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RANCANG BANGUN APLIKASI RESEP MASAKAN BERBASIS MOBILE 

WEB DENGAN METODE CASE-BASED REASONING 

 

Pradiptya Setyahadi 

NIM. 10651006 

 

INTISARI 

 

Resep masakan sangat dibutuhkan sebagai sarana yang 

dapat menuntun pada saat mempersiapkan bahan-bahan masakan, 

cara untuk membuat serta cara untuk menyajikannya agar 

menghasilkan masakan dengan cita rasa yang lezat dan menarik.   

Case-Based Reasoning merupakan sebuah pendekatan 

penyelesaian maalah dengan menekankan peran pengalaman 

sebelumnya. Permasalahan baru dapat diselesaikan dengan 

memanfaatkan kembali dan mungkin melakukan penyesuaian 

terhadap permasalahan yang memiliki kesamaan yang telah 

diselesaikan sebelumnya. Aplikasi ini menerapkan konsep client-

server yang memanfaatkan internet yang dibangun dengan  

berbasis mobile web. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah metode Software 

Development Life Cycle (SDLC).  

Pada aplikasi disajikan fitur pencarian dan rekomendasi 

resep masakan yang cocok berdasarkan bahan makanan yang 

tersedia didapur user dengan menggunakan metode Case-Based 

Reasoning. Berdasarkan hasil pengujian fungsional sistem, semua 

responden setuju bahwa aplikasi yang dibuat berfungsi 

sebagaimana mestinya. Berdasarkan hasil pengujian antarmuka 

sistem, menunjukkan bahwa 49% responden sangat setuju, 41% 

responden setuju, 6% responden tidak setuju dan 4% responden 

sangat tidak setuju. 

 

Kata kunci : CBR, Resep masakan, Sistem Rekomendasi. 
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PLANNING AND BUILDING MOBILE-WEB-BASED 

RECIPE APPLICATION WITH CASE-BASED 

REASONING METHOD 

 

Pradiptya Setyahadi 

NIM. 10651006 

 

ABSTRACT 

 

Recipes are needed as a means to guide when prepare 

ingredients for cooking, how to make and serve food with 

delicious taste and interest.  

Case-Based Reasoning is a problem solving approach by 

emphasizing the role of prior experience. New problems can be 

solved by utilizing and may make adjustments toward similar 

problems that have been solved before. This application apply 

the concept of client-server which utilizing the internet that was 

built based of mobile web. System development methods those 

are used in development of this system is Software Development 

Life Cycle (SDLC).  

In this application, there is search feature and suitable 

recipe recommendations based on available foods in the user's 

kitchen by using Case-Based Reasoning method. In this study,  

based on the results of functional testing system, all respondents 

agreed that the application is made to function as it should. Based 

on the results of testing the system interface, shows that 49% of 

respondents strongly agreed, 41% of respondents agreed, 6% of 

respondents disagreed and 4% of the respondents strongly 

disagree. 
 

Keywords: CBR, Recipe, Recommendation System. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Kegiatan memasak dilakukan seseorang untuk menghidangkan suatu 

masakan. Memasak selain menjadi rutinitas yang cukup penting dalam kehidupan 

sehari-hari, juga bisa sebagai hobi. Tidak hanya kaum perempuan saja yang 

memiliki hobi memasak, kaum laki-laki juga memiliki hobi memasak di era 

modern ini. Keahlian memasak yang dimiliki oleh kaum laki-laki dapat dilihat 

pada acara masak-memasak serta perlombaan memasak yang sering ditayangkan 

pada acara televisi. Skill memasak dalam hal ketangkasan, kecepatan, dan 

ketepatan yang mereka miliki tidak kalah dengan skill yang dimiliki oleh kaum 

perempuan. 

Antusiasme masyarakat terhadap kuliner saat ini sangat tinggi karena 

makanan sekarang ini tidak hanya sekedar untuk memenuhi kebutuhan gizi 

manusia semata tetapi telah menjadi suatu objek rekreasi yang dapat 

menghilangkan stres pekerjaan bagi sebagian masyarakat (Gofur, 2012).  

Resep masakan sangat dibutuhkan sebagai suatu sarana yang dapat menuntun 

pada saat penyiapan bahan-bahan masakan, cara pembuatan serta cara penyajian 

agar menghasilkan masakan dengan cita rasa yang lezat, nikmat, dan menarik. 

Resep masakan yang hanya didapatkan turun temurun dari orang tua terkadang 

terlupakan karena padatnya aktifitas seseorang. Resep masakan yang dapat 
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diakses setiap saat sangat dibutuhkan, sehingga dapat mempermudah dalam 

proses memasak. 

Kumpulan resep masakan yang tersedia saat ini berasal dari koran, majalah, 

maupun tabloid. Hal ini dinilai kurang efisien dalam penggolongan menurut 

kategori jenis resepnya, sehingga dapat menimbulkan kesulitan dalam hal 

pencarian dan pengarsipan koleksi resep masakan. Selain itu, dibutuhkan rak 

khusus untuk menyimpan kumpulan koran, tabloid, dan majalah tersebut untuk 

menjaga koleksi resep-resep yang dimiliki agar tetap awet dan tidak ada resep 

yang hilang. 

Mobile web merupakan aplikasi akses internet menggunakan peralatan yang 

bersifat mobile berbasiskan browser. Seiring dengan perkembangan teknologi 

mobile, pada tugas akhir ini akan dibuat aplikasi resep masakan berbasis mobile 

web, namun sebelum itu peneliti akan melakukan penelitian terlebih dahulu 

tentang resep masakan yang dilakukan pada lembaga kursus kuliner “My 

Kitchen”, maka dari itu, diharapkan pembuatan aplikasi resep masakan  ini 

nantinya dapat memberikan kemudahan dan praktis bagi ibu rumah tangga, remaja 

putri serta kaum laki-laki yang memiliki hobi memasak dalam melihat resep 

masakan.  

Menggunakan konsep client dan server peneliti membuat suatu interface yang 

terpisah antara admin dan user. Mobile web digunakan oleh user untuk melihat 

resep dan mendapatkan rekomendasi resep masakan yang cocok dengan bahan 

makanan yang dimiliki oleh user, sedangkan aplikasi pada website digunakan oleh 

admin untuk mengupdate data aplikasi resep masakan berbasis web. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah bagaimana merancang dan membangun sistem aplikasi berbasis mobile 

web yang menyediakan fitur pencarian dan rekomendasi resep masakan yang 

cocok berdasarkan bahan makanan yang tersedia di dapur user dengan 

menggunakan metode case-based reasoning.  

 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batasan masalah dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi dibuat berbasis mobile web, sehingga di rekomendasikan untuk 

mobile phone. 

2. Aplikasi ini tidak membahas keamanan database dan keamanan jaringan. 

3. Sistem ini dibuat dengan HTML dan PHP, dan untuk database nya 

menggunakan MySQL.  

4. Aplikasi ini menggunakan akses jaringan internet.  

5. Pada penelitian ini, data resep yang diperoleh berasal dari lembaga 

kursus kuliner “My Kitchens”. 

6. Aplikasi ini tidak mengkonversi satuan bahan masakan user. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pada latar belakang dan rumusan masalah yang dibahas di atas, 

maka tujuan penelitian ini adalah merancang dan membangun aplikasi berbasis 

mobile web yang menyediakan fitur pencarian dan rekomendasi resep masakan 

yang cocok berdasarkan bahan makanan yang tersedia di dapur user dengan 

menggunakan metode case-based reasoning.  

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Dengan diadakannya penelitian ini, diharapkan nantinya aplikasi yang 

dibangun dapat memberi kemudahan dan kegunaan bagi masyarakat khususnya 

bagi ibu rumah tangga, remaja putri serta kaum laki-laki yang memiliki hobi 

memasak dalam mencari informasi resep masakan berdasarkan kategori tertentu 

serta aplikasi yang dibangun ini juga dapat memberikan rekomendasi resep 

masakan yang cocok dengan bahan makanan yang dimiliki oleh user. 

 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian yang menggunakan metode case-based reasoning sudah pernah 

dilakukan, tetapi sistem rekomendasi penentuan resep masakan berdasarkan bahan 

makanan yang dimiliki oleh user dengan metode case-based reasoning berbasis 

mobile web belum pernah ditemukan oleh peneliti di perguruan tinggi yogyakarta 

dan di lembaga kursus kuliner ’My Kitchen’. 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan  penelitian yang telah dilakukan oleh penulis selama analisis 

hingga implementasi aplikasi resep masakan ini, maka dapat diambil kesimpulan 

bahwa penelitian ini berhasil merancang dan membangun aplikasi berbasis mobile 

web yang menyediakan fitur pencarian dan rekomendasi resep masakan yang 

cocok berdasarkan bahan makanan yang tersedia di dapur user dengan 

menggunakan metode case-based reasoning. 

 

6.2 Saran 

 Aplikasi resep masakan ini masih memiliki kekurangan dan kelemahan, 

terutama dalam sistem rekomendasi penentuan resep masakannya yang 

disebabkan keterbatasan yang dimiliki penulis. Oleh karena itu, untuk 

pengembangan aplikasi resep masakan yang lebih baik, penulis menyarankan 

beberapa hal, yaitu : 

1. Untuk pengembangan selanjutnya diharapkan dapat menambah fitur 

konversi satuan bahan masakan untuk memudahkan user dalam menginput 

bahan ke dalam sistem rekomendasi. 

2. Untuk pengembangan selanjutnya diharapkan agar dapat menambah data 

kasus yang lebih banyak dan lebih bervariatif untuk mencapai tingkat 

keakuratan persentase kecocokan.  
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LAMPIRAN 



 
 

LAMPIRAN A 

PERHITUNGAN NILAI KEMIRIPAN KASUS 

Tabel 5.2 Hasil Perhitungan Nilai Kemiripan Kasus 

Id 

Resep  

Nama Resep Nilai Kemiripan 

6 Sandwich 
T1 =

1 + 1 + 0 + 1 + 1 + 1

7
𝑥100 = 71,43 

7 Fried Chicken Salad 
T2 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

13
𝑥100 = 0 

8 Beef Steak Potatoes 
T3 =

0 + 0 + 0 + 1 + 0 + 0

14
𝑥100 = 7,14 

9 Roti Gulung Sosis 
T4 =

1 + 0 + 0 + 1 + 1 + 0

16
𝑥100 = 18,75 

10 Bandeng Presto 
T5 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

11
𝑥100 = 0 

11 Nasi Goreng Paprika 
T6 =

0 + 1 + 0 + 0 + 0 + 0

13
𝑥100 = 7,69 

12 Chicken Teriyaki 
T7 =

0 + 0 + 0 + 0 ± 0 + 0

13
𝑥100 = 0 

13 Sup Jagung Ayam Telur 
T8 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

15
𝑥100 = 0 

14 Bitter Ballen 
T9 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

12
𝑥100 = 0 

15 Egg Croquette 
T10 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

10
𝑥100 = 0 

16 Meat Croquette 
T11 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

10
𝑥100 = 0 

17 Chef’s Salad 
T12 =

0 + 1 + 0 + 0 + 1 + 1

13
𝑥100 = 23,08 



18 Sarden Istimewa 
T13 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 1

8
𝑥100 = 12,5 

19 Roti Bakar Keju 
T14 =

1 + 1 + 1 + 0 + 0 + 0

5
𝑥100 = 60 

20 Bubur Ayam Jakarta 
T15 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

10
𝑥100 = 0 

21 Brownies Sandwich Ice 

Cream 

T16 =
0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

8
𝑥100 = 0 

22 Es Kacang Merah 
T17 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

8
𝑥100 = 0 

23 Blueberry Milk Pudding 
T18 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

4
𝑥100 = 0 

24 Es Kopyor Agar Agar 
T19 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

5
𝑥100 = 0 

25 Souffle Cokelat 
T20 =

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

4
𝑥100 = 0 

 

  



 
 

LAMPIRAN B 

TABEL DATA RESEP MASAKAN 

Id Nama Resep 

6 Sandwich 

7 Fried Chicken Salad 

8 Beef Steak Potatoes 

9 Roti Gulung Sosis 

10 Bandeng Presto 

11 Nasi Goreng Paprika 

12 Chicken Teriyaki 

13 Sup Jagung Ayam Telur 

14 Bitter Ballen 

15 Egg Croquette 

16 Meat Croquette 

17 Chef’s Salad 

18 Sarden Istimewa 

19 Roti Bakar Keju 

20 Bubur Ayam Jakarta 

21 Brownies Sandwich Ice Cream 

22 Es Kacang Merah 

23 Blueberry Milk Pudding 

24 Es Kopyor Agar Agar 

25 Souffle Cokelat 

  



LAMPIRAN C 

KUESIONER PENGUJIAN APLIKASI  
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