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MOTTO 

 

Allahumma yassir wala tu'assir.  

Rabbi tammim bilkhoir.  

Birokhmatikaya Arhamarrohimin 

 

Ya Allah permudahkanlah urusanku jangan dipersulitkan.  

Ya Allah akhiri urusanku dengan baik. 

dengan rahmatMu yang Maha pengasih lagi Maha penyayang 

 

(Sabariah) 
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ABSTRAK 

 

Uliya Khoirun Nisa. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Macromedia Director Mx dalam Pembelajaran Perkalian Kelas II di SD/MI”. 

Skripsi. Yogyakarta: Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga, 

2014. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: 1) Pengembangan media 

pembelajaran berbasis macromedia director mx dalam pembelajaran perkalian 

kelas II di SD/ MI, dan 2) kelayakan media pembelajaran berbasis macromedia 

director mx dalam pembelajaran perkalian kelas II di SD/ MI. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan menggunakan 

model pengembangan dari Dick and Carry yaitu model pengembangan ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation).Instrumen 

penilaian ini berupa angket. Penilaian dilakukan oleh reviewer (ahli materi dan 

ahli media), peer reviewer, guru dan direspon oleh siswa kelas II MIN Tempel 

Yogyakarta. Penilaian yang dilakukan meliputi 6 aspek penilaian dengan 18 

kriteria penilaian untuk ahli materi, 2 aspek penilaian dengan 7 kriteria penilaian 

untuk ahli media, 8 aspek penilaian dengan 25 kriteria penilaian untuk peer 

reviewer, 8 aspek penilaian dengan 25 kriteria penilaian untuk guru matematika 

dan 6 aspek penilaian dengan 15 kriteria penilaian untuk respon siswa. 

Hasil penilaian berupa data kualitatif kemudian ditabulasi dan dianalisis 

dengan pedoman kriteria kategori penilaian ideal untuk menentukan kualitas 

media pembelajaran matematika. Hasil penelitian pengembangan ini 

menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis macromedia director mx dalam 

pembelajaran matematika yang telah dikembangkan berdasarkan penilaian ahli 

materi adalah Sangat Baik (SB) dengan skor 83 dan persentase keidealan 91,95%. 

Berdasarkan penilaian ahli media adalah Sangat Baik (SB) dengan skor 31 dan 

persentase keidealan 88,34%. Berdasarkan penilaian peer reviewer adalah Sangat 

Baik (SB) dengan skor 110,5 dan persentase keidealan 88,40%. Berdasarkan 

penilaian guru adalah Sangat Baik (SB) dengan skor 116 dan persentase keidealan 

92,80%. Dan respon yang diberikan 10 siswa kelas II MIN Tempel dengan skor 

15 dan 100% respon positif. Berdasarkan hasil penilaian dari reviewer (ahli materi 

dan ahli media), peer reviewer, guru serta respon siswa menunjukkan bahwa 

media pembelajaran berbasis macromedia director mx dalam pembelajaran 

matematika yang telah dikembangkan layak digunakan dalam pembelajaran 

matematika di SD/MI. 

 

Kata kunci: penelitian pengembangan, media pembelajaran, macromedia director 

mx. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan suatu hal yang penting dalam kehidupan. 

Dengan adanya pendidikan, seseorang akan mempunyai banyak wawasan 

serta pengetahuan yang dapat ia gunakan dan terapkan dalam kehidupannya 

baik di masa sekarang maupun di masa depan. Dalam Undang-Undang 

Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional pasal 1 disebutkan bahwa “Pendidikan adalah usaha sadar dan 

terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar 

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, 

akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa 

dan negara.”
1
  

Dalam pendidikan, terdapat suatu proses penting yang sering disebut 

dengan belajar. Belajar bisa didefinisikan sebagai sebuah proses yang dijalani 

oleh seseorang dari sebuah ketidaktahuan menjadi tahu. Belajar juga 

merupakan aktivitas yang secara sadar dilakukan dengan tujuan untuk 

mengetahui serta mencari tahu informasi dan mendapatkan manfaat dari apa 

                                                 
1
 http://luk.staff.ugm.ac.id/atur/UU20-2003Sisdiknas.pdf diakses pada Rabu, 8 Januari 

2014 pukul 8.40 

http://luk.staff.ugm.ac.id/atur/UU20-2003Sisdiknas.pdf
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yang telah dilakukannya. Belajar juga merupakan perubahan dalam tingkah 

laku.
2
 

Ada banyak hal yang mempengaruhi kegiatan belajar, salah satunya 

adalah motivasi. Motivasi dalam proses belajar berperan sebagai daya 

penggerak didalam diri seseorang yang nantinya akan menimbulkan serta 

mengarahkan seseorang tersebut untuk mencapai sebuah tujuan tertentu. 

Siswa yang telah mampu memotivasi dirinya sendiri cenderung akan lebih 

fokus dalam kegiatan belajar karena biasanya siswa tersebut mempunyai rasa 

ingin tahu yang cukup tinggi serta mempunyai kesadaran bahwa dirinya 

membutuhkan pelajaran tersebut. Siswa ini bahkan tidak peduli terhadap 

gangguan yang ada di sekitarnya dan tetap dapat memfokuskan dirinya 

terhadap satu hal saja.  

Namun bagi beberapa siswa yang lebih sering asyik sendiri serta belum 

mampu fokus terhadap kegiatan belajar, perlu adanya koreksi lebih lanjut 

dalam proses belajar mengajar tersebut khususnya oleh orangtua terlebih lagi 

guru. Koreksi lebih lanjut ini diharapkan mampu memberikan suatu motivasi 

yang akan sangat membantu siswa untuk dapat lebih fokus terhadap 

pelajaran. Guru sebagai sumber informasi harus memikirkan cara untuk dapat 

membangkitkan motivasi siswa. 

Dalam menghadapi siswa yang dapat dikatakan belum mampu 

memotivasi dirinya sendiri ini, menjadi sebuah tantangan bagi seorang guru. 

Hal ini terkait dengan Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 14 Tahun 

                                                 
2
 Sunhaji. Strategi Pembelajaran Konsep Dasar, Metode, dan Aplikasi dalam Proses 

Belajar Mengajar. (Yogyakarta: Grafindo Litera Media). 2009. Hal 12  



3 

 

2005 tentang Guru Dan Dosen yang menyebutkan bahwa “guru adalah 

pendidik profesional dengan tugas utama mendidik, mengajar, membimbing, 

mengarahkan, melatih, menilai, dan mengevaluasi peserta didik pada 

pendidikan anak usia dini jalur pendidikan formal, pendidikan dasar, dan 

pendidikan menengah”.
3
  

Untuk dapat menjadi pendidik profesional tentunya guru harus siap 

menghadapi siswa yang seperti ini. Guru harus mampu memotivasi siswa 

tersebut. Dalam memotivasi siswa, tentu guru perlu menggunakan strategi 

belajar yang sesuai. Nana Sudjana mengatakan bahwa strategi belajar 

mengajar merupakan tindakan guru melaksanakan rencana mengajar, artinya 

usaha guru dalam menggunakan beberapa variabel pengajaran (tujuan, 

metode, alat, serta evaluasi) agar dapat mempengaruhi siswa mencapai tujuan 

yang telah ditetapkan.
4
  

Strategi belajar yang digunakan dalam memotivasi siswa harus bersifat 

kreatif dan inovatif. Terkait dengan hal tersebut, pemilihan media 

pembelajaran juga harus mampu mendorong siswa lebih aktif. Dalam 

definisinya, media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat 

digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima guna 

merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan siswa dalam 

mengikuti proses pembelajaran.
5
 

                                                 
3
 http://luk.staff.ugm.ac.id/atur/UU14-2005GuruDosen.pdf diakses pada Rabu, 8 Januari 

2014 pukul 8.40 
4
 Ibid. Hal 1 

5
 Anisatun Mufarikah. Strategi Belajar Mengajar. (Yogyakarta: Teras). 2009. Hal 103  

http://luk.staff.ugm.ac.id/atur/UU14-2005GuruDosen.pdf
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Dalam kenyataannya, media yang biasa digunakan oleh guru masih 

berupa modul, LKS (Lembar Kerja Siswa), dan buku panduan. Dari hasil 

wawancara dengan Ibu Lusianawati, salah satu guru di MIN  Tempel, juga 

mengungkapkan bahwa media pembelajaran yang digunakan masih berupa 

buku panduan dan LKS. Di sana strategi pembelajaran guru masih bergantung 

pada penggunaan buku panduan dan metode yang digunakan adalah metode 

ceramah yang disertai tanya jawab yang membuat siswa menjadi mudah 

bosan belajar dan kurang termotivasi dalam belajar.
6
 Di sekolah yang telah 

memiliki fasilitas berupa laboratorium komputer, tentunya pembelajaran yang 

seperti tersebut di atas menunjukkan bahwa guru belum memanfaatkan 

fasilitas tersebut secara maksimal. Penggunaan laboratorium komputer masih 

dalam pembelajaran TIK saja, belum digunakan dalam pembelajaran lainnya 

termasuk dalam pembelajaran matematika.
7
  

Pelajaran matematika masih menjadi salah satu mata pelajaran yang 

biasa disebut dengan “momok”. Disebut demikian karena memang banyak 

orang khususnya anak sekolah dasar (SD) atau Madrasah Ibtidaiyah (MI) 

yang enggan untuk memahami matematika. Ini juga disebutkan oleh seorang 

guru yang menyatakan bahwa anak-anak masih sering kurang memahami 

tentang materi matematika dan ini juga terlihat ketika diadakan tes hasil yang 

diperoleh kurang maksimal.
8
 Hal ini juga terlihat dalam materi perkalian.  

Pada umumnya anak-anak memang sudah bisa melakukan perhitungan 

perkalian, namun mereka belum memahami konsep perkalian yang benar. 

                                                 
6
 Hasil wawancara yang dilakukan dengan guru kelas 1 MIN Tempel, 13 Desember 2012  

7
 Hasil Observasi pada saat pembelajaran matematika di MIN Tempel, 13 Desember 2012 

8
 Hasil wawancara yang dilakukan dengan guru kelas 1 MIN Tempel, 13 Desember 2012 
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Anak-anak masih sering salah jika ditanyakan proses perkalian sesuai konsep 

yang benar. Tidak hanya anak-anak kurang memahami konsep perkalian 

dengan benar, namun masih banyak orang dewasa yang juga kurang 

memahami konsep perkalian. Padahal, konsep perkalian tidak hanya 

digunakan dalam ilmu pendidikan matematika saja, namun juga digunakan 

dalam bidang keilmuan lainnya juga dalam kehidupan sehari-hari. 

Berdasarkan hal tersebut, perlu adanya media pembelajaran yang dapat 

membangkitkan motivasi belajar siswa serta menambah tingkat pemahaman 

siswa terhadap materi pembelajaran. Dalam memilih media pembelajaran, 

guru juga harus memperhatikan berbagai hal. Media pembelajaran yang 

digunakan harus komunikatif serta mampu menarik perhatian siswa. Media 

yang digunakan juga harus disesuaikan dengan materi serta tujuan 

pembelajaran. 

Dalam memilih media pembelajaran, guru juga mengikuti 

perkembangan yang ada saat ini termasuk perkembangan teknologi. 

Teknologi yang semakin berkembang dan semakin dekat dengan anak-anak 

tentu akan mampu memberikan ketertarikan bagi mereka. Teknologi 

memegang peranan yang penting dalam menyampaikan informasi baik dalam 

bentuk teks, gambar, maupun suara kepada pengguna di seluruh dunia. Salah satu 

perkembangan teknologi mampu mewujudkan suatu bentuk media yang 

dinamakan multimedia.  

Multimedia merupakan salah satu wujud media pembelajaran yang 

mempunyai keunggulan. Dengan multimedia, guru dapat menampilkan lebih 

banyak objek dalam gambar beserta suara. Selain itu, multimedia juga mampu 
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memberikan motivasi bagi siswa. Salah satu aplikasi yang dapat digunakan untuk 

membuat multimedia pembelajaran adalah macromedia director mx. 

Macromedia director mx merupakan aplikasi yang mampu mengelola 

gambar, suara serta video dan dilengkapi dengan fasilitas yang 

memungkinkan pembuatan evaluasi dengan skoring. Selain itu, aplikasi ini 

dapat digunakan untuk membuat berbagai animasi dan membuat media self-

contained yang memungkinkan siswa untuk dapat belajar mandiri tanpa harus 

didampingi oleh guru.    

Berdasarkan permasalahan di atas, penulis tertarik untuk mengadakan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Macromedia Director Mx dalam Pembelajaran Perkalian kelas II di SD/ MI”. 

 

B. RUMUSAN MASALAH 

Penelitian ini akan membahas tentang pengembangan media 

pembelajaran berbasis komputer dengan menggunakan program aplikasi 

macromedia director mx dalam mata pelajaran matematika dengan rumusan 

masalah sebagai berikut:  

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran berbasis macromedia 

director mx dalam pembelajaran perkalian kelas II di SD/ MI? 

2. Bagaimanakah kelayakan media pembelajaran berbasis macromedia 

director mx dalam pembelajaran perkalian kelas II di SD/ MI? 

 

C. TUJUAN 
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Sesuai dengan masalah yang diajukan, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah: 

1. Untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran berbasis 

macromedia director mx dalam pembelajaran perkalian kelas II di SD/ MI. 

2. Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis macromedia 

director mx dalam pembelajaran perkalian kelas II di SD/ MI. 

 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk pengembangan dalam penelitian ini memiliki spesifikasi 

sebagai berikut: 

1. Program aplikasi yang digunakan adalah macromedia director mx. 

macromedia director mx 2004 atau yang lebih dikenal director mx 2004 

adalah program yang digunakan untuk membuat presentasi multimedia 

interaktif. Director MX 2004 banyak digunakan untuk membuat animasi, 

game, video, tutorial interaktif yang dapat diwujudkan dalam bentuk 

melalui Compact Disc (CD), Digital Video Disc (DVD), dan Internet. 

2. Bentuk yang dikembangkan berupa media pembelajaran interaktif. Media 

pembelajaran interaktif diasumsikan sebagai perantara yang digunakan 

untuk menyampaikan materi pembelajaran yang dibuat secara menarik 

dengan menggunakan suatu program tertentu dan berisi materi 

pembelajaran.  

3. Mata pelajaran yang akan dijadikan sebagai uji coba adalah mata 

pelajaran matematika. Standar kompetensi yang dipilih adalah 
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melakukan perkalian dan pembagian bilangan sampai dua angka. 

Kompetensi dasar yang dipilih adalah melakukan perkalian bilangan 

yang hasilnya bilangan dua angka. 

4. Produk ini bisa dikembangkan baik di SD/MI.  

E. Manfaat Pengembangan 

1. Bagi Lembaga 

Manfaat yang didapat oleh lembaga pendidikan adalah memfasilitasi 

serta mempermudah proses pembelajaran di sekolah dan menambah media 

pembelajaran berbasis komputer. 

2. Bagi Guru 

Supaya guru lebih mudah dalam memberikan pelajaran dan dapat 

menarik perhatian siswa dengan media pembelajaran berbasis komputer 

yang telah dibuat sebelumnya. 

3. Bagi Siswa 

Agar siswa lebih fokus, termotivasi dan merasa senang ketika 

kegiatan pembelajaran berlangsung. Selain itu media pembelajaran 

berbasis komputer ini diharapkan mampu mempermudah siswa dalam 

memahami materi pembelajaran serta memberikan pengalaman belajar dan 

melatih siswa belajar secara mandiri. 

4. Bagi Peneliti 

Untuk menambah wawasan tentang penelitian R & D (Research and 

Development) dan sebagai salah satu syarat yang dapat menunjang 

kelulusan mahasiswa di UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 
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5. Bagi Peneliti Lain 

Sebagai salah satu referensi serta memberikan informasi bagi 

peneliti lain khususnya bagi peneliti yang ingin melakukan pengembangan 

dengan menggunakan media-media terkait maupun media lainnya. 

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Dalam penelitian yang dilakukan ini penulis mengemukakan asumsi: 

“Dengan media pembelajaran interaktif akan mampu untuk memberikan 

kemudahan dan menarik minat siswa dalam belajar sehingga siswa mampu 

dengan mudah untuk memahami materi.” 

Hasil yang dicapai akan mampu dioptimalkan dengan pembatasan-

pembatasan pengembangan produk. Pembatasan yang dilakukan adalah: 

1. Penelitian ini memfokuskan pada pembuatan media pembelajaran 

interaktif untuk mata pelajaran matematika yang berbasis director mx 

yang akan ditransfer dalam bentuk CD (Compact Disc). 

2. Produk yang dikembangkan hanya meliputi mata pelajaran matematika 

untuk kelas II semester genap dalam materi perkalian yang hasilnya 2 

angka dengan standar kompetensi “melakukan perkalian dan pembagian 

bilangan sampai dua angka” dan kompetensi dasar “melakukan perkalian 

bilangan yang hasilnya bilangan dua angka”.  

3. Program aplikasi yang digunakan untuk pengembangan media 

pembelajaran adalah Macromedia Director MX 2004. 
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4. Media pembelajaran akan dikembangkan dengan model pengembangan 

ADDIE. Pada media pembelajaran ini, pengembangan yang dilakukan 

hanya sampai tahap ADD saja. 

 

 

 

G. Definisi Istilah 

1. Metode penelitian pengembangan adalah metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan 

produk tersebut.
9
 

2. Kata media berasal dari bahasa Latin dan merupakan bentuk jamak dari 

kata medium  secara harfiah berarti perantara atau pengantar.
10

 Media 

juga dapat diartikan sebagai perantara atau pengantar pesan dari pengirim 

ke penerima pesan. Media pembelajaran adalah media yang 

menghatarkan pesan berupa materi dalam proses pembelajaran. 

3. Macromedia Director MX adalah merupakan sebuah program untuk 

membantu seseorang dalam membuat animasi atau multimedia yang 

interktif. Macromedia Director MX memiliki fasilitas pengaturan untuk 

membuat suatu animasi per frame dan animasi tiga dimensi.
11

 

  

                                                 
9
 Sugiono. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R& D. (Bandung: Alfabeta). 

2009. Hal 102 
10

 Arief S. Sadiman dkk. Media Pendidikan. (Jakarta: Raja Grafindo Persada). 1996. Hal 

6 
11

 TIM Madcoms. Macromedia Director MX 2004 Seri Panduan Lengkap. (Yogyakarta: 

Andi Offset). 2005. Hal 2 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil pada penelitian pengembangan ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Proses pengembangan media pembelajaran berbasis macromedia director 

mx dalam pembelajaran matematika di SD/MI materi perkalian yang 

hasilnya dua angka adalah sebagai berikut: Tahap analisis (Analysis) 

meliputi: analisis kurikulum, analisis materi pelajaran, analisis teknologi, 

dan analisis laboratorium sekolah tempat ujicoba. Tahap perencanaan 

(Design) meliputi: penyusunan alur materi pembelajaran, penyusunan 

kerangka struktur (outline), penyusunan garis-garis besar isi media, dan 

menetukan evaluasi. Tahap pengembangan (development) meliputi: 

pembuatan media pembelajaran menggunakan macromedia director mx 

(mulai dari menyiapkan materi pembelajaran hingga burning media ke CD 

(Compact Disc)) dan tinjauan. 

2. Media pembelajaran berbasis macromedia director mx dalam 

pembelajaran matematika ini layak digunakan sebagai acuan bagi guru dan 

siswa dalam kegiatan pembelajaran berdasarkan penilaian ahli materi 

adalah sangat baik (SB) dengan persentase keidealan 91,95%, ahli media 

adalah sangat baik (SB) dengan persentase keidealan 88,34%, peer 

reviewer adalah sangat baik (SB) dengan persentase keidealan 88,40%, 
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guru adalah sangat baik (SB) dengan persentase keidealan 92,80% dan 

100% siswa kelas II MIN Tempel memberikan respon positif. 

 

B. Keterbatasan Penelitian 

Penelitian pengembangan yang dilakukan memiliki keterbatasan yaitu 

hanya diberi penilaian oleh 2 reviewer (ahli materi dan ahli media), 2 peer 

reviewer (teman sejawat), 2 guru MIN Tempel dan direspon 10 siswa kelas II 

MIN Tempel. Selain itu, materi yang diberikan hanya terbatas pada perkalian 

dasar untuk kelas II saja sehingga belum mencakup seluruh materi perkalian 

secara luas dan mendalam.  

 

C. Saran Pemanfaatan, Diseminasi dan Pengembangan Produk Lebih 

Lanjut 

Penelitian ini termasuk pengembangan media pembelajaran 

matematika. Adapun saran pemanfaatan, desiminasi, dan pengembangan 

produk lebih lanjut adalah:  

1. Saran Pemanfaatan 

Media pembelajaran berbasis macromedia director mx dalam 

pembelajaran matematika di SD/MI materi perkalian yang hasilnya dua 

angka yang telah dikembangkan ini perlu diujicobakan dalam kegiatan 

pembelajaran matematika bagi siswa kelas II untuk mengetahui sejauh 

mana kekurangan serta kelebihan media pembelajaran matematika 

tersebut. Pada proses pembelajaran matematika, media pembelajaran 
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matematika dapat digunakan sebagai salah satu media pembelajaran yang 

dapat dipakai di sekolah maupun di luar sekolah.  

2. Diseminasi 

Media pembelajaran berbasis macromedia director mx dalam 

pembelajaran matematika di SD/MI materi perkalian yang hasilnya dua 

angka yang telah dikembangkan ini dapat diujicobakan dalam proses 

pembelajaran di sekolah. Setelah diujicobakan dan dipandang layak maka 

media pembelajaran matematika ini dapat disebarluaskan dan digunakan 

oleh guru matematika. 

3. Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Media pembelajaran berbasis macromedia director mx dalam 

pembelajaran matematika di SD/MI materi perkalian yang hasilnya dua 

angka ini dapat dikembangkan lebih lanjut dalam proses pembelajaran 

yang melibatkan guru serta siswa. Guru diharapkan mampu untuk lebih 

kreatif dalam mengajar, sedangkan siswa lebih aktif dalam belajar untuk 

memperoleh pengalaman belajar yang lebih banyak. 
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Lampiran 1 

 

Produk Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis  

Macromedia Director Mx dalam Pembelajaran Perkalian di SD/ MI  

 

  
 

 

 

 

 

 



92 

 

   
 

 

 

 

 



93 

 

   
 

 

 

 

    



94 

 

 
 

 

 

 

   



95 

 

   
 

 

 

 

 
 

 

 

 

  
 



96 

 

  
 

 

 

 

    
 

 

 

 

    
 

 



97 

 

    
 

 

 

 

   
 

 

 

 

   
 

 



98 

 

   
 

 

 

 

   
 

 

 

 

   
  

 



99 

 

    
 

 

 

 

    
 

 

 

 

    
 

 



100 

 

   
 

 

 

 

   
 

 

 

 

     



101 

 

   
 

 

 

 

   
 

 

 

 

 



102 

 

   
 

 

 

 

 

    
 

 

 

 



103 

 

   
 

    
 

 

 

 



104 

 

    
 

 

 

 

    
 



105 

 

  
 

 

 

 

    
 

 



106 

 

    
 

 

 

  

   
 

 

 

 

   
    

 

    

 

  



107 

 

 

   
 

 

 

 

   
 

 

 

 

   
 

 

 

 



108 

 

   
 

 

 

 

   
 

 

 

 

   
 

 

 

 

 



109 

 

   
 

 

 

 

   
 

 

 

 



110 

 

 
 

 

 



110 

 

Lampiran 2: 

ANGKET PENILAIAN OLEH REVIEWER, PEER REVIEWER DAN GURU 

Nama reviewer, peer reviewer atau guru :  ......................................................................................................................  

Alamat reviewer, peer reviewer atau guru :  ......................................................................................................................  

  ........................................................................................................................  

  ........................................................................................................................  

Hari/ Tanggal :  ......................................................................................................................  

 

Petunjuk Penilaian 

1. Beri tanda (√) pada kolom penilaian Anda terhadap Media Pembelajaran Berbasis Macromedia Director MX dalam 

Pembelajaran Matematika di SD/MI Materi Perkalian yang Hasilnya Dua Angka. 

2. Gunakan kriteria untuk memberikan penilaian dengan ketentuan sebagai berikut: 

SB : Sangat Baik 

B  : Baik 

C  : Cukup 

K  : Kurang 

SK : Sangat Kurang 
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3. Apabila penilaian Anda adalah C, K dan SK berilah alasannya. 

No. Aspek Kriteria Penilaian 
 Penilaian 

SB B C K SK 

A. Penyajian Materi 

Matematika 

Sistematika penyajian materi dan keseluruhan materi      

Pengembangan konsep materi.      

Kelengkapan materi.      

Kesesuaian dengan perkembangan kognitif siswa.      

B. Kurikulum Kesesuaian konsep dengan kurikulum KTSP.      

Penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas 2.      

Menekankan keterampilan proses.      

C. Evaluasi Belajar Terdapat soal yang mampu mengukur kognitif siswa.      

Terdapat soal yang mengukur kemampuan indikator keberhasilan yang 

dirumuskan dalam silabus. 
     

Terdapat soal yang mampu mengukur pemahaman konsep perkalian.      

D. Keterlaksanaan Penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah dipahami bagi 

siswa. 
     

Penyajian materi secara menarik.      

E. Keterbahasaan Pemilihan kata dalam penjabaran materi      
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Bahasa yang digunakan merupakan bahasa yang baku dan menarik minat 

siswa. 
     

Bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD.      

F. Kalimat mudah 

dipahami 

Kalimat yang digunakan mudah dipahami.      

Kebenaran dan ketepatan istilah Matematika yang digunakan dalam 

penjabaran materi. 
     

Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda      

G. Penampilan Video Kesesuaian video yang digunakan dengan materi.      

Video yang ditampilkan dapat memberi pengalaman langsung.      

Video yang ditampilkan mudah dipahami siswa.      

H. Kualitas Tampilan Desain menarik.      

Desain halaman teratur.      

Tulisan dan gambar jelas.      

Tampilan halaman interaktif      

 

Saran untuk memperbaiki kekurangan dari media pembelajaran tersebut 

 __________________________________________________________________________________________________________  

 __________________________________________________________________________________________________________  

 __________________________________________________________________________________________________________  
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 __________________________________________________________________________________________________________  

 __________________________________________________________________________________________________________  

 __________________________________________________________________________________________________________  
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Rubrik Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Berbasis Macromedia Director MX  dalam Pembelajaran Matematika di 

SD/MI Materi Perkalian yang Hasilnya Dua Angka 

No. Aspek Kriteria Penilaian  Indikator Penilaian 

A. Penyajian 

Materi 

Matematika 

Sistematika penyajian 

materi dan keseluruhan 

materi 

SB Jika 81-100% penyajian materi dan keseluruhan materi sistematis 

B Jika 61-80% penyajian materi dan keseluruhan materi sistematis 

C Jika 41-60% penyajian materi dan keseluruhan materi sistematis 

K  Jika 21-40% penyajian materi dan keseluruhan materi sistematis 

SK Jika 0-20% penyajian materi dan keseluruhan materi sistematis 

Pengembangan konsep 

materi. 

 

 

 

 

SB Jika 81-100% konsep sesuai dengan apa yang dijelaskan 

B Jika 61-80% konsep sesuai dengan apa yang dijelaskan 

C Jika 41-60% konsep sesuai dengan apa yang dijelaskan 

K Jika 21-40% konsep sesuai dengan apa yang dijelaskan 

SK Jika 0-20% konsep sesuai dengan apa yang dijelaskan 

Kelengkapan materi. SB Jika 81-100% materi lengkap 

B Jika 61-80% materi lengkap 

C Jika 41-60% materi lengkap 

K Jika 21-40% materi lengkap 

SK Jika 0-20% materi lengkap 

Kesesuaian dengan 

perkembangan kognitif 

siswa. 

SB Jika 81-100% materi sesuai dengan perkembangan kognitif siswa 

B Jika 61-80% materi sesuai dengan perkembangan kognitif siswa 

C Jika 41-60% materi sesuai dengan perkembangan kognitif siswa 
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K Jika 21-40% materi sesuai dengan perkembangan kognitif siswa 

SK Jika 0-21% materi sesuai dengan perkembangan kognitif siswa 

B. Kurikulum Kesesuaian konsep 
dengan kurikulum 

KTSP. 

SB Jika 81-100% konsep sesuai dengan kurikulum KTSP 

B Jika 61-80% konsep sesuai dengan kurikulum KTSP 

C Jika 41-60% konsep sesuai dengan kurikulum KTSP 

K Jika 21-40% konsep sesuai dengan kurikulum KTSP 

SK Jika 0-20% konsep sesuai dengan kurikulum KTSP 

Penjabaran materi dan 
kegiatan sesuai dengan 

tingkat kelas siswa 

(kelas II) 

SB 
Jika 81-100% penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan tingkat kelas 
siswa 

B 
Jika 61-80% penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan tingkat kelas 

siswa 

C 
Jika 41-60% penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan tingkat kelas 

siswa 

K 
Jika 21-40% penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan tingkat kelas 

siswa 

SK 
Jika 0-20% penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan tingkat kelas 

siswa 

Menekankan 

keterampilan proses. 
SB Jika 81-100% menekankan keterampilang proses 

B Jika 61-80% menekankan keterampilang proses 

C Jika 41-60% menekankan keterampilang proses 

K Jika 21-40% menekankan keterampilang proses 

SK Jika 0-20% menekankan keterampilang proses 

C. Evaluasi 

Belajar 

Terdapat soal yang 

mampu mengukur 
SB 

Jika 81-100% terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan kognitif 

siswa 
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kemampuan kognitif 

siswa. 
B 

Jika 61-80% terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan kognitif 

siswa 

C 
Jika 41-60% terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan kognitif 

siswa 

K 
Jika 21-40% terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan kognitif 

siswa 

SK 
Jika 0-20% terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan kognitif 

siswa. 

Terdapat soal yang 

mengukur kemampuan 

indikator keberhasilan 

yang dirumuskan dalam 

silabus. 

SB 
Jika 81-100% terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan siswa dan 

ketercapaian indikator keberhasilan siswa. 

B 
Jika 61-80% terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan siswa dan 

ketercapaian indikator keberhasilan siswa. 

C 
Jika 41-60% terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan siswa dan 

ketercapaian indikator keberhasilan siswa. 

K 
Jika 21-40% terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan siswa dan 

ketercapaian indikator keberhasilan siswa. 

SK 
Jika 0-20% terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan siswa dan 

ketercapaian indikator keberhasilan siswa. 

Terdapat soal yang 

mampu mengukur 

pemahaman konsep 

perkalian. 

SB 
Jika 81-100% terdapat soal yang mampu mengukur pemahaman konsep 

perkalian. 

B 
Jika 61-80% terdapat soal yang mampu mengukur pemahaman konsep 

perkalian. 

C 
Jika 41-60% terdapat soal yang mampu mengukur pemahaman konsep 

perkalian. 

K 
Jika 21-40% terdapat soal yang mampu mengukur pemahaman konsep 

perkalian. 

SK 
Jika 0-20% terdapat soal yang mampu mengukur pemahaman konsep 

perkalian. 
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D. Keterlaksanaan Penyajian materi dan 

petunjuk penampilan 

yang mudah dipahami 

bagi siswa. 

SB 
Jika 81-100% penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah 

dipahami bagi siswa. 

B 
Jika 61-80% penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah 

dipahami bagi siswa. 

C 
Jika 41-60% penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah 

dipahami bagi siswa. 

K 
Jika 21-40% penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah 

dipahami bagi siswa. 

SK 
Jika 0-20% penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah 

dipahami bagi siswa. 

Penyajian materi secara 

menarik. 
SB Jika 81-100% penyajian materi secara menarik. 

B Jika 61-80% penyajian materi secara menarik. 

C Jika 41-60% penyajian materi secara menarik. 

K Jika 21-40% penyajian materi secara menarik. 

SK Jika 0-20% penyajian materi secara menarik. 

E. Keterbahasaan Pemilihan kata dalam 

penjabaran materi 
SB Jika 81-100% pemilihan kata dalam penjabaran materi. 

B Jika 61-80% pemilihan kata dalam penjabaran materi. 

C Jika 41-60% pemilihan kata dalam penjabaran materi. 

K Jika 21-40% pemilihan kata dalam penjabaran materi. 

SK Jika 0-20% pemilihan kata dalam penjabaran materi. 

Bahasa yang digunakan 

merupakan bahasa yang 

baku dan menarik minat 

siswa. 

SB 
Jika 81-100% bahasa yang digunakan merupakan bahasa yang baku dan 

menarik minat siswa. 

B 
Jika 61-80% bahasa yang digunakan merupakan bahasa yang baku dan 

menarik minat siswa. 

C Jika 41-60% bahasa yang digunakan merupakan bahasa yang baku dan 
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menarik minat siswa. 

K 
Jika 21-40% bahasa yang digunakan merupakan bahasa yang baku dan 

menarik minat siswa. 

SK 
Jika 0-20% bahasa yang digunakan merupakan bahasa yang baku dan 

menarik minat siswa. 

Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan EYD. 
SB Jika 81-100% bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD. 

B Jika 61-80% bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD. 

C Jika 41-60% bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD. 

K Jika 21-40% bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD. 

SK Jika 0-20% bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD. 

F. Kalimat 

mudah 

dipahami 

Kalimat yang digunakan 

mudah dipahami. 
SB Jika 81-100% kalimat yang digunakan mudah dipahami. 

B Jika 61-80% kalimat yang digunakan mudah dipahami. 

C Jika 41-60% kalimat yang digunakan mudah dipahami. 

K Jika 21-40% kalimat yang digunakan mudah dipahami. 

SK Jika 0-20% kalimat yang digunakan mudah dipahami. 

Kebenaran dan ketepatan 

istilah Matematika yang 

digunakan dalam 

penjabaran materi. 

SB 
Jika 81-100% istilah matematika yang digunakan dalam penjabaran materi 

benar dan tepat. 

B 
Jika 61-80% istilah matematika yang digunakan dalam penjabaran materi 

benar dan tepat. 

C 
Jika 41-60% istilah matematika yang digunakan dalam penjabaran materi 

benar dan tepat. 

K 
Jika 21-40% istilah matematika yang digunakan dalam penjabaran materi 

benar dan tepat. 

SK 
Jika 0-20% istilah matematika yang digunakan dalam penjabaran materi 

benar dan tepat. 
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Kalimat yang digunakan 

tidak menimbulkan 

makna ganda 

SB Jika 81-100% kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda. 

B Jika 61-80% kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda. 

C Jika 41-60% kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda. 

K Jika 21-40% kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda. 

SK Jika 0-20% kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda. 

G. Penampilan 

Video 

Kesesuaian video yang 
digunakan dengan 

materi. 

SB Jika 81-100% video yang digunakan sesuai dengan materi. 

B Jika 61-80% video yang digunakan sesuai dengan materi. 

C Jika 41-60% video yang digunakan sesuai dengan materi. 

K Jika 21-40% video yang digunakan sesuai dengan materi. 

SK Jika 0-20% video yang digunakan sesuai dengan materi. 

Video yang ditampilkan 
dapat memberi 

pengalaman langsung. 

SB 
Jika 81-100% video yang ditampilkan dapat memberi pengalaman 
langsung. 

B Jika 61-80% video yang ditampilkan dapat memberi pengalaman langsung. 

C Jika 41-60% video yang ditampilkan dapat memberi pengalaman langsung. 

K Jika 21-40% video yang ditampilkan dapat memberi pengalaman langsung. 

SK Jika 0-20% video yang ditampilkan dapat memberi pengalaman langsung. 

Video yang ditampilkan 

mudah dipahami siswa. 
SB Jika 81-100% video yang ditampilkan mudah dipahami siswa. 

B Jika 61-80% video yang ditampilkan mudah dipahami siswa. 

C Jika 41-60% video yang ditampilkan mudah dipahami siswa. 

K Jika 21-40% video yang ditampilkan mudah dipahami siswa. 

SK Jika 0-20% video yang ditampilkan mudah dipahami siswa. 

H. Kualitas Desain menarik. SB Jika 81-100% desain menarik. 
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Tampilan B Jika 61-80% desain menarik. 

C Jika 41-60% desain menarik. 

K Jika 21-40% desain menarik. 

SK Jika 0-20% desain menarik. 

Desain halaman teratur. SB Jika 81-100% desain halaman teratur. 

B Jika 61-80% desain halaman teratur. 

C Jika 41-60% desain halaman teratur. 

K Jika 21-40% desain halaman teratur. 

SK Jika 0-20% desain halaman teratur. 

Tulisan dan gambar 
jelas. 

SB Jika 81-100% tulisan dan gambar jelas. 

B Jika 61-80% tulisan dan gambar jelas. 

C Jika 41-60% tulisan dan gambar jelas. 

K Jika 21-40% tulisan dan gambar jelas. 

SK Jika 0-20% tulisan dan gambar jelas. 

Tampilan halaman 
interaktif 

SB Jika 81-100% tampilan halaman interaktif. 

B Jika 61-80% tampilan halaman interaktif. 

C Jika 41-60% tampilan halaman interaktif. 

K Jika 21-40% tampilan halaman interaktif. 

SK Jika 0-20% tampilan halaman interaktif. 
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Kisi Kisi Instrumen Penelitian Media Pembelajaran Berbasis Macromedia Director MX dalam Pembelajaran Matematika 

di SD/MI Materi Perkalian yang Hasilnya Dua Angka 

No. Aspek Kriteria Penilaian No. 

Item 
Jumlah 

A. Penyajian Materi 

Matematika 

Sistematika penyajian materi dan keseluruhan materi 1, 2, 3, 

4 

4 

Pengembangan konsep materi. 

Kelengkapan materi. 

Kesesuaian dengan perkembangan kognitif siswa. 

B. Kurikulum Kesesuaian konsep dengan kurikulum KTSP. 5, 6, 7 3 

Penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas II. 

Menekankan keterampilan proses. 

C. Evaluasi Belajar Terdapat soal yang mampu mengukur kognitif siswa. 8, 9, 10 3 

Terdapat soal yang mengukur kemampuan indikator keberhasilan yang 

dirumuskan dalam silabus. 

Terdapat soal yang mampu mengukur pemahaman konsep perkalian. 

D. Keterlaksanaan Penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah dipahami bagi 

siswa. 
11, 12 2 

Penyajian materi secara menarik. 

E. Keterbahasaan Pemilihan kata dalam penjabaran materi 13, 14, 

15 

3 

Bahasa yang digunakan merupakan bahasa yang baku dan menarik minat 

siswa. 
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Bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD. 

F. Kalimat mudah dipahami Kalimat yang digunakan mudah dipahami. 16, 17, 
18 

3 

Kebenaran dan ketepatan istilah Matematika yang digunakan dalam 
penjabaran materi 

Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda 

G. Penampilan Video Kesesuaian video yang digunakan dengan materi. 19, 20, 

21 

3 

Video yang ditampilkan dapat memberi pengalaman langsung. 

Video yang ditampilkan mudah dipahami siswa. 

H. Kualitas Tampilan Desain menarik. 22, 23, 

24, 25 

4 

Desain halaman teratur. 

Tulisan dan gambar jelas. 

Tampilan halaman interaktif 

Jumlah: 25 25 
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Lampiran 3: 

 

ANGKET TANGGAPAN SISWA 

 

Nama Siswa : ..................................................................  

Kelas : ..................................................................  

Hari/ tanggal : ..................................................................  

 

Petunjuk Pengisian: 

1. Berilah tanda check () pada kolom penilaian kamu terhadap Media 

Pembelajaran Matematika berbasis Macromedia Director MX untuk SD/MI 

kelas II Semester II Materi Perkalian yang Hasilnya Dua Angka dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

Ya : Jika kamu setuju dengan pernyataan yang telah diberikan 

Tidak : Jika kamu tidak setuju dengan pernyataan yang telah diberikan 

 

2. Komentar atau saran harap ditulis pada lembar yang telah disediakan. 

No. Aspek Pernyataan 
Respon 

Ya Tidak 

A 
Kemudahan 

pemahaman 

1. Multimedia ini memudahkan saya dalam 

memahami perkalian. 

  

2. Materi perkalian menjadi lebih mudah.   

B 
Kemandirian 

belajar 

3. Multimedia ini membuat saya dapat belajar 

secara mandiri (tanpa didampingi). 

  

C 
Keaktifan 

dalam belajar 

4. Multimedia ini membuat saya mudah mengikuti 

pelajaran matematika. 

  

5. Saya dapat mengerjakan soal yang ada dalam 

multimedia ini. 

  

6. Setelah belajar perkalian dalam multimedia ini, 

saya menjadi bersemangat belajar perkalian. 

  

7. Setelah belajar perkalian dalam multimedia ini, 

saya ingin mengerjakan soal yang ada di buku. 

  

D 

Minat 

terhadap 

multimedia 

8. Saya senang belajar perkalian dengan 

multimedia ini. 

  

9. Belajar dengan multimedia ini terasa 

mengasyikkan. 

  

E Penyajian 10. Saya dapat membaca tulisan dalam multimedia   
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multimedia ini dengan jelas dan mudah. 

11. Gambar yang ada di multimedia ini membuat 

saya menjadi semakin paham 

  

12. Saya mudah memahami kalimat yang ada dalam 

multimedia ini. 

  

F 
Penggunaan 

multimedia 

13. Multimedia ini mudah digunakan.   

14. Multimedia ini memudahkan saya dalam belajar.   

15. Multimedia ini dapat digunakan saat di sekolah 

maupun di luar sekolah (di rumah). 
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Lampiran 4: 

 

DAFTAR REVIEWER (AHLI MATERI DAN AHLI MEDIA), PEER 

REVIEWER, GURU DAN SISWA 

 

1. Daftar Nama Ahli Materi 

No. Nama Lengkap Institusi 

1 Sigit Purnama, M.Pd. 
Dosen Kependidikan Islam UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta 

 

2. Daftar Nama Ahli Media 

No. Nama Lengkap Institusi 

1 Luluk Mauluah, M.Si. 

Dosen Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta 

 

3. Daftar Nama Peer Reviewer 

No. Nama Lengkap Status 

1. Inggit Dyaning Wijayanti 
Mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta Angkatan 2010 

2. Isnan Aziz Hisbullah 

Mahasiswa Pascasarjana Ilmu 

Keolahragaan Universitas Negeri 

Yogyakarta Angkatan 2011 

 

4. Daftar Nama Guru MIN Tempel 

No. Nama Lengkap Status 

1. Vivin Manzuroh, S.Pd. Guru mata pelajaran Matematika kelas 2 

2. Ummu Aiman, S.Pd.I. Guru mata pelajaran Matematika kelas 3 

 

5. Daftar Nama Siswa MIN Tempel 

No Nama Lengkap Status 

1. Bagas Luhur Pambudi Siswa Kelas II A 

2. M. Eka Ramdhani Siswa Kelas II A 

3. M. Syafish Sodr Siswa Kelas II A 

4. Talitha Shaumi Bisyarah Siswa Kelas II B 
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5. Rahma Ayunda Hasyifa Siswa Kelas II B 

6. Shafa Alya Nureta Siswa Kelas II B 

7. Balqis Nurul A. Siswa Kelas II B 

8. Kinnara Putri Arlia Siswa Kelas II C 

9. Sekar Langit S. Siswa Kelas II C 

10. Muhammad Zydan Aulia Siswa Kelas II C 
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PERHITUNGAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

BERDASARKAN SKOR PENILAIAN REVIEWER, PEER REVIEWER, 

DAN GURU SERTA RESPON SISWA 

 

1. Pengubahan Data Kualitatif Menjadi Kuantitatif 

a. Data yang diperoleh dari reviewer, peer reviewer dan guru berupa data 

kualitatif diubah menjadi kuantitatif dengan ketentuan sesuai dengan Tabel 

9 sebagai berikut: 

Tabel 9. Pedoman Pemberian Skor 

Keterangan Skor 

Sangat Baik (SB) 5 

Baik (B) 4 

Cukup (C) 3 

Kurang baik (KB) 2 

Tidak baik (TB) 1 

 

b. Setelah data terkumpul, skor setiap aspek dihitung dengan rumus sebagai 

berikut
1
: 

𝑿  = 
 𝑿

𝒏
 

Keterangan: 
𝑋   = Skor rata − rata tiap aspek 
 𝑋  = Jumlah skor 

𝑛  = Jumlah penilai 

 

2. Kriteria Kualitas 

Data penilaian yang telah diubah menjadi nilai kuantitatif dan dihitung 

nilai rata-rata seperti terlihat pada “Tabel Data Skor” diubah menjadi nilai 

kualitatif sesuai dengan konversi skor actual menjadi nilai skala 5 dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

                                                 
1
 Nana Sudjana. Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar. (Bandung: Remaja 

Rosdakarya). Hal 109  
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No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1.   X  ≥ Mi + 1,8 SBi Sangat Baik 

2. Mi + 0,6 SBi < X  ≤ Mi + 1,8 SBi Baik 

3. Mi - 0,6 SBi  < X  ≤ Mi + 0,6 SBi Cukup 

4. Mi – 1,8 SBi < X  ≤ Mi - 0,6 SBi Kurang 

5.   X  ≤ Mi - 1,8 SBi Sangat Kurang 

 

Keterangan: 

Mi = rata-rata ideal, dicari dengan rumus: 

Mi = (
1

2
) x (skor tertinggi ideal + skor terendah ideal) 

SBi = Simpangan baku ideal, dicari dengan rumus: 

SBi = (
1

6
) x (skor tertinggi ideal - skor terendah ideal) 

Skor tertinggi ideal = ∑ butir kriteria x skor tertinggi 

Skor terendah ideal = ∑ butir kriteria x skor terendah 
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Lampiran 5: 

 

Hasil Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Berbasis Macromedia  

Director MX Dalam Pembelajaran Matematika di SD/MI  

Materi Perkalian yang Hasilnya Dua Angka Menurut Ahli Materi 

 

Aspek 

Penilaian 
Kriteria 

Penilai 
∑ Skor 

Per 

Aspek 

Rata-rata % Keidealan 

Ahli Materi 

A 

1 4 

19 19 (SB) 95% 
2 5 

3 5 

4 5 

B 

5 5 

14 14 (SB) 93,33% 6 4 

7 5 

C 

8 5 

15 15 (SB) 100% 9 5 

10 5 

D 
11 4 

9 9 (SB) 90% 
12 5 

E 

13 4 

13 13 (SB) 86,67% 14 4 

15 5 

F 

16 4 

13 13 (SB) 86,67% 17 5 

18 4 

G 

19  

   20  

21  

H 

22  

   
23  

24  

25  

Jumlah Skor 83 83 83 (SB)  

 

Keterangan : Jumlah Skor Seluruh Aspek  = 83 

    Skor Rata-rata Seluruh Aspek   = 83 (Sangat Baik)  

    % Keidealan Aspek A, B, C, D, E dan F = 92,22% 
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1. Perhitungan Penilaian Oleh Ahli Materi 

a. Perhitungan Kualitas Seluruh Aspek A, B, C, D, E dan F 

1) Jumlah Indikator Kriteria  = 18 

2) Skor Tertinggi Ideal  = 18 x 5 = 90 

3) Skor Terendah Ideal  = 18 x 1 = 18 

4) M i    = 
1

2
 x (90 + 18) = 54 

5) SB i    = 
1

6
 x (90 – 18) = 12 

Tabel 1. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek A, B, C, D, 

E dan F 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 75,60 Sangat Baik 

2.  61,20 < X  ≤ 75,60 Baik 

3. 46,80 < X  ≤ 61,20 Cukup 

4. 32,40 < X  ≤ 46,80 Kurang 

5. X  ≤ 32,40 Sangat Kurang 

Persentase Keidealan 

Persentase Keidealan Tiap Aspek = 
Skor  rata −rata  tiap  aspek

Skor  tertinggi  ideal  tiap  aspek
 x100% 

Skor tertinggi ideal seluruh aspek  = ∑ indikator x skor tertinggi 

 = 18 x 5 

 = 90 

Persentase keidealan seluruh aspek =
83

90
 x 100%  

 = 92,22% 

 

b. Perhitungan Kualitas Untuk Tiap Aspek A, B, C, D, E dan F 

1) Aspek A (Penyajian Materi Matematika) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 4 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 4 x 5 = 20 

c) Skor Terendah Ideal  = 4 x 1 = 4 

d) M i    = 
1

2
 x (20 + 4) = 12 

e) SB i    = 
1

6
 x (20 – 4) = 2,67 
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Tabel 2. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek A 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 16,80 Sangat Baik 

2.  13,60 < X  ≤ 16,80 Baik 

3. 10,40 < X  ≤  13,60 Cukup 

4. 7,20 < X  ≤ 10,40 Kurang 

5. X  ≤ 7,20 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
19

20
 x 100%  

 = 95% 

2) Aspek B (Kurikulum) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 =15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 

Tabel 3. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek B 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
14

15
 x 100%  

 = 93,33% 

3) Aspek C (Evaluasi Belajar) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1= 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 
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Tabel 4. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek C 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek =
15

15
 x 100%  

 = 100% 

4) Aspek D (Keterlaksanaan) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 2 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 2 x 5 = 10 

c) Skor Terendah Ideal  = 2 x 1 = 2 

d) M i    = 
1

2
 x (10 + 2) = 6 

e) SB i    = 
1

6
 x (10 – 2) = 1,33 

Tabel 5. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek D 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 8,40 Sangat Baik 

2. 6,80 < X  ≤ 8,40 Baik 

3. 5,20 < X  ≤ 6,80 Cukup 

4. 6,80 < X  ≤ 5,20 Kurang 

5. X  ≤ 3,60 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek =
9

10
 x 100%  

 = 90% 

5) Aspek E (Keterbahasaan) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15  

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 
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Tabel 6. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek E 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek =
13

15
 x 100%  

 = 86,67% 

6) Aspek F (Kejelasan Kalimat) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 

Tabel 7. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek F 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek =
13

15
 x 100%  

 = 86,67% 

  



134 

 

Lampiran 6: 

 

Hasil Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Berbasis Macromedia  

Director MX Dalam Pembelajaran Matematika di SD/MI  

Materi Perkalian yang Hasilnya Dua Angka Menurut Ahli Media 

 

Aspek 

Penilaian 
Kriteria 

Penilai 
∑ Skor 

Per 

Aspek 

Rata-rata % Keidealan 

Ahli Media 

A 

1  

   
2  

3  

4  

B 

5  

   6  

7  

C 

8  

   9  

10  

D 
11  

   
12  

E 

13  

   14  

15  

F 

16  

   17  

18  

G 

19 4 

13 13 (SB) 86,67% 20 5 

21 4 

H 

22 5 

18 18 (SB) 90% 
23 4 

24 4 

25 5 

Jumlah Skor 31 31 31 (SB)  

 

Keterangan : Jumlah Skor Seluruh Aspek = 31 

    Skor Rata-rata Seluruh Aspek = 31 (Sangat Baik)  

    % Keidealan Seluruh Aspek = 88,57% 
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2. Perhitungan Penilaian Oleh Ahli Media 

a. Perhitungan Kualitas Seluruh Aspek G dan H 

1) Jumlah Indikator Kriteria  = 7 

2) Skor Tertinggi Ideal  = 7 x 5 = 35 

3) Skor Terendah Ideal  = 7 x 1 = 7 

4) M i    = 
1

2
 x (35 + 7) = 21 

5) SB i    = 
1

6
 x (35 – 7) = 4,67 

Tabel 1. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek G dan H 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 75,60 Sangat Baik 

2.  61,20 < X  ≤ 75,60 Baik 

3. 46,80 < X  ≤ 61,20 Cukup 

4. 32,40 < X  ≤ 46,80 Kurang 

5. X  ≤ 32,40 Sangat Kurang 

Persentase Keidealan 

Persentase Keidealan Tiap Aspek = 
Skor  rata −rata  tiap  aspek

Skor  tertinggi  ideal  tiap  aspek
 x100% 

Skor tertinggi ideal seluruh aspek  = ∑ indikator x skor tertinggi 

 = 7 x 5 

 = 35 

Persentase keidealan seluruh aspek =
31

35
 x 100%  

 = 88,57% 

b. Perhitungan Kualitas Untuk Tiap Aspek G dan H 

1) Aspek G (Penampilan Video) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 
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Tabel 2. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek G 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
13

15
 x 100%  

 = 86,67% 

2) Aspek H (Kualitas Tampilan) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 4 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 4 x 5 = 20 

c) Skor Terendah Ideal  = 4 x 1 = 4 

d) M i    = 
1

2
 x (20 + 4) = 12 

e) SB i    = 
1

6
 x (20 – 4) = 2,67 

 

Tabel 3. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek H 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 16,80 Sangat Baik 

2.  13,60 < X  ≤ 16,80 Baik 

3. 10,40 < X  ≤  13,60 Cukup 

4. 7,20 < X  ≤ 10,40 Kurang 

5. X  ≤ 7,20 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
18

20
 x 100%  

 = 90% 
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Lampiran 7: 

 

Hasil Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Berbasis Macromedia  

Director MX Dalam Pembelajaran Matematika di SD/MI  

Materi Perkalian yang Hasilnya Dua Angka Menurut Peer Reviewer 

 

Aspek 

Penilaian 
Kriteria 

Penilai ∑ 

Skor 

∑ Skor 

Per 

Aspek 

Rata-

rata 

% 

Keidealan 

1 2   

A 

1 5 4 9 

35 
17,5 

(SB) 
87,50 % 

2 4 4 8 

3 4 4 8 

4 5 5 10 

B 

5 5 5 10 

29 
14,5 

(SB) 
96,67 % 6 5 4 9 

7 5 5 10 

C 

8 5 5 10 

29 
14,5 

(SB) 
96,67 % 9 5 4 9 

10 5 5 10 

D 
11 4 5 9 

19 
9,5 

(SB) 
95 % 

12 5 5 10 

E 

13 4 4 8 

24 12 (B) 80 % 14 5 4 9 

15 4 3 7 

F 

16 5 3 8 

24 12 (B) 80 % 17 5 4 9 

18 4 3 7 

G 

19 5 5 10 

29 
14,5 

(SB) 
96,67 % 20 5 5 10 

21 5 4 9 

H 

22 5 4 9 

32 16 (B) 80 % 
23 4 4 8 

24 4 3 7 

25 5 3 8 

Jumlah Skor 117 104 221 221 110,5 88,40 % 

 

Keterangan : Jumlah Skor Seluruh Aspek = 221 

    Skor Rata-rata Seluruh Aspek = 110,5 (Sangat Baik)  

    % Keidealan Seluruh Aspek  = 88,40 % 
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3. Perhitungan Penilaian Oleh Peer Reviewer 

a. Perhitungan Kualitas Seluruh Aspek A, B, C, D, E, F, G dan H 

1) Jumlah Indikator Kriteria  = 25 

2) Skor Tertinggi Ideal  = 25 x 5 = 125 

3) Skor Terendah Ideal  = 25 x 1 = 25 

4) M i    = 
1

2
 x (125 + 25) = 75 

5) SB i    = 
1

6
 x (125 – 25) = 16,67 

Tabel 1. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek A, B, C, D, 

E, F, G dan H 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 75,60 Sangat Baik 

2.  61,20 < X  ≤ 75,60 Baik 

3. 46,80 < X  ≤ 61,20 Cukup 

4. 32,40 < X  ≤ 46,80 Kurang 

5. X  ≤ 32,40 Sangat Kurang 

Persentase Keidealan 

Persentase Keidealan Tiap Aspek = 
Skor  rata −rata  tiap  aspek

Skor  tertinggi  ideal  tiap  aspek
 x100% 

Skor tertinggi ideal seluruh aspek  = ∑ indikator x skor tertinggi 

 = 25 x 5 

 = 125 

Persentase keidealan seluruh aspek =
110,5

125
 x 100%  

 = 88,40 % 

 

b. Perhitungan Kualitas Untuk Tiap Aspek A, B, C, D, E, F, G dan H 

1) Aspek A (Penyajian Materi Matematika) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 4 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 4 x 5 = 20 

c) Skor Terendah Ideal  = 4 x 1 = 4 

d) M i    = 
1

2
 x (20 + 4) = 12 

e) SB i    = 
1

6
 x (20 – 4) = 2,67 
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Tabel 2. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek A 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 16,80 Sangat Baik 

2.  13,60 < X  ≤ 16,80 Baik 

3. 10,40 < X  ≤  13,60 Cukup 

4. 7,20 < X  ≤ 10,40 Kurang 

5. X  ≤ 7,20 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
17,5

20
 x 100%  

 = 87,50 % 

2) Aspek B (Kurikulum) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 =15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 

Tabel 3. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek B 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
14,5

15
 x 100%  

 = 96,67 % 

3) Aspek C (Evaluasi Belajar) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1= 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 
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Tabel 4. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek C 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
14,5

15
 x 100%  

 = 96,67 % 

4) Aspek D (Keterlaksanaan) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 2 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 2 x 5 = 10 

c) Skor Terendah Ideal  = 2 x 1 = 2 

d) M i    = 
1

2
 x (10 + 2) = 6 

e) SB i    = 
1

6
 x (10 – 2) = 1,33 

Tabel 5. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek D 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 8,40 Sangat Baik 

2. 6,80 < X  ≤ 8,40 Baik 

3. 5,20 < X  ≤ 6,80 Cukup 

4. 6,80 < X  ≤ 5,20 Kurang 

5. X  ≤ 3,60 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
9,5

10
 x 100%  

 = 95 % 

5) Aspek E (Keterbahasaan) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15  

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 
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Tabel 6. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek E 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek =
12

15
 x 100%  

 = 80 % 

6) Aspek F (Kejelasan Kalimat) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 

Tabel 7. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek F 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
12

15
 x 100%  

 = 80 % 

7) Aspek G (Penampilan Video) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 
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Tabel 8. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek G 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
14,5

15
 x 100%  

 = 96,67 % 

8) Aspek H (Kualitas Tampilan) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 4 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 4 x 5 = 20 

c) Skor Terendah Ideal  = 4 x 1 = 4 

d) M i    = 
1

2
 x (20 + 4) = 12 

e) SB i    = 
1

6
 x (20 – 4) = 2,67 

Tabel 9. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek H 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 16,80 Sangat Baik 

2.  13,60 < X  ≤ 16,80 Baik 

3. 10,40 < X  ≤  13,60 Cukup 

4. 7,20 < X  ≤ 10,40 Kurang 

5. X  ≤ 7,20 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
16

20
 x 100%  

 = 80 %  



143 

 

Lampiran 8: 

 

Hasil Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Berbasis Macromedia  

Director MX Dalam Pembelajaran Matematika di SD/MI  

Materi Perkalian yang Hasilnya Dua Angka Menurut Guru Matematika 

 

Aspek 

Penilaian 
Kriteria 

Penilai 
∑ 

Skor 

∑ Skor 

Per 

Aspek 

Rata-

rata 

% 

Keidealan 

1 2     

A 

1 4 5 9 

35 
17,5 

(SB) 
87,5% 

2 3 5 8 

3 4 5 9 

4 4 5 9 

B 

5 4 5 9 

27 
13,5 

(SB) 
90% 6 5 4 9 

7 5 4 9 

C 

8 5 5 10 

30 
15 

(SB) 
100% 9 5 5 10 

10 5 5 10 

D 
11 4 5 9 

18 
9  

(SB) 
90% 

12 4 5 9 

E 

13 4 4 8 

28 
14 

(SB) 
93,33% 14 4 5 9 

15 4 5 9 

F 

16 4 5 9 

28 
14 

(SB) 
93,33% 17 4 5 9 

18 4 4 8 

G 

19 4 5 9 

27 
13,5 

(SB) 
90% 20 4 5 9 

21 4 5 9 

H 

22 5 5 10 

39 
19,5 

(SB) 
97,5% 

23 5 4 9 

24 5 5 10 

25 5 5 10 

Jumlah Skor 112 120 232 232 116  

 

Keterangan : Jumlah Skor Seluruh Aspek = 232 

    Skor Rata-rata Seluruh Aspek = 116 (Sangat Baik)  

    % Keidealan Seluruh Aspek  = 92,80% 
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4. Perhitungan Penilaian Oleh Guru 

a. Perhitungan Kualitas Seluruh Aspek A, B, C, D, E, F, G dan H 

1) Jumlah Indikator Kriteria  = 25 

2) Skor Tertinggi Ideal  = 25 x 5 = 125 

3) Skor Terendah Ideal  = 25 x 1 = 25 

4) M i    = 
1

2
 x (125 + 25) = 75 

5) SB i    = 
1

6
 x (125 – 25) = 16,67 

Tabel 1. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek A, B, C, D, 

E, F, G dan H 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 105,00 Sangat Baik 

2.  85,00 < X  ≤ 105,00 Baik 

3. 65,00 < X  ≤ 85,00 Cukup 

4. 45,00 < X  ≤ 65,00 Kurang 

5. X  ≤ 45,00 Sangat Kurang 

Persentase Keidealan 

Persentase Keidealan Tiap Aspek = 
Skor  rata −rata  tiap  aspek

Skor  tertinggi  ideal  tiap  aspek
 x100% 

Skor tertinggi ideal seluruh aspek  = ∑ indikator x skor tertinggi 

 = 25 x 5 

 = 125 

Persentase keidealan seluruh aspek =
116

125
 x 100%  

 = 92,8% 

 

b. Perhitungan Kualitas Untuk Tiap Aspek A, B, C, D, E, F, G dan H 

1) Aspek A (Penyajian Materi Matematika) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 4 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 4 x 5 = 20 

c) Skor Terendah Ideal  = 4 x 1 = 4 

d) M i    = 
1

2
 x (20 + 4) = 12 

e) SB i    = 
1

6
 x (20 – 4) = 2,67 
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Tabel 2. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek A 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 16,80 Sangat Baik 

2.  13,60 < X  ≤ 16,80 Baik 

3. 10,40 < X  ≤  13,60 Cukup 

4. 7,20 < X  ≤ 10,40 Kurang 

5. X  ≤ 7,20 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
17,5

20
 x 100%  

 = 87,5% 

2) Aspek B (Kurikulum) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 =15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 

Tabel 3. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek B 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
13,5

15
 x 100%  

 = 90% 

3) Aspek C (Evaluasi Belajar) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1= 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 
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Tabel 4. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek C 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
15

15
 x 100%  

 = 100% 

4) Aspek D (Keterlaksanaan) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 2 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 2 x 5 = 10 

c) Skor Terendah Ideal  = 2 x 1 = 2 

d) M i    = 
1

2
 x (10 + 2) = 6 

e) SB i    = 
1

6
 x (10 – 2) = 1,33 

Tabel 5. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek D 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 8,40 Sangat Baik 

2. 6,80 < X  ≤ 8,40 Baik 

3. 5,20 < X  ≤ 6,80 Cukup 

4. 6,80 < X  ≤ 5,20 Kurang 

5. X  ≤ 3,60 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
9

10
 x 100%  

 = 90% 

5) Aspek E (Keterbahasaan) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15  

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 
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Tabel 6. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek E 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek =
14

15
 x 100%  

 = 93,33% 

6) Aspek F (Kejelasan Kalimat) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 

Tabel 7. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek F 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
14

15
 x 100%  

 = 93,33% 

7) Aspek G (Penampilan Video) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 3 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 3 x 5 = 15 

c) Skor Terendah Ideal  = 3 x 1 = 3 

d) M i    = 
1

2
 x (15 + 3) = 9 

e) SB i    = 
1

6
 x (15 – 3) = 2 
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Tabel 8. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek G 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 12,60 Sangat Baik 

2. 10,20 < X  ≤ 12,60 Baik 

3.  7,80 < X  ≤ 10,20 Cukup 

4. 5,40 < X  ≤ 7,80 Kurang 

5. X  ≤ 5,40 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
13,5

15
 x 100%  

 = 90% 

8) Aspek H (Kualitas Tampilan) 

a) Jumlah Indikator Kriteria = 4 

b) Skor Tertinggi Ideal  = 4 x 5 = 20 

c) Skor Terendah Ideal  = 4 x 1 = 4 

d) M i    = 
1

2
 x (20 + 4) = 12 

e) SB i    = 
1

6
 x (20 – 4) = 2,67 

Tabel 9. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Seluruh Aspek H 

No. Rentang Skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. X  ≥ 16,80 Sangat Baik 

2.  13,60 < X  ≤ 16,80 Baik 

3. 10,40 < X  ≤  13,60 Cukup 

4. 7,20 < X  ≤ 10,40 Kurang 

5. X  ≤ 7,20 Sangat Kurang 

Persentase keidealan tiap aspek = 
19,5

20
 x 100%  

 = 97,5% 
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Lampiran 9: 

 

Hasil Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Berbasis Macromedia  

Director Mx Dalam Pembelajaran Matematika di SD/MI  

Materi Perkalian yang Hasilnya Dua Angka Menurut Respon Siswa  

 

As-

pek 

Pe-

nilai

-an 

K

ri 

te-

ri

a 

Responden 
∑ 

S 

k 

o 

r 

∑ Skor 

Per As-

pek 

Rata- 

rata 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

A 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

20 2 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

B 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 10 1 

C 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

40 4 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

D 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

20 2 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

E 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

30 3 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

F 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

30 3 14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

Jumlah 

Skor 
15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 150 150 15 

 

Keterangan : Jumlah Skor Seluruh Aspek = 150 

    Skor Rata-rata Seluruh Aspek = 15 
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6) Respon Oleh 10 Siswa Kelas II MIN Tempel 

Skor tertinggi ideal seluruh aspek  = ∑ indikator x skor tertinggi 

 = 15 x 1 

 = 15 
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Lampiran 10 

Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 

 



ffitI7 Universitar Islam Negeri Sunan Kaliiags FM-UTNSK-BM-0$.0I/RO

PBNGAJUAN PENYUSUNAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR

IIat : pengajuan penyusunan skripsi/Tugas Akhir 
'r' Yosyaliarta' 20 Februari 2013

Kepada Yth;

KetuaProgram Studi
Pendidikan Gunr tvladrasah Ibtidaiyatt
Fakultas Tu'biyah dan Kegurwn
UIN Sruran Kdijaga Yogyakalta

Assalamu' laikum wr, wb,
Dengan hormat, saya yang bertanda angan di bawah ini:

Nama : Uliya Khoinur Nisa
: 10481025

Prognm Studi : PGM r

Semester : M (enam)
Fakultas : Tarbiyah danKeguruan

Mengajukan tema skripsiltugas aktrir sebagai berikut

PENGENtsANGA].T MEDI,A PEMBELAJARAN BERBASIS KOMPI.ITER
MENGGI,NAKAN MACROMEDIA DIRECTOR IvD( MATA PELAJARAN
MATEMATIKA POKOK BAHASA}I PERKALIAN YAI{G HASILNYA DUA
ANGKA

Besar harapan saya satu tema diatas dapat diseqiui, dan atas perhatian Ibu
diuoapkan terima kasih.

Was sal amu' al aihtm w r. w b,

Menyetujui,' PenasehatAkademik

\s
Dra. Endang Stlistvorcti

NIP. 19670414199903 2 001

NIM

Pemohpnffi
----..*-
=--w-

Uliva KhoirunNisa

NIM. 10481025
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KEMENTEzuANI AGAMA RI

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

FAKUTTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
YOGYAKARTA

"nrJ,rk"d, idisucipto, Telp. : (0274) 513056 Fax. 519734 E mail : ty'suka@Telkom.net

Nomor : UIN.2/PGML/PP.00.9/ 09212013

Larnp. : I Eksemplar
Hal : Permohonan sebagai Pembimbing Skripsi

Yogyakarta, 22 Februari 2013

Kepada Yth.
Sigit Prasetyo, M. Pd. Si
Dosen Fak. Tarbiyatr dan Keguruan
UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta.

As s alamu' alaik um Wr.Wb,

Berdasarkan hasil rapat pimpinan Prodi PGMI Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta perihal pengajuan Proposal Skripsi, Bapatd Ibu telah

ditetapkan sebagai pembimbing skripsi Saudara :

Nama : Uliya Ktroirun Nisa

NIM :10481025

Program Studi : PGMI

Judul Skipsi : PENGEMBAI\GAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS

KOMPUTER MENGGTINAKAN MACROMEDIA DIRECTOR MX

MATA PELAJARAN MATEMATIKA POKOK BAIIASAN

PERKALIAN YANG HASILNYA DUA ANGKA

Atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih

llass alamu' alaik um llnWb.

Studi PGMI

ih. M. Pd
r30 1993032 002

Tembusan:

l.
2.
3.

4
5.

Dekan (sebagai laporan) ;

Program Studi PGMI;
Kepala Bagian Tata Usatra Fakultas Tarbiyah dan Keguruan;
Bina RiseVSkripsi;
Mahasiswa yang bersangkutan.
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KEMENTERIAN AGAMA RI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

BI]I(TI SEMINAR PROPOSAL

Narna Mahdbiswa : Uliya Ktroinrn Nisa

Nomor Induk : 10481025

Jurusan : PGMI.

Semester : VI

Tatnrn Akademik t2012/2013

Judul skripsi : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS

MACROMEDIA DIRECTOR MX DALAM PEMBELAJARAN

MATEIVIATIKA DI SD/IVII MATERI PERKALIAN YANG

IIASILNYA DUA ANGKA

Telah mengikuti seminar proposal skripsi tanggal : 28 Maret 2013

Selanjutnya, kepada Mahasiswa tersebut supaya berkonsultasi kepada pembimbing berdasarkan hasil-

hasil seminar r-trt penyempunaan proposal lebih lanjut'

Yogyakarta, 28 Maret 20 I 3
Moderator

Sigit Prasetyo, M. Pd. Si
NIP. 19810t04 200912 1 004

rt$

YOGYAKARTA
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KEMENTERIA}I AGAMA RI
UMVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

FAKUTTAS TARBTYAH DAN KEGURUAN
YOGYAI(ARTA

: 0270 5l i056 Fu. 5I 9734 &-mail :

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL

Pada Hari

Tanggal

Waktu
Materi

Nama Matrasiswa

Nomor Induk

Jurusan

Semester

Tahur Akademik

Judul Skripsi

Kamis

28 Maret 2013

09.30-10.30 wrB
Seminar Proposal Skripsi

Uliya Ktroinur Nisa

10481025

PGMI.

VI

Tanda Tangan

NO. JABATAI\I NAMA TANDA TAI\IGAN

I Pembimbing Sigit Prasetyo, M. Pd. Si

Mahasiswa Pembuat Proposal Skripsi

20t2120r3

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS

MACROMEDIA DIRECTOR MX DALAM PEMBELAJARAN

MATbMATII(A DI SD/IW MATERI PERKALIAN YANG

HASILNYA DUA ANGKA

Yogyakarta, 28 Maret 2013
1S5 Moderator

Sigit Praoctyo, M. Pd.
am t6-aaaAa a^iaa^

Pembatras:

NO. MM NAMA TANDA TANGAN
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SURAT KETERANGAI{ VALIDASI

Setelah membaca dan mempelajari penelitian yang berjudul '?engembangan

Media Pembelajaran Berbasia Macromedia Director IID( Dalam Pembelajaran

Matematika di SDA4I kelas II Semester II Materi Perkalian yang tlasilnya Dua

Angka" yang disusun oleh:

Nama : Uliya Khoirun Nisa

NIM : 10481025

Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Fakultas : Ilmu Tarbiyah dan Keguruan

Tbr lo /, 1"" prunpl pnqqunaan

Tbr6.lrl* rrll-,/, nlon Lrci - f,,ci

M nJ,o l,prlo6,[oa lalq lelo[nqct :'7'

Yogyakarta, November2013

Validator

Sieit Prasetvo. M.Pd. Si

NrP. 19810104 200912 I 004

$
t,.

Maka saya berpendapat dan memberikan saran serta masukan terhadap instrument

penelitian ini sebagai berikut:
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SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertanda ta

Nama

NIP

Instansi

Alamat Instansi

Bidang Keahlian

, Menyatakan bahwa, saya terah memberikan masukan dan saran pada
"Pengembangan Media Pembelajaran Berbasi s Macromedia Director MX dalam
Pembelajaran Matematika di SD/N,II Materi perkalian yang Hasilnya Dua Angka,,
yang disusun oleh:

Nama

NIM

Program Studi

Fakultas

Uliya Khoirun Nisa

1048102s

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan

Harapan saya, saran dan kritik yang saya berikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan laporan tugas akhir mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, Desemb er 2013

Ahli Materi

Luluk Mauluah. M.Si

NIP. 19700802 200312 2 001

Ls7



. SURATPERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: '11'

\rrD . 466oatlt ZovSot I o{
r\ l-f

rnstansi ,.f*k.:..1fui.,*.&,-{r'11*l * W*.}:.YL.........

Menyatakan bahwa, saya telah memberikan masukan dan saran pada

"Penge,rnbangan Media Pembelajaran Berbasis Macromedia Director MX dalam

Panbelajaran Matematika di SD/MI Materi Perkalian yang Hasilnya Dua Angka"

yang disusun oleh:

Nama

NIM

Program Studi

Fakultas

Uliya Khclirun Nisa

10481025

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan

I{arapan saya, saran dan kritik yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempumakan laporan tugas aklrir mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, Desember2013

Ahli Media

n
_v

Sigit Purnama. M.Pd

NrP. 19800131 200801 1 00s
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SI]RAT PER}TYATAAN

Saya yang bertanda angan di bawatr ini: 1'"'

Nama

NIM

Universitas

Fakultas

JurusanProdi

Nama

NIM

Program Studi

Fakultas

Menyatakan bahwq saya telah memberikan mastrkan dan saran pada

"Penge,mbangan Media Pe,mbelajaran Berbasis Macromedia Dtrector MX dalan

Pembelqiaran Matematika di SD/I\4I Materi Pskalian png Hasilnya Dua Angka"

yang disusun oleh:

.19lf.L.ts.r.r..

Uliya l(hoinrn Nisa

10481025

Pendidikan Gunr Madrasah Ibtidaiyah

Iltnu Tarbiyah dan Kegunran

Harapan saya, saran dan laitik yatrg saya berikan dapat digrmakan untuk

menye,mpurnakan laporan tugas aktrir mahasiswa yang bersangkuhn.

Yoryakarta, Desembq}0l3

Peer Revlewer
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SI,'RAT PER}TYATAAIT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama

NIM

Universitas

Fakultas

Jurusan/Prodi

Nama

NIM

Program Studi

Fakultas

Menyatakan bahwa, saya telah memberikan masukan dao saran pada

"Pengembangan Media Penobelajaran Berbasis Macromed.ia Director MX dalarr

Pembelqiaran Matematika di sD/lvII Materi Per{<alian yang Hasilnya Dua Angka"

yang disusun oleh:

.!-(:!1':r8....&{.?..t{.q-B.u.q&/tfi .,..}8,

..I}f,(.[.$]0r,

..11.}I ...

...!qsfl.*.nmn*
Itr..u

Uliya KhoinroNisa

10481025

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Ilnu Tarbiyah dan Kegpnran

Harapan saya, saran dan kritik yatrg saya berikan dapat digunakan rmhrk

me,nye,mpurnakan laporan tugas akhir mahasiswa yang bersangkutao.

Yoryakarta, Desember2013

Peer Revlaryer

Nttra. [-r'r(lrrlctl
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SURAT PERTYYATAAII

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 41 1'

Nama :VivinManzuroh, S.Pd

NIP : 19780318 2006A42414

Instansi : MINTempel

Alamat Instansi : Jl. Kaliurang KM 9,3 Sinduharjo, Ngaglik, Sleman, Yk'

Bidang Keahlian : Matematika

Menyatakan bahwa, saya telah rnemberikan masukan dan saran pada

'?engembangan Media Pembelaiaran Berbasis Macromedia Director A|X dalam

Pembelajaran Matematika di SDA{I lvlateri Perkalian yang Hasilnya Dua Angka"

yang disusun oleh:

Nama :UhyaKhoirunNisa

NIM :10481025

Program Studi : Pendidikan GuruMadrasah Ibtidaiyah

Fakultas : Ilmu Tarbiyah dan Keguruan

Harapan saya, saftur dan kritilc yarg saya berikan dapat digunakan untuk

menyempumakan laporan tugas a}*rir mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, JDesember 20 I 3
I

Guru

VivinManzuroh. S.Pd

161 NIP. 19780318 200604 20t4



SURAT PERIYYATAAN

1.

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Alamat Instansi : Jl. Kaliurang KM 9,3 Sinduharjo, Ngaglik, Sleman, Yk.

Bidang Keahlian : Matematika

Menyatakan bahwa, sayd telah memberikan masukan dan saran pada

'?engembangan Media Pembelajaran Berbasis Macromedia Director IlX dalart

Pembelajaran Matematika di SD/I\4I Materi Perkalian yang Hasilnya Dua Angka"

yang disusun oleh:

Nama

NIP

Instansi

Nama

NIM

Program Studi

Fakultas

: Umm"u Aiman, S.Pd.I

: 19800720 2007t02004

: MIN Tempel

: UliyaKhoirunNisa

: 10481025

: Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

: Ilmu Tarbiyah dan Keguruan

Harapan saya saran dan kritik yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan laporan tugas akhir mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, 7 Desemb er 20 I 3

Guru
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PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA

, SEKRETARIAT DAERAH
Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562E14 (Hunting)

YOGYAKARTA 55213

,, SURAT KETERANGAN IJIN
oTotRes/V/ 7816 t11 t2013

MEMbACA SUTAT : DEKAN FAKULTAS ILMU TARBTYAH
DAN KEGURUAN UIN SUNAN
KALIJAGA YCGYAKARTA

: 07 NOVEMBER2Ol3

Nomor : UlN.02/DT.1tTL.0016247t2013

Perihal :PERMOHONANIJIN
PENELITIAN

: 1. Peraturan Pemerintah Nomor4l Tahun 2006 tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing, Lembaga
Penelitian dan Pengembangan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam Melakukan Kegiatan
Penelitian dan Pengembangan di lndonesia;

2. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 20 Tahun 2011 tentang Pedoman Penelitian dan Pengem-bangan di
Lingkungan Kementerian Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah;

3. Peraturan Gubernur Daerah lstimewa Yogyakarta Nomor 37 tahun 2008 tentang Rincian Tugas dan Fungsi
Satuan Organisasi di Lingkungan Sekretariat Daerah dan Sekretariat Dewan Perwa-kilan Rakyat Daerah;

4. Peraturan Gubernur Daerah lstimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan' Perizinan, Rekomendasi Pblaksanaan Survei, Penelitian, Pendataan, Pengembangan, Pengkajian dan Studi

. Lapangan di Daergh lstimewa Yogyakarta.

DIIJINKAN untuk melakukan kegiatan survei/penelitian/opengembangan/pengkajian/studi lapa'ngan kepada:

Tanggal

Mengingat

Nama

Alamat

Judul

Lokasi

Waktu

: ULIYA KHOIRUN NISA

JL. MARSDA ADISUCIPTO, YOGYAKARTA

NIP/NIM :10481025

:

: PENGEMBANGAN MEDIA PEMBEI.A.'ARAN BERBASIS MACROMEDIA DIRECTOR MX DALA.M

PEMBELAJARAN MATEMATIKA SD/MI MATERI PERKALIAN YANG HASILNYA DUA ANGKI\

: KAB. SLEMAN

. 08 NOVEMBER 2013 s/d 08 NOVE_MBER 2014

I

Dengan Ketentuan

1. Menyerahkan surat keterangan/ijin survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajlan/studi lapangan *) dari Pemerintah
Daerah DIY kepada BupatiM/alikota melalui institusi yang berwenang mengeluarkan ijin dimaksud;

2. Menyerahkan softcopy hasil penelitiarpya baik kepada Gubernur Daerah lstimewa Yogyakarta melalui Biro Administrasi
Pembangunan Setda DIY dalam bentuk compact disk (CD) maupun menggunggah (upload) melalui website:
adbano. icioiaorov. oo. id dan menunjukkan

3.,ljin ini hanya dipergunakan untuk keperluan ilmiah, dan, pemegang ijin wajib mentatati ketentuan yang berlaku di lokasi kegiatan;

4. ljin penelitian dapat diperpanjang maksimal 2 (dua) kali dengan nrenunjukkan surat ini kembali sebelum berakhir waktunya
setelah mengajukan perpanjangan melalui websife.' adbano.ioqiaorov.qo.id;

5. ljin yang diberikan dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila pemegang ijin ini tidak memenuhi keteniuan yang berlaku.

Dikeluarkan di Yogyakarta

Pada tanggal 08 NOVEMBER 2013

An. Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pengembangan

ub.
Kepala Biro Administrasi Pembangunan

Terpbusan:
1 Yth. Gubernur Daerah lstimewa Yogyakarta (sebagai
2 Bupati S:leman CQ Ka. Bappeda
3 Ka. Kanwil Kementerian Agama DIY

. 4 DEKAN FAKULTAS ILMU TARBTYAH DAN TECUIfIAH UI

PErdh,

OGYAKARTA
5 Yang Bersangkutan.



? PEMERINTAH KABUPATEN SLEMAN
BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

Jalan Parasamya Nomor 1 Beran, Tridadi, Sleman, yogyakarta 55511
Telepon (0274) 868800, Faksimitie (0274) 868800

Website: slemankab.go.id, E-mail : bappeda@slemankab.go.id

SURAT IZIN
Nomor : 070 / Bappeda / 3290 / 2013

TENTANG
# PENELITIAN&

f, I(EPALA BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAHtDasar : Keputusan Bupati Sleman Nomor: 55/Kep.KDWA/2003 tentang Izin Kuliah Kerja Nyata, praktek
Kerja Lapangan, dan Penelitian.

Menunjuk : Surat dari Sekretariat Daerah Pemerintah Daerah Daerah Istimewa Yogyakarta
Nomor : 070/Reg/V/7816/l | /2013
Hal : Izin Penelitian

Tanggal : 08 Nopember 2013

MENGIZINKAII :

Kepada
Nama
No.MhsAIIMAIIPAIIK
Program/Tingkat
Instansi/Perguruan Tinggi
Alamat instansi/Perguruan Tinggi
AlamaqRumah

No. Telp / HP

Untuk

Lokasi
Waktu

Dengan ketentuan sebagai berikut
l' Wajib melapor diri kepada Pejabat Pemerintah setempat (Camat/ Kepala Desa) atau Kepala Instansi untuk

mendapat petunjuk seperlunya.
2' Wajib menjaga tqta tertib dan mentaati ketentuan-ketentuan setempqt yqng berlaku.
3 lzin tidak disalohgunakan urutuk kepentingan-kepentingan di luar yang diikomendosikan.
4' Waiib menyampaikan llPoran hasil penelitian berupa I (satu) CDfoimat pDF kepada Bupcti diserohkan

melalui Kepala Badon Perencqnaan pembangunan Daerah.
5. Izin ini dapat dibotalkan sewaktu-waktu apabila tidak dipenuhi kercnruqn-ketentuan di atcts.

Demikian ijin ini dikeluarkan untuk diglnakan sebagaimana mestinya, diharapkan pejabat pemerintah/non
pemerintah setempat memberikan bantuan seperlunya.

Setelah seiesai pelaksanaan penelitian Saudara wajib menyampaikan laporan kepada kami I (satu) bularr
setelah berakhirnya,penel itian.

Sekretaris
u.b.

Plt. Kepala lian dan Evaluasi

Drs. MUHAMAD AJI WIBOWO, M.Si
Pembina, IV/a
NrP r9680527 199403 1 004

Bidang Pengendaw

ULIYA KHOIRLTN NISA
I 048 I 025
SI
UIN Sunan Krilijaga Yogyakarta
Jln. Marsda Adisucipto, Yogyakarta
Klepu X, Sendangmulyo, Minggir, Sleman, yogyakarta 55562
08572964461 I

Mengadakan Penelitian / Pra Survey / Uji validitas / pKL dengan judul
PENGEMBANGAN MEDTA PEMBELAJARAN BERBASIS MACROMEDIA
DIRECTOR MX DALAM PEMBELAJARAN MATEMATIKA SDTMI MATERI
PERKALIAN YANG HASILNYA DUA ANGKA
MIN Tempel, Sleman
Selama 3 bulan mulaitanggal: 08 Nopember 2013 s/d 0g Februari 2014

Dikeluarkan di Sleman
PadaTanggal : ll Nopember20l3
a.n. Kepala Badan Perencanaan pembangunan Daerah

Tembusan t ''

l. Bupati Sleman (sebagai laporan)
2. Kepala Kantor Kesatuan Bangsa Kab. Sleman
3. Kepala Dinas Dikpora Kab. Sleman
4. Kepala Kantor Kementerian Agama Kab. Sleman
5. Camat Tempel
6. Kepala MIN Tempel, Sleman
7, Dekan Fak. Ilmu Tarbiyah & Keguruan UIN hSUKA, yk
8. Yang Bersangkutan rc4



KEMENTERIAN AGAMA RI
MADRASAH IBTIDATYAH NEGERI (MIN) TEMPEL

" MADRASAH KEBANGGAAN UMAT "
Alamat: Gandoh sinduharjo, Ngaglik, slemqn, Yogrukarta. Kode pos. Sssgt

Nomor z Mi.l24,M{PP.00.01/267 12013

Yang bertanda tangan di bawah ini, kepala MIN Tempel Kab. Sleman menerangkan dengan
sesungguhnya bahwa:

Nama

MM
Program Studi

Fakultas

Universitas

Uliya Khoirun Nisa
10481025

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Ilmu Tarbiyah dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sunan Kahjaga Yogyakarta

Benar-benar telah melakukan penelitian di MIN Tempel guna mencari data untuk
menyelesaikan penyusunan tugas akhir (skripsi) dengan judul '?engembangen Media
Pembelajaran Berbasis Macromcdla Director ldr dalam Pembelajaran Matematika
SD/IUI Materi Perkdian yang Hasilnya Dua Angkr" mulai tanggal 8 Nopember 2013 - 8
Februari 2013.

Demikianlah surat keterangan ini kami buat, semoga dapat dipergunakan seperlunya.

Sleman, 23 Desember 2Al3
Kepala Madrasah

:1Fb-_
ALI SOFHA. S- As
MP. 19710525 200112 l00t

l6s
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ffiw
KEMENTERIAN AGAMA

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KATIJAGA
EAKUI,ITAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

Alamat : ]1. Marsda Adisucipto, Telp. (0274).513056 Yogyakarta 55281uio

Nomor : UIN.O2/DT. 1iPP.00.9 I 37 57 12013

Diberikan kepada:

NAma : ULIYA KHOIRUN NISA
NIM : 10481025
Jurusan/Program studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Nama DPL : Dra. Endang Sulistyowati

yang telah melaksanakan kegiatan Praktik Pengalaman Lapangan I (PPL I) pada tanggal

18 Februari s.d. 1 Juni 2013 dengan nilai:

e6 (A)

Sertifikat ini diberikan sebagai bukti lulus PPL I sekaligus sebagai syarat untuk

mengikuti PPL-KKN Integratif.

Yogyakarta, 24 luni 2013

(Dekan Bidang Akademikffi
fla\
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KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIIAGA

EAKWTAS ILMU TARBTYAH DAN KEGURUAN
Alamat : Jl. Marsda Adisucipto, Telp. (0274).513056 Yogyakarta 55281

SERTIFIKAT
Nomor : UIN.O2IDT. 1/PP.00 .9 I 620612013

Diberikan kepada

Nama

NIM

Jurusan

: TILIYA KHOIRUN NISA

: 10481025

: Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

yang telah melaksanakan kegiatan PPL-KKN Integratif tanggal 8 Juni sampai

dengan 5 Oktober 2013 di MI N Tempel Sleman dengan Dosen Fembimbing

Lapangan (DPL) Siti Fatonah, M.Pd. dan dinyatakan lulus dengan nilai 95.05 (A)

Yogyakarta, 4 November 201,3

48-8

Bidang Akademik

rs t99703 I 00q tr
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IE$T OF ENGLI$H COMPETENCE Sf RTIFICATE
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COI\IYERTED SCORE

Listening Comprehension

Structure & Wrifien Expression

*Vdidity : 2 yxra clnee fie cerfifcrb's issued

i{
H;*

6Tsbsor
ts &rt"

't



,*.**,
Jffi;*iAV /\ B[
{ffiaxl!

rliffi

, ^d,1.'

{*ir$t Aug,&ll i-;i}
U;EL;5J+; {r$.Jt 4*^$4} tst+*lls OUg,,I"t+

$\lt$, dillteitt9 ^**lfttrlt ;&;*

irl

UIN.. tlL.clPP.. ..1f1 tV'.e /t' t f :fltl

, Oii 0!rlr3 .-rtit&111 e-tdJl,,fy 6;ls! .t#lJ
;r: ::Lii:i;'.,:1 l,r::.- i:::ii:r::':r,i: :ii .lli

'"i:Uii;a. o* Nisa : p*rIl
ii;:Ir::::i::i,.r:r '"tt't '."- ''"t ''i:',,t', ',tr:',,1: ll':',r"-;; '-' tt ..r.ltt YV : )Y*!l GJU
:::t ,:,1.1,:l:''...': .: '.',i. l.:,i ,li. :",, ''
r;1.,.,,,,, :r,,,t:.. lir,:r. !. li .il. ilr., :.. : I :r.

..
0

t. \t l$S* t \ el31$4S3;

i cilt"r ;!

d,e d*a?J
cY. rf ,rrffiY%d'_ffir:,0

%*ffiffiffi # iae,)"

rf gr"*tt rtC

ff a",}(Jt orjouJl-2 ar-JriJI *SlJrJI

tA *"ry'r#

dr$;.tJl tJ"il
' 

)twft eJtrg P 6rj ltt"z btg'J'lt t'i$*

3ua[r ilt.if #drrfrt
f rrvr .oYAY....f\ ..\',,rtii e: rt

!q



Nama Mahasiswa

Nomor Induk

Jurusan

Semester

Tahun Akademik

Judul Skripsi

Fakultas

Program Studi

Universitos lslom NegeriSunon Kolijogo FM-UINSK-8i"1-O6/RO

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI / TUGAS AKHIR

Uliya Khoirun Nisa

10481025

PGMI.

VI
20t2t20t3

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS

MACROMEDIA DIRECTOR MX DALAM PEMBELAJARAN

MATEMATIKA DI SDA{I MATERI PE,RKALIAN YANG HASILNYA

DUA ANGI(A

: Tarbiyah dan Keguruan

: Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI)

No. Tanggal I(onsultasi
I(e :
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Pembimbins
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Nama : Uliya Khoirun  Nisa 

Tempat, Tanggal Lahir  : Sleman, 27 Maret 1992  

Alamat : Klepu x, Sendangmulyo, Minggir, Sleman,  

   Yogyakarta, RT 02, RW 21 

Agama : Islam 

Jenis Kelamin : Perempuan  

E-mail : i_kiaku@yahoo.com 

Twitter : @Uliya_nisa 

 

Riwayat Pendidikan:  

1997 - 1998 TK ABA Ngijon  

1998 - 2004 SD Muh. Ngijon 1  

2004 - 2007 SMP N 1 Godean  

2007 - 2010 SMA N 1 Godean  

2010 - sekarang UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta Pendidikan Guru

 Madrasah Ibtidaiyah 

 

mailto:i_kiaku@yahoo.com

	HALAMAN JUDUL
	SURAT PERNYATAAN
	SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI
	PENGESAHAN SKRIPSI
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	ABSTRAK
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I PENDAHULUAN
	A. Latar Belakang
	B. RUMUSAN MASALAH
	C. TUJUAN
	D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
	E. Manfaat Pengembangan
	F. Asumsi dan Batasan Pengembangan
	G. Definisi Istilah

	BAB II KAJIAN PUSTAKA
	A. Kajian Teori
	B. Kajian Penelitian yang Relevan
	C. Kerangka Pikir
	D. Pertanyaan Penelitian

	BAB III METODE PENELITIAN
	A. Model Pengembangan
	B. Prosedur Pengembangan
	C. Penilaian Produk

	BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
	A. Data Proses Pengembangan Produk
	B. Data Kualitas Produk yang Dihasilkan
	C. Kajian Produk Akhir

	BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
	A. Kesimpulan
	B. Keterbatasan Penelitian
	C. Saran Pemanfaatan, Diseminasi dan Pengembangan Produk LebihLanjut

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN-LAMPIRAN
	Lampiran 1
	Lampiran 2:
	Lampiran 3:
	Lampiran 4:
	Lampiran 5
	Lampiran 5:
	Lampiran 6:
	Lampiran 7:
	Lampiran 8:
	Lampiran 9:
	Lampiran 10
	CURRICULUM VITAE


