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EFEKTIVITASPENDEKATAN KONTEKSTUAL DENGAN METODE
ROLE PLAYING TERHADAP KREATIVITASBERPIKIR SISWA KELAS
VIl SMP N 2 BERBAH SLEMAN

DAIL
06600030

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas pendekatan kontekstual
dengan metode role playingterhadap kreativitas berpikir siswa kelas VII SMP N
2 Berbah Sleman tahun gjaran 2012/2013.

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen semu (quasi
experiment)dengan desain posttest only control groumesign. Variabel
bebas berupa pendekatan kontekstual dengan metode role playing
sedangkan variabel terikatnya kreativitas berpikir. Populasi penelitian ini
adalah siswa kelas VII A, VII B, VII C dan VII D semester Il SMP N 2
Berbah Sleman Yogyakarta tahun garan 2012/2013. Sampel yang digunakan
adalah dua kelas yang diambil dengan cara classter random samplingehingga
didapat kelas VII D sebagai kelas eksperimen, dan kelas VII A sebagai kelas
kontrol, sedangkan kelas uji coba adalah kelas VII C. Metode pengumpulan data
penelitian ini berupa soa posttest. Posttestilakukan untuk mengetahui
kemampuan akhir siswa ditinjau dari segi kreativitas berpikir. Teknis analisis data
yang digunakan adalah uji t.

Hasil pengumpulan data dianaisis homogenitas dan normalitasnya, setelah
itu dilakukan uji perbedaan mean dengan uji-t satu arah dengan taraf signifikansi
(Sig.) sebesar 0,05. Hasil perhitungan menunjukkan Lhitung = 4,105 dant,, .=

1,668 . Dengan demikian, t, .y > tipe - Kesimpulannya H, ditolak. Dengan kata

lain, pendekatan kontekstud dengan metode role playinglebih efektif terhadap kreetivitas
berpikir dibandingkan dengan metode ceramah.

Kata kunci: Efektivitas, Pendekatan kontekstual, metode role playing kreativitas
berpikir.



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana urdwkijudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta skdiéra aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spirituaédgamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta kefgitan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa, dan neyaRendidikan nasional adalah pendidikan
yang berdasarkan Pancasila dan Undang- Undang Ddsegara Republik
Indonesia Tahun 1945 yang berakar pada nilai-ad@ma, kebudayaan nasional
Indonesia dan tanggap terhadap tuntutan perubahararz Berdasarkan hal
diatas pendidikan merupakan hal yang sangat medidlam membentuk kualitas
sumber daya manusia yang handal.

Dalam pelaksanaannya pendidikan di Indonesia dikagilalam berbagai
jenjang pendidikan, yaitu pendidikan dasar dan mgale serta pendidikan tinggi.
Pada jenjang pendidikan dasar dan menengah sishexikdin pengetahuan
melalui proses pembelajaran di sekolah. Salah gatigetahuan yang diberikan
pada jenjang ini adalah matematika.

Matematika merupakan ilmu universal yang mendagaikembangan

teknologi modern, mempunyai peran penting dalanbdgai disiplin ilmu dan

! Depdiknasundang-undang no.20 Th.2003 Tentang Sistem Pemdidilasional Hal.2
2 DepdiknadUndang-undang no.20 Th.2003 Tentang Sistem Peradidilasional Hal.2



memajukan daya pikir manudi€Perkembangan di bidang iimu pengetahuan dan
teknologi dilandasi oleh perkembangan matematidaidding teori bilangan,
aljabar, analisis, teori peluang, dan matematikekrdi Untuk mengusai dan
menciptakan teknologi di masa depan diperlukan pas@an matematika yang
kuat sejak dini.

Berdasarkan pendapat di atas matematika sanganganituk dipelajari
dan dikuasa sejak dini, maka wajar kalau matematikarikan kepada siswa di
semua jenjang pendidikan dengan tujuan untuk meafibeliswa dengan
kemampuan berpikir logis, analisis, sistematis,tikri dan kreatif, serta
kemampuan kerjasama. Kompetensi tersebut diperlukgar siswa dapat
memiliki kemampuan memperoleh, mengelola, dan mémadman informasi
untuk bertahan hidup pada keadaan yang selalu derutidak pasti, dan
kompetitif.

Matematika sekolah adalah matematika yang diajagkéingkat pendidikan
dasar dan pendidikan menengaBerdasarkan Peraturan Menteri Pendidikan
Nasional Rl Nomor 22 Tahun 2006, bahwa tujuan pdémdran matematika di
sekolah adalah agar siswa memiliki kemampuan sébagaut:

a. Memahami konsep matematika, menjelaskan keterkaitéerkonsep dan

mengaplikasikan konsep atau algoritma, secara luakesat, efisien, dan
tepat, dalam pemecahan masalah.

® Ibrahim dan SuparniStrategi Pembelajaran MatematikéYogyakarta: Bidang
Akademik UIN Sunan Kalijaga, 2008), hal 35-36.

* Suherman dkkStrategi Pembelajaran Matematika Kontempoi@&andung: JICA UPI,
2003) hal 15-16.

5 Sumaryanta, Bahan Pekuliahan Telaah Kurikulum Pendidikan Mattkaa

(Yogyakarta: UIN SUKA, 2009), hal 42-43.



b. Menggunakan penalaran pada pola dan sifat, melakukanipulasi
matematika dalam membuat generalisasi, menyusunti, budktau
menjelaskan gagasan dan pernyataan matematika.

c. Memecahkan masalah yang meliputi kemampuan memahsasalah,
merancang model matematika, menyelesaikan model ndamafsirkan
solusi yang diperoleh.

d. Mengomunikasikan gagasan dengan simbol, tabelraiiagatau media
lain untuk memperjelas keadaan atau masalah.

e. Memiliki sikap menghargai kegunaan matematika datefmdupan, yaitu
memiliki rasa ingin tahu, perhatian, dan minat oalanempelajari
matematika, serta sikap ulet dan percaya diri dgdamecahan masalah.

Dalam rangka mewujudkan tujuan matematika sekadabebut, tentunya
diperlukan pembelajaran yang inovatif. Pembelajdy@ms dirancang sedemikian
sehingga siswa mampu diarahkan untuk mencapaintwgraebut. Untuk itu perlu
adanya perubahan pembelajaran yang tadinya bermpasid guru(teacher
centered)menjadi berpusat pada sisWstudent centered)dalam hal ini siswa
dijadikan sebagai subyek pembelajaran sementarai dpartugas sebagai
fasilitator.

Namun demikian, dalam pelaksanaannya masih banydémukan
pembelajaran yang masih bersitaicher centereddimana guru masilsangat
dominan dalam pembelajaran. Guru masih menjadi sumbama bagi siswa
dalam memperoleh pengetahuan. Hal ini mengakibasiewma cenderung lebih
pasif dan kurang bisa mengembangkan diri secarnaalpt

Hal ini sebagaimana terjadi pada siswa kelas VIIPSNegeri 2 Berbah
Sleman. Berdasarkan hasil wawancara dengan bebe@pa kelas VI,
menyatakan bahwa pelaksanaan pembelajaran matandidtiksanakan dengan
model pembelajaran konvensional (metode ceramaltaga jawab) yaitu guru

menjelaskan materi, hanya beberapa siswa yang dutlukdepan yang



mendengarkan penjelasan guru dengan seksama, kaddmgherapa siswa yang
duduk di tengah dan belakang cenderung berbicargatieteman sebangkunya
dan kurang menyimak pelajafan

Siswa beranggapan matematika merupakan pelajgaag sulit dan
pembelajarannya juga kurang menyenangkan. Hampiuaesiswa mengalami
kesulitan ketika menyelesaikan soal cerita. Siswearkg begitu memahami isi
dari soal tersebut, dengan kata lain pembelajaeamdkna belum bisa tercapai.
Hal ini menyebabkan beberapa siswa tersebut memgielak memahami materi
yang diberikan oleh guru dan ketika disinggungaegthasil belajarnya masih
banyak siswa yang belum memenuhi standar minimiablale, sehingga guru
memberikan tugas atau remidi.

Berdasarkan hasil wawancara antara peneliti deggamn matematika yang
mengajar kelas VII di SMP Negeri 2 Berbah Slemahgpht informasi bahwa ada
beberapa permasalahan dalam pembelajaran matenaati&en lain: kurangnya
motivasi siswa dalam belajar, rendahnya keaktiiawa selama pembelajaran,
pembelajaran dilakukan dengan metode ceramah.nSélgisiswa juga kurang
memperhatikan guru ketika menyampaikan materi @elaj Kondisi ini kurang
terpantau oleh guru, karena guru lebih dominan epad kelas menerangkan
materi pelajarah

Sementara itu berdasarkan hasil observasi dipemfelmasi yang hampir

sama dengan hasil wawancara, dimana siswa kuraifgdalkam pembelajaran,

® Hasil wawancara peneliti dengan salah satu sisstaskVil SMP Negeri 2 Berbah
pada tanggal 10 Oktober 2011.

" Hasil wawancara peneliti dengan guru siswa kelds SMP Negeri 2 Berbah pada
tanggal 10 Oktober 2011.



kurang memiliki kemampuan mengungkapkan pendapakdeang kreatif dalam
menyelesaikan soal. Kebanyakan siswa hanya mend@mgadan mencatat
penjelasan yang dituliskan guru di papan tulisw8igjang sudah bisa hanya
menunggu siswa lain menyelesaikan pekerjaannyaangé&dn siswa yang
mengalami kesulitan hanya diam dan menunggu persbalsmal dilakuk&n

Permasalahan diatas menyebabkan siswa kurang fkelam proses
pembelajaran, sehingga ketika mereka diberi soab ysedikit membutuhkan
kreativitas cenderung mengalami kesulitan. Meredaderung kurang memiliki
keterampilan berfikir lancar yang bisa mencetuskmrbagai gagasan dan
jawaban yang bervariasi. Selain itu kemampuan sigwak mengelaborasi lebih
jauh dalam penyelesain persoalan matematika masdah.

Hal di atas tentunya berdamapak negatif terhagapkembangan
pengetahuannya karena kreativitas sangat dibutub&tbkan menjadi salah satu
dari tujuan matematika sekolah. Untuk itu perlu ra@a perubahan proses
pembelajaran yang menuntut siswa lebih kreatif ldgiam pembelajaran
matematika. Dalam hal ini peneliti tertarik untulelakukan eksperimen dengan
pendekatan kontekstual dengan metodle playing yang diharapkan menjadi
salah satu alternatif dalam mengatasi rendahnyatiitas siswa SMP Negeri 2
Berbah Sleman.

Pendekatan kontekstual merupakan konsep belajay ya@mbantu guru
mengaitkan antara materi yang diajarkan dengamssitdunia nyata siswa dan

mendorong siswa membuat hubungan antara pengetayarayn dimilikinya

8 Hasil observasi peneliti dalam pembelajaran matikmaelas VIl SMP Negeri 2
Berbah pada tanggal 10-22 Oktober 2011.



dengan penerapannya dalam kehidupan mereka sebaggodta keluarga dan
masyarakdt Pelajaran matematika mempunyai relevansi dengetmidépan
sehari-hari, namun pemanfaatan contoh-contoh lajadialam kehidupan sehari-
hari untuk membantu proses pembelajaran belumsditedkan dengan baik.

Dalam rangka mengaitkan permasalahan matematikgadekehidupan
sehari-hari ini diperlukan metode yang mampu merntbarswa melakukan hal
tersebut. Dalam hal ini metodele playingdapat dijadikan salah satu alternatif
dari permasalahan di atas. Metoade playing adalah suatu cara penguasaan
bahan-bahan pelajaran melalui pengembangan imiafaaspenghayatan siswa.
Pengembangan imajinasi dan penghayatan itu dilakukéswa dengan
memerankannya sebagai tokoh hidup atau benda m&iode ini banyak
melibatkan siswa dan membuat siswa senang bekjar metode ini mempunyai
nilai tambah yaitu: (a) dapat menjamin partisipssiuruh siwa dan memberi
kesempatan yang sama untuk menunjukkan kemampualaigm bekerjasama
hingga berhasil, dan (b) permainan merupakan pangal yang menyenangkan
bagi siswa

Berdasarkan uraian di atas diperlukan adanya pajab@h yang dapat
menunjang kreativitas siswa, peneliti berencana akuélan eksperimental
researchmengenai efektivitas pendkatan kontekstual demgatoderole playing
terhadap kreativitas berpikir siswa SMP Negeri 208 Sleman. Penelitian ini
mempunyai tujuan untuk mengetahui apakah pembafajgpendekatan

montekstual dengan metodeole playing lebih efektif terhadap kreativitas

°® Depdiknas, Pendekatan kontekstual(contextual teaching and niegr (CTL)
Jakarta:Dirjen Pendidikan Dasar dan Menengah. h@03.



berpikir siswa jika dibandingkan dengan metodewwah. Untuk mengukurnya
digunakan prosedur penilaian dari soal uraian yakan diberikan pada kelas

eksperimen dan kelas kontrol.

B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas dajulndfikasi masalah-

masalah yang timbul sebagai berikut:

1. Pembelajaran masih berpusat pada @i@acher centered).

2. Rendahnya keaktifan siswa dalam proses pembelajaran

3. Kurangnya kreativitas berfikir siswa dalam menyalesn permasalahan
matematika.

4. Kurangnya variasi pembelajaran yang mamapu mendoiswa lebih
kreatif.

5. Perlunnya metode pembelajaran yang mampu mendorcmgyva

meningkatkan kreativitas mereka.

C. Batasan Masalah dan Rumusan Masalah
1. Batasan Masalah

Mengingat keterbatasan kemampuan yang dimiliki opemeliti, maka
penelitian ini difokuskan untuk mengetahui efekéisi pendekatan kontekstual
dengan metodmle playingterhadap berpikir kreatif siswa kelas VIl SMP Neger

2 Berbah Sleman tahun ajaran 2012/2013 pada pokblashn bidang datar



segitiga. Dalam hal ini berpikir kreatifaptitude) tidak mengikutsertakan
kreativitas dari segi afektifnon-aptitude)
2. Rumusan masalah

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalahbdgasan masalah di atas
dapat dirumuskan masalahnya yaitu : Apakah penaekleontekstual dengan
metode role playing lebih efektif dibandingkan metode ceramah tegpad

berpikir kreatif siswa?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan uraian pada latar belakang dan rumosasalah di atas,
peneliti merumuskan tujuan penelitian ini. Tujuaang ingin dicapai dalam
penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivpaadekatan kontekstual dengan

metoderole playingterhadap berpikir kreatif siswa.

E. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan beberapanfaat,
diantaranya:
1. Siswa

a. Siswa lebih termotivasi dan senang dalam pembalajaratematika.

b. Meningkatkan kreativitas siswa dalam kegiatan belajengajar.

c. Membantu siswa untuk mengaitkan masalah seharidergan konsep

matematika.



2. Guru Bidang Studi
a. Guru memiliki kreativitas dalam mengembangkan maoeinbelajaran
matematika yang menarik.
b. Menjalin hubungan yang komunikatif dengan siswa.
c. Sebagai salah satu alternatif model pembelajaratukumengatasi
kesulitan dalam menyelesaikan soal-soal cerita.
3. Kepala Sekolah
a. Mendorong guru untuk mewujudkan kreativitas dalamengajar
metematika.
b. Sebagai bahan informasi perkembangan siswa dal@jabeatematika.
4. Peneliti
a. Mampu menerapkan pendekatan kontekstual dengardarete playing
b. Memperoleh bekal tambahan sebagai calon guru mék@nmaehingga

bermanfaat kelak ketika terjun ke lapangan.

F. Definis Operasional
1. Efektivitas Pembelajaran

Efektivitas pembelajaran yang dimaksud dalam pgaelini adalah hasil
guna yang diperoleh setelah pelaksanaan prosegarbeteengajar. Proses
pembelajaran yang efektif adalah segala daya ugagadalam membantu para
siswa agar belajar dengan baik dan mengarah pagantpembelajaran. Untuk
mengetahui efektivitas dari pembelajaran maka péitherikannya test kepada

siswa diakhir pembelajaran
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2. Pembelajaran Matematika

Pembelajaran matematika yang dimaksud dalam piamneiiti adalah usaha
yang sengaja melibatkan dan menggunakan pengetaptafasional yang
dimiliki guru yang disampaikan kepada siswa denbarbagi model, strategi,
pendekatan, metode dan tekniknya guna untuk mendapsn kurikulum
pembelajaran matematika.
3. Pendekatan Kontekstual

Pendekatan kontekstual yang dimaksud dalam peaelgini adalahsebuah
pembelajaran yang membantu guru mengaitkan isirmaéenbelajaran dengan
dunia nyata, sehingga dapat membantu siswa untoik fermotivasi dalam
belajar. Hal ini karena pelajaran yang diterimanalebih mudah dipahami dan
lebih bermakna sehingga siswa mengerti manfaattajaan isi dari pelajaran.
4. MetodeRole Playing

Metoderole playing yang dimaksud adalah suatu cara penguasaan bahan-
bahan pelajaran melalui pengembangan imajinasi panghayatan siswa.
Pengembangan imajinasi dan penghayatan dilakukaswasi dengan
memerankannya sebagai tokoh hidup atau benda fatmainan ini pada
umumnya dilakukan lebih dari satu orang, hal itughatung kepada apa yang
diperankan.
5. Kombinasi Pendekatan Kontekstual dan MetBdé Playing

Kombinasi pendekatan kontekstual dan metadie playingyang dimaksud
dalam penelitian ini adalah perpaduan antara kédlidersebut. Kombinasi ini

akan digunakan peneliti dalam proses pembelajar&elds eksperimen, dengan
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pembanding kelas kontrol yang menggunakan metodeamad. Dalam
pelaksanaannya kombinasi ini memperhatikan karakter keduanya baik
pendekatan kontekstual maupun metaie playing.
6. Metode Ceramah

Metode ceramah yang dimaksud dalam penelitiandaladn cara penyajian
pelajaran yang dilakukan oleh guru dengan penutata@um penjelasan lisan secara
langsung terhadap siswa. Metode ceramah ini biagunakan dalam
pembelajaran matematika di SMP N 2 Berbah Sleman.
7. Berpikir Kreatif

Kreativitas Berpukir yang dimaksud dalam penelitiamm kemampuan
seseorang dalam menemukan ide-ide terbaru dan be&rmah dipikirkannya
sendiri bahkan orang lain, dengan mencoba berbkgaiungkinan melalui
imaginasi dan asosiasi yang mungkin dia ciptalenelitian ini membedah

kreativitas dari aspek kogniti&ptitudg, dengan kata lain berpikir kreatif.
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BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil analisis data dengan taraf #igndgi 5%

diperoleh t,;,., = 4,105 >t = 1,669, penulis menyimpulkan bahwa

pendekatan kontekstual dengan metade playinglebih efektif dibandingan

pembelajaran dengan metode ceramah terhadap bdagktif siswa.

B. SARAN
Berdasarkan kesimpulan dari penelitian ini, tertiapaberapa hal
yang dapat menjadi rekomendasi baru dalam duniaahlnpendidikan
matematika yang mampu memberikan kontribusi positérhadap iklim
pendidikan di tanah air. Setelah melalui prose<liitean ilmiah dan terbukti
bahwa penggunaan pendekatan kontekstual dengamemele playingini
mampu meningkatkan berpikir kreatif siswa, maka gtisnmenyarankan
beberapa hal berikut:
1. Guru dapat menggunakan pendekatan kontekstual demgtoderole
playing dalam pembelajaran matematika di sekolah agar slebia

kreatif.
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Guru dapat menggunakan pendekatan kontekstual demgtoderole
playing sebagai alternatif pembelajaran yang mampu mendrerik
meningkatkan imajinasi berpikir kreatif siswa.

Guru dapat menggunakan pendekatan kontekstual umgerkgangkat
permasalahan yang ada dalam kehidupan nyata kemuwgtoderole
playing dapat digunakan untuk menyajikannya melalui pemaraiperan
yang sesuai dengan permasalahan yang ada.

Untuk tujuan proses penelitian lebih lanjut dagikémbangan untuk sub
pokok bahasan yang lain

Pendekatan kontekstual dengan metodde playing juga bisa
dikembangkan untuk meneliti selain berpikir kreatfemisal berpikir

kritis atau yang lainnya atau yang lainnya.
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Instrumen Pra Penelitian
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Ch. Sri Harmini, S. Pd.)

1.6Catatan lapangan wawancara dengan guru mata pelajaatematika
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1.7 Catatan lapangan wawancara dengan siswa keladMRII$ 2 Berbah

1.8Data Nilai UTS Kelas VIl (A, B, C dan D)

1.9Uji Homogenitas, Normalitas dan Uji Annova Nilar' 8



Lampiran 1..

Catatan Lapangan Observas Pembelajaran
Hari/Tanggal : Senin 14 Januari 2013
Tempat : KelasVII A

Sumber Data : Observasi

Pembelajaran dimulai pukul 09.55-10.35. Guru melakkan pembelajaran
dengan metode ceramah. Guru terlebih dahulu mekanyeesiapan siswa untuk
melakukan proses pembelajaran, selanjutnya gurdamye kepada siswa
mengenai materi sebelumnya tentang himpunan. Kemuduru melanjutkan
pembelajaran mengenai diagram venn. Guru menjalasiaeri yang diajarkan
kepada siswa. Sementara itu siswa mendengarkaelg&a) dari guru, namun
ada beberapa siswa yang tampak kurang memperhaikan dimana mereka
terlihat berbicara sendiri dengan teman sebangkuBgtelah guru menjelaskan
materu, guru menanyakan kepada siswa apakah meudkén memahami materi
yang disampaikan atau tidak. Namun banyak siswg fidak menjawab paham
atau tidaknya, hanya beberapa siswa yang menjawhbnp Hal ini tentunya
menggambarkan siswa kebanyakan kurang memahamii yeatg disampaikan.

Dalam pembelajaran selanjutnya guru memberikan repbecontoh soal
untuk dikerjakan siswa, namun masih banyak siswagyaelum mampu
mengerjakan dengan baik. Bahkan ada diantara mgeei@ tidak mengerjakan
soal yang diberikan oleh guru. Sementara itu sigavay mengerjakanpun hanya
mengikuti cara penyelesaian yang diberikan oletu gahingga hal ini kurang
mendukung pengembangan kreativitas berpikir merelSetelah siswa
mengerjakan soal guru membahas hasilnya kemudiam shencocokan jawaban
mereka. Hasilnya pun masih banyak siswa yang metjasalah. Akhirnya guru
mencoba menjelaskan kembali materi yang disampad@ar siswa paham,

namun karena keterbatasan waktu yang tersedia paarb@pun harus diakhiri.



Lampiran 12

Catatan Lapangan Observas Pembelajaran
Hari/Tanggal : Rabu 17 januari 2013
Tempat : KelasVII B

Sumber Data : Observasi

Pembelajaran dimulai pukul 09.55-10.35. Guru melakkan pembelajaran
dengan metode ceramah. Guru terlebih dahulu mekanyeesiapan siswa untuk
melakukan proses pembelajaran, selanjutnya gurdamye kepada siswa
mengenai materi sebelumnya tentang himpunan. Kemuduru melanjutkan
pembelajaran mengenai diagram venn. Guru menjalasiaeri yang diajarkan
kepada siswa. Sementara itu siswa mendengarkaelg&a) dari guru, namun
ada beberapa siswa yang tampak kurang memperhaikan dimana mereka
terlihat berbicara sendiri dengan teman sebangkuBgtelah guru menjelaskan
materu, guru menanyakan kepada siswa apakah meudkén memahami materi
yang disampaikan atau tidak. Namun banyak siswg fidak menjawab paham
atau tidaknya, hanya beberapa siswa yang menjawhbnp Hal ini tentunya
menggambarkan siswa kebanyakan kurang memahamii yeatg disampaikan.

Dalam pembelajaran selanjutnya guru memberikan repbecontoh soal
untuk dikerjakan siswa, namun masih banyak siswagyaelum mampu
mengerjakan dengan baik. Bahkan ada diantara mgeei@ tidak mengerjakan
soal yang diberikan oleh guru. Sementara itu sigavay mengerjakanpun hanya
mengikuti cara penyelesaian yang diberikan oletu gahingga hal ini kurang
mendukung pengembangan kreativitas berpikir merelSetelah siswa
mengerjakan soal guru membahas hasilnya kemudiam shencocokan jawaban
mereka. Hasilnya pun masih banyak siswa yang metjasalah. Akhirnya guru
mencoba menjelaskan kembali materi yang disampadgar siswa paham,

namun karena keterbatasan waktu yang tersedia paarb@pun harus diakhiri.



Lampiran 13

Catatan Lapangan Observas Pembelajaran
Hari/Tanggal : Kamis 18 Januari
Tempat : KelasVII C SMP N 2 Berbah

Sumber Data : Observasi

Pembelajaran Pembelajaran dimulai pukul 07.00-08x20u melaksanakan
pembelajaran dengan metode ceramah. Guru terlebluld menanyakan
kesiapan siswa untuk melakukan proses pembelajaedamjutnya guru bertanya
kepada siswa mengenai materi sebelumnya tentanguhem. Kemudian guru
melanjutkan pembelajaran mengenai diagram vennu Guenjelaskan materi
yang diajarkan kepada siswa. Sementara itu siswalemgarkan penjelasan dari
guru, namun ada beberapa siswa yang tampak kurargperhatikan guru,
dimana mereka terlihat berbicara sendiri dengamtesebangkunya. Setelah guru
menjelaskan materu, guru menanyakan kepada siswkalapmereka sudah
memahami materi yang disampaikan atau tidak. Nabamyak siswa yang tidak
menjawab paham atau tidaknya, hanya beberapa samg menjawab paham.
Hal ini tentunya menggambarkan siswa kebanyakaarkumemahami materi
yang disampaikan.

Dalam pembelajaran selanjutnya guru memberikan raphecontoh soal
untuk dikerjakan siswa, namun masih banyak siswagyaelum mampu
mengerjakan dengan baik. Bahkan ada diantara mgeei@ tidak mengerjakan
soal yang diberikan oleh guru. Sementara itu sigavay mengerjakanpun hanya
mengikuti cara penyelesaian yang diberikan oletu gahingga hal ini kurang
mendukung pengembangan kreativitas berpikir mereletelah siswa
mengerjakan soal guru membahas hasilnya kemudiam shencocokan jawaban
mereka. Hasilnya pun masih banyak siswa yang mettjaalah. Akhirnya guru
mencoba menjelaskan kembali materi yang disampad@ar siswa paham,

namun karena keterbatasan waktu yang tersedia paarb@pun harus diakhiri.



Lampiran 14

Catatan Lapangan Observas Pembelajaran
Hari/Tanggal : Selasa 15 Januari 2013
Tempat : KelasVII D SMP N 2 Berbah Sleman

Sumber Data : Observasi

Pembelajaran Pembelajaran dimulai pukul 09.15-1@38u melaksanakan
pembelajaran dengan metode ceramah. Guru terlebluld menanyakan
kesiapan siswa untuk melakukan proses pembelajaedamjutnya guru bertanya
kepada siswa mengenai materi sebelumnya tentanguhem. Kemudian guru
melanjutkan pembelajaran mengenai diagram vennu Guenjelaskan materi
yang diajarkan kepada siswa. Sementara itu siswalemgarkan penjelasan dari
guru, namun ada beberapa siswa yang tampak kurargperhatikan guru,
dimana mereka terlihat berbicara sendiri dengamtesebangkunya. Setelah guru
menjelaskan materu, guru menanyakan kepada siswkalapmereka sudah
memahami materi yang disampaikan atau tidak. Nabamyak siswa yang tidak
menjawab paham atau tidaknya, hanya beberapa samg menjawab paham.
Hal ini tentunya menggambarkan siswa kebanyakaarkumemahami materi
yang disampaikan.

Dalam pembelajaran selanjutnya guru memberikan raphecontoh soal
untuk dikerjakan siswa, namun masih banyak siswagyaelum mampu
mengerjakan dengan baik. Bahkan ada diantara mgeei@ tidak mengerjakan
soal yang diberikan oleh guru. Sementara itu sigavay mengerjakanpun hanya
mengikuti cara penyelesaian yang diberikan oletu gahingga hal ini kurang
mendukung pengembangan kreativitas berpikir merelSetelah siswa
mengerjakan soal guru membahas hasilnya kemudiam shencocokan jawaban
mereka. Hasilnya pun masih banyak siswa yang mettjaalah. Akhirnya guru
mencoba menjelaskan kembali materi yang disampad@ar siswa paham,

namun karena keterbatasan waktu yang tersedia paarb@pun harus diakhiri.



Lampiran 15

Catatan L apangan wawancar a

Hari/Tanggal : Senin/ 01 April 2013

Tempat : Ruang Tamu SMP N 2 Berbah

Sumber Data : Guru Matematika(lbu Ch. Sri Harmini, S.Pd.)

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru matemieika VII(A,B dan
D)didapat informasi bahwa nilai KKM yang ditentukadalah 75. Namun masih
banyak siswa yang belum memenuhi nilai KKM tersebat ini tentunya masih
menjadi pekerjaan yang harus diselesaikan agair kelantasan dapat tercapai
sesuai dengan yang diharapkan

Dalam pembelajaran dikelas diketahui bahwa met@iantah merupakan
metode yang biasa dipakai oleh guru, mengingat deeitd dapat dengan mudah
digunakan. Selain itu juga metode ceramah sudaljadliekebiasaan sehingga
siswa sudah merasa nyaman dengan pembelajarani sepdvietode ceramah
yang digunakan adalah guru memberikan penjelasangenai materi yang
diajarka kemudian diberikan contoh penyelesaian.

Berdasarkan hasil wawancara juga didapat inforrhakiva siswa kurang
mampu mengerjakan soal yang membutuhkan kreatid&ssva masih cenderung
mengikuti penyelesaian yang dicontohkan oleh gxalam hal ini siswa jarang
melakukan eksperimen untuk menyelesaikan soal decaanya sendiri. Untuk
itu guru berusaha menyajikan informasi selengkamgkin agar siswa dapat

menyelesaikan permasalahan yang ada.



Lampiran .6

Catatan Lapangan Hasil Wawncar a

Hari/Tanggal : Sabtu/ 06 April 2013

Tempat : Ruang kepala Sekolah

Sumber Data : Guru Matematika (Bpk. Ris Santosa, S.Pd.)

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru matenialia VII C didapat
informasi bahwa nilai KKM yang ditentukan adalah TFamun masih banyak
siswa yang belum memenuhi nilai KKM tersebut, malténtunya masih menjadi
pekerjaan yang harus diselesaikan agar nilai kasant dapat tercapai sesuai
dengan yang diharapkan

Dalam pembelajaran dikelas diketahui bahwa met@dantah merupakan
metode yang biasa dipakai oleh guru, mengingat deeitu dapat dengan mudah
digunakan. Selain itu juga metode ceramah sudaljadiekebiasaan sehingga
siswa sudah merasa nyaman dengan pembelajarani sepdvietode ceramah
yang digunakan adalah guru memberikan penjelasangenai materi yang
diajarka kemudian diberikan contoh penyelesaian.

Berdasarkan hasil wawancara juga didapat inforrhabiva siswa kurang
mampu mengerjakan soal yang membutuhkan kreatigéssva masih cenderung
mengikuti penyelesaian yang dicontohkan oleh galam hal ini siswa jarang
melakukan eksperimen untuk menyelesaikan soal decaianya sendiri. Untuk
itu guru berusaha menyajikan informasi selengkamgkin agar siswa dapat

menyelesaikan permasalahan yang ada.



Lampiran 1.8

Daftar Nil&iITSGenapKelas VII A

No Name Nilai
1 Affan Nurlatif 76
2 Agil Saputra 56
3 Ahmad Khotibil Umam 64
4 Amalia Rizki Nafisah 60
5 Andika Erdiansyah 76
6 Annisa Muflihah K 68
7 Anti Setiani 88
8 Apriliana Dwi Setya N’ 68
9 Bagus Rian 60
10 | Deva Nurmelita 80
11 | Evi Ardiyani 64
12 | Fauzan Resta Maulana 64
13 | Ika Nurfaizal 72
14 | Izan hicaya 72
15 Khoriatul Muslimah 76
16 | Kiyenta Okta Anggraeni 68
17 | Kurnia Putri Nur WM 60
18 | Lisa Nuryanti 72
19 | Mei Nurul Hidayah 68
2C | Milah 2
21 | Muhammad Said Fadilli 68
22 | Noveria Anggi Nurrahmah 64
23 | Nur Hidyati Dwi A 64
24 | Rangga Ardana F 64
25 | Riska Setyaningrum 60
26 | Rizki Nur Amie 84
27 | Rizkiana Azizah 76
28 | Safira Puspitase 72
29 | Srilya Putri P 68
30 | Tri Sita nuraini L. 64
31 | Whisnu Aris basthoni 76
32 | Yanuar Ari Dwiyanto 76




Daftar Nil&TS Genap Kelas VII B

No Name Nilai
1 Anugrah lintang F 76
2 Ayu Ridya Luthfiani 56
3 Dwi Kartika Setya Utami 64
4 Fahim Nasrullah 60
5 Febi Nurul Safitri 76
6 Fifi Indriyani 68
7 Gresha Artha Nur Avivi 88
8 Hana Melenia Wa 68
9 Khusna Luthfia 60
10 | Larasati Aprilia M. 80
11 Lufi Athifah Fahdah 64
12 | M. Zurqi lhwanur Ritna 64
13 | Miranda Tiana Wulanse 60
14 | Novita Fitri Lestar 84
15 | Rahmat Triyono 76
16 | Rayhan Ardhyawira S. 4
17 | Reni Setyaningrum 68
18 | Rima Maryani 64
19 | Rio Ariyanto 76
2C | Rizka Amalia Husn 80
21 | Rosnita Anggrae 64
22 | Siti Hasna Farhataini 64
23 | Soviana Purnaningrum 72
24 | Tania Awaliyah 72
25 | Taniyatu Ulfa R. 76
26 | Ufiya Cahaya Adhin 72
27 | Veri Nuryantc 60
28 | Vinnita Rhonni: 72
29 | Wahid Noer F 68
30 | Yenni Purnamasari 72
31 | Yolanda Sekar Buana D 68
32 | Yulita Windi Nuraini 64




Daftar Nil&iTSGenap Kelas VII C

No Namze Nilai
1 Adek Lesatrining 68
2 Adinda maulani 64
3 Aditya Ismawardi 76
4 Agam Adianto 80
5 Andri Putra Kinaji 64
6 Anggit Listiawar 68
7 Anise 72
8 Aziz Affandi 72
9 Bayu Budi Setiawan 76
10 | Bela Setiya K 68
11 | Berlin Ryan KP 60
12 | Daffa Arkennio P P 72
13 | Danang Wijay 68
14 | Dicky Candra Adity. 72
15 | Dio Anggit Priyanto 68
16 | Dita kurniasari 64
17 | Fauzan Nur Wicaksana 76
18 | Fikri Nur Fazan 56
19 | Gilang Surya P 64
2C | Husnul Khotimah DP. 60
21 | Mayang Habibah 76
22 | Muhammad Taufig K 68
23 | Muhammad Abdul Majid 88
24 | Muhammad Aji Saputra 72
25 | MuhammadRangga S 60
26 | Nadia Putri Hutari 80
27 | Novia Ramadha 64
28 | Padma Puti 64
29 | Puji Astuti 60
30 | Rida Setianingrum 84
31 | Ristanti Damar Utami 76
32 | Surya Ayu Wulandari 72




Daftar Nil&ITS Genap Kelas VII D

No Name Nilai
1 Afraim Manisse Mamk 76
2 Ailsa Metta Prajna P 56
3 Arsita Novianti 64
4 Chandra Adrina 60
5 Cicilia Angelika PP 76
6 Clarita Dwiyant 68
7 Danang Adi Prasty 88
8 Dita Kusumawa 68
9 Dwi Hadi Saputro 60
10 | Edwine Janu Asmara 80
11 | Endah Cahya Ningrum 64
12 | Ezra Putri W 64
13 | Fadhhurahman Har 60
14 | Fatimah Zahrotul 84
15 | Fritza Suki Ajeng P 76
16 | Ignatius Damario S 4
17 Keavin Frizki maria 68
18 | Kholik Agung Nugroho 64
19 | Lintang Puspita 76
20 | Lisa Arviana Ayu ! 80
21 | Lukmansya 64
22 | Mei Cindy Devi Saputri 64
23 | Muhammad Hisban Pratama 72
24 | Nadia Oktavianti 72
25 | Nadya Shafwati 76
26 | Niluh Putu Novia Anjel 68
27 | Panji Ramadhe 60
28 | Pradita Lia pitalok 72
29 | Thomas Reno Pratama H 68
30 | Veronika Yolandita R 72
31 | YB Asni kartikasari 68
32 | Yusuf heryanto Saputro 64




Lampiran 1.9

1. Output Uji Homogenitas nilai UTS

Test of Homogeneity of Variance

Levene Statistic dfl df2 Sig.

NilailuUTS  Based on Mean .012 3 124 .998]

Based on Median .015 3 124 .997

Based on Median and with] .015 3 123.931 .997

adjusted df

Based on trimmed mean .013 3 124 .998]

2. Output Uji Normalitas nilai UTS
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk

Kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig.
NilaiUTS VIIA .140 32 113 .956 32 .207,

VIIB 146 32 .083 961 32 .284

VIIC 123 32 200" .965 32 .367

VIID 141 32 .107 .959 32 .250
a. Lilliefors Significance Correction
*. This is a lower bound of the true significance.

3. Output Annova Nilai UTS
ANOVA
NilaiuTS
Sum of Mean
Squares df Square F Sig.

Between Groups 2.500 3 .833 .015] .998]

Within Groups 7045.000 124 56.815

Total 7047.500 127




LAMPIRAN 2

Instrument Perangkat Pembelajaran

2.1Silabus

2.2RPP Kelas Eksperimen dan scenario pembelajatarplayingpertemuan
pertama

2.3RPP Kelas Eksperimen dan scenario pembelajatarplayingpertemuan
kedua

2.4RPP Kelas Eksperimen dan scenario pembelajatarplayingpertemuan
ketiga

2.5RPP Kelas Eksperimen dan scenario pembelajatarplayingpertemuan
keempat

2.6 RPP Kelas kontrol pertemuan pertama

2.7RPP Kelas kontrol pertemuan kedua

2.8RPP Kelas kontrol pertemuan ketiga

2.9RPP Kelas kontrol pertemuan keempat



Lampiran 2.2

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah : SMP N 2 Berbah
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/ Semester : VII (tujuh)
Alokasi Waktu : 2x 40 menit ( 1x pertemuan).

A. Standar Kompetens :
1. Memahami konsep segi empat dan segitiga sehentukan ukurannya
B. Kompetens Dasar :
2.2 Mengidentifikasi sifat-sifat segitiga berdasarlsisi dan sudutnya
C. Indikator:
1. Mampu menentukan jenis segitiga berdasarkajapagusisinya.
2. Mampu menentukan jenis segitiga berdasarkaar Iseslutnya.
D. Tujuan Pembelgjaran :
1. Siswa mampu menentukan jenis segitiga berdasgr&njang sisinya.
2. Siswa mampu menentukan jenis segitiga berdasdrésar sudutnya.
E. Materi Ajar :
Bidang Datar Segitiga
A. JENIS-JENIS SEGITIGA




Perhatikan gambar kapal layar di atas! Pada gatalssbut tampak bahwa layar-
layar pada kapal tersebut berbentuk segiempatatstiga. Apakah nama bangun
segiempat pada layar tersebut? Coba perhatikanyapg berbentuk segitiga!

Berbentuk segitiga apakah layar tersebut?

1. Jenis segitiga ditinjau dari panjang sisinya

a. Segitiga sama sisi
Segitiga sama sisi merupakan segitiga yang ketigean sisinya sama
panjang

b. Segitiga sama kaki
Segitiga yang dua ukuran sisinya sama panjang

c. Segitiga sembarang
Segitiga yang panjang sisi-sisinya tidak samagvay);

Kaitan Dunia Nyata




(©)

* Perhatikan gambar (a), berbentuk apakah gambar

gedung yang menjulang tinggi tersebut?
» Perhatikan gambar (b), berbentuk apakah layarmpéaahu motor?
» Perhatikan gambar (c), berbentuk apakah layar perah

Jenis segitiga ditinjau dari besar sudutnya

a. Segitiga lancip
Segitiga yang ketiga ukuran sudutnya lancip.
b. Segitiga siku-siku
Segitiga yang ukuran salah satu sudutnya 90
c. Segitiga tumpul
Segitiga yang salah satu ukuran sudutnya tumpul
F. Alokasi Waktu: 2jam pelajaran
G. Model Pembelajaran:
Pendekatan Kontekstual
MetodeRole Playing

H. Skenario Pembelajaran



Aktivitas Guru Aktivitas Siswa Waktu
Kegiatan Pendahuluan Kegiatan Pendahuluan
1. Guru  masuk danl. Siswa 1 menit
mengucapkan salam, mempersiapkan difi
kemudian membuka  sebelum  mengikuti
pelajaran dengan salam pelajaran. 4 menit
pembuka dan do'a.
2. Guru menjelaskan?2. Siswa
metode pembelajargn  mendengarkan
yang digunakan dan penjelasan dari guru.
menyampaikan permainan
peran yang akan dilakukan
oleh siswa.
Kegiatan inti Kegiatan inti
1. Guru membagikan 1. Siswa memaham)i 3 menit
naskah skenario bermajn naskah skenarip
peran dan menentukan bermain peran dan
peran masing-masing. menyiapkan peran
masing-masing. 2 menit
2. Guru menyuruh siswa2. Siswa
untuk memainkan pergn  memperhatikan
sesuai dengan naskah penjelasan dari guru. 25 menit
yang berkaitan dengan
bidang datar segitiga 3. Siswa melaksanakan
3. Guru mengawasi permainan peran
permainan peran yarlg sesuai dengan naskah
dialkukan siswa. yang berkaitar 5 menit
dengan bidang datar
4. Guru memberikan segitiga 20 Menit




ulasan mengenai jalanny&. Siswa memperhatikan
permainan penjelasan guru.
5. Guru menyuruh siswa5. Siswa berdiskusi
berdiskusi mengenai  tentang  keterkaitan 10 menit
keterkaitan permainan  permainan peran
peran dengan materi dengan materi bidang
bidang datar segitiga datar segitiga
6. Siswa memerhatikan
6. Guru memberikan penjelasan yang
penguatan mengenai  disampaikan guru
materi yang disampaikan
Kegiatan Penutup Kegiatan Penutup
1. Guru memberikan 1. Siswa mencatat tugas 3 menit
tugas yang diberikan olelp
guru. 2 menit
2. Guru menutup 2. Siswa berdo’a
pelajaran dengan d’oa. bersama-sama.

|.Alat dan Sumber Belajar

1.Alat : Naskah permainan peran

2. Sumber:

- Ainawan M. Cholik dan Sugijono. 2008latematika untuk SMP/MTs

J. Penilaian
1. Teknik

2. Bentuk Instrumen :
Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran

Ch. Sri Harmini, S. Pd.

NIP. 19660505 198803 2 013

: Tugas Individu.

Tes tertulis.

Yogyakarta, 8 April 2013

Peneliti
DAIL

NIM 06600030



Skenario Pembelajardole Playing

llustrasi:

Pak Budi adalah seorang pengusaha kayu ternanmadllogyakarta. la

memiliki banyak karyawan, banyak orang yang datarigk memesan berbagai

macam benda dari kayu baik untuk bahan bangunamtskpsen, pintu dan lain
sebagainya. Pemesan pak Budi dari berbagai kaladgmperorangan biasa,
kontraktor bahkan instansi pemerintah. Kali ini fgaldi mendapat pesanan dari
seorang kontraktor yang akan membangun vila dikawabyek wisata kali
urang. Kontraktor tersebut adalah Pak hermawargb#igin memesan dinding
bagian atas yang terbuat dari kayu. Dinding inbbatuk segitiga dengan
berbagai macam ukuran. Setelah saling berkenalaskaygun terlibat dalam
sebuah percakapan.

Pak Hermawan : begini pak, kedatangan saya ke&minta Pak budi untuk Pak
memesan dinding yang terbuat dari kayu. Bagaimaaskka
bisa tidak?

Pak Budi : sebelum saya menjawab tentunya saya beinu dulu
bagaimana jenis barang yang dipesan dan tentumylkati
kesulitan dari barang tersebut (pak budi menjaviplomhatis)

Pak hermawan : barangya berupa dinding yang berbeegitiga. Untuk
ukurannya nanti saya buatkan bentuk replikanya.

Pak Budi : Jadi dindingnya kayu semua?

Pak hermawan : ya pak, biar kelihatan lebih menaokinya kan sudah biasa

kalau dindingnya berupa tembok.

Pak Budi : ooh..kalau begitu saya sudah mendapabaaan dan saya kira
saya bisa membuatnya. Yang terpenting sekarangekitakan
harganya.

Pak hermawan : Saya akan pesan banyak, jadi faloh@rganya bisa lebih
murah.

Pak Budi : kalau masalah itu gampanglah bisa di&etelah saya lihat

bentuk mini nya nanti kiota tentukan harganya.



Setelah lama barbincang mengenai pesanan yangabainging kayu keduanya
pun mengakhiri pembicaraan dengan saling berpanitareka mencapai
kesepakatan bahwa dalam waktu tiga hari pak hermakan menyerahkan

bentuk mini dari dinding segitiga tersebut kepadk Budi.

Tiga hari kemudian Pak hermawan kembali datang manBak Budi dengan
membawa bentuk mini dari dinding segitiga tersefamg terbuat dari kertas
karton dengan berbagai ukuran dan bentuk yang Mekekapun kembali terlibat

dalam percakapan

Pak hermawan: Ini pak, sesuai janji, sudah sagkan bentuk mini nya.
Pak Budi : Oh ya pak, terimakasih. Nanti akan ssahakan buat seperti ini

Pak hermawan : Ya pak sama-sama terimakasih.

Akhirnya merekapun menyepakati harga satuannyabpdkberjanji akan

menyelesaikan pesanan dari pak Hermawan dalam wak&pat mungkin.



Lampiran 2.3

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah ; SMP N 2 Berbah
M ata Pelajaran : Matematika
Kelas/ Semester : VII (tujuh)
Alokasi Waktu ; 2x 40 menit ( 1x pertemuan).

I. Standar Kompetens :
2. Memahami konsep segi empat dan segitiga seghentukan ukurannya
J. Kompetens Dasar :
2.2 Menghitung keliling dan luas bangun segitiga siagi empat serta
menggunakannya dalam pemecahan masalah.
K. Indikator:
1. Mampu menentukan menentukan keliling segitiga.
2. Mampu menentukan luas segitiga.
L. Tujuan Pembelajaran :
1. Siswa mampu menentukan keliling segitiga.
2. Siswa mampu menentukan luas segitiga.
M. Materi Ajar :
Keliling dan Luas Daerah Segitiga
Untuk mencari keliling sebuah segitiga, kamu hanesgetahui terlebih dahulu
panjang dari ketiga sisi segitiga tersebut kakexiding segitiga adalah jumlah

panjang ketiga sisrang membentuk segitig@erhatikan gambar berikut.

C

A B

a. Bagaimanakah caramu menghitung keliling semid®3C pada gambar di
samping? Sebutkan!



b. Berapakah keliling segitiga ABC?
c. Kesimpulan apa yang dapat kamu peroleh?
d. Dapatkah kamu rumuskan keliling segitiga ABC?

Jika K adalah keliling sebuah segitiga yang panjang sisi-sisinya a, b dan c,
maka keliling segitiga dapat dinyatakan dengan K=a + b + ¢

Luas Daerah Segitiga
KERJAKANLAH DALAM KELOMPOK!
Bahan: Kertas berpetak, penggaris, dan gunting.

1. Gambarlah persegi panjang ABCD pada kertas taglengan ukuran panjang
12 kotak dan lebar 9 kotak.

2. Potong atau gunting persegi panjang ABCD tettselemurut sisi-sisinya.
3. Berapakah luas daerah persegi panjang ABCD?
4. Gambar salah satu diagonal persegi panjang ABCD.

5. Potong/gunting persegi panjang ABCD menurut ahainya (langkah 4)

sehingga menjadi dua bagian.

6. Bangun apakah yang kamu peroleh? Apakah duarbaging kamu peroleh

merupakan bangun yang berukuran sama?
7. Apakah kedua bangun yang kamu peroleh memplugsiyang sama?

8. Berapakah luas daerah untuk masing-masing bawygag kamu peroleh
(langkah 7)?

9. Bagaimanakah rumus luas daerah untuk masingimdsngun yang kamu

peroleh?



Dari hasil lab mini di atas ternyata luas segitigpat diperoleh dari luas
persegipanjang, yaitu luas segitiga sikusiku adséabngah luas persegipanjang.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa:

Jika L adalah luas daerah sebuah segitiga yang panjang alasnya a dan tinggi
t, maka luas daer ah segitiga dapat dinyatakan dengan

L=%x(axt)

N. Alokasi Waktu: 2jam pelajaran
O. Model Pembelajaran:
Pendekatan Kontekstual
MetodeRole Playing

P. Skenario Pembelajaran

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa Waktu
Kegiatan Pendahuluan Kegiatan Pendahuluan
3. Guru masuk danl. Siswa 1 menit
mengucapkan salam, mempersiapkan difi
kemudian membuka sebelum  mengikuti

pelajaran dengan salam  pelajaran

pembuka dan do'a. 4 menit
4. Guru mengingatkan 2. Siswa

kembali tentang matefi memperhatikan

yang diajarkan penjelasan guru

sebelumnya yaitu

mengenai segitiga dan

sifat-sifatnya.

Kegiatan inti Kegiatan inti




7. Guru membagikamn

naskah skenarip
bermain peran dan
menentukan peran

masing-masing.

j8))

8. Guru menyuruh sisw
untuk memainkan

peran sesuai

naskah yang berkaitan

dengan materi keliling
dan luas segitiga

9. Guru mengawasi

permainan peran yang

dilakukan siswa.

10.Guru

ulasan

memberikar

mengena
jalannya permainan
11.Guru menyuruh siswa
berdiskusi mengenai
keterkaitan permainan
peran dengan mater
bidang datar segitiga
12.Guru

penguatan

memberikan
mengenga
materi yang

disampaikan

dengan

7. Siswa memaham)i

naskah skenarip
bermain peran dan
menyiapkan peran
masing-masing.
8. Siswa
memperhatikan

penjelasan dari guru.

9. Siswa melaksanakan

permainan peran

sesuai dengan naskah

yang berkaitarn
dengan materi
10. Siswa memperhatikan

penjelasan guru.

11. Siswa berdiskusi
tentang keterkaitan
permainan peran

dengan materi bidang

datar segitiga
12. Siswa memerhatikan
yang
disampaikan guru

penjelasan

4 menit

2 menit

25 menit

5 menit

20 Menit

10 menit

Kegiatan Penutup

Kegiatan Penutup




3. Guru memberikan tugas | 3. Siswa mencatat tugas 3 menit
yang diberikan oleh
4. Guru menutup pelajaran  guru. 2 menit

dengan do’a. 4. Siswa berdo’a

bersama-sama.

|. Alat dan Sumber Belajar
1.Alat : Naskah permainan peran
2. Sumber:
- Ainawan M. Cholik dan Sugijono. 200Matematika untuk SMP/MTs
Kelas Vll.Jakarta : Erlangga
- Buku referensi lain.
J. Penilaian
1. Teknik : Tugas Individu.

2. Bentuk Instrumen : Tes tertulis.

Yogyakarta, 9 April 2013

Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran Peneliti
Ch. Sri Harmini, S. Pd. DAIL

NIP. 19660505 198803 2 013 NIM 06600030



Skenario Pembelajardole Playing
llustrasi:
Pak marwan adalah seorang peternak ikan lele. mailikesebuah kolam ikan
berbentuk segitiga. Agar kolamnya aman ia bermaikumemagari sepanjang
pinggir kolamnya dengan pagar yang terbuat daridbaridal ini bertujuan agar
tidak ada orang yang sembarangan mengambil ikag da di kolamnya.
Pada suatu hari Pak Marwan menyuruh dua orangjpaekeuk melakukan
pemagaran tersebut. la menyuruh Pak Sariman daBd%akyang tak lain

merupakan tetangganya sendiri. Merekapun terliakand percakapan

Pak Marwan : Begini pak, saya mau minta tolong kintembuat pagar
disekeliling kolam ikan saya, kira-kira bapak bexdisa bantu
gak?

Pak Sariman : Ya tentu saja kami kan membantu sdsngan kemampuan

yang kami miliki (Pak Sariman dan Pak Basri menjasecara
serempak bahwa mereka siap membantu) .

Pak marwan : Wah kalo begitu saya ucapkan teresélatas kesediaan bapak
membantu pekerjaan ini.

Pak Basri : Ya Pak sama-sama. Kalo begitu kitasharengukur terlebih
dahulu panjangnya agar kita bisa mempersiapkambaha
bahannya.

Pak Marwan : oh ya tentu silahkan bapak ukur $&éo boleh tau kapan bisa
dimulai digara?

Pak Sariman : Mungkin besok kita besok kita bis¢éanmgarap.

Pak Basri : Kalo gitu ayo kita ukur dulu ( Pak Basengajak kepada Pak
Sariman untuk mengukur panjang pagar yang haruskaer
kerjakan).

Merekapun mengukur panjang masing-masing sisi hangs dibuat pagar. Hal

ini dilakukan agar mempermudah menyiapkan bahag gian digunakan.

Berapa potong bambu yang dibutuhkan. Berapa kg pakg diperlukan. Hal ini

tentunya berkaitan dengan biaya diperlukan untmkijpetan pagar tersebut.



Lampiran 2.4

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah : SMP N 2 Berbah
M ata Pelajaran : Matematika
Kelas/ Semester : VII (tujuh)
Alokasi Waktu ; 2x 40 menit ( 1x pertemuan).

Q. Standar Kompetensi :
1. Memahami konsep segi empat dan segitiga sehentukan ukurannya
R. Kompetens Dasar :
2.2 Menghitung keliling dan luas bangun segitiga skagi empat serta
menggunakannya dalam pemecahan masalah.
S. Indikator:
1. Mampu menentukan keliling segitiga.
2. Mampu memecahkan masalah yang berkaitan dewdjing segitiga.
T. Tujuan Pembelajaran :
1. Siswa mampu menentukan menentukan kelilingigagi
2. Siswa mampu memecahkan masalah yang berkatagad keliling
segitiga.
U. Materi Ajar :
Keliling Segitiga
Untuk mencari keliling sebuah segitiga, kamu hangngetahui terlebih dahulu
panjang dari ketiga sisi segitiga tersebut kareelding segitiga adalah jumlah
panjang ketiga sisfang membentuk segitiga.
Dalam kehidupan sehari-hari sering kita jumpai leeydng berkaitan dengan
segitiga. Misalnya saja permukaan sebidang tanalg yaerbentuk segitiga,
sebuah taman yang berbentuk segitiga dan lain agly@g Coba cari hal lain
yang berkaitan dengan segitiga dalam kehiduparrisedud?
Permasalahan kontekstual
Sebidang tanah berbentuk segitiga dengan panjangisi tanah berturut - turut



Aktivitas Guru Aktivitas Siswa Waktu
Kegiatan Pendahuluan Kegiatan Pendahuluan
1. Guru masuk dan 1. Siswa 1 menit
mengucapkan salanp, mempersiapkan
kemudian membukF diri sebelum
pelajaran dengan mengikuti
salam pembuka dan pelajaran. 4 menit
do'a.
2. Guru mengingatkan 2. Siswa
kembali tentang mendengarkan
keliling segitiga . penjelasan dari
guru.
Kegiatan inti Kegiatan inti
1. Guru membagikan 1. Siswa memahami 5 menit
naskah skenario naskah  skenarip
bermain peran dan bermain peran dan
menentukan peran menyiapkan peran
masing-masing. masing-masing. 2 menit
2. Siswa
2. Guru menyuruh siswa memperhatikan
untuk memainkan penjelasan dari guru.
peran sesuai dengan 25 menit
naskah yang berkaitgan
keliling segitiga 3. Siswa melaksanakan
3. Guru mengawasi permainan peran
permainan peran yarlg sesuai dengan naskah
dialkukan siswa. yang berkaitar 5 menit
dengan bidang datar
segitiga 20 Menit
4. Siswa memperhatikan
4. Guru memberikan penjelasan guru.




ulasan mengenai5. Siswa berdiskusi

jalannya permainan tentang  keterkaitan
5. Guru menyuruh siswa permainan peran 10 menit
berdiskusi mengenai dengan materi bidang

keterkaitan permainan  datar segitiga

peran dengan mater
bidang datar segitiga | 6. Siswa memerhatikan

penjelasan yang
6. Guru memberikan disampaikan guru
penguatan mengenFi
materi yang
disampaikan
Kegiatan Penutup Kegiatan Penutup
5. Guru memberikan tugas | 5. Siswa mencatat tugas 3 menit
yang diberikan olelp
6. Guru menutup pelajaran  guru. 2 menit
dengan d’'oa. 6. Siswa berdo’a

bersama-sama.

4 m, 5 m, dan 7 m. Di sekeliling tanah tersebunaki@asang pagar dengan biaya
Rp85.000,00 per meter. Berapakah biaya yang digamlwntuk pemasangan
pagar tersebut?

Penyelesaian :

Permasalahan diatas sering kita jumpai dalam kehiu sehari-hari.
Permasalahan diatas berkaitan erat dengan keBkifiga, karena pagar yang
mengelilingi sebidang tanahtersebut merupakanikgldari segitiga.

Untuk itu dengan mudah kita peroleh kelilingnyayai + 5 +7= 16.

Setelah diperoleh keliling maka dikalikan dengaayhiper meter perseginya

16 x 85.000 = Rp. 1.360.000,-

Jadi dengan demikian biaya yang diperlukan untukgsangan pagar tersebut
adalah Rp. 1.360.00,-

Masih banyak permasalahan lainnya yang berkaitaindengan keliling segitiga,
untuk lebih mendalami tentang materi ini, coba parimasalahan lain kemudian



carilah penyelesaian masalahnya!
V. Alokasi Waktu: 2jam pelajaran
W. M odel Pembelajaran:
Pendekatan Kontekstual
MetodeRole Playing

X. Skenario Pembelajaran

|.Alat dan Sumber Belajar
1.Alat : Naskah permainan peran
2. Sumber:
- Ainawan M. Cholik dan Sugijono. 200Matematika untuk SMP/MTs
Kelas Vll.Jakarta : Erlangga
- Buku referensi lain.
J. Penilaian
1. Teknik : Tugas Individu.
2. Bentuk Instrumen : Tes tertulis.

Yogyakarta, 10 April 2013

Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran Peneliti
Ch. Sri Harmini, S. Pd. DAIL

NIP. 19660505 198803 2 013 NIM 06600030



Skenario Pembelajardole Playing
llustrasi:
Pak Hasan adalah seorang petani yang sukses diydesa memiliki sawah dan
kebun yang luas. la memiliki sawah dan kebun dited@zetempat salah satunya
adalah kebun yang ada diujung desa. Dalam kebseltet terdapat berbagai jenis
tanaman ada jagung, kacang hijau dan kacang pang@ngnggunakan prinsip
tanam tumpang sari agar hasil yang diperoleh let@hguntungkan. Akhir-akhir
ini tanamannya sering diserbu oleh kawanan kamé@mingga kalau tidk dijaga
dengan baik tanamannya menjadi rusak. Akhirnyagmuatuskan untuk
memagari kebunnya tersebut. Untuk pekerjaan imeayuruh dua orang yaitu

pak Bejo dan Pak Paimin. Merekapun terlibat dalabuah percapakapan.

Pak Hasan : Begini pak, saya mau minta tolong umeibuat pagar

disekeliling kebun saya, kira-kira bapak berdua lbantu gak?

Pak Bejo : Ya tentu saja kami kan membantu sesrajah kemampuan
yang kami miliki (Pak Bejo dan Pak Paimin menjawsabara
serempak bahwa mereka siap membantu) .

Pak Hasan : Wah kalo begitu saya ucapkan terimh ktess kesediaan bapak
membantu pekerjaan ini.

Pak Paimin : Ya Pak sama-sama. Kalo begitu kitasharengukur terlebih
dahulu panjangnya agar kita bisa mempersiapkambaha
bahannya.

Pak Hasan : oh ya tentu silahkan bapak ukur saj Boleh tau kapan bisa
dimulai digara?

Pak Paimin : Mungkin besok kita besok kita bisaangarap.

Pak Bejo : Kalo gitu ayo kita ukur dulu ( Pak Bejengajak kepada Pak
Paimin untuk mengukur panjang pagar yang haruskaere
kerjakan).

Merekapun mengukur panjang masing-masing sisi hangs dibuat pagar. Hal

ini dilakukan agar mempermudah menyiapkan bahag gian digunakan.. Hal



ini tentunya berkaitan dengan biaya diperlukan kipembuatan pagar tersebut.
Setelah melakukan pengukuran akhirnya mereka bahvga pagar setiap
meternya adalah Rp. 25.000,00. Pak Hasan pun pexi@m membayarnya

setelah pekerjaan selesai.



Lampiran 2.5

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah : SMP N 2 Berbah
M ata Pelajaran : Matematika
Kelas/ Semester ; VII (tujuh)
Alokasi Waktu ; 2x 40 menit ( 1x pertemuan).

A. Standar Kompetensi
1. Memahami konsep segi empat dan segitiga sgghentukan ukurannya
B. Kompetens Dasar :
2.2 Menghitung keliling dan luas bangun segitiga skegi empat serta
menggunakannya dalam pemecahan masalah.
C.Indikator:

1. Mampu menentukan menentukan luas segitiga.

2. Mampu memecahkan masalah yang berkaitan déngsusegitiga.

D.Tujuan Pembelajaran :
1. Siswa mampu menentukan menentukan luas segitiga

2. Siswa mampu memecahkan masalah yang berkateyad luas segitiga.
E.Materi Ajar :

Luas Daerah Segitiga

Jika L adalah luas daerah sebuah segitiga yang panjasgyala dan tinggit,

maka luas daerah segitiga dapat dinyatakan dengan

L=%x(axt)



Perhatikan gambar Diatas!

Pada kedua gambar diats terdapat segitiga, dim&sadermukaan layar-layar
pada perahu adalah berbentuk segitiga, demikianhmlhya pada gambar Bentuk
segitiga seperti diatas mungkin sering kita jumpalam kehidupan nyata
disekitar kita. Untuk itu terkadang kita harus melegaikan permasalahan yang
berkaitan dengan hal diatas. Tentunya dibutuhkanapaman lebih lanjut agar
kita bisa menyelesaikan permasalahan yang berkaéagan segitiga tersebut.
Permasalahan Kontekstual
Sebuah taman berbentuk segitiga sama kaki denggangesisi yang sama 5 m,
panjang sisi lainnya 12 m, dan tinggi 7 m. Jikaaartersebut akan ditanami
dengan biaya Rp60.000/m2, hitunglah keseluruhayabjang diperlukan!
Penyelesaian :
Permasalahan diatas berkaitan dengan luas segatiajengan menghitung luas
segitiga yang berbentuk taman tersebut maka demgagalikan biaya per meter
perseginya maka penyelesaian dari permasalahabterdapat diperoleh.
L=%(12x7)
L =42nf
Dengan demikian biaya keseluruhannya 42 x 60.00f 2/20.000,-
F. Alokasi Waktu: 2jam pelajaran
G. Model Pembelajaran:

Pendekatan Kontekstual

MetodeRole Playing

H. Skenario Pembelajaran



Aktivitas Guru Aktivitas Siswa Waktu
Kegiatan Pendahuluan Kegiatan Pendahuluan
5. Guru masuk dan3. Siswa 1 menit
mengucapkan salam, mempersiapkan diri
kemudian membuka  sebelum  mengikuti
pelajaran dengan salam pelajaran.
pembuka dan do'a. 4 menit
6. Guru mengingatkan4. Siswa
kembali tentang mendengarkan
menentukan luas segitiga. penjelasan dari guru.,
Kegiatan inti Kegiatan inti
13.Guru membagikan 13. Siswa memahani 6 menit
naskah skenarip naskah skenarip
bermain peran dap bermain peran dan
menentukan peran  menyiapkan peran
masing-masing. masing-masing. 2 menit
14.  Siswa
14.Guru menyuruh siswa memperhatikan
untuk memainkan penjelasan dari guru. 25 menit
peran sesuai dengan
naskah yang berkaitgan
dengan bidang datarl5. Siswa melaksanakan
segitiga permainan peran
15.Guru mengawasi sesuai dengan naskah
permainan peran yarng Yyang berkaitar 5 menit
dialkukan siswa. dengan bidang datar
segitiga 20 Menit
16. Siswa memperhatikan
penjelasan guru.
16.Guru memberikan 17. Siswa berdiskusi
ulasan mengenai  tentang keterkaitan




jalannya permainan permainan peran
17.Guru menyuruh siswa  dengan materi bidang 10 menit
berdiskusi mengenai datar segitiga
keterkaitan permainan
peran dengan materil8. Siswa memerhatikan
bidang datar segitiga penjelasan yang
disampaikan guru
18.Guru memberikan
penguatan mengenai
materi yang
disampaikan
Kegiatan Penutup Kegiatan Penutup
7. Guru memberikan tugas | 7. Siswa mencatat tugas 3 menit
yang diberikan olel
8. Guru menutup pelajaran  guru. 2 menit
dengan d'oa. 8. Siswa berdo’a

| .Alat dan Sumber Belajar

1.Alat : Naskah permainan peran

2. Sumber:

- Ainawan M. Cholik dan Sugijono. 200Blatematika untuk SMP/MTs

J. Penilaian
1. Teknik

2. Bentuk Instrumen

Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran
Ch. Sri Harmini, S. Pd.

NIP. 19660505 198803 2 013

: Tugas Individu.

: Tes tertulis.

Yogyakarta, 16 April 2013

Peneliti
DAIL

NIM 06600030



Skenario Pembelajaraole Playing
llustrasi:
Pak Karim memiliki sawah berbentuk segitiga dengamjang sisi yang
merupakan alasnya 12 m dan panjang sisi yang miaogangginya 10 m. la
berencana menanami sawahnya dengan tanaman p&uk.itdna harus
menggarap sawahnya, karena akhir-akhir ini ialtedduk akhirnya ia menyuruh
orang untuk menggarapnya. la menyuruh Pak Hamdkunenggarapnya,

merekapun terlibat dalam sebuah percakapan.

Pak Karim  : maaf pak, sekarang sedang sibuk ga?
Pak Hamdi  : memang ada apa pak?
Pak Karim  : begini Pak, kalo bisa rencananya sagia minta bantuan bapak

untuk menggarap sawah saya, rencananya mau Sayni aadi.

Pak Hamdi  : Wah kebetulan pak saya lagi ga ada&erjadi saya bisa bantu

Pak Karim : wah terimakasih kalau begitu, mau ngtesinya gimana pak,
harian apa borongan?

Pak Hamdi  : Kalau boleh borongan aja pak biar kggssemangat.

Pak karim : tentu saja boleh pak...( merekapun akhiterlibat dalam tawar
menawar harga dan disepakati bahwa harganya REQ,5er
meter perseqgi)

Pak Hamdi  : Oh ya pak berapa luas sawahnya?

Pak Karim : Kalau gitu kita ukur dulu saja( menelta mengukur luas

sawahnya dan akhirnya diperoleh luas 60 m
Setelah melakukan percakapan sebentar akhirny&kansepakat bahwa biayanya

akan dibayar setelah pekerjaan selesai.



Lampiran 2.6

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah : SMP N 2 Berbah
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/ Semester : VII (tujuh)
Alokasi Waktu : 2x 40 menit ( 1x pertemuan).

A. Standar Kompetens :
1. Memahami konsep segi empat dan segitiga sehentukan ukurannya
B. Kompetens Dasar :
2.2 Mengidentifikasi sifat-sifat segitiga berdasarlsisi dan sudutnya
C. Indikator:
1. Mampu menentukan jenis segitiga berdasarkajapagusisinya.
2. Mampu menentukan jenis segitiga berdasarkaar Iseslutnya.
D. Tujuan Pembelgjaran :
1. Siswa mampu menentukan jenis segitiga berdasgr&njang sisinya.
2. Siswa mampu menentukan jenis segitiga berdasdrésar sudutnya.
E. Materi Ajar :
Bidang Datar Segitiga
B. JENIS-JENIS SEGITIGA




Perhatikan gambar kapal layar di atas! Pada gatalssbut tampak bahwa layar-
layar pada kapal tersebut berbentuk segiempatatstiga. Apakah nama bangun
segiempat pada layar tersebut? Coba perhatikanyapg berbentuk segitiga!

Berbentuk segitiga apakah layar tersebut?

2. Jenis segitiga ditinjau dari panjang sisinya

d. Segitiga sama sisi
Segitiga sama sisi merupakan segitiga yang ketigean sisinya sama
panjang

e. Segitiga sama kaki
Segitiga yang dua ukuran sisinya sama panjang

f. Segitiga sembarang
Segitiga yang panjang sisi-sisinya tidak samagvay);

Kaitan Dunia Nyata




(©)

* Perhatikan gambar (a), berbentuk apakah gambar

gedung yang menjulang tinggi tersebut?
» Perhatikan gambar (b), berbentuk apakah layampaéagahu motor?
» Perhatikan gambar (c), berbentuk apakah layar perah

nelayan?

3. Jenis segitiga ditinjau dari besar sudutnya
d. Segitiga lancip
Segitiga yang ketiga ukuran sudutnya lancip.
e. Segitiga siku-siku
Segitiga yang ukuran salah satu sudutnya 90
f. Segitiga tumpul
Segitiga yang salah satu ukuran sudutnya tumpul
F. Alokas Waktu: 2jam pelajaran
G. Metode Pembelajaran
Metode Ceramah

H. Skenario Pembelajaran



Aktivitas Guru

Aktivitas Siswa

Waktu

Kegiatan Pendahuluan

Kegiatan Pendahuluan

7. Guru masuk dan mengucapkab. Siswa mempersiapkan diri 2 menit
salam, kemudian membuka sebelum mengikuti pelajaran.
pelajaran dengan salam pembuka
dan do'a. 6. Siswa mendengarkgn

8. Guru memberikan apresepsi, penjelasan dari guru. 8 menit
dengan mengingatkan kembali
materi pelajaran segitiga waktu
SD.

Kegiatan inti Kegiatan inti

19. Guru menjelaskan materi bidand9. Siswa mendengarkan 20 menit
datar segitiga . penjelasan dari guru

20.Guru memberikan soal yan@0. Siswa mencoba 20 menit
berkaitan dengan materi yang mengerjakan soal vyang
disampaikan diberikan guru.

21.Guru membahas soal yang 15 menit
diberikan. 21. Siswa mencocokan jawaban

22.Guru bertanya apakah siswa dengan pembahasan guru 5 menit
sudah menjawab dengan ben@2. Siswa menjawab pertanyaan
atau belum. guru.

23.Guru menyimpulkan materi yang 10 menit
disampaikan 23. Siswa mendengarkan dan

mencatat kesimpulan yang
disampaikan
Kegiatan Penutup Kegiatan Penutup
9. Guru memberikan tugas 9. Siswa mencatat tugas yang 3 menit




diberikan oleh guru.
10.Guru menutup pelajaran dengahO. Siswa berdo’a bersama-sama. 2 menit

d'oa.

|.Alat dan Sumber Belajar
1.Alat : Naskah permainan peran
2. Sumber:
- Ainawan M. Cholik dan Sugijono. 200Matematika untuk SMP/MTs
Kelas Vll.Jakarta : Erlangga
- Buku referensi lain.
J. Penilaian
1. Teknik : Tugas Individu.
2. Bentuk Instrumen : Tes tertulis.

Yogyakarta, 8 April 2013

Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran Peneliti
Ch. Sri Harmini, S. Pd. DAIL

NIP. 19660505 198803 2 013 NIM 06600030




Lampiran 2.7

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah : SMP N 2 Berbah
M ata Pelajaran : Matematika
Kelas/ Semester : VII (tujuh)
Alokasi Waktu ; 2x 40 menit ( 1x pertemuan).

A. Standar Kompetens :
1. Memahami konsep segi empat dan segitiga sehentukan ukurannya
B. Kompetens Dasar :
2.2 Menghitung keliling dan luas bangun segitiga skagi empat serta
menggunakannya dalam pemecahan masalah.
C. Indikator:
1. Mampu menentukan keliling segitiga.
2. Mampu menentukan luas segitiga.
D. Tujuan Pembelajaran :
1. Siswa mampu menentukan keliling segitiga.
2. Siswa mampu menentukan luas segitiga.
E. Materi Ajar :
Keliling dan Luas Daerah Segitiga
Untuk mencari keliling sebuah segitiga, kamu hanesgetahui terlebih dahulu
panjang dari ketiga sisi segitiga tersebut kakexiding segitiga adalah jumlah

panjang ketiga sistang membentuk segitigderhatikan gambar berikut.

C




a. Bagaimanakah caramu menghitung keliling segitigd@CApada
gambar di samping? Sebutkan!

b. Berapakah keliling segitiga ABC?
c. Kesimpulan apa yang dapat kamu peroleh?
d. Dapatkah kamu rumuskan keliling segitiga ABC?

Jika K adalah keliling sebuah segitiga yang panjang sisi-sisinya a, b dan c,
maka keliling segitiga dapat dinyatakan dengan K=a +b + ¢

Luas Daerah Segitiga
KERJAKANLAH DALAM KELOMPOK!

Bahan: Kertas berpetak, penggaris, dan gunting.



. Gambarlah persegi panjang ABCD pada kertas ta¢giengan ukuran panjang
12 kotak dan lebar 9 kotak.

. Potong atau gunting persegi panjang ABCD tertset@murut sisi-sisinya.
. Berapakah luas daerah persegi panjang ABCD?
. Gambar salah satu diagonal persegi panjang ABCD.

. Potong/gunting persegi panjang ABCD menurut ahiainya (langkah 4)

sehingga menjadi dua bagian.

. Bangun apakah yang kamu perolenh? Apakah duaraging kamu peroleh

merupakan bangun yang berukuran sama?
. Apakah kedua bangun yang kamu peroleh mempluggayang sama?

. Berapakah luas daerah untuk masing-masing barygng kamu peroleh
(langkah 7)?

. Bagaimanakah rumus luas daerah untuk masingigdsngun yang kamu

peroleh?

Dari hasil lab mini di atas ternyata luas segitigpat diperoleh dari luas

persegipanjang, yaitu luas segitiga sikusiku adségbngah luas persegipanjang.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa:

Jika L adalah luas daerah sebuah segitiga yang panjang alasnya a dan tinggi

t, maka luas daer ah segitiga dapat dinyatakan dengan

L=%x(axt)

F. Alokasi Waktu: 2jam pelajaran
G. Metode Pembelagjaran
Metode Ceramah

H. Skenario Pembelajaran



Aktivitas Guru Aktivitas Siswa Waktu
Kegiatan Pendahuluan Kegiatan Pendahuluan
1. Guru masuk dan 1. Siswa mempersiapkan diri 2 menit
mengucapkan salam, sebelum mengikuti
kemudian membukb pelajaran.
pelajaran  dengan sala1m
pembuka dan do'a. 8 menit
2. Guru  memberikan apresepsk. Siswa mendengarkan
dengan mengingatkan kembali penjelasan dari guru.
materi sebelumnya mengenai
jenis segitiga
Kegiatan inti Kegiatan inti
1. Guru menjelaskan materi 1. Siswa mendengarkan 21 menit
bidang datar segitiga . penjelasan dari guru
2. Guru memberikan soal yan@. Siswa mencoba 20 menit
berkaitan dengan materi mengerjakan  soal  yang
yang disampaikan diberikan guru.
3. Guru membahas soal yang 15 menit
diberikan. 3. Siswa mencocokan jawaban
4. Guru bertanya apakah siswa dengan pembahasan guru 5 menit
sudah menjawab dengad. Siswa menjawab pertanyaan
benar atau belum. guru.
5. Guru menyimpulkan materi 10 menit
yang disampaikan 5. Siswa mendengarkan dan
mencatat kesimpulan yang
disampaikan

Kegiatan Penutup

Kegiatan Penutup




1. Guru memberikan tugas 1. Siswa mencatat tugas yang 3 menit
diberikan oleh guru.
2. Guru menutup pelajaran denga®. Siswa berdo’a bersama-sama. 2 menit

d'oa.

| .Alat dan Sumber Belajar
1.Alat : Naskah permainan peran
2. Sumber:
- Ainawan M. Cholik dan Sugijono. 200Matematika untuk SMP/MTs
Kelas Vll.Jakarta : Erlangga
- Buku referensi lain.
J. Penilaian
1. Teknik : Tugas Individu.
2. Bentuk Instrumen : Tes tertulis.

Yogyakarta,9 April 2013

Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran Peneliti
Ch. Sri Harmini, S. Pd. DAIL

NIP. 19660505 198803 2 013 NIM 06600030




Lampiran 2.8

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah : SMP N 2 Berbah
M ata Pelajaran : Matematika
Kelas/ Semester : VII (tujuh)
Alokasi Waktu ; 2x 40 menit ( 1x pertemuan).

A. Standar Kompetensi

1. Memahami konsep segi empat dan segitiga sehentukan ukurannya

B. Kompetens Dasar :
2.2 Menghitung keliling dan luas bangun segitiga skagi empat serta
menggunakannya dalam pemecahan masalah.
C. Indikator:
1. Mampu menentukan keliling segitiga.
2. Mampu menentukan memecahkan masalah yang taerkiengan keliling
segitiga.
D. Tujuan Pembelajaran :
1. Siswa mampu menentukan keliling segitiga.
2. Siswa mampu memecahkan masalah yang berkatagad keliling
segqitiga.
E. Materi Ajar :

Untuk mencari keliling sebuah segitiga, kamu hanengetahui terlebih
dahulu panjang dari ketiga sisi segitiga tersetauemkakeliling segitiga adalah
jumlah panjang ketiga sisiang membentuk segitiga.

Dalam kehidupan sehari-hari sering kita jumpai leeydng berkaitan dengan
segitiga. Misalnya saja permukaan sebidang tanaly yaerbentuk segitiga,
sebuah taman yang berbentuk segitiga dan lain agly@g Coba cari hal lain
yang berkaitan dengan segitiga dalam kehiduparrisedud?

Contoh soal:

Sebidang tanah berbentuk segitiga dengan panjangisi tanah berturut - turut



4 m, 5 m, dan 7 m. Di sekeliling tanah tersebunaki@asang pagar dengan biaya

Rp85.000,00 per meter. Berapakah biaya yang digamlwntuk pemasangan

pagar tersebut?
Penyelesaian :

Permasalahan

diatas sering kita

jumpai

dalam kehidu sehari-hari.

Permasalahan diatas berkaitan erat dengan keBkgitiga, karena pagar yang

mengelilingi sebidang tanahtersebut

F. Skenario Pembelajaran

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa Waktu
Kegiatan Pendahuluan Kegiatan Pendahuluan
9. Guru masuk dan mengucapkan. Siswa mempersiapkan diri 2 menit
salam, kemudian membuka sebelum mengikuti pelajaran.
pelajaran dengan salam pembuka
dan do'a.
10.Guru  memberikan apresepsB. Siswa mendengarkan 8 menit

dengan mengingatkan kemb
materi

keliling segitiga

sebelumnya mengen

ali  penjelasan dari guru.

ai

Kegiatan inti

Kegiatan inti




24.Guru  menjelaskan materk4. Siswa mendengarkan 22 menit
bidang datar segitiga . penjelasan dari guru
25.Guru memberikan soal yan@5.  Siswa mencoba 20 menit
berkaitan dengan materi mengerjakan soal yang
yang disampaikan diberikan guru.
26.Guru membahas soal yang 15 menit
diberikan. 26. Siswa mencocokan jawaban
27.Guru bertanya apakah siswa dengan pembahasan guru 5 menit
sudah menjawab dengaR7. Siswa menjawab pertanyaan
benar atau belum. guru.
28.Guru menyimpulkan matefi 10 menit
yang disampaikan 28. Siswa mendengarkan dan
mencatat kesimpulan yang
disampaikan
Kegiatan Penutup Kegiatan Penutup
11.Guru memberikan tugas 11. Siswa mencatat tugas yanhg 3 menit
diberikan oleh guru.
12.Guru menutup pelajaran dengah2. Siswa berdo’a bersama-sama. 2 menit
d’oa.




G. Alokas Waktu: 2jam pelajaran
H. Metode Pembelajaran
Metode Ceramah
I. Alat dan Sumber Belajar
1.Alat : Naskah permainan peran
2. Sumber:
- Ainawan M. Cholik dan Sugijono. 200Matematika untuk SMP/MTs
Kelas Vll.Jakarta : Erlangga
- Buku referensi lain.
J.  Penilaian
1. Teknik : Tugas Individu.
2. Bentuk Instrumen : Tes tertulis.

Yogyakarta, 12 April 2013

Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran Peneliti
Ch. Sri Harmini, S. Pd. DAIL

NIP. 19660505 198803 2 013 NIM 06600030



Lampiran 2.9

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah : SMP N 2 Berbah
M ata Pelajaran : Matematika
Kelas/ Semester ; VII (tujuh)
Alokasi Waktu ; 2x 40 menit ( 1x pertemuan).

A. Standar Kompetens
1. Memahami konsep segi empat dan segitiga sehentukan ukurannya
B. Kompetens Dasar :
2.2 Menghitung keliling dan luas bangun segitiga skegi empat serta
menggunakannya dalam pemecahan masalah.
C. Indikator:
1. Mampu menentukan luas segitiga.
2. Mampu menentukan memecahkan masalah yang taerkiEngan luas
segqitiga.
D. Tujuan Pembelajaran :
1. Siswa mampu menentukanluas segitiga.
2. Siswa mampu memecahkan masalah yang berkadarségitiga.
E. Materi Ajar :
Luas Daerah Segitiga
Jika L adalah luas daerah sebuah segitiga yang panjasgyala dan tinggit,
maka luas daerah segitiga dapat dinyatakan dengan

L=%x(axt)



Perhatikan gambar Diatas!

Pada kedua gambar diats terdapat segitiga, dimesagdermukaan layar-layar
pada perahu adalah berbentuk segitiga, demikiaa palnya pada gambar
berbentuk rumah terdapat dinding bagian atas yargebtuk segitiga.

Bentuk segitiga seperti diatas mungkin sering kitapai dalam kehidupan nyata
disekitar kita. Untuk itu terkadang kita harus malegaikan permasalahan yang
berkaitan dengan hal diatas. Tentunya dibutuhkanapaman lebih lanjut agar
kita bisa menyelesaikan permasalahan yang berkaéagan segitiga tersebut.
Permasalahan Kontekstual

Sebuah taman berbentuk segitiga sama kaki dengganggsisi yang sama 5 m,
panjang sisi lainnya 12 m, dan tinggi 7 m. Jika @antersebut akan ditanami
rumput

dengan biaya Rp60.000/m2, hitunglah keseluruhayabjang diperlukan!
Penyelesaian :

Permasalahan diatas berkaitan dengan luas sega@jajengan menghitung luas
segitiga yang berbentuk taman tersebut maka demgsmgalikan biaya per meter
perseginya maka penyelesaian dari permasalahabigrdapat diperoleh.
L=%x(axt)

L=%(12x7)

L=42nf

Dengan demikian biaya keseluruhannya 42 x 60.008 220.000,-



F.

Skenario Pembelajaran

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa Waktu
Kegiatan Pendahuluan Kegiatan Pendahuluan
1. Guru masuk dan mengucapk@n Siswa mempersiapkan diri 2 menit
salam, kemudian membuka sebelum mengikuti pelajaran.
pelajaran dengan salam
pembuka dan do'a.
2. Guru memberikan apresepsk. Siswa mendengarkan 8 menit
dengan mengingatkan kembali penjelasan dari guru.
materi sebelumnya mengenai
keliling segitiga
Kegiatan inti Kegiatan inti
1. Guru menjelaskan materi bidang 1. Siswa mendengarkan 23 menit
datar segitiga . penjelasan dari guru
2. Guru memberikan soal yang@. Siswa mencoba 20 menit
berkaitan dengan materi yang mengerjakan soal yang
disampaikan diberikan guru.
3. Guru membahas soal yang 15 menit
diberikan. 3. Siswa mencocokan jawaban
4. Guru bertanya apakah siswa dengan pembahasan guru 5 menit
sudah menjawab dengan bepdr Siswa menjawab pertanyaan
atau belum. guru.
5. Guru menyimpulkan matefi 10 menit
yang disampaikan 5. Siswa mendengarkan dan
mencatat kesimpulan yang
disampaikan




Kegiatan Penutup Kegiatan Penutup

1. Guru memberikan tugas 1. Siswa mencatat tugas 3 menit
yang diberikan oleh guru
2. Guru menutup pelajaran denga®. Siswa berdo’a bersama- 2 menit

d'oa. sama.

A. Alokasi Waktu: 2jam pelajaran
B. M etode Pembelajaran
Metode Ceramah
|.Alat dan Sumber Belajar
1.Alat : Naskah permainan peran
2. Sumber:
- Ainawan M. Cholik dan Sugijono. 200Matematika untuk SMP/MTs
Kelas Vll.Jakarta : Erlangga
- Buku referensi lain.
J. Penilaian
1. Teknik : Tugas Individu.

2. Bentuk Instrumen : Tes tertulis.

Yogyakarta, 16 April 2013

Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran Peneliti
Ch. Sri Harmini, S. Pd. DAIL

NIP. 19660505 198803 2 013 NIM 06600030




LAMPIRAN 3

Instrumen Penelitian Pengumpul Data

3.1Kisi-kisi post test

3.2 Soal post test

3.3Lembar jawaban soal post test
3.4Rancangan Pedoman Penskoran

3.5 Pedoman Penskoran



Lampiran 3.1

KISI-KISI SOAL POSTTEST(SEGITIGA)

Jenis Tes ‘Essay(Uraian)

Mata Pelajaran . Matematika

Pokok Bahasan . Bidang Datar Segitiga

Kelas/Semester : VII2

Alokasi Waktu 2 x40 menit

Standar Kompetensi : 5. Memahami konsep segaémdan segitiga serta

menentukan ukurannya.
Kompetensi Dasar : 6.1. Mengidentifikasi sifagsiegitiga berdasarkan sisi
dan sudutnya
6.3. Menghitung keliling dan luas bangun sggitilan
segi empat serta menggunakannya dalam
pemecahan masalah
Indikator Berpikir Kreatif yang digunakan, meliput
K1 : Keterampilan berfikir lancar
K2 : Keterampilan berfikir luwes
K3 : Keterampilan berfikir orisinil
K4 : Keterampilan memperinci

K5 : Keterampilan mengevaluasi

Indikator Berpikir

No Koan;)g}ansu Indikator Soal Kreatif gﬁgrr leéglr
K1 | K2 | K3 | K4| K5

Siswa dapat memberikan

1 6.1 contoh jenis segitiga NN NN A 20 1
berdasarkan panjang sisi

5 6.3 Sisyya dapat menent.u.kan JIvlivlvlN 20 2
keliling dan luas segitiga
Siswa dapat menentukan

3 6.3 keliling segitiga serta NI I I N 30 3
menggunakannya dalam
pemecahan masalah

4 6.3 Siswa dapat menentukan Iuas\/ JIv vl 30 4

segitiga serta mengunakannya




Lampiran 3.2

SOAL POST TEST

Kerjakan soal di bawah ini dengan teliti dan seksampenilaian tidak
hanya dilihat dari hasil akhir tetapi juga memperhigkan langkah-langkah dan
banyaknya cara penyelesaian

1. Berdasarkan panjang sisinya segitiga dibedakan aderperapa jenis?
Sebutkan dan berikan masing-masing contohnya!
2. Beni akan membuat kerangka sebuah segitiga damatkd@angan panjang 36
cm. Jika kawat tersebut habis terpakai membuatnig&ea segitiga tersebut.
Carilah sebanyak mungkin ukuran panjang ketigasgigitiga yang mungkin
dibuat?
3. Pak Budi mempunyai kebun berbentuk segitiga depgajang kedua sisinya
masing — masing 12 m dan 9 m. Pak Budi ingin mempagar yang
mengelilingi kebunnya. Jika biaya pemasangan paga25.000,- per meter,
berapakah biaya yang harus dikeluarkan Pak Budukupemasangan pagar
tersebut?
4. Pak Amin memiliki kebun berbentuk segitiga dengsas|36
a. Carilah sebanyak mungkin, kemungkinan ukuran pangas dan tinggi
dari kebun Pak Amin tersebut.

b. Jika kebun pak Amin tersebut ditanami jagung damghasilkan 0,9 kg
tiap meter perseginya. Berapa uang yang diperoshAMmin dari hasil
penjualan jagung tersebut jika harga jagung Rp03Qqier kg.?



Lampiran 3.3

KUNCI JAWABAN POSTTEST
1. A. Berdasarkan panjang sisinya segitiga dibedakeanjadi 3 jenis
yaitu. Jawaban yang diharapkan siswa menggambatigeegang

berbeda dengan teman yang lain baik dari segi peamamaupun dari
bentuknya itu sendiri. Hal ini untuk melihat kredds dalam

menggambar segitiga
c
f P
r
b q
d e
b.Segitiga saama sisi
o] vf
WA n e

c.Segitiga sama kaki

vidAN

a.Segitiga sembarang




2. Kerangka segitiga yang mungkin dibuat dari panjeagat 36 cm.
Caral.
Membuat kerangka segitiga yang berupa segitiga sésna
Maka 36 : 3 =12 cm
Jadi panjang ketiga sisinya adalah 12 cm.
Cara 2.
Membuat kerangka segitiga berupa segitiga sama kaki
Hal ini bisa dilakukan dengan cara mengurangi ar3fkdengan
sebuah bilangan lalu sisanya dibagi dua.
(36-x):2,
misal x = 10
Maka diperoleh ketiga sisinya yaitu 10, 13 dan 13.
Misal x = 8
Maka diperoleh ketiga sisinya yaitu 8, 14 dan 14.
Cara 3
Membuat kerangka segitiga berupa segitiga sebarang
Hal ini bisa dilakukna dengan menjumlahkan 3 bu&ngan yang
berbeda yang hasilnya 36.
atb=c=36
misala =9, b = 10, c = 17
3. Penyelesaian :
Panjang sisi segitiga 12 m dan 9 m
Maka panjang sisi segitiga yang lainnya dapat dazmgan
menggunakan teorema phytagoras. Sisi lainnya mkanpsisi miring.
Sisi miring =v122 + 92

=144 4+ 81

225
15

Caral



Mengitung keliling segitiga karena panjang pagarupakan keliling
dari segitiga tersebut. Maka kelilingnya = 12 + 95+= 36 m.
Dengan demikian biaya yang harus dikeluarkan 36.Q0D = Rp.
900.000,-

Cara 2

Menghitung biaya pagar setiap sisinya

Biaya untuk sisi dengan panjang 12 m = 12 x 25:0&p.300.000,-
Biaya untuk sisi dengan panjang 9 m = 9 x 25.06p=225.000,-
Biaya untuk sisi dengan panjang 15 m = 15 x 25:06(p.375.000
Jadi total keseluruhannya Rp.900.000,-

. a. penyelesaian :

Luas segitiga =i X(axt)
Maka% X(axt)=36

(axt) =36x2

=72
Karenaaxt=72
Maka ada beberapa kemungkinan panjang alas dagirtyag yaitu
mencari perkalian dua buah bilangan positif yangghesilkan 72
Jikaa=12 makat=6
Jika2=9makat=8
Jikaa=18 makat=4
Jikaa=24 makat=3

b. Penyelesaian :

cara l.

Hasil jagung ; 0,9 kg /

Luas = 72

Hasil jagung keseluruhan = 72 x 0,9 = 64,8 kg.

Uang yang diperoleh dari hasil penjualan jagund 8 & 3.000 = Rp.
194.400,-



Cara 2

Hasil jagung = 0,9 kg / fn

Harga jagung = Rp. 3.000,-

Harga jagung per fre 0,9 x 3.000 = Rp. 2.700,-

Uang yang diperoleh dari hasil penjualan selurutmya x 2.700 =
Rp . 194.400,-



Lampiran 3.4

PERANCANGAN PEDOMAN PENSKORAN

Jenis Instrumen Penilaian Untuk Penilaian KineAda dua jenis rubric;

holistik dan analitik.. Sebuatubrik holistic mengharuskan guru untuk menskor
secara keseluruhan proses,tanpa menilai  bagiempdwen secara terpisah .
Sebaliknya, dengarubrik analitik, maka guru menskor secara terpisah, masing-
masing bagian dari produk atau kinerja terlebihutlahkemudian menjumlah

nilai individu untuk mendapatkan skor total.

Sraring Tnatrumernms for

Performance Assessments

e

@

T
&nalytic Rubrics

Holistic Rubrics

Mertler, Craig A. (2001). Designing scoring rubrfos your classroonPractical Assessment,
Research & Evaluatiqrv(25).
http://www.pareonline.net/getvn.asp?v=7&ns48liakses 1 desember 2010)




MERANCANG RUBRIK SKOR

Langkah 1: Memeriksa kembali tujuan belajar (Kreativitas Béip).

Langkah 2: Identifikasi atribut secara spesifik yang ingin ithn dari siswa.
(Berpikir lancar , Berpikir Luwes, Berpikir OrisiniMemperinci,
Mengevaluasi )

Langkah 3: Menjabarkan karakteristik yang menggambarkan sedi@jput.

Langkah 4: Menyusun deskripsi atribut secara menyeluruh dengéteria
skor terendah dan tertinggiskor terendah 2, skor tertinggi 6)

Langkah 5: Melengkapi rubrik dengan menjelaskan tingkatan gyaerkisar
antrara skor tertinggi dengan terendah untuk masimasing
atribut. (skor menegahnya adalah 4 )

Langkah 6: Mengumpulkan sampel pekerjaan.

Langkah 7: Merevisi rubrik, seperlunya.

Mertler, Craig A. (2001). Designing scoring rubrios your classroonPractical Assessment,
Research & Evaluatiqrv(25).
http://www.pareonline.net/getvn.asp?v=7&ns48liakses 1 desember 2010)




Catatan

Perbandingan skor antar aspek kreativitas adalzdgseberkut:

Berpikir Lancar : Berpikir Luwes : Berpikir Orisini Memperinci :
Mengevaluasi=2:2:2:2:1

Tidak ada referensi yang secara verbal mengataddrapdingan tesebut.
Hal ini hanya berdasarkan pada perbedaan pandatayamerbagai ahli
mengenai penggunaan aspek kreativitas berpikir.Usami Munandar
menggunakan 5 aspek tersebut secara utuh, namarapalpenelitian dan
jurnal lain hanya menggunakan 4 aspek saja, yididik mengikut sertakan
aspek mengevaluasi. Berdasarkan hal tersebut, ippete@bm penskoran
masing-masing aspek menggunakan perbandingansdi ata



LAMPIRAN 4

Data dan outputanalisisinstrument

4.1 Nilai Uji coba instrumen
4.2 Output Validitas dan Reliabilitas instrumen
4.3 Taraf Kesukaran

4.4Daya Pembeda



Lampiran 4.1

Daftar Nilai Uji Coba

No Nama Nilai
1 Adek Lesatrining T 81
2 Adinda maulani 52
3 Aditya Ismawardi 63
4 Agam Adianto 51
5 Andri Putra Kinaji 66
6 Anggit Listiawan 47
7 Anisa 67
8 Aziz Affandi 43
9 Bayu Budi Setiawan 63
10 | Bela Setiya K 45
11 | Berlin Ryan KP 48
12 Daffa Arkennio P P 66
13 | Danang Wijaya 50
14 | Dicky Candra Aditya 72
15 | Dio Anggit Priyanto 46
16 Dita kurniasari 63
17 | Fauzan Nur Wicaksana 54
18 Fikri Nur Fazan 64
19 | Gilang Surya P 57
20 | Husnul Khotimah DPA 69
21 | Mayang Habibah D 72
22 Muhammad Taufig K 65
23 | Muhammad Abdul Majid 51
24 | Muhammad Aji Saputra 51
25 | MuhammadRangga S 61
26 Nadia Putri Hutami 64
27 | Novia Ramadhani 51
28 | Padma Putra 55
29 | Puji Astuti 64
30 | Rida Setianingrum 62
31 | Ristanti Damar Utami 49
32 | Surya Ayu Wulandari 45




1. Output Uji Validitas Soal Uji Coba

Correlations

Butir 1 Butir_2 Butir_3 Butir_4 Total
Butir_1  Pearson Correlation 1 517(*) 443(%) .428(%) 715(*%)
) ) .002 .011 .015 .000
Sig. (2-tailed)
N 32 32 32 32 32
Butir_2  Pearson Correlation B517(*) 1 ATL(*) .360(%) .700(**)
) i .002 .007 .043 .000
Sig. (2-tailed)
N 32 32 32 32 32
Butir_3  Pearson Correlation A43(*%) A71(+%) 1 703(**) 874(*¥)
) ) .011 .007 .000 .000
Sig. (2-tailed)
N 32 32 32 32 32
Butir_4  Pearson Correlation 428(*) .360(*) .703(*) 1 .832(**)
) i .015 .043 .000 .000
Sig. (2-tailed)
N 32 32 32 32 32
Total Pearson Correlation 715(+%) .700(*%) .874(*) .832(*) 1
i i .000 .000 .000 .000
Sig. (2-tailed)
N 32 32 32 32 32

** Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
* Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).

2. Output Uji Realibilitas Soal Uji Coba

Case Processing Summary

N

%

Cases

Valid

Excluded(
a)

Total

32

32

100.0

100.0

a Listwise deletion based on all variables in the procedure.

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha

N of ltems

787

4




5.1

5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

LAMPIRAN 5

Data dan Output Hasil Penelitian

Nilai postteskelas eksperimen (Kelas VII D)
Nilai postteskelas kontrol (Kelas VII A)
Output uji homogenitas dan normalifassttest
Hitung manualiji t

Tabel Ujit

Analisis Ketercapaian Indikator Kreativitas berpiki



Lampiran 5.1

Daftar Nilgiost TesKelas VII A

No Nama Nilai

1 Affan Nurlatif 63
2 Agil Saputra 83
3 Ahmad Khotibil Umam 54
4 Amalia Rizki Nafisah 62
5 Andika Erdiansyah 74
6 Annisa Muflihah K. 78
7 Anti Setiana 83
8 Apriliana Dwi Setya NT 73
9 Bagus Rian 61
10 | Deva Nurmelita 68
11 Evi Ardiyani 52
12 Fauzan Resta Maulana 77
13 | lka Nurfaizah 69
14 Izan hidayat 67
15 Khoriatul Muslimah 72
16 | Kiyenta Okta Anggraeni 85
17 Kurnia Putri Nur WM 67
18 Lisa Nuryanti 64
19 Mei Nurul Hidayah 67
20 | Milah 71
21 Muhammad Said Fadillah 82
22 Noveria Anggi Nurrahmah 67
23 | Nur Hidyati Dwi A 64
24 | Rangga Ardana F 65
25 | Riska Setyaningrum 58
26 | Rizki Nur Amie 61
27 Rizkiana Azizah S 73
28 Safira Puspitasari 54
29 | Srilya Putri P 65
30 | Tri Sita nuraini L. 78
31 | Whisnu Aris basthoni 62
32 | Yanuar Ari Dwiyanto 64




Lampiran 5.2

Daftar Nil&ost TesKelas VII D

07

No Nama Nilai

1 Afraim Manisse Mambo 86
2 Ailsa Metta Prajna P 91
3 Arsita Novianti 79
4 Chandra Adrin 69
5 Cicilia Angelika PP 91
6 Clarita Dwiyanti 69
7 Danang Adi Prastyo 76
8 Dita Kusumawati 96
9 Dwi Hadi Saputr 69
1C | Edwine Janu Asma 68
11 | Endah Cahya Ningrum 78
12 | Ezra Putri W 94
13 | Fadhhurahman Hanif 72
14 | Fatimah Zahrotul 84
15 | Fritza Suki Ajeng 77
16 | Ignatius Damario S 69
17 Keavin Frizki maria 92
18 | Kholik Agung Nugroho 81
19 | Lintang Puspita 69
20 | Lisa Arviana Ayu ! 94
21 | Lukmansya 83
22 | Mei Cindy Devi Saputri 82
23 | Muhammad Hisban Pratama 81
24 Nadia Oktavianti 88
25 | Nadya Shafwa 61
26 | Niluh Putu Novia Anjel 86
27 | Panji Ramadhan 57
28 | Pradita Lia pitaloka 83
29 | Thomas Reno Pratama H 67
30 | Veronika Yolandita R 5
31 | YB Asni kartikasal 91
32 | Yusuf heryanto Saput 71




Lampiran 5.3

1. Output Uji Homogenitas Posttest

Test of Homogeneity of Variance

Levene
Statistic dfl df2 Sig.
Nilai Based on Mean 2.934 1 62 .092
2.924 1 62 .092
Based on Median
Based on Median and with 2.924 ! 61.199 092
adjusted df
2.878 1 62 .095
Based on trimmed mean
2. Output Uji Normalitas Nilai Posttest
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk
o Statisti
Kelas | Statistic df Sig. c df Sig.
Nilai VIID 115 32 .200(*) .957 32 221
118 32 .200(*) .968 32 442
VIIA

a Lilliefors Significance Correction

* This is a lower bound of the true significance.




3. Output Uji Kesamaan Rata-rata Posttest

One-Sample Test

Test Value =0
95% Confidence
Mean Interval of the
t df Sig. (2-tailed) Difference Difference
Lower Upper Lower Upper Lower Upper
Nilai 52.646 63 .000 73.328 70.54 76.11




Lampiran 5.4

Hasil Perhitungan Uji Hipotesis dengan Statistik Uji-t

Diketahui: Rata-rata kelas eksperimgn) = 78.44
Rata-rata kelas kontrol4) = 68.22
Standar deviasi kelas eksperimey) = 11.089
Standar deviasi kelas kontrd,() = 8.687
Jumlah siswa kelas eksperimen)(= 32
Jumlah siswa kelas kontrah() = 32
a=0.05
tope =L, (N N, —2) =t (B2+32-2) =t (62) = 1.66950=1.67
Ditanya:  ty,, = ?
Penyelesaian:
i _ M

hitung —

7844- 6822

J1108§_+868f
32 32
1022

J12288592;+75463969
32 32

- 1022
/3.840185+ 2.358249

1022
1/6.198434

_ 1022
2.4896665:

= 4,1049574
= 4,105




LAMPIRAN 6

Surat-surat dan Curiculum Vitae (CV)

6.1 Curiculum Vitae

6.2 Surat ijin penelitian dari fakultas

6.3 Surat ijin penelitian dari Bappeda Provinsi DIY
6.4 Surat keterangan validasi

6.5 Surat bukti penelitian

6.6 Surat Bukti seminar



Lampiran 6.1

Curriculum Vitae

Nama : DAIL

Fak/prodi : Saintek/ Pendidikan Matematika

TTL : Brebes, 16 Oktober 1987

Golongan darah CA

No. HP : 08773 848 4677

Alamat asal : Ds. Buara RT 04 RW 06, Ketanggurigjabes Jateng
Alamat Jogja : Gowok Nogopuro 6a, Catur Tunggal @epleman Yk.
Nama orang tua : Slamet/ Musonah

Email : dailamaludin@yahoo.co.id

Riwayat Pendidikan:

Pendidikan Tahun

SDN Buara 3 1994-2000
SMPN 2 Banjarharjo 2000-2003
SMA N 1 Banjarharjo 2003-2006
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 2006-2013

Yogyakarta, 20 Juni 2013

DAIL

06600030



Lampiran 6.2

UNIVERSITAS ISLAM NEGER! SUNAN KALUAGA /7, 2
DIO FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI 2= somn

L Alamat : JI. Marsda Adisucipto, No. 1 Tlp. (0274) 519739 Fax (0274) 540971 Yogyakarta 55281 l

Nomor : UIN.02/DST.1/TL.00/ 911 /2013 Yogyakarta, 26 Maret 2013.
Lamp : 1 bendel Proposal
Perihal : Permohonan Izin riset

Kepada

Y_th. Kepala Sekolah SMP N 2 Berbah Sleman

4 Yogyakarta

Assalamu’alaikum Wr.Wb.

Kami beritahukan bahwa untuk kelengkapan penyusunan skripsi dengan judul :

Efektivitas Pendekatan Kontekstual dengan Metode Role Playing Terhadap
Kreativitas Berpikir Siswa Kelas VII Smp N 2 Berbah Sleman

diperlukan riset. Oleh karena itu, kami mengharap kiranya Bapak/Ibu berkenan memberi izin

kepada mahasiswa kami:

Nama : DAIL

NIM : 06600030

Semester : XIV(empat belas)

Programstudi  : Pendidikan Matematika

Alamat : Gowok Nogopuro 6a

Untuk mengadakan riset di " SMP N 2 Berbah Sleman
Metode pengumpulan data : Posttest

Adapun waktunya mulai tanggal ~ : 1 April 2013 s.d 20 April 2013
Kemudian atas perkenan Bapak/Ibu kami sampaikan terima kasih.
Wassalamu’alaikum Wr.Wb.

__a.n, Dekan
embantu Dekan }idang Akademik,
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Tembusan :
- Dekan (Sebagai Laporan)



Lampiran 6.3

PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
SEKRETARIAT DAERAH

Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562814 (Hunting)
YOGYAKARTA 55213

SURAT KETERANGAN / IJIN
070/2859/V/4/2013

Membaca Surat : PD Bid. Akademik Fak. Sains dan Teknologi UIN  Nomor : UIN.02/DST.1/TL.00/911/2013
Tanggal : 26 Maret 2013 Perihal : ljin Penelitian

Mengingat : 1. Peraturan Pemerintah Nomor 41 Tahun 2006, tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing,
Lembaga Penelitian dan Pengembangan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam
melakukan Kegitan Penelitian dan Pengembangan di Indonesia;

2. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 33 Tahun 2007, tentang Pedoman penyelenggaraan
Penelitian dan Pengembangan di Lingkungan Departemen Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah;

3. Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 37 Tahun 2008, tentang Rincian Tugas dan
Fungsi Satuan Organisasi di Lingkungan Sekretariat Daerah dan Sekretariat Dewan Perwakilan
Rakyat Daerah.

4. Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan
Perizinan, Rekomendasi Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pendataan, Pengembangan, Pengkajian,
dan Studi Lapangan di Daerah Istimewa Yogyakarta.

DIIJINKAN untuk melakukan kegiatan survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan kepada:

Nama . DAIL NIP/NIM : 06600030

Alamat . JL. MARSDA ADISUCIPTO YOGYAKARTA

Judul . EFEKTIVITAS PENDEKATAN KONTEKSTUAL DENGAN METODE ROLE PLAYING
TERHADAP KREATIVITAS BERPIKIR SISWA KELAS VIl SMP N 2 BERBAH SLEMAN

Lokasi © SMP N 2 BERBAH Kota/Kab. SLEMAN

Waktu : 03 April 2013 s/d 03 Juli 2013

Dengan Ketentuan

1. Menyerahkan surat keterangan/ijin survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan *) dari
Pemerintah Daerah DIY kepada Bupati/Walikota melalui institusi yang berwenang mengeluarkan ijin dimaksud;

2. Menyerahkan soft copy hasil penelitiannya baik kepada Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta melalui Biro
Administrasi Pembangunan Setda DIY dalam compact disk (CD) maupun mengunggah (upload) melalui website
adbang.jogjaprov.go.id dan menunjukkan cetakan asli yang sudah disahkan dan dibubuhi cap institusi;

3. ljin ini hanya dipergunakan untuk keperluan ilmiah, dan pemegang ijin wajib mentaati ketentuan yang berlaku di
lokasi kegiatan;

4. ljin penelitian dapat diperpanjang maksimal 2 (dua) kali dengan menunjukkan surat ini kembali sebelum berakhir
waktunya setelah mengajukan perpanjangan melalui website adbang.jogjaprov.go.id;

5. ljin yang diberikan dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila pemegang ijin ini tidak memenuhi ketentuan yang

berlaku.
Dikeluarkan di Yogyakarta
Pada tanggal 03 April 2013
A.n Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pembangunan
Tembusan :

1. Yth. Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta (sebagai laporan);

2. Bupati Sleman c/q Ka. Bappeda

3. Ka. Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga DIY

4. Dekan Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
‘ Yang Bersangkutan




Lampiran 6.4

SURAT VALIDASI

Menerangkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini

Nama : Ch. Sri Harmini, S. Pd.

Guru . Matematika
Telah memberikan pengamatan dan masukan terhagilameésn penelitian yang
berupa soal posttest yang digunakan untuk keleragkaenelitian yang berjudul
“EFEKTIVITAS PENDEKATAN KONTEKSTUAL DENGAN METODE
ROLE PLAYINGTERHADAP KREATIVITAS BERPIKIR SISWA KELAS VII
SMP N 2 BERBAH SLEMAN .

Yang disusun oleh :

Nama : DAIL

NIM : 06600030

Program Studi : Pendidikan Matematika

Fakultas : Sains dan Teknologi UIN Sunan l&glg

Adapun masukan yang telah diberikan adalah selbagiut :
1. Pengunaan kata-kata agar lebih jelas dan bisengerti
2. Cek kembli soal apakah sudah sesuai dengaatkaidtematika.
3. Soal harus sesuai dengan permasalahan yangpgesumya
Dengan harapan, masukan dan penilaian yang dilpedi&pat digunakan untuk

menyempurnakan dalam memperoleh kualitas instryaeg baik.

Yogyakarta, 2 April 2013

Penilai

Ch. Sri Harmini, S. Pd.



Lampiran 6.5

PEMERINTAH KABUPATEN SLEMAN
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAHRAGA.
SMP NEGERI 2 BERBAH

Alamat : Sanggrahan, Tegaltirto, Berbah, Sleman. Telepon (0274) 497981
E_mail : smp2berbah@yahoo.co.id Website : www.smpn2berbah.sch.id

SURAT KETERANGAN
Nomor : 070/23‘3

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah  SMP N 2 Berbah Sleman

menerangkan bahwa :

Nama : DAIL

NIM 106600030

Prodi : Pendidikan Matematika

Fakultas : Sains dan Teknologi

Perguruan Tinggi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Telah melakukan penelitian : 1 April 2013 sampai 19 April 2013 dengan judul proposal:

“Efektivitas Pendekatan Kontekstual dengan Metode Role Playing Terhadap
Kreativitas Berpikir Siswa Kelas VII SMP N 2 Berbah Sleman”.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Sleman, &8 Juni 2013
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Lampiran 6.6

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-STUINSK-BM-05-H/R0O

Qud

BUKTI SEMINAR PROPOSAL

Nama : Dail

NIM : 06600030

Semester XLV

Jurusan/Program Studi : Pendidikan Matematika
Tahun Akademik s 201272013

Telah melaksanakan seminar proposal Skripsi pada tanggal 25 Maret 2013 dengan judul:

Efektivitas Pendekatan Kontekstual dengan Metode Role Playing Terhadap
Kreativitas Berfikir Siswa Kelas VII SMP N 2 Berbah Sleman

Selanjutnya kepada mahasiswa tersebut supaya berkonsultasi kepada pembimbing

berdasarkan hasil-hasil seminar untuk menyempurnakan proposal.

Yogyakarta, 25 Maret 2013
Pembimbing
=

Sintha Sih Dewanti,S.Pd,Si,M.Pd.Si
NIP. 19831211 200912 2 002
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