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MOTTO

“Never put any limitation since you want to staohsething, but if you have done
you know your limitation.”

Jangan meletakkan batasan ketika Anda ingin memulai sesuatu, sebab ketika
Anda sudah mengerjakan, Anda akan mengetahui sendiri sgauh mana batasan
Anda.

! Http:// www.Kumpulan Moto Hiduplogspot.comdi akses tanggal 13 mei 2014
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ABSTRAK
PENGEMBANGAN MEDIA ADOBE FLASH CS3
DALAM PEMBELAJARAN MATEMATIKA MATERI BANGUN RUANG
KELAS IV UNTUK SISWA SD/MI

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media adobe flash CS3
dalam pembelgjaran matematika materi bangun ruang untuk peserta didik SD/MI
kelas IV dan untuk mengetahui kelayakan media pembelgjaran berdasarkan
penilaian 2 guru dan respon 10 peserta didik.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan R&D (Research and
Development Prosedur penyusunan media pembelgaran berbasis adobe flash
CS3terdiri dari 5 tahap, yaitu Analysys, Design, Development and Production,
Vaidas Desain dan Uji Coba Produk. Instrumen penilaian yang digunakan untuk
menilai kelayakan media pembelgaran berbasis adobe flash CS3ni adalah
lembar angket. Media pembelgjaran ini direspon oleh 2 orang guru dan 10 peserta
didik kelas IV MIN Patuk Gunungkidul melalui uji coba kelompok kecil. Data
nilai kualitas yang diperoleh masih dalam bentuk data kualitatif kemudian diolah
menjadi data kuantitatif. Data kuantitatif dianalisis untuk tiap aspek skor
penilaian. Skor terakhir yang diperoleh, dikonverss menjadi tingkat kelayakan
produk secara kualitatif dengan pedoman menurut kriteria kategori penilaian
idedl.

Penelitian ini menghasilkan media pembelgjaran berbasis adobe flash CS3
untuk SD/MI kelas IV materi Bangun Ruang. Hasil penilaian berdasarkan
penilaian ahli materi adalah Baik (B) dengan skor 54 dan persentase keidealan
72%. Berdasarkan penilaian ahli media adalah Baik (B) dengan skor 38 dan
persentase keidealan 86,4%. Berdasarkan penilaian peer revieweidalah Baik (B)
dengan skor 93 dan persentase keidealan 77,5%. Berdasarkan penilaian 2 guru
adalah Sangat Baik (SB) dengan skor 108 dan persentase keidealan 90%.
Sedangkan berdasarkan respon 10 peserta didik MIN Patuk Gunungkidul adalah
Sangat Baik (SB) dengan skor 8,6 dan persentase keidealan 86%. Dengan
demikian media adobe flash CS8alam pembelgaran matematika materi bangun
ruang kelas IV untuk siswa SD/MI layak digunakan dalam pembelagjaran
matematika.

Kata kunci: Pengembangan Media Pembelgjaran, Adobe Flash CS3Materi
Bangun Ruang
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Proses belajar-mengajar atau proses pembelajaranpakan suatu
kegiatan melaksanakan kurikulum suatu lembaga fiaah, agar tercapai
tujuan pendidikan. Tujuan pendidikan adalah meragkah para peserta
didik menuju pada perubahan-perubahan tingkah liakki intelektual, moral
maupun sosial agar dapat hidup mandiri sebagaricthddan makhluk sosial.
Dalam mencapai tujuan tersebut peserta didik raksi dengan lingkungan
belajar yang diatur guru melalui proses pembelgsjara

Proses belajar mengajar juga sangat berpengahdutgy keberhasilan
peserta didik dalam memahami materi yang disampakeh guru. Sehingga
guru dituntut untuk menggunakan media yang menpékhatian peserta
didik terutama pelajaran matematika.

Sebagaimana tercantum dalam Undang-undang Guru Nbdntahun
2005 pasal 8 disebutkan bahwa “Guru wajib memkKikalifikasi akademik,
kompetensi, sertifikasi pendidik, sehat jasmani daimani, serta memiliki
kemampuan untuk mewujudkan tujuan pendidikan nasiofKompetensi
guru sebagaimana dimaksud dalam undang-undang buérseeliputi
kompetensi pedagogis, kompetensi kepribadian, ktenpe sosial dan

kompetensi profesional yang diperoleh melalui peifdn profesf Dari

! Rivai, Ahmad dan Sudjana, Nankledia Pembelajaran. (Bandung: Sinar Baru
Algesindo). 2001. him.1.

’ Departemen Pendidikan Nasionidhdang-undang Sistem Pendidikan Nasignal
UU.RI.N0.2/1989) dengan Peraturan Perundanganyahgldarkan sampai deengan 1994.
(Jakarta: Grafika). 1995. HIm.7.



masing-masing kompetensi tersebut, kompetensi-ktanpeinti yang wajib
dimiliki seorang guru diantaranya adalah kompetepsdagogis Yyaitu
mengembangkan kurikulum yang terkait dengan bidgemg diampu dan
menyelenggarakan kegiatan pengembangan yang miendidi

Kompetensi profesional yang dikembangkan diantaramgampu
mengembangkan materi pembelajaran yang diampu asekaatif dan
memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasukrierkomunikasi dan
mengembangkan diti.

Dari tuntutan sekaligus kewajiban ini, guru ditunttampu menyusun
bahan ajar yang inovatif (bisa berwujud bahan egsak, audio, audio-visual,
ataupun bahan ajar interaktif) sesuai dengan pdyaegan pertumbuhan
peserta didik, maupun perkembangan teknologi indeimNamun dalam
proses pembelajaran tingkat Sekolah Dasar (SD)/Asattr Ibtidaiyah (M),
masih banyak guru yang belum memanfaatkan mediebglajaran dalam
menyampaikan materi di kelas walaupun telah bamgaklia pembelajaran
yang tersedia sebagai alat bantu pembelajaran.

Sebagian peserta didik menganggap matematika dabatapelajaran
yang sangat membosankan karena selalu menghitung nienghitung,

melihat angka-angka yang terkadang membuat pedatila bosan dengan

% Andi PrastowoPanduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inova(ifogyakarta: Diva
Press). 2012. Him. 5.



materi yang disampaikan oleh Bapak/lbu guru ataunyelesaikan soal
dengan rumus-rumus yang dianggap sulit untuk dipabkeh peserta didik.

Kedudukan media pembelajaran ada dalam komponengajaen
sebagai salah satu upaya untuk mempertinggi prosaaksi guru-siswa dan
interaksi siswa dengan lingkungan belajaranya. Bendemikian fungsi
utama dari media pembelajaran adalah sebagai afdti bnengajar, yakni
menunjang penggunaan metode mengajar yang dipd@uigaru’

Berbagai manfaat penggunaan program komputer dpi&ambelajaran
matematika dikemukakan oleh Yaya S. Kusumah. Mednyay program-
program komputer sangat ideal untuk dimanfaatkalantdgpembelajaran.
Konsep-konsep yang menuntut ketelitian tinggi, kepnsatau prinsip yang
repetitive, penyelesaian grafik secara tepat danadkYaya S. Kusumah juga
menyatakan bahwa inovasi pembelajaran dengan bakiaputer sangat
baik untuk diintegrasikan dalam pembelajaran kofsesep matematika,
terutama yang menyangkut transformasi georetri.

Alasan yang lain vyaitu, berdasarkan pengamatan lipersaat
melaksanakan kegiatan PPL-KKN Integratif di MIN ufat Gunungkidul.
Media yang digunakan dalam pembelajaran matemtiksusnya materi
bangun ruang, seorang guru menggunakan media exiaga bangun ruang,

belum ada yang menggunakan (mengembangkan) medigefsgaran

* Widiyanto, Ahlis. Pembuatan Media Pembelajaran Matematika BerbantGamputer
Menggunakan Aplikasi Swishmax for Windowittp:/ ahliswiwite.wordpress.com/media-
belajar/). 2007. (diakses 19 November 2013).

® Sudjana, NanaDasar-Dasar Proses Belajar MengajaBandung: Sinar Baru
Olgesindo). 1987. him.7.

® S. Kusumah, YayaDesain Pengembangan Coursware Matematika Interaltifuk
Meningkatkan Kemampuan Kognitif dan Afektif Sigwakalah. (Bandung: FMIPA UPI). 2004.



interaktif. Sebagian peserta didik sulit untuk fekierhadap pembelajaran
matematika dan beranggapan bahwa matematika menugaajaran yang
sulit dan membosankan. Berdasarkan pengamatanitpepekerta didik
dapat fokus terhadap kegiatan pembelajaran apafa menggunakan
media pembelajaran interaktif. Hal ini pernah ditikkan oleh peneliti saat
melakukan pembelajaran (mengajar) di kelas IV MIatuR, dalam mata
pelajaran bahasa Indonesia dengan materi pemlaglajambu-rambu lalu
lintas. Peserta didik tertarik dengan apa yangntgbikkan dalam media
pembelajaran interaktif walaupun hanya dengan mpaoveer pointhamun
peserta didik lebih antusias dalam mengikuti kegigtembelajarah.

Penggunaan alat peraga sangat merepotkan khusoagiyguru karena
bentuknya yang tidak praktis, bahkan alat peragdgktdapat bertahan lama
dan mudah rusak. Selain itu, ketertarikan pesadik dlengan alat peraga
sangat minimBerdasarkan hal tersebut, maka peneliti membuatrbalar
menggunakan media komputer yaitu dengan pengembagaber belajar
menggunakaadobe flash cs3.

Adobe flash cs&adalah sebuah program animasi yang telah banyak
digunakan oleh para animator untuk menghasilkabdgzi macam animasi.
Programadobe flash cs3nerupakan program yang paling fleksibel dalam
pembuatan animasi, seperti animasi interagiime, company profile, moyie

presentasi, dan tampilan animasi lainflya.

’ ObservasiPPL-KKN Integratif MIN Patuk Gunungkidul Yogyakarta7 September
2013.

8 Tim Divisi Penelitian dan Pengembangaklacromedia Flash Professional 8.
(Yogyakarta: C.V Andi Offset). 2007. him.3.



Maka perlu diadakan penelitian mengenai pengemimangedia
pembelajaran matematika dengan menggunakan aphkide Flash CS3
untuk peserta didik SD/MI yang berisi materi BangRnang yang dapat
digunakan sebagai sumber belajar yang mampu metkagk minat dan
motivasi peserta didik untuk belajar matematika dapat menguasai konsep

matematika khususnya pada materi Bangun Ruang.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikakan, maka
dapat diidentifikasi masalah dalam penelitian sabbgrikut:
1. Mata pelajaran matematika masih dianggap pelajaaamg sulit dan
membosankan, salah satunya adalah materi bangog. rua
2. Sebagian besar peserta didik menyukai pembelajpesnggunakan media
berbasis komputer.
3. Peserta didik kurang tertarik dengan alat peragg gadah ada karena ada
yang rusak dan warnanya kurang menarik.
4. Peserta didik membutuhkan media pembelajaran yesegikdan inovatif
yang mampu mendukung kegiatan pembelajaran.
Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusanahataam
penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Bagaimana pengembangan mefldobe Flash CS8alam pembelajaran

matematika materi Bangun Ruang untuk SD/MI kela8 IV



2. Bagaimana kelayakan media mediAdobe Flash CS3dalam
pembelajaran matematika materi Bangun Ruang uribikiBkelas IV?
D. Tujuan Pengembangan
Tujuan dari Pengembangan ini adalah :
1. Untuk mengembangkan medidobe Flash CS3lalam pembelajaran
matematika materi Bangun Ruang untuk SD/MI kelas IV
2. Untuk mengetahui kelayakan medi&dobe Flash CS3dalam
pembelajaran matematika materi Bangun Ruang uribikiBkelas IV.
E. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Produk yang diharapkan setelah mengembangkan panefi adalah
sebagai berikut :
1. Hasilnya merupakan media pembelajaran berbe@akipact Disk
(CD) animasi yang berisi materi pokok Bangun Ruang
2. Pembuatan media pembelajaran dibuat berupa CD harigentuk
animasi yang memuat : Teks, audio, gambar diamg@naanimasi
(gambar bergerak)
3. Guru dan siswa dapat mudah menggunakan CD pemtagldfarena
telah dilengkapi cara penggunaannya.
4. Dalam CD pembelajaran memuat pendahuluan, isi, tppniserta
dilengkapi dengan contoh soal dan latihan.
F. Manfaat Pengembangan
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah

1. Bagi guru bidang studi



Dapat memberikan masukan atau wacana terhadapdglam upaya
pemanfaatan media pembelajaran dalam proses bel8gvagai
referensi untuk mengembangkan media pembelajarary \zaru
sehingga dapat membuat pelajaran matematika mepggabelajaran
yang menyenangkan.

2. Bagi siswa
Sebagai alat bantu pembelajaran, sehingga dapatumiemkan
semangat dan motivasi belajar, selain itu juga nezikdn
memberikan pengalaman belajar dengan metode bejajegy dapat
membantu mereka untuk belajar aktif

3. Bagi sekolah
Meningkatkan kualitas pembelajaran dalam mencapakium yang
dikembangkan sekolah dan untuk lebih mengembanghkeana dan
prasarana sekolah.

G. Asumsi dan Batasan Pengembangan
Hasil yang dicapai akan optimal jika skripsi ini mmeatasi
permasalahan. Permasalahan yang akan dikaji d&i@psisni adalah :

1. Penelitian ini menfokuskan pada pembuatan produkdiane
pembelajaran berbentuk CD interaktif bagi siswa $D kelas IV
materi bangun ruang.

2. Softwae yang digunakan dalam memproduksi media pembaitajar

adalahAdobe Flash CS3



. Pengujian perangkat lunak yang dibuat, hanya nmielipangujian
produk, tidak diuji pengaruhnya terhadap prestagia

. Uji coba dilakukan di MIN Patuk Gunungkidul.

. Materi pokok dalam media pembelajaran yang akarendilangkan
hanya menyangkut materi bangun ruang untuk pesidltlh SD/MI
kelas IV.

. Menilai kelayakan media pembelajaran interaktif dasarkan
penilaian ahli materi, ahli medigeer reviewer,guru dan uji coba

kelas kecil.

H. Definisi Istilah

1.

3.

Penelitian pengembangan adalah metode penelitiang yhAgunakan
untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji édddain produk
tersebuf Dalam hal ini penenliti tidak menguji teori, tetapntuk
menghasilkan atau mengembangkan produk yaitu beropia
pembelajaran matematika.

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digpaitakan untuk
menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingtapat
merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan misatta didik°

Adobe Flash CS3merupakan program aplikasisdftwarg untuk
membuat dan menghasilkan animasi tampilan yangndikan pada

penelitian ini**

° Sugiyono Metode Penelitian dan Pengembangan: Pendekatan titatif) Kualitatif dan
R&D. (Bandung: Alfabeta). 2009. Him. 407.
“Wina, SanjayaPerencanaan dan Sistem Pembelajar@iakarta: Kencana). 2009. Him.

204-205.



4. Materi Bangun Ruang dalam kurikulum 2006 (KTSPditedari SK dan
4 KD sedangkan dalam kurikulum 2013 terdiri dari(KI 3) dan 3 KD

(4.4, 4.5, 4.6).

" Edward, TanujayaTeknik Pembuatan Animasi dengan Adobe Flash (J8Rarta:
Salemba Infotek). 2009. HIm. 2.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat diamisihkeulan bahwa:

1. Pengembangan media pembelajaran ini menggunakadenpenelitian
ADDIE yang terdiri dari lima tahap, namun dalam @éran ini hanya
sampai tahap ADD diantaranya analigiadlysig, pada tahap dilakukan
analisis awal, analisis kurikulum, analisis karakté& siswa, analisis
aspek-aspek untuk mengembangkan media pembelajdd@sain
(design, kegiatan yang dilakukan adalah menyusun matan dlur
pembelajaran matematika, membuat desain tampilamudaencanakan
alat evaluasi. Pengembangale\elopmentpada kegiatan ini dilakukan
pembuatan komponen-komponen media dengan naeldibe flash CS3
Kemudian dilakukan validasi oleh ahli materi, ahkdia,peer reviewer
2 guru matematika dan uji coba kelas kecil yandiietO peserta didik
MIN Patuk Gunungkidul. Media ini memiliki beberageomponen
diantaranya: Menu utama, Profil, Petunjuk Penggona&tandar
Kompetensi, Pendahuluan, Materi, Latihan Soal daaiUasi.

2. Penilaian kelayakan media pembelajaran matematéabis adobe
flash CS3yang dikembangkan berdasarkan penilaian ahli madéti
media danpeer revieweradalah Baik (B) dengan persentase keidealan
78,6%. Sedangkan Penilaian berdasarkan penilaigur® matematika
adalah Sangat Baik (SB) dengan persentase keidedl8a dan

berdasarkan respon 10 peserta didik kelas IV MIMP&unungkidul
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dengan skor rata-rata 8,6 dan persentase keid@@¥nJadi berdasarkan
data tersebut media pembelejaran ini layak digumakduk mendukung
kegiatan belajar mengajar maupun untuk belajar mapeserta didik.
Dengan hasil skor tersebut maka medidobe Flash CS3dalam
pembelajaran matematika materi Bangun Ruang unii¥Bkelas 1V
layak digunakan dalam kegiatan belajar mengajaekinlah.
B. Saran
Sehubungan dengan pengembangan media pembelajatematka
dengan multimedia interaktif untuk memfasilitasim@mpuan peserta didik
dalam memahami konsep bangun ruang, maka perluyadagberapa hal
yang perlu diperhatikan dan ditindak lanjuti, yaitu
1. Saran pemanfaatan
Media Adobe Flash CS3lalam pembelajaran matematika materi
Bangun Ruang untuk SD/MI kelas IV, dikemas dalamtie CD dan
dapat digunakan oleh guru dan peserta didik sebsgaiber belajar
penunjang dan sebagai media pembelajaran itu gesdhliingga dapat
mendukung tujuan pembelajaran. Selain itu mediabetagaran ini perlu
diuji cobakan dan dibuktikan serta dalam eksperimdegiatan
pembelajaran sehingga diperoleh data berupa ndeaknpuan peserta
didik dalam kegiatan pembelajaran.
2. Pengembangan media lebih lanjut
Media Adobe Flash CS3lalam pembelajaran matematika materi

Bangun Ruang untuk SD/MI kelas IV yang telah dikangkan dan
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dinilai kualitasnya ini memang masih banyak kekgean seperti musik
maupun penulisannya, sehingga dapat dikembangKkaih lanjut agar
guru lebih kreatif dan inovatif serta siswa lebiktifasehingga tercipta

suasana pembelajaran yang menyenangkan.
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.Petun]nk Penggunaan

Pembelajaran I nteraktif SD/M| -

® Kompetensi.lnti

@ Kompetensi Dasar
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Pembelajaran I nteraktif SD/MI

O Apakah Bangun Ruang Itu?

Pembelajaran I nteraktif SD/MI

Bagian ruang yang dibatasi oleh himpunan
titik-titik yang terdapat pada seluruh permukaan

26/06/2014



nembatasi antara bangun ruang dengan ruangan di sekitarnya

5. Sisi Atas

6. Sisi Belukung' /
’
2. sisiKanan | S
S v

7

Pembelajaran I nter aktif SD/MI

- RUSUK ialah ...
o——

Merupakan pertemuan dua sist
yang berupa ruas garis
pada bangun ruang

H Rusuk HO 1,
asiib EH__ Eysul Fe:
H ko L st €6

Rusuk WF L e

Rumik 413 AT T

A Rusuk AR

26/06/2014
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-4 ;
Titik Sudut B,
Titik sudat C°°
Titik sudut D

itik sudut £
Titik sudut G- [ AN . 4

Titik sudut H 74

Pembelajaran I nteraktif SD/MI

Menurut Kalian
Apakah Kubus itu?

26/06/2014
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Kubus merupakan bentuk bangun ruang
yang memilikienam buah sisi yang kongruen

__';5,_ Titike sudut

+— Szl

Ciri-Ciri Kubus *

Kubus mempunyai enam sisi yang sama besar

Kubus memiliki 12 rusuk yang sama panjang

4

b |

Kubus memiliki 8 titik sudut
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Jaring-jaring Kubus

J

— M M
“ml m |
= |

T T |
] |
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O - Alas
M -Tutwp

affp: wny. masging. com

(3)
(&)
(9)

|

(11}
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Contoh Benda-benda yang seperti Kubus

Pembelajaran | nteraktif SD/MI

Balok merupakan bentuk bangun ruang
yang dibatasienam persegipanjang, yang tersusun
dari 3 pasang persegipanjang yang kongruen

FRuaus GH G

HUSKDH o
y

26/06/2014
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BALOK

= Ciri-Ciri Balok

- Balok memiliki 6 sisi berbentuk persegi panjang

- Balok memiliki 3 pasang bidang sisi berhadapan yang
sama besar

- Balok memiliki 4 buah rusuk sejajar yang sama panjang

- Balok memiliki 8 titik sudut

- Balok memiliki 12 rusuk @j
B, T
=i

i_—ﬁﬂ&mz

26/06/2014
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Latihan Soal

1. Apakah pengertian dari bangun ruang?

a. sebuah bangun yang memiliki ruang dan
dibatasi oleh sisi-sisi

b. sebuah bangun yang berbentuk persegi

c. sebuah bangun yang berbentuk ruangan
d. sebuah bangun yang memiliki ruang

Pembelajaran Interaktif SD/MI
Latihan Soal

. Apakah pengertian dari kubus?

a. merupakan bangun yang dibatasi oleh 6 sisi

b. merupakan bangun yang dibatasi oleh 6 sisi
yang sama dan sebangun

c. merupakan bangun yang dibatasi oleh 4 sisi

d. merupakan bangun yang dibatasi oleh 4 sisi

yang sama dan sebangun

e d

2, @
Eos
\i_\

frma ey

26/06/2014
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Latihan Soal

3. Apakah pengertian dari balok?

a. merupakan bangun ruang yang dibatasi 3 sisi

b. merupakan bangun ruang yang dibatasi 4 sisi

c. merupakan bangun ruang yang dibatasi 6 sisi

yang mempunyai ukuran panjang dan lebar
d. merupakan bangun ruang yang dibatasi 4 sisi

yang mempunyai ukuran panjang dan lebar

iy

7
=

,mﬂiJ
by~
=

Pembelajaran I nteraktif SD/MI

Latihan Soal

4. Ada tiga bagian penting dari bangun ruang yaitu?

a. sisi, rusuk, panjang

b. balok, sisi, kubus

c. panjang, lebar, tinggi

d. sisi, rusuk, titik sudut

26/06/2014
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Latihan Soal

5. Mana yang merupakan jaring-jaring balok?

a. i C. | ]

iy

Kunci Jawaban

Pembelajaran | nteraktif SD/MI

Kunci Jawaban

12
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o EVALUASI

Klik dalam Kkotak, Ketik nama kamu,

EVALUASI

isebut bangun ruang apakah gambar di bawah ini...

13
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EVALUASI

55! ubus memiliki ... titik sudut dan .... sisi.

Pembelaiaran | nteraktif SD/MI

EVALUASI

S8\ 1anakah yang merupakan pengertian dari titik sudut

14
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EVALUASI

anakah yang merupakan pengertian dari Sisi

D. Titik yang terdapat pada bangun ruang

15
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EVALUASI

»Apa nama bangun ruang gambar di bawah ini

Pembelajaran | nteraktif SD/M |

EVALUASI
mBalok memiliki ... Sisi dan ... Rusuk
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EVALUASI

ubus memiliki ... Sisi dan ... Rusuk

EVALUASI

ring-jaring di bawah ini merupakan jaring-jaring ...
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EVALUASI

aring-jaring di bawah ini merupakan jaring-jaring ...

EVALUASI
Yoona

NILAT ANDA

70

Kriteria ketuntasan minimal = 80

Ulangi

26/06/2014

18



Tombol pilihan menu

Tombol "next" untuk melanjutkan ke halaman
selanjutnya

Tombol "back" untuk kembali ke halamn
sebelumnya

Tombol home" untuk kembali ke halamn utama

PROFIL

26/06/2014
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Lampiran 4

Hasil Penilaian oleh Ahli M ateri

o | Y.Skor Per %
Aspek | Kriteria | Nilai Aspek K eidealan

1 4

A 2 4 12 (Baik) 80%
3 4
4 4

B > S 14(Bak) 70%
7 4
8 4

C 9 3 10 (Cukup) 66,6%
10 3
11 3
12 4

D 13 4 18 (Baik) 72%
14 3
15 4

Jumlah Skor 54 54 72%

Keterangan:
Jumlah skor seluruh aspek = 54 (Baik)
% Keidealan seluruh aspek =72%

1. Perhitungan Penilaian oleh Ahli M ateri
a. Perhitungan kualitas seluruh aspek penilaian

» Jumlah indikator kriteria =15

» Skor tertinggi ideal =15x5=75
» Skor terendah ideal =15x1=15
> Mi :%x(75+15):45

> SBi :%x (75 — 15) = 10



Tabel 1. Kriteria penilaian ideal aspek A, B, C, D

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
2. x>63 Sangat Baik
51<) x <63 Baik
39<)x <51 Cukup
27<»x<39 Kurang
rx <27 Sangat Kurang

> Persentase keidealan

. mlah skor aspek A,B,C,D
Persentase keidealar s x 100%
Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal aspek (A-D) = Indikator x Skor tertinggi

15x5=75
Persentase keidealan aspek (A-[gsf;( 100% = 72%

b. Perhitungan penilaian kualitas untuk tiap aspek

1) Aspek A

» Jumlah indikator kriteria =3

» Skor tertinggi iedeal =3x5=15

» Skor terendah ideal =3x1=3

> Mi =-x(15+3)=9
> SBi ==X (15-3) =2

Tabel 2. Aspek A

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif




2x>126 Sangat Baik
10,2<)x<12,6 Baik
7,8<)»x<10,2 Cukup
54<)x<7,8 Kurang

Yx <54 Sangat Kurang

> Persentase keidealan

. lah sk KA
Persentase keidealariiiah skor aspek A o 4 400

Skor tertinggi ideal
Skor tertinggi ideal aspek A= Indikator x Skor tertinggi

3x5=15

Persentase keidealan aspek %\Ex 100% = 80%

2) Aspek B

» Jumlah indikator kriteria =4

» Skor tertinggi iedeal =4x5=20

» Skor terendah ideal =4x1=4

> Mi =2x (20 +4)=12
> SBi ==X (20-4)=2,6

Tabel 3. Aspek B

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif

2. x>16,6 Sangat Baik

12,2< ) x<16,6 Baik

10,5<) x<12,2 Cukup




7,4<)x<10,5

Kurang

Yx <74

Sangat Kurang

> Persentase keidealan

. lah sk KB
Persentase keidealariiiah skor aspekB o 4 600y

Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal aspek Bx Indikator x Skor tertinggi

4x5=20

Persentase keidealan aspek %;{ 100% = 70%

3) Aspek C
» Jumlah indikator kriteria
» Skor tertinggi iedeal

> Skor terendah ideal
> Mi
> SBi

Tabel 4. Aspek C

=3
=3x5=15
=3x1=3

:%xﬂ5+3)=9

==X (15-3)=2

Rentang Skor (i) Kuantitaif

Kategori Kualitatif

2x>126 Sangat Baik
10,2<)x <12,6 Baik
7,8<)»x<10,2 Cukup
54<»x<7,8 Kurang
Yx <54 Sangat Kurang

> Persentase keidealan

Persentase keideala

umlah skor aspek C

x 100%

Skor tertinggi ideal




Skor tertinggi ideal aspek CXx Indikator x Skor tertinggi

3x5=15

Persentase keidealan aspek gx 100% = 66,6%

4) Aspek D

» Jumlah indikator kriteria =5

» Skor tertinggi iedeal =5x5=25

» Skor terendah ideal =5x1=5

> Mi =>x(25+5)=15
> SBi ==X (25-5)=33

Tabel 5. Aspek D

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
2. x>20,9 Sangat Baik
16,9<)x <20,9 Baik
13,1<> x <16,9 Cukup
9,1<)x<131 Kurang
2x <91 Sangat Kurang

> Persentase keidealan

Iulnlah skor aspek D

Persentase keideala —
Skor tertinggi ideal

x 100%

Skor tertinggi ideal aspek D= Indikator x Skor tertinggi

5x5=25

Persentase keidealan aspek %;{ 100% = 72%






Lampiran
Hasil Penilaian oleh Ahli Media

o | X Skor per %
Aspek | Kriteria | Nilai _
Aspek Keidealan

16 4
17 4
18 4

E 19 4 29 (Baik) 82,8%
20 5
21 4
22 4
23 5 9

F . 90%
24 4 (Sangat baik)

Jumlah Skor 38 38 84,4%

Keterangan:

Jumlah skor seluruh aspek =38

% Keidealan aspek E dan F = 84,4%
1. Perhitungan penilaian oleh ahli media

a. Perhitungan kualitas seluruh aspek E dan F

» Jumlah indikator kriteria =9

» Skor tertinggi iedeal =9x5=45

» Skor terendah ideal =9x1=9

> Mi ==X (45+9) =27
> SBi ==X (45-9) =6

Tabel 1. Kriteria penilaian ideal seluruh aspekaf &

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif

Y. x>37,8 Sangat Baik




30,6<)x<37,8 Baik
23,4<),x<30,6 Cukup
16,2< ) x< 23,4 Kurang

2 x <16,2 Sangat Kurang

» Persentase keidealan seluruh aspek E dan F

. mlah skor aspek E dan F
Persentase keidealar i S x 100%
Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal seluruh aspek=ndikator x Skor tertinggi

9x5=45
Persentase keidealan seluruh asp%§<x=100% =84,4%

b. Perhitungan kualitas untuk tiap aspek E dan F

1) Aspek E
» Jumlah indikator kriteria =7
» Skor tertinggi iedeal =7x5=35
» Skor terendah ideal =7x1=7
> Mi =-x(35+7)=21
> SBi ==X (35-7)=4,6

Tabel 2. Persentase keidealan Aspek E

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
2 x>29,2 Sangat Baik
23,7< »x<29,2 Baik

21,3< Y x <23,7 Cukup




12,8< »x<21,3 Kurang

Yx <12,8 Sangat Kurang

» Persentase keidealan Aspek E

. lah sk KE
Persentase keidealariiiah skoraspek B - 59

Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal aspek Ex Indikator x Skor tertinggi

7x5=35

Persentase keidealan aspekgx 100% = 82,8%

2) Aspek F
» Jumlah indikator kriteria =2
» Skor tertinggi iedeal =2x5=10
» Skor terendah ideal =2x1=2
> Mi =-x(10+2)=6
> SBi ==X (10-2)=1.3

Tabel 3. Persentase keidealan Aspek F

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
2.x>8,3 Sangat Baik
6,7< )x <8,3 Baik
52< Y x <6,7 Cukup
3,6<)x<5.2 Kurang
2x<3,6 Sangat Kurang

» Persentase keidealan Aspek F

. Skor rata—rata aspek F
Persentase keidealar—= 22 P27 % 100%
Skor tertinggi ideal




Skor tertinggi ideal aspek FXx Indikator x Skor tertinggi

2x5=10

Persentase keidealan aspek-l%x 100% = 90%



Lampiran

Hasil Penilaian oleh Peer Reviewer

Nilai Peer
> Skor Rata- %
Aspek | Kriteria | Reviewer Skor
per Aspek | rata | Keidealan
1 2
1 4 4 8
A 2 4 4 8 24 12 (B) 80%
3 4 4 8
4 4 4 8
5 4 4 8 16,5
B 33 82,5%
6 4 4 8 (B)
7 4 5 9
8 4 5 9
C 9 3 4 7 22 11 (B)| 73,3%
10 3 3 6
11 4 3 7
12 4 4 8
18,5 74%
D 13 4 4 8 37
(B)
14 4 4 8
15 3 3 6
16 4 3 7 26,5
E 53 75, 7%
17 4 3 7 (B)




18 4 4 8
19 4 5 9
20 3 4 7
21 4 3 7
22 3 3 6
23 4 5 9 8,5
F 17 85%
24 4 4 8 (SB)
Jumlah Skor 92 94 186 186 93 (B) 78%
Keterangan:
Jumlah skor seluruh aspek =186
Skor rata-rata seluruh aspek =93 (Baik)
% Keidealan seluruh aspek =77,5%

1. Perhitungan Penilaian oleh Peer Reviewer

a. Perhitungan kualitas seluruh aspek penilaian

> Jumlah indikator kriteria

» Skor tertinggi ideal

> Skor terendah ideal

> Mi

> SBi

=24
=24x5=120
=24x1=24

==X (120 + 24) = 72

==X (120 - 24) = 16

Tabel 1. Kriteria penilaian ideal seluruh aspek

Rentang Skor (i) Kuantitaif

Kategori Kualitatif

X >100,8

Sangat Baik




81,6< X <100,8 Baik

62,4<X <81,6 Cukup
432<X <624 Kurang
X <432 Sangat Kurang

» Persentase keidealan seluruh aspek

. Skor rata—rata seluruh aspek
Persentase keidealar— P % 100%
Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal seluruh aspekd=ndikator x Skor tertinggi

24 x5=120
Persentase keidealan aspek seluruh asé’cze?’(l;x:lOO% =77,5%

b. Perhitungan penilaian kualitas untuk tiap aspek

1) Aspek A

» Jumlah indikator kriteria =3

» Skor tertinggi iedeal =3x5=15

» Skor terendah ideal =3x1=3

> Mi =-x(15+3)=9
> SBi ==X (15-3)=2

Tabel 2. Aspek A

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
X>12,6 Sangat Baik
10,2<X <12,6 Baik

7,8<X<10,2 Cukup




54<X<7,8 Kurang

X<54 Sangat Kurang

> Persentase keidealan

' Skor rata—rat kA
Persentase keidealarr=—— ———P°

X 100%

Skor tertinggi ideal
Skor tertinggi ideal aspek A= Indikator x Skor tertinggi

3x5=15

Persentase keidealan aspek %\Ex 100% = 80%

2) Aspek B

» Jumlah indikator kriteria =4

» Skor tertinggi iedeal =4x5=20

» Skor terendah ideal =4x1=4

> Mi =2x (20 +4)=12
> SBi ==X (20-4) =26

Tabel 3. Aspek B

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
X>16,6 Sangat Baik
12,2<X<16,6 Baik
10,5<X <12,2 Cukup
7,4<X<10,5 Kurang
X<74 Sangat Kurang

> Persentase keidealan



Skor rata—rata aspek B

Persentase keidealan

X 100%

Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal aspek Bx Indikator x Skor tertinggi

4x5=20

Persentase keidealan aspek %ix 100% = 82,5%

3) Aspek C
» Jumlah indikator kriteria
» Skor tertinggi iedeal

> Skor terendah ideal
> Mi
> SBi

Tabel 4. Aspek C

=3
=3x5=15
=3x1=3

=-x(15+3)=9

==X (15-3) =2

Rentang Skor (i) Kuantitaif

Kategori Kualitatif

X>126 Sangat Baik
10,2<X <12,6 Baik
7,8<X<10,2 Cukup

54<X<7,8 Kurang

X<54 Sangat Kurang

> Persentase keidealan

Persentase keidealar

Skor rata—rata aspek C

X 100%

Skor tertinggi ideal
Skor tertinggi ideal aspek CXx Indikator x Skor tertinggi

3x5=15



Persentase keidealan aspek %x 100% = 73,3%

4) Aspek D

» Jumlah indikator kriteria =5

» Skor tertinggi iedeal =5x5=25

» Skor terendah ideal =5x1=5

> Mi =>x(25+5)=15
> SBi ==X (25-5)=33

Tabel 5. Aspek D

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
X>20,9 Sangat Baik
16,9<X < 20,9 Baik
13,1<X < 16,9 Cukup
9,1<X<13,1 Kurang
X<91 Sangat Kurang

> Persentase keidealan

. Skor rata—rata aspek D
Persentase keidealar—= iald x 100%
Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal aspek D= Indikator x Skor tertinggi
5x5=25
Persentase keidealan aspek %‘éx 100% = 74%
5) Aspek E

> Jumlah indikator kriteria =7



» Skor tertinggi iedeal =7x5=35

» Skor terendah ideal =7x1=7
> Mi =>x(35+7)=21
> SBi ==X (35-7)=4,6

Tabel 2. Persentase keidealan Aspek E

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
X>29,2 Sangat Baik
23,7<X <292 Baik
21,3<X <237 Cukup
12,8<X<21,3 Kurang
X<128 Sangat Kurang

» Persentase keidealan Aspek E

. Skor rata—rata aspek E
Persentase keidealar—= 22 PP % 100%
Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal aspek Ex Indikator x Skor tertinggi

7x5=35

Persentase keidealan aspek %ix 100% = 75,7%

2) Aspek F
» Jumlah indikator kriteria =2
» Skor tertinggi iedeal =2x5=10
» Skor terendah ideal =2x1=2

> Mi =-x(10+2)=6



> SBi :%x (10-2)=1,3

Tabel 3. Persentase keidealan Aspek F

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
X>823 Sangat Baik
6,7<X<8,3 Baik
5,2<X<6,7 Cukup
36<X<572 Kurang
X<36 Sangat Kurang

» Persentase keidealan Aspek F

. Sk ta-rat kF
Persentase keidealanr=—————="L°"" x 100%
Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal aspek FXx Indikator x Skor tertinggi

2x5=10

Persentase keidealan aspek%x 100% = 85%



Lampiran

Hasil Penilaian oleh Guru

Nilai oleh
> Skor Rata- %
Aspek | Kriteria Guru Skor
per Aspek | rata | Keidealan
1 2
1 5 5 10
14,5
A 2 4 5 9 29 96,6%
(SB)
3 5 5 10
4 5 5 10
5 4 4 8 17
B 34 85%
6 4 4 8 (SB)
7 4 4 8
8 5 4 9
14,5
C 9 5 5 10 29 96,6%
(SB)
10 5 5 10
11 4 5 9
12 4 4 8
22,5
D 13 4 4 8 45 90%
(SB)
14 5 5 10
15 5 5 10
18 5 5 10
31,5
E 19 4 4 8 63 90%
(SB)
20 4 4 8




21 4 5 9
22 5 5 10
23 4 | 4 8
24 5 5 10
25 4 | 4 8
F 16 8 (B) 80%
26 4 | 4 8
108
Jumlah Skor | 107 109 216 216 90%
(SB)

Keterangan:

Jumlah skor seluruh aspek =216

Skor rata-rata seluruh aspek = 108 (Sangat Baik)

% Keidealan seluruh aspek =90%

1. Perhitungan Penilaian oleh Guru

a. Perhitungan kualitas seluruh aspek penilaian

> Jumlah indikator kriteria

» Skor tertinggi ideal

> Skor terendah ideal

> Mi

> SBi

=24
=24x5=120
=24x1=24

==X (130 + 26) = 72

==X (130 - 26) = 16

Tabel 1. Kriteria penilaian ideal seluruh aspek

Rentang Skor (i) Kuantitaif

Kategori Kualitatif

X >108

Sangat Baik




81,6< X <108 Baik
62,4<X < 81,6 Cukup
432<X<62,4 Kurang

X <432 Sangat Kurang

» Persentase keidealan seluruh aspek

Skor rata-rata seluruh aspek

Persentase keidealar—=

Skor tertinggi ideal seluruh aspekd=ndikator x Skor tertinggi

Persentase keidealan aspek seluruh asé%oclOO% = 90%

x 100%

Skor tertinggi ideal

24 x5=120

b. Perhitungan penilaian kualitas untuk tiap aspek

1) Aspek A
» Jumlah indikator kriteria
» Skor tertinggi iedeal

> Skor terendah ideal
> Mi
> SBi

Tabel 2. Aspek A

=3
=3x5=15
=3x1=3

=-x(15+3)=9

==X (15-3)=2

Rentang Skor (i) Kuantitaif

Kategori Kualitatif

X>12,6 Sangat Baik
10,2<X<12,6 Baik
7,8<X<10,2 Cukup




54<X<7,8 Kurang

X<54 Sangat Kurang

> Persentase keidealan

' Skor rata—rat kA
Persentase keidealarr=—— ———P°

X 100%

Skor tertinggi ideal
Skor tertinggi ideal aspek A= Indikator x Skor tertinggi

3x5=15

Persentase keidealan aspek %éx 100% = 96,6%

2) Aspek B

» Jumlah indikator kriteria =4

» Skor tertinggi iedeal =4x5=20

» Skor terendah ideal =4x1=4

> Mi =2x (20 +4)=12
> SBi ==X (20-4)=2,6

Tabel 3. Aspek B

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
X>16,6 Sangat Baik
12,2<X < 16,6 Baik
10,5<X < 12,2 Cukup
7,4<X<10,5 Kurang
X<74 Sangat Kurang

> Persentase keidealan



Skor rata—rata aspek B

Persentase keidealan

X 100%

Skor tertinggi ideal
Skor tertinggi ideal aspek Bx Indikator x Skor tertinggi

4x5=20

Persentase keidealan aspek %;{ 100% = 85%

3) Aspek C

» Jumlah indikator kriteria =3

» Skor tertinggi iedeal =3x5=15

» Skor terendah ideal =3x1=3

> Mi =-x(15+3)=9
> SBi ==X (15-3) =2

Tabel 4. Aspek C

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
X>126 Sangat Baik
10,2<X<12,6 Baik
7,8<X<10,2 Cukup
54<X<78 Kurang
X<54 Sangat Kurang

> Persentase keidealan

Skor rata—rata aspek C

Persentase keidealan x 100%

Skor tertinggi ideal
Skor tertinggi ideal aspek CXx Indikator x Skor tertinggi

3x5=15



Persentase keidealan aspek %ix 100% = 96,6%

4) Aspek D

» Jumlah indikator kriteria =5

» Skor tertinggi iedeal =5x5=35

» Skor terendah ideal =5x1=5

> Mi =>x(35+7)=15
> SBi ==X (35-7)=33

Tabel 5. Aspek D

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
X>20,9 Sangat Baik
81,6<X <20,9 Baik
62,4<X < 81,6 Cukup
432<X <624 Kurang
X <432 Sangat Kurang

> Persentase keidealan

. Skor rata—rata aspek D
Persentase keidealar—= iald x 100%
Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal aspek D= Indikator x Skor tertinggi
5x5=55
Persentase keidealan aspek %‘éx 100% = 90%
5) Aspek E

> Jumlah indikator kriteria =7



» Skor tertinggi iedeal =7x5=35

» Skor terendah ideal =7x1=7
> Mi =>x(35+7)=21
> SBi ==X (35-7)=4,6

Tabel 2. Persentase keidealan Aspek E

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
X>29,2 Sangat Baik
23,7<X <292 Baik
21,3<X <237 Cukup
12,8<X<21,3 Kurang
X<128 Sangat Kurang

» Persentase keidealan Aspek E

. Skor rata—rata aspek E
Persentase keidealar—= 22 PP % 100%
Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal aspek Ex Indikator x Skor tertinggi

7x5=35

Persentase keidealan aspek %ix 100% = 90%

2) Aspek F
» Jumlah indikator kriteria =2
» Skor tertinggi iedeal =2x5=10
» Skor terendah ideal =2x1=2

> Mi =-x(10+2)=6



> SBi :%x (10-2)=1,3

Tabel 3. Persentase keidealan Aspek F

Rentang Skor (i) Kuantitaif Kategori Kualitatif
X>823 Sangat Baik
6,7<X<8,3 Baik
5,2<X<6,7 Cukup
36<X<572 Kurang
X<36 Sangat Kurang

» Persentase keidealan Aspek F

. Sk ta-rat kF
Persentase keidealanr=—————="L°"" x 100%
Skor tertinggi ideal

Skor tertinggi ideal aspek FXx Indikator x Skor tertinggi

2x5=10

Persentase keidealan aspek-l%x 100% = 80%



Lampiran

Hasil Penilaian oleh Peserta Didik

= Respon Peserta Didik Jumlah %
g 4 | 5|16 |7 10 | Skor | Keidealan
1 1) 1, 1 1 1 7 70%
2 1) 1, 1 1 1 10 100%
3 1) 1, 1| 1 1 9 90%
4 o 1] 1 O 1 6 60%
5 1 1} 1 O 1 8 80%
6 1) 1] 1, 1 1 10 100%
7 1) 1] 1, 1 1 10 100%
8 1) 1] 1, 1 1 9 90%
9 1) 1] 1, 1 1 9 90%
10 1) 1} 1] 1 1 10 100%
11 1) 1} 1] 1 1 9 90%
12 1 1| 1| 1 0 7 70%
13 1 1| 1| 1 0 6 60%
14 1 1| 1| 1 1 10 100%
15 1 1| 1| 1 1 9 90%
Rata-rata 8,6 86%




Lampiran
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