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ABSTRAK

SUMIYAH - Upaya Meningkatkan Kemampuan PengenalanuHPada
Anak Melalui Tebak Kata Pada Kelompok B di RA Mosdit NU Ngluwar 2,
Skripsi, Yogyakarta. Jurusan Pendidikan Guru Maadratbtidaiyah Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri 8uKalijaga Yogyakarta,
2014.

Latar belakang masalah penelitian ini adalah kenu@mppengenalan
huruf pada anak masih kurang di RA Muslimat NU Nguo 2, yang
diindikasikan dengan tidak terpenuhinya kompet&osipetensi kemampuan
pengenalan huruf pada anak yang telah ditetapkdamd&urikulum serta
kesulitan untuk mengungkapkan ide dan pikiran skehagian besar siswa. Maka
dari itu, perlu diadakannya penelitian untuk mekatgan kemampuan
pengenalan pada anak dengan penerapan metodegsural dengan dunia anak
yaitu bermain.

Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan K€REK) yang bertujuan
untuk mendeskripsikan penerapan bermain tebak katak meningkatkan
kemampuan pengenalan huruf pada anak setelah ntetsdbut diterapkan.

Penelitian ini bersifat kualitatif dengan menganibibr RA Muslimat NU
Ngluwar 2, Gedog, Ngluwar, Magelang. Pengumpulata dhlakukan dengan
mengadakan pengamatan, wawancara mendalam dan elolasm untuk
melengkapi data yang ingin diungkap. Penelitiandifakukan dalam dua siklus
yang setiap siklusnya terdiri dari perencanaadaktan, pengamatan dan refleksi.

Hasil penelitian menunjukkan metode permainan teldaka dapat
meningkatkan kemampuan pengenalan huruf pada an&AdMuslimat NU
Ngluwar 2. Hal tersebut terbukti dari adanya pekatgn kompetensi kemampuan
pengenalan huruf yang dicapai masing-masing and& getiap siklusnya.

Kata Kunci: Tebak Kata, Pengenalan Huruf
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan bahasa anak usia Taman Kanak-kana&ngemasih
jauh dari sempurna. Namun demikian potensinya ddpangsang lewat
komunikasi yang aktif dengan menggunakan bahasglyaik dan benar.

Kualitas bahasa yang digunakan orang-orang yanat digkagan anak-
anak akan mempengaruhi keterampilan anak dalanichesbatau berbahasa.
Di Taman Kanak-kanak, guru merupakan salah seorgauigg dapat
mempengaruhi perkembangan bahasa anak. Guru Taarsak+anak harus
dapat mengupayakan berbagai strategi pembelajaramg y dapat
mengembangkan kemampuan bahasa anak.

Anak-anak yang gemar membaca akan mempunyai rdssh&san
yang lebih. Mereka akan berbicara, menulis dan rhamagagasan-gagasan
rumit. Secara lebih baik, kegemaran membaca hakembangkan sejak
dini. Sebagai orang tua banyak di antara kita nmigkan anaknya untuk
bisa membaca sedini mungkin.

Memang hal tersebut bukanlah keinginan yang seahsalut salah.

Namun, pada kenyataannya banyak anak merasa terdiésgan ambisi

; Hurbiana Dhieni, dkkMetode Pengembangan Bahaéiak. UT, 2010) hal. 1
Ibid,.. hal. 4



orang tua dalam hal membaca. Peneliti sendiri gemenemukan kejadian
bahwa murid kecil saya ternyata masih “kurang” miesnai huruf.?

Kenyataan yang terjadi pada Roudhotul Athfal MualilNU Ngluwar
2 di Kecamatan Ngluwar, Kabupaten Magelang, mena#iagalami kesulitan
berbahasa dalam hal kemampuan berbahasa khususerygemal huruf.
Peneliti mencoba menyodorkan pada anak “sebual kabear’ di bawah
gambar tersebut tertulis “surat kabar” yang cukegeln.

Hari ini kita ajukan kepada anak dengan menunjukufinya. “Ini
dibaca surat kabar”, anak-anak dengan lancar memirtsurat kabar”. Esok
harinya, ketika kita ingin mengulang kembali memkpn gambar tersebut
dan kita tanyakan ini gambar apa? Maka tidak mildtatau yang kita dapati
adalah jawaban “koran” dan bukan “surat kabar” gegang kita harapkan.
Hal ini membuktikan bahwa anak cenderung “membaabgr” daripada
membaca abjadnya atau hurufnya. Jadi, bila sebwahbar yang ada
tulisannya, lalu gambar tersebut ditutup maka alan kesulitan membaca
tulisan tanpa gambdr.

Hal tersebut disebabkan kurangnya motivasi danusisn keluarga
dan lingkungan terdekat anak didik. Pendidikan grara yang rendah dan
tingkat ekonomi yang lemah tidak mendukung keadeesebut.

Guru Taman Kanak-kanak merupakan salah seorang gangat
berpengaruh pada perkembangan kemampuan mengenél @leh karena

itu, pembelajaran mengenal huruf di Taman Kanalakatapat dilaksanakan

% Helyantini SoetopdRintar memakai alat bantu aja(Erlangga, 2009) hal. 19
*Ibid,.. hal. 19



selama dalam batas-batas aturan pengembangan pdanak serta tetap
mengacu pada prinsip pembelajaran Taman Kanak-kga#ki bermain
sambil belajar atau belajar seraya bermain.

Dengan demikian, guru dapat mempersiapkan pembatajgang
menarik anak didik. Perlu adanya metode-metode td&nik-teknik yang
digunakan secara tepat agar kemampuan yang dilzarapkcapai dengan
baik dan optimal. Dikarenakan anak usia Taman K&aalak adalah usia

bermain, maka pembelajaran pengenalan huruf mglatanainan tebak kata.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, makaelifpe
merumuskan masalah sebagai berikut:
1. Apakah metode bermain tebak kata dapat menikgkakemampuan
pengenalan huruf di Kelas B RA Muslimat NU Ngluvear
2. Seberapa besar peningkatan kemampuan pengenalaindi Kelas B
RA Muslimat NU Ngluwar 2 setelah menggunakan metpdamainan

tebak kata?

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian
1. Tujuan Penelitian
a. Meningkatkan kemampuan pengenalan huruf padaskBl RA

Muslimat NU Ngluwar 2.



b. Mendeskripsikan tentang penerapan kemampuagepalan huruf

melalui tebak kata pada Kelas B RA Muslimat NU N 2.
2. Kegunaan Penelitian

Penelitian ini diharapkan mnempunyai kegunaan selmyikut:

a. Memberi wawasan kepada guru tentang peneraparaipan tebak
kata.

b. Menambah khasanah ilmu pengetahuan terutama pednainan
tebak kata.

c. Mendorong siswa untuk aktif dalam setiap peajbedn di sekolah.

d. Sebagai referensi bagi orang yang ingin mendintang

kemampuan pengenalan huruf melalui tebak kata.

D. Tinjauan Pustaka

Untuk menghindari terjadinya pengulangan hasil t@muyang
membahas permasalahan yang sama dan hampir sanseskorang, baik
dalam bentuk skripsi, buku atau tulisan lainnya. kdapeneliti akan
memaparkan beberapa bentuk tulisan yang sudah adayahg peneliti
temukan diantaranya:

Skripsi Fatimah Diana dengan judul “Meningkatkannténpuan
Pengenalan Huruf Pada Anak Melalui Bermain KartuaKkBergambar”.
Penelitian ini pada anak didik kelas A di BA Al dah Banjarnegara

Kecamatan Mertoyudan Kabupatan Magelang Tahun dPataj2011/2012".



Program Studi Pendidikan Guru PAUD, Fakultas Kegorudan Iimu
Pendidikan UMM 2012.

Penelitian tersebut difokuskan melalui permainartuk&ata dalam
pelaksanaan kegiatan pengembangan kemampuan pkmgdnauf pada
anak. Hasil penelitian tersebut adalah terbuktwzamelalui bermain kartu
kata dapat meningkatkan kemampuan pengenalan padaf anak kelas A di
BA Al-Jannah Banjarnegara Kecamatan Mertoyudan Katan Magelang
Tahun Pelajaran 2012/2012.

Skripsi kedua adalah Elok Siti Muflikha dengan jutieeningkatan
Kemampuan Anak Mengenal Huruf melalui Media Tutuptdd Hias”.
Penelitian ini pada anak didik PAUD di PAUD Kenang&ab. Pesisir
Selatan Tahun 2013. Program Studi Konsentrasi Biadi Anak Usia Dini,
Jurusan Pendidikan Luar Sekolah. Fakultas Ilmu fééw@a, Universitas
Negeri Padand.

Penelitian tersebut difokuskan melalui media tubapol hias dalam
pelaksanaan kegiatan pengembangan kemampuan anaggemaé huruf
melalui tutup botol hias. Hasil penelitian terselaatalah terbukti bahwa
melalui media tutup botol hias dapat meningkatkam&mpuan anak tentang
pengenalan huruf pada anak di PAUD Kenanga |, Radan

Sedangkan dari penelitian ini, yang membedakan atenqgenelitian

sebelumnya adalah subjek dan objek yang ditelitbdda yaitu bahasa.

® Fatimah Diana,Meningkatkan Kemampuan Pengenalan Huruf Pada AnaHali
Permainan Kartu Kata Bergambar di BA Al-Jannah Benggara Kec. Mertoyudan, Kab.
Magelang.Skripsi Program Studi S1, Fak. FKIP Universitas immadiyah Magelang, 2009.

® Elok Siti Muflikha, Peningkatan Kemampuan Anak Mengenal Huruf Melalaidisl
Tutup Botol Hias di PAUD Kenanga | Kab. Pesisiregah Tahun 2013.



Penelitian ini membahas keaksaraan dan peneliti@mekankan pada

kemampuan pengenalan huruf melalui tebak kata.

E. Landasan Teori
1. Pengenalan Huruf
a. Pengertian Huruf

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, huruf adsdaba
aksara dalam tata tulis yang merupakan anggotad abgng
melambangkan bunyi bahasa dan aksara.

Nuraeni (2009) mendefinisikan huruf sebagai lamblaungyi
bahasa, sedangkan menurut Wijana huruf adalah legrlbanbang
bunyi. Dalam sistem ortografis pada umumnya sebbahuf
melambangkan bunyi.

Selain itu demi kepraktisan dimungkinkan pada duahb
huruf melambangkan satu buah bunyi, atau seballefyah huruf
melambangkan dua bunyi atau lebih.

Menurut Musfiroh, huruf merupakan simbol sekunder
bahasa. Bagi anak, kehadiran huruf memiliki makaayh jika
huruf-huruf itu mereka oerlukan dalam kehiduparbbbasa. Anak-
anak perlu mengenal huruf karena mereka tertaritnlpaga nama
toko, nama jalan, tulisan peringatan, merk, cesitgkat bergambar,
judul film anak-anak, dan alamat surat. Anak-anakngkin juga

perlu mengenal huruf karena mereka tertarik untekurtis identitas



diri, menulis pesan singkat, atau mencatat halyealg mereka
sukai!
b. Macam Huruf
Berikut ini dapat kita melihat jenis-jenis huruf nga
dipergunakan masyarakat di dunia ini atas 3 jemi:

1) Tanonmoiji, yaitu huruf yang mengutarakan potongan bunyi
yang terkecil. Huruf ini dapat menuliskan muatabhusd bunyi
vokal maupun konsonan secara berdiri sendiri. Agdabuah
huruf adalah sebagai gambaran sebuah konsonanvaka
tertentu. Yang termasuk ke dalam jenis huruf insaimya
adalah huruf romawi.

2) Onsenset sumojiyaitu huruf yang menggambarkan potongan
bunyi suara. Huruf ini dapat menuliskan muatan bwwokal,
tetapi untuk bunyi konsonan biasanya diucapkan abegan
dengan bunyi vokal. Huruf ini tidak menggambarkamyb
konsonan berdiri sendiri. Contoh: huruf yang tenmkggnis ini
adalah huruf hiraga dan katakana dan juga huruffhdalam
bahasa daerah di Indonesia pada umumnya.

3) Hyoimoji, yaitu huruf yang menggambarkan sebuah arti, dalam
huruf ini lebih dipentingkan mengutarakan muatati atau
makna daripada bunyi bacaannya. Dalam jenis harusebuah

huruf mempunyai satu arti atau makna. Tetapi kadang

" Musfiroh Tadzkiroatun,Memperkenalkan huruf di TK2003. [online] _http:/staff.
uny.ac.id. diakses 05/02/2014



kadangsebuah huruf mempunyai cara baca yang |ebitsatu.
Yang termasuk dalam jenis huruf ini adalah hurufjikaHuruf
kanji tidak sama bacaannya menurut orang Jepangneanrut
bangsa lain®

Dalam bahasa Indonesia, huruf dibagi menjadi 4rkplak yaitu:

1) Huruf vokal atau huruf hidup
Huruf vokal adalah bunyi ujaran akibat adanya udgaag
keluar dari paru-paru tidak terkena hambatan at@anhan.
Jumlah huruf vokal ada 5 yaitu a, u, i, e dan o.

2) Huruf konsonan atau huruf mati
Huruf konsonan adalah bunyi ujaran akibat adanyaaugtang
keluar dari paru-paru mendapatkan hambatan ataandeah.
Jumlah huruf konsonan ada 21 buah, yaitu b, ¢, g, H, j, k, |,
m,npqrstvVvw,Xxydanz.

3) Hurufdiftong atau huruf vokal rangkap
Huruf diftong adalah gabungan dua buah huruf vokahg
menghasilkan bunyi rangkap. Dalam Bahasa Indonlesraf
diftong terbentuk ai, au dan oi. Contoh: bangakapasengau,
perangai, dan sebagainya.

4) Huruf konsonan rangkap
Gabungan 2 huruf konsonan ada 4 buah dalam Bahasa
Indonesia, yaitu: kh, ng, ny, dan sy. Contoh: nylknsyarat,

kumbang, khawatir, dan sebagairlya.

8 Situmorang, HamzafiPengantar Linguistik Bahasa Jepang, 200fedan: USU Press, hal. 9
° Tim Pintar-PintarTeman Belajar Bintang Belaja2006. Jak: Grasindo. Hal. 34.



Cara Mengenalkan Huruf
Menurut Susilowati terdapat beberapa hal yang dijadikan

dalam menyampaikan metode belajar mengenal hutukamak pra

sekolah adalah:

1) Metode yang digunakan hendaknya mampu mengerkbang
sikap modalitas yang ada
Ada 3 modalitas otak yang seharusnya bisa disesiéthsebuah
metode belajar mengenal huruf, yaitu modalitas alisu
(penglihatan), modalitas auditorial (pendengaran) chodalitas
kinestetik (gerakan). Jika ketiga modalitas otaisdbut telah
dimiliki oleh sebuah metode belajar mengenal hurafka
metode ini bisa dikatakan sebagai metode yang iefektuk
anak.

2) Cerita sesuai dengan dunia anak (berceritdodemain)
Bercerita dan bermain merupakan salah satu aspékk un
memaksimalkan modalitas otak. Bercerita lebih mgrikan
aspek auditorial, sementara bermain lebih menoajolk
kinestetik.

3) Metode mudah dan menyenangkan
Sebuah metode belajar yang sederhana dan menyeamaakgn
lebih mudah diterima oleh anak. Jika anak sudahasaer

nyaman dengan sebuah metode, maka akan menumbuhkan



4)

5)

6)

minat dan gairah anak untuk terus mengikuti pedaaang kita
berikan.

Adanya alat peraga (misalnya gambar / peragaan)

Adanya lagu riang akan menambah semangat ariak belajar
Bernyanyi merupakan salah satu aspek untuk memaksim
modalitas auditorial. Modalitas auditorial mengakssegala
jenis bunyi dan kata maupun huruf yang diciptakasupun
diingat. Misalnya: musik, nada.

Memberikan stimulan atau rangsangan agar gadarhuruf

yang dikenalkan dapat dihafalkan oleh anak dengéa'h

d. Indikator Mengenal Huruf

Dalam pedoman penyusunan perangkat pembelajaraBARA/

sesuai Permendiknas No. 50 Tahun 2009 tentang &tdmUD,

disebutkan bahwa indikator mengenal huruf pada&§adalah:

1)
2)
3)
4)

5)

Menyebutkan nama huruf yang ditunjukkan oletugur
Membuat coretan membentuk huruf.

Menyebutkan huruf awal dari kata yang ditunpuikloleh guru.
Menghubungkan gambar atau benda dengan huruf.

Membaca gambar yang memiliki kata sedertfana.

10 Susilowati, Lantip.Kontroversi Baca Tulis Hitung Pada Anak Usia Dinh TAllum,
Volume 19, Nomor 1 Juni 2009. Hal. 95-104.

pedoman Penyusunan Perangkat Pembelajaran RA#Auai Permendiknas No. 58
Tahun 2009 tentang Standar PAUD Kemenag Propitesnga2011.
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e. Kemampuan Pengenalan Huruf dengan Permainan Tek&Kata

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, kemampudahada
kesanggupan, kecakapan, kekuatan. Berdasarkanrpandersebut,
jika diterapkan dalam pembelajaran yang dimaksudh ggenelitian
ini bahwa kemampuan pengenalan huruf adalah kespagganak
didik dalam proses pengenalan huruf-huruf alfalagigyditunjukkan
dengan menyebutkan huruf-huruf menjadi suara atayibsesuai
dengan huruf yang dikenalkan oleh giffu.

Dalam pembelajaran pengenalan huruf, guru dapat
menggunakan strategi bermain dengan memanfaatkemajan
tebak kata. Permainan tebak kata merupakan permairemebak
kata sederhana.

Dimana siswa disuruh menebak sebuah gambar binatang
dengan ciri-ciri tertentu. Permainan yang digunakaitu dengan
menggunakan model kata. Bentuk permainannya agedahainan
disediakan pertanyaan berupa kata benda. Selaajutpgmain
menebak setiap kata yang ada pada gambar terssdjuinlah
kesalahan dalam menebak dibatasi. Jika lebih ddasbkesalahan,
maka permainan berakhir. Namun jika pemain dapatelvek kata
dengan benar, maka skor penilaian bertambah dann aka
menyediakan kata. Selanjutnya yang harus ditebag&gitb

seterusnya.

12 Alwi Hasan.“Kamus Besar Bahasa Indonesitakarta; Balai Pusataka, 2007.
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Tebak kata dapat diterapkan sebagai salah satuyatey
dapat membantu daya ingat dalam meningkatkan kefelan
berbicara anak usia dini dibuktikan dengan hasseolasi dimana
anak kurnag termotivasi dalam mengikuti pelajar8iswa aktif
menjawab dan mengikuti kegiatan dengan banyak be&rcdan
tebak-tebak. Dalam mempelajari tebak kata dihamm@ak didik
mampu:

1) Mengingat dan menggunakan konsep yang telaHagipedan
bahkan yang baru diketahui atau ditemukan pada saat
permainan.

2) Melatih berbicara anak didik serta bagaimana a car
mengidentifikasi sesuatu dengan membuat kalimat.

3) Melatih kecakapan berpikir tanpa terbebani.

Upaya Meningkatkan Kemampuan Pengenalan Huruf Pda

Anak

Berbagai upaya agar pengenalan huruf dapat menigypain
yang dirumuskan, diantaranya penggunaan media yaegarik
perhatian siswa, sehingga menumbuhkan semangaiat ndan
motivasi untuk belajar.

Penggunaan media pembelajaran yang tepat dan ikenari
perhatian anak didik diharapkan dapat memperkugd dagat anak
didik. Hal ini akan terlihat, jika anak didik seaaterus menerus

melihat dan memegang suatu benda yang menariktjzerhyga.
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Bagi anak mempelajari huruf akan menjadi hal yanghkg
menyenangkan, ketika anak merasa sulit mengenalf hyang
dikenalkan oleh guru. Terlebih lagi jika tidak admat dan motivasi
dari anak tersebut, baik itu motivasi internal maupmotivasi
eksternal. Motivasi internal tersebut seperti keiag dari dalam diri
siswa untuk bisa mengenal huruf, sedang yang tetnastivasi
eksternal adalah motivasi dari orang luar, seggntu dan teman
dan juga situasi sekitar anak. Contohnya keadaaak, akelas,
metode pengajaran, dan lain sebagainya.

Penggunaan media sangat membantu keberhasilan
pelaksanaan proses belajar mengajar, terutama un@@fmainan
tebak kata. Melalui permainan tebak kata dalam gsroselajar
mengajar, pengenalan huruf sangatlah berguna k&sieaiau materi
dari tebak kata mudah diingat, sehingga mempermudah
menanamkan konsep-konsep dalam ingatan anak dali& Kunci).

Adapun yang peneliti lakukan adalah memberikan aebu
tebakan pada anak didik, contohnya: “Aku adalahsjenakhluk
hidup, aku hidup di darat, aku termasuk hewan msuyuaku
berkaki empat, aku digunakan untuk menarik delmapgkah aku?
jawabannya “kuda”.

Selanjutnya, peneliti menyiapkan prosedur yang akan

dilaksanakan yaitu:
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1) Menyiapkan materi yang akan dilaksanakan.

2) Menyiapkan bahan ajar yang dibutuhkan yaitumaeam-
macam gambar hewan, kartu huruf, papan karya.

3) Menyiapkan kata kunci yang dipertanyakan.

4) Pendidik mengkondisikan siswa.

5) Peneliti menjelaskan tentang nama-nama binatairgciri,
tempat hidup dan makanan.

6) Gambar binatang di tempat, di depan kelas sdeackeret.

7) Peneliti memberikan sebuah tebakan.

8) Sebelum ada siswa yang mampu menjawab, beb&edkan
tebakan ciri-ciri atau dengan kata yang mendelet kunci.

9) Siswa menebak dengan benar dan memegang gambganiy
yang ditebak sesuai dengan ciri-ciri yang disebupk@neliti.

10) Apabila siswa memegang gambar binatang sesumajath Ciri-
ciri yang disebutkan oleh peneliti berarti benan dabaliknya
jika siswa memegang gambar binatang yang tidakaseismgan
ciri-ciri yang disebutkan pendidik berarti salah.

Pemakaian tebak kata dalam proses belajar mengajar
pengenalan huruf sangatlah berguna karena isinadderi dari tebak
kata dapat disesuaikan dengan yang akan diajarkda @nak usia
dini. Cara penerapannya pun dengan cepat dan tengkhingga
anak didik akan lebih termotivasi untuk mengenaluhulan anak

akan dapat mengingat huruf dengan lebih lama, kardalam
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praktek permainan tebak kata mengikutsertakan bbhkaya faktor

kognitif dan afektif, namun juga faktor motorik &ndidik.

Penggunaan tebak kata melalui kegiatan bermain pakan
metode yang dirasa cocok dengan dunia anak usiaR#ingenalan
huruf melalui permainan tebak kata harus didahuli@ingan
pengenalan berbagai macam benda atau makhluk y&ag a
digunakan dalam permainan tebak kata tersebut.Ih@aseorang
peneliti akan mengenalkan huruf A dengan menammpigambar
ayam disertai dengan tulisan ayam, dan lain-lain.

Berbagai upaya untuk mengenalkan benda atau makhluk
yang akan dipakai dalam permainan tebak kata hilakukan
melalui cerita dan karya wisata.

Cara mengenalkan huruf kepada anak juga bisa d#iaku
melalui cara sebagai berikut:

1) Bermain puzzle.

2) Mengenalkan huruf dengan dinyanyikan dan disenagichmA,
B, C, D dan seterusnya. Pengenalan huruf-huruf Ivola
mengajarkan dengan ba, bi, ca, ci, co, dan set@usn

3) Mencari poster berwarna-warni dan bertuliskan hRbwrif
abjad. Misalnya: A = ayam, B = beruang, C = cacibg=
domba, dan seterusnya.

4) Membacakan setiap tulisan yang tertera pada apa &)

ditemukan dimana saja.
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Melalui metode tersebut diharapkan anak akan memgen
kegiatan belajar, sehingga memiliki kemampuan meaigéuruf
dengan cepat tanpa ada paksaan.

2. Permainan Tebak Kata
a. Pengertian Permainan Tebak Kata

Permainan tebak kata adalah sebuah permainan yang
mengkondisikan anak didik dengan menggunakan ketald) kata
kerja, kata sifat dan kata keterangan dalam keaglang realistis
dan juga memberika kesempatan kepada anak untibatesecara
aktif dalam proses pembelajaran dengan media gambarl.3

Permainan tebak kata merupakan suatu permainandggay
dilakukan sepanjang perjalanan kea tau dari sekaalain untuk
memperkaya kosa kata yang dimiliki anak, dapat jugajadi ajang
mengenalkan konsep tentang sinonim, antonim ataspanatu hal
kepada anak. Anak-anak sangat bersemangat untugbadersuatu
gambar. Ternyata bukan hal yang mudha bagi oraaguttuk
mencari kosa kata yang sederhana (maksudnya ktsgydag tidak
terlalu sulit dipahami oleh anaK).

Permainan tebak kata sangat disukai anak, jadi ek
diajak menebak tentang apa saja, hewan, tumbuhanagalain.

Selain orang tua memberi tebakan, ada saatnya engugh diberi

13 Aerviyanto, 2012.Bermain dengan anakwww.e.psikologi.com/epsi/artikel-detail-asp.
07/02/2014

14 yudhistira, 2008 main tebak kata cara pelajari sesuatu yang disgnaanak
wordpres.com /2008/10/38. Diakses 08/02/2014
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kesempatan buat memberi tebakan, dengan demikiah ja
sejauhmana perkembangan kosa kata dan pemahanateatang
sesuatu. Bisa juga suatu tebakan disertai naragikitseyang
menggambarkan apa yang harus mereka tebak, dinaaai ntu
mungkin merupakan ciri-ciri menonjol/berhubungaratedengan
sesuatu yang ditebak.

Materi yang lebih cocok dalam permainan tebak kat@ah
ciri-ciri khusus makhluk hidup, karena isi dan miaiga terdapat
berbagai ciri-ciri dan penjelasan dari jenis hevdam tumbuhan.
Dimana materi seperti itu sangat cocok apabila menakan model
permainan tebak kata yang diperlukan beberapaidiratau kata-
kata yang mengarah pada jawaban (istilah) yang aktabak.
Dalam permainan tebak kata, siswa dapat belajabisdarmain,
sehingga anak tidak merasa cepat bosan dalam ppesesinan.
Tujuan permainan tebak kata adalah siswa dapat ebetkan ciri-
ciri hewan tertentu, siswa dapat menjelaskan airikbhusus dengan
tempat hidupnya, siswa dapat menyebutkan tempaiphiihatang,
siswa dapat membedakan ciri-ciri binatang antamathng yang satu
dengan yang lainny&.

Menurut Ginnis, aplikasi permainan yang tepat psose

pembelajaran antara lain dapat menciptakan hububgkjar yang

15 yudhistira, 2008, main tebak kata cara pelajari sesuatu yang disenaagak
wordpres.com /2008/10/38. Diakses 08/02/2014

® Rumahdesakoe, 20Model Pembelajaran Tebak Katélogspot.com/2011/05/html.
09/02/2014

17



lebih fleksibel antara siswa, memecahkan kebekatarasiswa dan
guru sehingga para guru bisa benar-benar berpelayaknya teman
belajar dan melatih berbagai kecakapan berpikirpgaamesti
terbebani dan susah payah. Permainan secara -efektihpu
mengubah dinamika kelas dan biasanya menciptakaaudan yang
lebih besar untuk belajar dan bersikap. Tebak katxupakan
sebuah permainan yang mengkondisikan siswa menkaguankata
benda, kata kerja, kata sifat dan kata keterangkmdkeadaan yang
realitas:’
b. Fungsi Permainan Tebak Kata
Fungsi permainan tebak kata adalah suatu kegiaeanain
yang tidak hanya berperan di dalam pengembang&krafisk tetapi
juga dalam perkembangan bicara dan bahasa, intalekt
perkembangan sosial dan perkembangan emosi.
1) Bermain dan kemampuan bicara dan bahasa
Aktivitas bermain ibarat laboratorium bahasa. Selam
bermain anak mempunyai kesempatan untuk bercakegpca
berargumentasi, menjelaskan, menyakinkan, bahkaat sa
bermain imajinasi anak pun dapat berkembang unéugalxap-
cakap. Bermain memungkinkan anak bereksperimen ageng

kata-kata baru sehingga memperkaya perbendaharaan.

7 Witervina, 2012model pembelajaran tebak katéokspot.com/2012/05/html. 09/02/2014
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2) Bermain dan kemampuan intelektual
Melalui pengalaman dan penghayatannya saat bermain,
anak mengasimilasi informasi, sebagai pengetahuan d
pemahamannya lebih kaya dan lebih aman. Bila irdgirbaru
yang diterimanya itu ternyata bertentangan dengamanigka
pengetahuan dan pemahaman sebelumnya, anak tegdortuk
merombaknya, sehingga didapatkan pengetahuan bamu d
pemahaman lebih baik atas suatu informasi. Dengamikian
melalui bermain, kognitif anak terus diperkaya,edgalam, dan
diperpahami.
3) Bermain dan perkembangan sosial
Untuk dapat bermain dengan orang lain anak harpatda
mengerti dan dimengerti oleh teman-temannya. Hal it
mendorong anak untuk belajar bagaimana membentuknigan
sosial, bagaimana berkomunikasi dengan baik daaifagpa
memecahkan masalah yang timbul.
4) Bermain dengan perkembangan emosi
Bermain memungkinkan anak berbagi tawa serta
menampakkan berbagai ekspresi kegembiraan itu nmaimden
perasaan mereka tentang dirinya. Oleh karena iggiatan
bermain yang baik adalah kegiatan yang dapat melngeghkan
rasa kompetensi dan harga diri sehingga bisa meigha

kegembiraan dalam kegiatannya.

18 Tanpa namaRepositoryUpi.Edu/operator/ upload/s-plb-0610338-chapter2 pt/02/2014
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Adapun pendapat lain fungsi permainan tebak katdahd
sebagai berikut:
1) Untuk mengembangkan konsep diri
2) Untuk mengembangkan kreativitas
3) Untuk mengembangkan komunikasi
4) Untuk mengembangkan aspek motorik
5) Untuk mengembangkan aspek sosial
6) Untuk mengembangkan aspek emosi atau kepribadian
7) Untuk mengembangkan aspek kognisi
8) Mengasah ketajaman penginder&an.

c. Manfaat Permainan Tebak Kata

Permainan tebak kata merupakan permainan meneliak ka
sederhana. Dimana siswa disuruh menebak sebuahagémiatang
dengan ciri-ciri tertentu. Permainan yang digunakaitu dengan
menggunakan model kata. Bentuk permainannya adadahain
disediakan pertanyaan berupa kata benda. Selaajupgmain
menebak setiap kata yang ada pada gambar terssdjuinlah
kesalahan dalam menebak dibatasi. Jika lebih ddaasbkesalahan,
maka permainan berakhir. Namun jika pemain dapateivak kata
dengan benar, maka skor penilaian bertambah dann aka
menyediakan kata selanjutnya yang harus ditebajtubseterusnya.

Adapun manfaat permainan tebak kata adalah sebaghiut:

19 Utamiandri, 2011, fungsi permainan tebak katawww geogle.co.id/Hg=ht-
id&prmd=imun&ei diakses 11/02/2014
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1) Meningkatkan kemampuan mengingat.

2) Meningkatkan kemampuan berbicara.

3) Mengolah keterampilan kata-kata.

4) Mengasah kepekaan kata.

5) Meningkatkan daya konsentrd3i.

Permainan tebak kata selain bermanfaat yang telah
disebutkan di atas, juga ada manfaat yang lairtatianya:

1) Melatih siswa dalam mengingat dan menggunakaiseqo yang
telah dipelajari dan bahkan yang baru diketahui aitemukan
pada saat permainan.

2) Melatih berbicara siswa serta bagaimana caragitentifikasi
sesuatu dengan membuat kalimat.

3) Melatih kecakapan berpikir tanpa mesti terbelkemgan susah
payah?:

d. Prinsip-Prinsip Permainan Tebak Kata
Permainan tebak kata adalah permainan yang menkguna
kata benda. Permainan tebak kata dilaksanakan demgaa
menebak sebuah gambar. Melalui permainan tebak s&itein anak
menjadi tertarik untuk belaajr juga memudahkanrdat@enanamkan
konsep sebuah gambar. Prinsip atau ciri permaiediakt kata

adalah:

20 Arab Gampang, 200%novasi pembelajaran dengan metode.blogspot.cor8/2athtml.
11/02/2014
21 Witervina,2012model pembelajaran tebak kaéokspot.com/2012/05/html. 09/02/2014.
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1) Pembelajaran atau permainan berlangsung menyesan

2) Siswa diarahkan untuk aktif.

3) Menggunakan media kartu gamﬁ%lr.

Prinsip dalam permainan tebak kata dikuatkan oéetdapat lain:

1) Pembelajaran berlangsung menyenangkan, sis\aé titerasa
terbebani.

2) Siswa diarahkan untuk aktif berbicara dalamspatmainan.

3) Menggunakan media kartu

e. Kelebihan Permainan Tebak Kata

1) Anak akan mempunyai kekayaan bahasa.

2) Siswa menjadi tertarik untuk belajar.

3) Memudahkan dalam menanamkan konsep pelajaraamdal
ingatan sisw&>

Kelebihan lain dalam permainan tebak kata adalah:

1) Siswa lebih kritis dalam menganalisis gambar.

2) Siswa mengetahui aplikasi dari materi berupalgam

3) Siswa diberi kesempatan untuk mengemukakan peralze.

4) Guru lebih mengetahui kemampuan siswa.

5) Melatih berpikir logis dan sistemafib.

2 Eho-ras, 2011. Sumber: http://.www.ras-eko.comi208/model-pembelajaran
cooperative-learning.html.19/02/2014

3 Eho-ras, 2011. Model Pembelajaran Cooperative Learninghttp://www.ras-
eko.com/2011/05/model-pembelajaran-cooperativaiiegrhtml.19/02/2014
4 |earning, 2006. http://www.learning-with-me.200&npbelajaran.blogspot.com/2006/09/ html.
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f. Kelemahan Permainan Tebak Kata
1) Memerlukan waktu yang lama, sehingga materi t suli
tersampaikan.
2) Bila siswa tidak menjawab dengan benar maka aesmwa
dapat maju.

Pendapat lain yang mengemukakan bahwa terdapat
kelemahan dalam permainan tebak kata adalah sdegait:

1) Tidak semua materi dapat disajikan dalam beg&mbar.
2) Memakai waktu yang lanfa.

Jadi permainan tebak kata merupakan salah satu Imode
permainan yang bersifaCooperative Learningdengan proses
pembelajaran yang menarik siswa menjadi bermin tetdarik untuk
belajar, mempermudah dalam konsep-konsep dalantamgaswa.
Selain itu, siswa juga diarahkan untuk aktif, yaitampu dan dapat
bertanya, mempertanyakan dan mengemukakan gagesdafmt®

g. Prosedur Permainan Tebak Kata
1) Menyiapkan materi yang akan disampaikan.
2) Menyiapkan bahan ajar yang dibutuhkan.
3) Menyiapkan kata kunci yang akan dipertanyakan.

4) Pendidik mengkondisikan siswa.

% Learning, 2006. _http://www.ras.eko.com/2011/05/elgeembelajaran-cooperative.

learning.html.19/02/2014
% Eho-ras: 2011. http://www.ras-eko.com/2011/05/meéenbelajaran cooperative-
learning.html!.19/02/2014
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5) Pendidik menjelaskan tentang nama-nama binatamggiri
binatang, tempat hidup binatang dan makanan bigatan

6) Gambar binatang ditempel di depan kelas se@del®et.

7) Pendidik memberikan pertanyaan pada siswa, bag#o“Aku
adalah jenis makhluk hidup, aku hidup di darat, ssunasuk
hewan menyusui, aku berkaki empat, aku digunakatukun
menarik delman”, Apakah aku?. Jawabannya “kuda”.

8) Sebelum ada siswa yang mampu menjawab, beridaryaan
dengan menyebutkan ciri-ciri atau dengan kata yaagdekati
kata kunci.

9) Siswa menebak dengan benar dan memegang gambganiy
yang ditebak sesuai dengan ciri-ciri yang disebup@ndidik.

10) Apabila siswa memegang gambar binatang sesmgjath ciri-
ciri yang disebutkan oleh pendidik berarti benamn debaliknya
jika siswa memegang gambar binatang yang tidakasesmgan
ciri-ciri yang disebutkan pendidik berarti safgh.

Pendapat lain mengatakan bahwa prosedur permasbaik t
kata adalah sebagai berikut:

1) Tampilkan instruksi permainan ini “Permainanatelata”.

2) Sambil menunjukkan jempol, trainer mengucapkaayam.

3) Ketika menunjukkan telunjuk trainer mengucapkamg ini

sapi.

27 Arab Gambang, 2009novasi pembelajaran dengan metddlegspot.com/2009/07/html.

11/02/2014
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4) Kemudian ketika menunjukkan jari tengah traimemgucapkan
kalau ini kerbau.

5) Tanyakan kepada peserta sudah paham atau belaktekkan
sekali untuk mengetes kepahaman anak, setelahadiasam,
barulah triner menjalankan aksinya.

6) Peserta diminta merubah apa yang trainer katakatakan
seperti contoh di atas, setelah selesai, katakalatkyang ini”
tetapi kita menunjukkan pada jari kelingking. Biaga peserta
akan bingung dan protes, ulangi variasi lain santpgawab
dengan benar.

7) Ketika peserta telah memahami instruksi di ataska ia akan
mengikuti kata kunci tanpa memperhatikan jari mgaag kita
tunjukkan, jawaban yang benar adalah bila trainenyabutkan
“ini”, maka jawabannya adalah “ayam” dan seterusnya

8) Nama hewan dan urutan bisa terserah triner |¢sak seru atau
tidaknya permainan ini adalah bagaimana pesertgubm

menjawab.

F. Hipotesis Tindakan
Melalui permainan tebak kata diharapkan dapat ngaitkan
kemampuan pengenalan huruf. sehingga dapat menggkaya ke arah

membaca pada Kelas B di RA Muslimat NU Ngluwar 2.
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G. Metode Penelitian

1.

Jenis Penelitian

Penelitian yang penulis gunakan adalah Penelitiamdakan
Kelas/PTK (Classroom Action ResearchPenelitian Tindakan Kelas
adalah penelitian yang dilakukan oleh guru atasdrea-sama dnegan
orang lain (koplaborasi) yang bertujuan untuk mentgii/
meningkatkan mutu proses pembelajaran di kela€hya.
Subjek dan Objek Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah anak didik RAslaat NU
Ngluwar 2 Kelas B di Gedog, Ngluwar, Ngluwar, Magel. Pada bulan
Maret-April 2014 yang terdiri dari 22 anak didikrda guru pendamping.

Sedangkan objek dalam penelitian ini adalah kegkam proses
dan hasil pembelajaran pengenalan huruf di Kel&&ABMuslimat NU
Ngluwar 2 di Gedog, Ngluwar, Ngluwar, Magelang rhélgermainan
tebak kata.
Sumber Data

Sumber data adalah tempat dimana informasi dagegraleh.
Yang menjadi sumber data dalam PTK seperti: andik,dguru teman
sejawat, dan sebagainya.
a. Anak didik: untuk mendapatkan data tentang hhbsihjar dan

aktivitas siswa dalam proses belajar mengajar.

b. Guru: untuk melihat tingkat kemampuan pengendlaruf pada

anak melalui tebak kata.

2 Sukiman Materi PTK, Makalah DMS PTKUIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2014. Hal.7
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c. Teman sejawat atau kolaborator: melihat impleas PTK secara
komprehensif dari sisi anak didik maupun guru.
4. Prosedur Penelitian
Ada beberapa ahli yang mengemukakan model pemelitia
tindakan dengan bagan yang berbeda, namun sea@&agsar terdapat
empat tahapan yang lazim dilalui, yaitu (a) pereaea, (b) pelaksanaan,
(c) pengamatan, dan (d) refleksi. Adapun model panjelasan untuk

masing-masing tahap adalah sebagai befikut:

Gambar 1.
Perencanaarn I@
Refleksi SIKLUS | Pelaksanaan
@I Pengamatan <:J
Perencanaarn I@
Refleksi SIKLUS I Pelaksanaan
@, Pengamatan <}:;

?

Adapun lebih rincinya, Penelitian Tindakan Kelassébut akan

dijabarkan sebagai berikut:

2 prof. Suharsimi ArikuntaPTK Jakarta, PT. Bumi Aksara 2014. Hal. 16
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a.

Siklus 1

1) Rencana

2)

a) Peneliti dan kolaboran menyusun konsep pengalaj
pengenalan huruf melalui tebak kata.

b) Peneliti dan kolaboran menyusun dan menyiapkan
perangkat pembelajaran (RKH, lembar observasi,
dokumentasi, evaluasi dan lembar refleksi).

Tindakan

a) Peneliti dan kolaboran mengkondisikan ruangkelesuai
dengan tema pembelajaran yaitu tempat duduk dikentu
klasikal/kelompok (menyerupai bentuk huruf U), apti
kelompok 4-5 anak.

b) Peneliti menyiapkan alat dan bahan pembelajasperti
kartu huruf, gambar-gambar binatang, lem, penshap
karya.

c) Peneliti dan kolaboran menjelaskan pada anakartg
pembelajaran yang akan dilakukan.

d) Peneliti dan anak membuat aturan-aturan pefabaia
yang disepakati bersama.

e) Anak disiapkan secara klasikal, kepada masiagimy anak
dibagikan kartu huruf yang telah disiapkan seswaigdn
jumlah anak.

f) Setelah waktu pembelajaran habis, peneliti rhgnu

kegiatan lalu melakukan evaluasi dengan meminta
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b.

3)

4)

feedbackari anak, meminta hasil pengamatan kolaborator
dan pengamatan peneliti selama mengikuti pelajdedn,
menyusun kesimpulan.

Pengamatan

a) Peneliti mengamati bagaimana partisipasi daaktdan
siswa dalam pembelajaran.

b) Peneliti mengamati aktivitas siswa.

c) Peneliti menilai perkembangan bahasa siswa saat
melakukan pembelajaran dengan mengisi lembar ohsierv

Refleksi

a) Peneliti menganalisa hasil pengamatan untuk buoam
kesimpulan sementara terhadap pelaksanaan penmbelaja
pada siklus | dengan pertimbangan ketercapaian &tempi
yang telah ditentukan, dan efektivitas waktu pelibehn.

b) Mendiskusikan hasil analisis untuk tindakarnbpé@an pada

kegiatan penelitian dalam siklus 2.

Siklus 1l

Pada prinsipnya semua pembelajaran pada siklusirip m

dengan pembelajaran pada siklus I. Siklus Il metapagperbaikan

dari sijlus I, terutama didasarkan pada hasil ksflpada siklus I.

1) Tahapan perencanaan tindakan, pengamatan dieksref

2) Materi pembelajaran bisa berganti tema.

3) Diharapkan kemampuan berbahasa siswa dapahgkei
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Instrumen Penelitian
Instrumen merupakan alat ukur yang digunakan untuk
mendapatkan informasi tentang karakteristik dat@arse objekitif.
Instrumen yang digunakan peneliti dalam penelitdadalah:
a. Peneliti
Peneliti merupakan instrumen yang sangat pentingnda
penelitian kualitatif, karena peneliti sebagai peena, pelaksana,
pengumpul data, penganalisa data, penafsir data aldurnya
melaporkan hasil penelitiannya.
b. Observasi
Lembar observasi disini digunakan sebagai pedonmanku
melaksanakan pengamatan di dalam kelas. Dari lerobservasi
inilah peneliti bisa mengetahui gambaran aktivigasg dilakukan
guru dan pengenalan huruf pada anak melalui teatk k
c. Wawancara
Wawancara merupakan sejumlah pertanyaan yang diajuk
kepada orang-orang yang dianggap mampu membeniammiasi
wawancara dilakukan terhadap guru Kelas B dan behesiswa
Kelas B. Wawancara dilakukan untuk mengetahui pesdaereka
mengenai kemampuan pengenalan huruf melalui tediak k
d. Catatan Lapangan
Yang dinamakan catatan lapangan disini adalahasatatci

tentang keadaan selama proses pembelajaran benr@mys
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penelitian. Catatan ini diperoleh dari apa yangedgar, dilihat, di
alami dan dipikirkan oleh peneliti.
e. Dokumentasi
Melalui dokumentasi, peneliti bisa mengetahui berdata-
data terkait dengan siswa seperti nilai hasil belagiwa dan foto
yang menggambarkan situasi saat pembelajaran sedalaggsung.
Dokumentasi ini sangat membantu peneliti dalam penpylan data

dan sebagai pendukung dalam penelitian.

6. Tehnik Pengumpulan Data
Tehnik atau metode penelitian adalah langkah-lamgiang
ditempuh dalam riset yang di akhir secara baik. pudametode yang
dipakai adalah:
a. Observasi
Observasi dilakukan selama penelitian dilakukargearcara
pengamatan dan pencatatan. Observasi dilakukan adeng
menggunakan lembar observasi yang diberikan unhdk ssaat
pembelajaran berlangsung berupa catatan lapangdagae
keterangan penjelasan saat kegiatan dan situagitggadi.
b. Wawancara
Wawancara dilakukan dengan rekan sejawat dengaerdyeb

pertanyaan mengenai metode yang diterapkan dak orgngetahui

31



pendapat tentang pengenalan huruf abjad melalungiean tebak
kata yang mana hasil dari wawancara tersebut dicata
c. Dokumentasi
Dokumentasi dalam penelitian ini adalah data-dsaagy
diperoleh dan foto-foto saat pembelajaran pemahamuanf abjad
melalui permainan tebak kata.
7. Kiriteria Keberhasilan
Indikator keberhasilan dalam penelitian ini adakdmampuan
mengenal huruf yang melalui dua tahap, tahap pertampa penerapan
metode tebak kata dan tahap kedua perbaikan yaitgath penerapan
metode tebak kata yang dilakukan dalam dua sikdiesnggap berhasil
jika nilai pengenalan huruf pada anak dengan ajilaannya metode
tebak kata telah meningkat dan minimal mencapai.68@bagaimana
dijelaskan muslich bahwa apabila hasil persentaseaknpuan siswa
telah menunjukkan 60% atau lebih maka rata-ratavasislalam
memperoleh hasil belajar dapat dikatakan mampua segtode yang
digunakan guru dapat dikatakan telah optimal damas#>® Mengacu
pada pandangan Muslich di atas, maka jika peneraygdode tebak kata
dalam peningkatan pengenalan huruf menunjukkanmngkatan sebesar
60% dapat dianggap berhasil meningkatkan kemammuenrgenalan

huruf pada anak.

30 Muslich, Melaksanakan PTK itu Mudah, (Jakarta, Bimi Aksara,2010), him.55
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8. Tehnik Analisis Data

Analisis data adalah upaya mencari dan menataasscdematis
catatan hasil observasi, wawancara, dan dokumentagiuk
meningkatkan pemahaman peneliti tentang kasus ragsalah yang
diteliti dan menyajikannya sebagai temuan bagi @tam*

Analisis data biasanya terdiri dari proses menyglek
menyederhanakan, menfokuskan, mengabstrksikan, a sert
mengorganisasikan data secara sistematis dan ahsiesuai dengan
tujuan penelitian, serta mendiskripsikan data hzesilelitian itu dengan
menggunakan tabel sebagai alat bantu untuk memadaldalam
menginterpretasikan. Kemudian data hasil penelifiada masing-
masing tabel tersebut diinterpretasikan dalam kenitaian dan
dilakukan penyimpulan. Kesimpulan inilah yang kemondmenjadi
temuan yang bisa dibaca dan dipelajari orang lain.

Analisis data yang peneliti lakukan dalam penéiitiani,
menggunakan tiga tahap, yaitu :

a. Tahap pertama yaitteduksidata adalah proses penyederhanaan
data hasil penelitian yang dilakukan melalui prosedeksi,
pengelompokan data sesuai dengan tujuan penelitian
pengabstraksian data mentah menjadi data yang kieama

b. Tahap kedua yaitudisplay data adalah merupakan proses

penampilan data secara sederhana dalam bentukkdata-

31 Muhajir, Metodologi Penelitian KualitatifYogyakarta, Rake Sarasin, 1996), him.104
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kalimat, naratif, tabel dan grafik dengan maksudratpta yang
telah dikumpulkan dikuasai oleh peneliti sebagasadauntuk
mengambil kesimpulan yang tepat.

c. Tahap ketiga yaitu penyimpulan adalah proses pehi@n
intisari dimana setelah data diperoleh secara kagein maka
dilakukan analisis dan pengkategorian kemampuanr aga
kebenarannya dapat terbukti dan pada akhirnya agder
kesimpulan yang lebih bermakna dan lebih jelas.

Setelah melalui tiga tahapan di atas, maka tldpa
diketahui data yang akan dianalisis dalam peneliii@ adalah
seberapa besar peningkatan kemampuan pengenaldrpada anak
setelah menerapkan metode tebak.KHatda ini kemudian di analisis
untuk memperoleh hasil dan dapat dilakukan penyiampuDalam
penelitian ini peneliti mengkategorikan perolehataddalam empat
kategori yaitu a) Sangat Baik (Apabila anak mamperamngkai
semua huruf) dengan skor nilai 9-10, b) Baik (Afmbinak mampu
merangkai tiga huruf) dengan skor nilai 7-8, c) QukApabila anak
mampu merangkai dua huruf) dengan skor nilai 5 Kdrang

(Apabila anak belum mengenal huruf) skor nilai <5.

H. Sistematika Pembahasan
Guna mempermudah pembahasan, maka penulis membagk p
pembahasan menjadi beberapa bab. Adapun sistempagikdbahasannya

adalah sebagai berikut:
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Bagian formalitas yang terdiri dari halaman judltifssi, halaman
surat pernyataan, halaman surat persetujuan skiipgman pengesahan,
halaman motto, halaman persembahan, halaman absiedtman kata
pengantar, halaman daftar isi, daftar tabel, daffambar serta daftar
lampiran.

Bab | merupakan pendahuluan yang berisi tentaray laélakang
masalah, rumusan masalah, tujuan dan kegunaantj@@ndinjauan pustaka,
landasan teori, metode penelitian dan sistematkabahasan.

Bab Il membahas tentang gambaran umum RA Muslimat N
Ngluwar 2 yang meliputi letak geografis, sejarardvedan berkembangnya,
visi misi, tujuan, struktur organisasi, keadaanugupeserta didik serta
keadaan sarana dan prasarana kegiatan, ekstrasdaasp

Bab Il berisi tentang proses pelaksanaan upaya ingleatkan
pengenalan huruf abjad melalui permainan tebak #aRA Muslimat NU
Ngluwar 2. Analisis hasil penelitian mengenai upay@eningkatkan
kemampuan pengenalan huruf melalui permainan teatkpada Kelas B di
RA Muslimat NU Ngluwar 2, tanggapan siswa terhagapgenalan huruf
abjad hasil dari usaha yang dilakukan.

Bab IV Penutup, yang di dalamnya berisi tentangnkpeslan, saran
dan kata penutup.

Bagian akhir dari skripsi ini terdiri atas daftauspaka dan lampiran

yang terkait dengan penelitian.
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BAB IV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Dari penelitian yang sudah peneliti lakukan dalama diklus, dapat

disimpulkan bahwa permainan tebak kata dapat mkatkgn kemampuan

mengenal huruf pada anak. Hal tersebut dapat diltfzai peningkatan

pencapaian indikator-indikator kemampuan mengenalfhdari sebelum

diterapkan permainan tebak kata atau pra tindakan sttelah dilakukan

tindakan siklus | dan siklus Il atau pasca tindakan

1. Permainan tebak kata dapat meningkatkan kemampaagepalan

huruf pada anak sebes®enerapan metode permainan tebak kata
mampu meningkatkan kemampuan pengenalan huruf apadk RA
Muslimat NU Ngluwar 2, terbukti dengan secara bepaanak yang
memperoleh kategori baik meningkat. Hal ini dapé& khat dengan
adanya peningkatan kemampuan pengenalan huruf paala yang
semula (pra siklus) belum ada yang mencapai katdgok dengan
persentase 0%. Pada siklus | ada 8 anak yang nancpgori baik
dengan persentase 36,37%, pada siklus Il anakyangapai kategori
baik ada 14 anak dengan persentase 63,63%, daB adak yang
mendapatkan kategori sangat baik dengan perset®a88%. Dengan
demikian hipotesis yang diajukan di awal skripsi telah terrbukti

kebenarannya.
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Sesuai kriteria keberhasilan yang peneliti cantumiawal
pembahasan setelah ada peningkatan minimal 60% pehke@rapan
metode permainan tebak kata sebagai upaya menkagkat
kemampuan pengenalan huruf pada anak dianggapsiedha telah

terbukti kebenarannya.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian ini, maka dengan aekmlendahan hati
penulis menyampaikan saran-saran sebagai berikut:
1. Bagi Guru
a. Guru hendaknya dapat menerapkan metode pembelajang
mengasyikkan bagi anak agar dapat belajar secaksimme dan
tidak merasa belajar sebagai suatu beban.
b. Metode bermain tebak kata dapat dijadikan satdh metode yang
digunakan oleh guru untuk meningkatkan kemampuangerel
huruf.

2. Bagi Orangtua Siswa

a. Orangtua hendaknya senantiasa menyediakan wakituk
mengkomunikasikan segalanya dengan baik.

b. Orangtua hendaknya membangun komunikasi kedugemng akitif
dan positif agar kemampuan pengenalan huruf pad& adapat

terstimulasi dengan optimal.
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C. Penutup

Alhamdulillah, penulis panjatkan segala puji damulksy kehadirat
Alloh SWT yang telah memberikan kelancaran dan ldahan bagi penulis
sehingga dapat menyelesaikan penulisan skripsi ini.

Semoga hasil penelitian ini dapat menjadi bahaereeti bagi para
pendidik dalam pemilihan metode untuk meningkatkkemampuan
pengenalan huruf pada anak didik.

Walaupun sudah berusaha secara maksimal, namunkmudgam
penulisan dan penyusunan skripsi ini masih terddgaatyak kekeliruan.
Untuk itu, kritik dan saran yang membangun dariappembaca sangat

penulis harapkan.
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Lampiran 2. Bukti Seminar Proposal
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BUKTI SEMINAR PROPOSAL

Nama Mahasiswa : Sumiyah

Nomor Induk » 12485217

Jurusan . PGMI

Semester Y/

Tahun Akademik : 2013/2014

Judul Skripsi . Upaya Meningkatkan Kemampuan Pealge Huruf Pada

Anak Melalui Permainan Tebak Kata Pada Kelompok B d
RA Muslimat NU Ngluwar2 Tahun Ajaran 2013/2014

Telah mengikuti seminar riset pada hari / tanggfhggu, 23 Februari 2014.

Selanjutnya, kepada Mahasiswa tersebut supaya rmrkasi kepada
Pembimbing berdasarkan hasil-hasil seminar untuRygrapurnaan proposal

lebih lanjut.

Yogyakarta 23 Februari2014
Moderator

Drs. Dudung Hamdun, M.Si
NIP. 1966030599403 1 003
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Lampiran 3. Bukti Berita Acara Seminar Proposal

KEMENTERIAN AGAMA RI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
QiJ YOGYAKARTA

JI. Laksda Adisucipto. Telp.0274) 513056 Fax. 519734mail: ty-suka@Telkom.net

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL

Pada Hari . Minggu
Tanggal . 23 Februari 2014
Waktu : 08.00 WIB
Materi . Seminar Proposal Skripsi
NO. PELAKSANA TANDA TANGAN

1 Pembimbing Drs. Dudung Hamdun, M.Si. |

Mahasiswa Pembuat Proposal Skripsi:

Nama Mahasiswa : Sumiyah Tanda Tangan

Nomor Induk : 12485217

Jurusan : PGMI

Semester DV Sumiyah

Tahun Akademik : 20132014

Judul Skripsi . Upaya Meningkatkan KemammpuPengenalan Huruf Pada Anak

Melalui Permainan Tebak Kata Pada Kelompok B diNRdslimat
NU Ngluwar 2 Tahun Ajara@013/2014

Pembahas:
NO. NIM NAMA TANDA TANGAN
1 12485156 Lafiyati 1. .. .
2. 1248525. Bramanisri Sekar Wiga 20
3. 12485171 Musfiroh S .......
4. 12485237 Watini 4.
5. 1248521 Sumiyah 5
6. 12485196 Siti Muawanah 6. e,
7. 1248525! Rukoyah oo
8. 12485144 Hidayati 8.
9. 12485212 Sri Winarti 9.
10. 12485207 Zunaroh 100 s

Yogyakarta, Februa@014
Moderator

Drs. Dudung Hamdun, M.Si
NIP. 19660305 199408 003
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Lampiran 4. Surat Permohonan ljin Penelitian

SURAT PERMOHONAN IJIN PENELITIAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Sumiyah

NIM : 12485217

Jurusan . Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Fakultas :llmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunatij&ga Yogyakarta

Dengan ini mengajukan permohonan kepada:

Nama : Sumiyah, A.Ma
Jabatan . Kepala RA Muslimat NU Ngluwar 2
Alamat :  Gedog, Ngluwar, Ngluwar, Magelang

Untuk mengadakan penelitian di RA Muslimat NU Ngan@ Kelompok B yang
akan saya gunakan untuk menyusun skripsi dengaml jtdpaya Peningkatan
Kemampuan Pengenalan Huruf Pada Anak Melalui PeanaiTebak Kata Pada
Kelompok B di RA Muslimat NU Ngluwar 2.

Demikian permohonan ini saya sampaikan, atas parmga saya ucapkan
terima kasih.

Magelang, 3 Februari 2014

Pemohon

SUMIYAH
NIM. 12485217
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Lampiran 5. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelian

YAYASAN PENDIDIKAN MUSLIMAT NU NABAWI
RA MUSLIMAT NU NGLUWAR 2
TERAKREDITASI : “A” NO. Piagam A / 034 / 2007
NSS :101.233.08.0083
Alamat : Gedog, Ngluwar, Ngluwa¥jagelang 56485 HP. 087719257509

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKUKAN PENELITIAN
No. 56/P/RA.NgI2/SK/111/2014

Yang bertanda tangan dibawah ini, kepala RA Mudlim#J Ngluwar 2
Kabupaten Magelang:

Nama : Sumiyah, A.Ma
Jabatan . Kepala RA Muslimat NU Ngluwar
Alamat . Gedog, Ngluwar, Ngluwar, Magelang

Menerangkan dengan sesungguhnya bahwa:

Nama : Sumiyah

NIM : 12485217

Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Fakultas : Illmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunafijdga Yogyakarta

Telah melakukan penelitian di RA Muslimat NU Ngluw2 Kelompok B, untuk
keperluan skripsi dengan judul “Upaya Meningkatkéemampuan Pengenalan Huruf
Pada Anak Melalui Permainan Tebak Kata Pada AnakMRislimat NU Ngluwar2
Kelompok B”.

Demikian surat keterangan imi kami buat untuk dipeakan sebagaimana mestinya.

Magelang, 2Maret 2014

Mengetahui
Ketua YPM NU Kab. Magelang Kepala RA
Rubaiah Sumiyah
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Lampiran 6. Surat Keterangan dari Guru

SURAT KETERANGAN DARI GURU

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Katmawati
Jabatan : Guru Kelas B RA Muslimat NU Ngluwar 2
Alamat : Gedog, Ngluwar, Ngluwar, Magelang

Dengan ini menerangkan bahwa:

Nama : Sumiyah

NIM : 12485217

Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Fakultas : llmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunatij&ga
Yogyakarta

Benar-benar telah melakukan tindakan penelitiaRAliMuslimat NU Ngluwar 2
Kelompok B yang di mulaitanggal 10 Februari 2014dn derakhir pada tanggal
13 Maret 2014.

Demikian surat keterangan ini kami buat untuk dipeakan sebagaimana

mestinya.

Ngluwar, 14 Maret 2014

Guru Kelas

Katmawati

88



Lampiran 7. Surat Pernyataan Observer

SURAT PERNYATAAN OBSERVER

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Sumiyah

NIM : 12485217

Jurusan  : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Fakultas : Illmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunarij&ga
Yogyakarta

Dengan ini menyatakan bahwa saya benar-benar tedaiyadakan penelitian di
RA Muslimat NU Ngluwar 2 Kelompok B, terhitung mukanggal 10 Februari

2014 sampai dengan 13 Maret 2014, guna kepentimgaryusun skripsi dengan
judul “Upaya Meningkatkan Kemampuan Pengenalan HBada Anak Melalui

Permainan Tebak Kata Pada Kelompok B di RA MusliMidtNgluwar 2 Tahun

Ajaran 2013/2014".

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengamggsianya.

Ngluwar, 14 Maret 2014

Observer

SUMIYAH
NIM. 12485217
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Lampiran 8. Kartu Bimbingan Skripsi

QiJ  universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga

FM-UINSK-BM-06/R0

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI / TUGAS AKHIR

Nama Mahasiswa : Sumiyah
Nomor Induk 12485217
Pembimbing Drs. Dudung Hamdun, M.Si
Judul Skripsi Upaya Meningkatkan Kemampuan Pealgen Huruf Pada
Anak Melalui Permainan Tebak Kata Pada Kelompoki B d
RA Muslimat NU Ngluwar2 Tahun Ajaran 2013/2014
Fakultas llImu Tarbiyah dan Keguruan
Program Studi S1 PGMI
Konsultasi | - Tanda Tangan
No Tanggal Ke: Materi Bimbingan Pembimbing
1. | 02-02-2014 1 Pengarahan Sistem
Pembuatan PTK.
2. | 08-02-2014 2 Pengajuan Judul
3. | 23-02-2014 3 Seminar Proposal Skripsi
4. | 09-03-2014 4 Bimbingan Bab |
5. | 06-04-2014 5 Bimbingan Bab Il
6. | 20-04-2014 6 Bimbingan Bab IlI
7. | 04-05-2014 7 Bimbingan Bab IV
8. | 18-05-2014 8 Penyelesaian Tahap Akhir

Yogyakarta, 18 Mei 2014
Pembimbing

Drs. Dudung Hamdun, M.Si
NIP. 19660305.99403 1 003
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Lampiran 9. Pedoman Wawancara

PEDOMAN WAWANCARA

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Bapak komite dan ibu guru yang terhormat, wawanaaranerupakan
wawancara yang penulis lakukan dalam rangka penglampdata-data yang
dibutuhkan dalam penyusunan skripsi yang sedangillipetaksanakan. Oleh
karena itu, penulis mengharapkan bantuannya untekjawab pertanyaan-
pertanyaan yang akan penulis ajukan sesuai derg@ak kdan ibu guru ketahui.
Atas kesediaannya ibu guru dan bapak komite, penaapkan terima kasih.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

Daftar Pertanyaan:
1. Untuk mengetahui sejarah singkat berdirinya RAshinat NU Ngluwar 2
dan sarana prasarana yang ada di RA Muslimat Nuwégi 2.
Narasumber: KH. Zaedun, selaku Komite Sekolah
a. Pak, tolong ceritakan bagaimana sejarah sirgkdirinya RA Muslimat
NU Ngluwar 2 ini?
b. Bagaimana dengan sarana prasarananya yand &fa Muslimat NU
Ngluwar 2 ini?
2. Untuk mengetahui kekurangan-kekurangan darigtagitindakan siklus 1.
Narasumber: Ibu Katmawati selaku kolaboran padiakan siklus |.
a. Menurut anda, bagaimana respon anak terhadajatdegpermainan
tebak kata tadi?
b. Apakah anak sudah cukup maksimal dalam permatedak kata
mereka?
Mengapa?
Apakah kegiatan permainan tebak kata tadi ssdahai dengan rencana

yang kita buat?

91



Untuk mengetahui kekurangan-kekurangan darakad siklus I.

Narasumber: Anak didik RA Muslimat NU Ngluwar 2.

a. Anak-anak, senang tidak dengan kegiatan barusan?

b. Ada yang ingin disampaikan pada bu guru mernidexggatan kita tadi?

c. Ada yang ingin bermain tebak kata seperti legl?

Untuk mengetahui kekurangan-kekurangan darigtagitindakan siklus II.

Narasumber: Ibu Katmawati selaku kolaboran padiakan siklus II.

a. Menurut anda, bagaimana respon anak terhadagptdedermain tebak
kata tadi?

b. Apakah anak-anak sudah cukup maksimal dalamaertebak kata
mereka?

c. Apa kegiatan bermain tebak kata tadi sudah sestmgan rencana yang
kita buat?

d. Apakah kita perlu melanjutkan dengan tindak&lusill?

Untuk mengetahui kekurangan-kekurangan darakad siklus I.

Narasumber: Anak didik Kelas B RA Muslimat NU Nglam2.

a. Anak-anak, senang tidak dengan kegiatan barusan?

b. Anak yang ingin disampaikan pada bu guru meaigagiatan kita tadi?

c. Ada yang ingin bermain tebak kata seperti eg?

d. Ada usul untuk kegiatan bermain tebak katakbarya?
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Lampiran 10. Hasil Wawancara dengan Guru Setelah Relitian

Hasil Wawancara dengan Guru Setelah Penelitian

Metode Pengumpulan Data: Observasi

Hari / Tanggal : Kamis, 20 Maret 2014

Jam : 07.30-08.55WIB
Lokasi . Kelas B RA Muslimat NU Ngluwar 2
Sumber Data : Observasi Kegiatan Tindakan Siklus Il

Deskripsi Data:

Pada hari ini, peneliti melaksanakan tindakan peselsiklus Il dengan
didampingi oleh kolaboran. Tema permainan teba& gata tindakan siklus Il ini
adalah Binatang (tempat hidup binatang).

Pada siklus 1l, anak terlihat lebih menikmati peimaa dan sudah dapat
beradaptasi sehingga mereka bisa memainkan telsskama maksimal. Mereka
berdialog dan berinteraksi satu sama lain tanpa-malu lagi.

Berdasarkan pengamatan peneliti, kolaboran danaketilakukan post
test dapat disimpulkan bahwa kemampuan pengenatla imasing-masing anak
mengalami peningkatan yang lebih tinggi dibandimglangan siklus I, yaitu dua

sampai tiga peningkatan kompetensi pada masingamasiak.

Ngluwar, 20 Maret 2014

Peneliti

Sumiyah
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Lampiran 11. Hasil Wawancara dengan Siswa SetelaheRelitian

Hasil Wawancara dengan Siswa Setalah Penelitian

Metode Pengumpulan Data: Observasi

Hari / Tanggal : Senin, 17 Maret 2014

Jam : 09.45-10.00 WIB
Lokasi . Kelas B RA Muslimat NU Ngluwar 2
Sumber Data : Ibu Katmawati & Siswa Kelas B RA Musit NU Ngluwar 2

Deskripsi Data:

Pada hari ini peneliti melakukan wawancara dengdabloran dan siswa
untuk memintadfeedbackdari kegiatan tindakan siklus | yang telah dilaledem.
Menurut kolaboran, anak-anak cukup antusias dalerm&in, meskipun belum
bisa all out karena mungkin masih malu dan belum bisa berasiaptngan
permainan. Kekurangan dari siklus | menurut kolahoadalah durasi bermain
yang kurang sehingga perlu adanya perbaikan RKbkwsiklus berikutnya.

Sedangkan setelah berbincang-bincang dengan anplit diiketahui
bahwa sebagian besar anak tertarik dengan permagtek kata namun ada
beberapa anak yang merasa kecewa karena mendép&iarieyang kurang
menguasai. Hal ini juga menjadi pertimbangan p&nefituk tindakan siklus

berikutnya.
Ngluwar, 17 Maret 2014

Peneliti

Sumiyah

94



Hasil Wawancara dengan Siswa Setelah Penelitian

Metode Pengumpulan Data: Wawancara

Hari / Tanggal : Kamis, 20 Maret 2014

Jam : 09.15-10.00 WIB
Lokasi . Kelas B RA Muslimat NU Ngluwar 2
Sumber Data : Ibu Katmawati dan Anak Didik RA Mosdit NU Ngluwar 2

Deskripsi Data:

Pada hari ini penelitian melakukan wawancara degéaboran dan anak
didik untuk memintafeed backdari kegiatan tindakan siklus Il yang telah
dilaksanakan. Menurut pengamatan kolaboran, anak-semakin antusias dalam
bermain. Mereka memainkan peran yang mereka pgihdis dengan baik.
Komunikasi yang terjadi antar anak juga lebih \#rianik dan spontan.

Secara garis besar, siklus Il berjalan sesuai agemgacana yang telah
dibuat. Sedangkan dari berbincang-bincang dengak dapat diketahui bahwa
semua anak mengatakan bahwa mereka senang dergatatkebermain tebak
kata. Mereka meminta kepada peneliti untuk mengad&egiatan yang sama di

lain waktu.

Ngluwar, 20 Maret 2014

Peneliti

Sumiyah
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Lampiran 12. Catatan Lapangan

Catatan Lapangan Penelitian 1

Metode Pengumpulan Data: Dokumentasi

Hari / Tanggal : Senin, 10 Februari 2014

Jam : 09.00WIB
Lokasi . Ruang Kantor RA Muslimat NU Ngluwar 2
Sumber Data : Dokumentasi RA Muslimat NU Ngluwar 2

Deskripsi Data:

Pada hari ini peneliti mengumpulkan data-data meaigketak geografis
RA Muslimat NU Ngluwar 2, visi, misi dan tujuan RAuslimat NU Ngluwar 2,
struktur organisasi, guru dan karyawan, serta peskdik di RA Muslimat NU

Ngluwar 2 yang diambil dari dokumentasi sekolah.

Ngluwar, 10 Februari 2014

Peneliti

Sumiyah
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Catatan Lapangan Penelitian 2

Metode Pengumpulan Data: Wawancara

Hari / Tanggal : Senin, 10 Februari 2014

Jam : 09.30 WIB

Lokasi : Ruang Kantor RA Muslimat NU Ngluwar 2
Sumber Data : Bpk. KH. Zaedun (Komite Sekolah)

Deskripsi Data:

Pada hari ini peneliti melakukan wawancara dengetu& Komite RA
Muslimat NU Ngluwar 2, Bapak KH. Zaedun. Pertanyagang peneliti
sampaikan adalah seputar sejarah singkat berdiRy®uslimat NU Ngluwar 2,
dan sarana prasarana yang ada di RA Muslimat Nuvixal 2.

Dari hasil wawancara yang penulis lakukan dapaétdiui bahwa RA
Muslimat NU NGluwar 2 didirikan pada tahun 1970 gem memanfaatkan tanah
wakaf seluas 100 hdari keluarga Bapak H. Harjo Sutrisno di dusun @edRA
Muslimat NU Ngluwar 2 pada awal operasionalnya sampenempati rumah
keluarga Bapak H. Fatoni sebelum akhirnya memd#gdung sendiri, walaupun
masih sangat sederhana.

Seiring berjalannya waktu, gedung RA Muslimat NU liNgar 2
mengalami beberapa kali renovasi dan telah mengapgam pendirian dan hak
operasional resmi dari Departemen Agama (sekarameiterian Agama) sejak
tahun 1988. Sedangkan sarana prasarana yang &#haMuslimat NU Ngluwar
2, walaupun tidak komplit, cukup untuk menunjangi&&an belajar mengajar di
RA Muslimat NU Ngluwar 2.

Ngluwar, 10 Februari 2014
Peneliti

Sumiyah
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Catatan Lapangan Penelitian 3

Metode Pengumpulan Data: Observasi

Hari / Tanggal : Senin, 17 Maret 2014

Jam : 07.30-08.30 WIB
Lokasi . Kelas B RA Muslimat NU Ngluwar 2
Sumber Data : Observasi Kegiatan Tindakan Siklus |

Deskripsi Data:

Pada hari ini penelitian melaksanakan tindakan Ig@mesiklus | di RA
Muslimat NU Ngluwar 2, didampingi oleh kolaboramity lbu Katmawati.
Kegiatan yang peneliti dan anak lakukan adalah beriebak kata dengan tema
binatang. Tindakan siklus | berjalan cukup langagskipun anak-anak masih
malu-malu dan kurang maksimal dalam memainkan t&htk

Berdasarkan pengamatan peneliti, kolaboran, daelatetilakukan post
test dapat disimpulkan bahwa kemampuan pengenatar imasing-masing anak
meningkat, meskipun tidak signifikan yaitu hanydausatau dua peningkatan

kompetensi dari kemampuan pra tindakan.
Ngluwar, 17 Maret 2014

Peneliti

Sumiyah
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Lampiran 13. Rencana Kegiatan Harian

RENCANA KEGIATAN HARIAN (RKH)

Semester / Minggu

Kelompok

Tema/ Sub Tema
Hari / Tanggal
Alokasi Waktu

/12
B

Binatang / Jenis-Jenis Binatang

Senin, 17 Maret 2014
150 menit

Pesan dari guru
Berdo’a selesai kegiatan.

Salam, pulang

anak yang memuat
gambar binatang.

Indikator Kegiatan Pembelajaran Alat / Sl_meer Penilaian
Belajar Perkembangan

I. Pembukaan (x 30 menit)
Anak terbiasa - Membaca do’a memulai Observasi
memulai kegiatan kegiatan belajar.
dengan berdo’a - Salam
Anak mampu - Berbincang-bincang Gambar Observasi
berbincang-bincang mengenai jenis-jenis Jenis-Jenis
sesuai dengan temp. binatang. Binatang

Il. Kegiatan Inti (= 60 menit)
Anak mampu - Anak dan guru bermain Gambar-gambar | Observasi
menyebutkan huruf tebak kata dengan tema dan nama-nama
awal dari kata yang bintang. binatang, kartu
ditunjukkan huruf, papan karya

pensil

Anak mampu - Anak latihan membentuk
membuat coretan huruf yang dicontohkan
membentuk huruf guru.

[Il. Istirahat (£ 30 menit)

Makan bekal, bermain bebasBekal anak, alat Observasi
permainan di TK
IV. Kegiatan Penutup
(= 30 menit)
- Evaluasi kegiatan / post tes Buku tulis, majalah| Observasi

Mengetahui,
Kepala TK

SUMIYAH

Guru Kelas B

SUMIYAH
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RENCANA KEGIATAN HARIAN (RKH)

Semester / Minggu

Kelompok

Tema/ Sub Tema
Hari / Tanggal
Alokasi Waktu

/12
B

Binatang / Tempat Hidup Binatang

Kamis, 20 Maret 2014
150 menit

Pesan dari guru
Berdo’a selesai kegiatan.
Salam, pulang

anak yang memuat|
gambar binatang
dan tempat

hidupnya.

Indikator Kegiatan Pembelajaran AIat/SL_meer Penilaian
Belajar Perkembangan

I. Pembukaan (x 30 menit)
Anak terbiasa - Membaca do’a memulai Observasi
memulai kegiatan kegiatan belajar.
dengan berdo’a - Salam
Anak mampu - Berbincang-bincang Gambar kandang, | Observasi
berbincang-bincang  mengenai tempat hidup aquarium.
sesuai dengan temp  binatang.

Il. Kegiatan Inti (= 70 menit)
Anak mampu - Anak dan guru bermain Gambar-gambar | Observasi
menghubungkan tebak kata dengan tema binatang, kandang,
gambar atau bendg “tempat hidup binatang”. aquarium, sarang.
dengan huruf.

[1l. Istirahat (= 30 menit)

Makan bekal, bermain bebgasBekal anak, alat Observasi
permainan di TK
IV. Kegiatan Penutup
(= 30 menit)
- Evaluasi kegiatan / post tes| Buku tulis, majalah| Observasi

Mengetahui,
Kepala TK

SUMIYAH

Guru Kelas B

SUMIYAH
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Lampiran 14. Lembar Observasi

LEMBAR OBSERVASIAKTIVITAS BERMAIN TEBAK KATA

Siklus / Pertemuan : 1
Hari / Tanggal . Senin, 17 Maret 2014
Tema : Binatang (jenis-jenis binatang)
Guru Kelas : Sumiyah
Pengamat :  Katmawati
No Aspek yang diamati Ya| Tidak Deskripsi

Kegiatan Awal

1. | Guru membahas materi sebelumnya.

2. | Guru menyampaikan tujuan dan \
motivasi siswa.

Kegiatan Inti

3. | Guru menyiapkan anak didik secara
klasikal membentuk huruf U.

4. | Guru menyajikan informasi/ \
permasalahan tentang materi
pelajaran atau petunjuk pembelajar
yang akan dilakukan.

D

n

5. | Anak didik memperhatikan \
penjelasan yang disampaikan guru.

6. | Anak didik melakukan permainan |

dengan balik.

7. | Guru berkeliling kelas untuk \
membimbing.

8. | Anak didik berani mengajukan \
pertanyaan pada guru/teman.

9. | Anak didik aktif dan antusias \

mengikuti jalannya permainan.

10. | Guru meminta masing-masing anak
untuk maju menjawab tebakan yang
diberikan guru.

11. | Anak didik berani menjawab tebakan v
dengan tegas.
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12. | Guru memberikan penghargaan paday
anak didik yang berani menjawab
tebakan dengan benar.

13. | Guru mengajak siswa berbincang- |

bincang membahas permainan tebak

kata dan menyimpulkan materi
pembelajaran.

Kegiatan Akhir

14. | Guru memberikan kesempatan pada
anak didik untuk bertanya/
menyampaikan pendapat.

15. | Guru mengawali dan mengakhiri \

kegiatan tepat waktu.

Ngluwar, 17 Maret 2014

Observer

Katmawati
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LEMBAR OBSERVASIAKTIVITAS BERMAIN TEBAK KATA

Siklus / Pertemuan : 2

Hari / Tanggal . Kamis, 20 Maret 2014

Tema : Binatang (Tempat Hidup Binatang)
Guru Kelas : Sumiyah

Pengamat . Katmawati

No Aspek yang diamati Ya| Tidak Deskripsi

Kegiatan Awal

1. | Guru membahas materi sebelumnya.

2. | Guru menyampaikan tujuan dan \
memotivasi anak didik.

Kegiatan Inti

3. | Guru menyiapkan anak didik secara
klasikal membentuk huruf U.

4. | Guru menyajikan informasi/ \
permasalahan tentang materi
pelajaran atau petunjuk pembelajaran
yang akan dilakukan.

5. | Anak didik memperhatikan \
penjelasan yang disampaikan guru.

6. | Anak didik melakukan permainan \
dengan balik.

7. | Guru berkeliling kelas untuk \
membimbing.

8. | Anak didik berani mengajukan \
pertanyaan pada guru/teman.

9. | Anak didik aktif dan antusias V
mengikuti jalannya permainan.

10. | Guru meminta masing-masing anak
untuk maju menjawab tebakan yang
diberikan guru.

11. | Anak didik berani menjawab tebakan
dengan tegas.
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12. | Guru memberikan penghargaan paday
anak didik yang berani menjawab
tebakan dengan benar.

13. | Guru mengajak siswa berbincang- |

bincang membahas permainan tebak

kata dan menyimpulkan materi
pembelajaran.

Kegiatan Akhir

14.| Guru memberikan kesempatan pada
anak didik untuk bertanya/
menyampaikan pendapat.

15. | Guru mengawali dan mengakhiri S

kegiatan tepat waktu.

Ngluwar, 20 Maret 2014

Observer

Katmawati
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Lampiran 15. Daftar Riwayat Hidup

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Nama : Sumiyah

Tempat, Tanggal Lahir . Magelang, 29 Oktober 1968

Agama : Islam

Kewarganegaraan : Indonesia

Alamat : Rt. 02/Rw. 07 Jamus Kulon, Jamuskauman,

Ngluwar, Magelang

Nama Ayah . Ponis Suharjo

Agama : Islam

Pekerjaan . Staff Puskesmas (Purna)
Nama lbu : Supiyah (Almarhum)
Agama : Islam

Pekerjaan : Tani

Riwayat Pendidikan Formal:

1. SD Negeri Jamus | (1975 —-1981)
2. SMP YPP Ngluwar (1981 —1984)
3. PGAN Pakem (1984 —1987)

4. STAINU Purworejo (2002 —2004)

Riwayat Mengajar:
Tahun 2002 mengasuh di RA Muslimat NU Ngluwar 2 gansekarang.

Ngluwar, 30 April 2014

Penulis

Sumiyah
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Lampiran 16. Daftar Subjek Penelitian

DAFTAR NAMA ANAK DIDIK TAHUN 2013/2014

No Nama L/P Alamat

1 | Alvin Maulana Paundra L Gedog, Ngluwar, Ngluwar
2 | Yofa Rio Rusvanjaya L Garon, Ngluwar, Ngluwar
3 | M. Azizul Kafa L Garon,Ngluwar,Ngluwar

4 | Dudit Prasetyo Gadingan, Ngluwar, Ngluwar
5 | Intan Nuraini P Garon,Ngluwar,Ngluwar

6 | Fahmi Ulil Albab Garon,Ngluwar,Ngluwar

7 | Miftahul Alifian L Gedog, Ngluwar, Ngluwar

8 | Ayudya Amalia P Gadingan, Ngluwar, Ngluwar
9 | Widyasari Jayanti ® Danurojo, Jamus, Ngluwar
10 | Reva Murtaza L Garon,Ngluwar,Ngluwar

11 | Ananta Fabhri Irawan Garon,Ngluwar,Ngluwar
12 | Septi Aulia Refiyani P Garon,Ngluwar,Ngluwar
13 | Krisna Rahmat Firdaus L Gedog, Ngluwar, Ngluwar
14 | Siti Munazila P Gedog, Ngluwar, Ngluwar
15 | Achmad Kafabih L Gedog, Ngluwar, Ngluwar
16 | Rara Indah Pratiwi P Garon,Ngluwar,Ngluwar

17 | Arif Garon,Ngluwar,Ngluwar

18 | Alifah Candra Nirmala P Gedog, Ngluwar, Ngluwar
19 | Shelta Farrelk Oktavian Garon,Ngluwar,Ngluwar
20 | Shelta Farrel Oktavian L Garon,Ngluwar,Ngluwar
21 | Aril Kurniawan L Gedog, Ngluwar, Ngluwar
22 | M. Rosyada Munaji L Gedog, Ngluwar, Ngluwar
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FOTO-FOTO KEGIATAN PEMBELAJARAN TEBAK KATA

Foto Anak Ketika Memilih Kartu Huruf

Foto Anak Ketika Menempel Kartu Huruf sesuai denganGambar
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FOTO-FOTO ALAT PERAGA TEBAK KATA

Foto Papan Tebak Kata

Foto Kartu Huruf
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