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MOTTO

Kecerdasan tidak datang
dari  kapasitas fisik, tetapi

berasal dari kemauan keras.’
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ABSTRAK

Setiyowati. NIM : 12412577. Upaya Meningkatkan MirBelajar Matematika
tentang Bilangan Bulat pada siswa kelas VI Ml Mé&'&ambungrejo Grabag
Magelang melalui metode Permainan Papan Bilbul.

Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan anhibelajar siswa
dalam pembelajaran Matematika melalui metode peramapapan bilbul pada
siswa kelas VI MI Ma’arif Nipis Sambungrejo GrabMagelang. Minat dapat
diartikan sebagai suatu kecenderungan subjek yaagetap, untuk merasa
tertarik terhadap suatu bidang studi atau pokokakah tertentu dan merasa
senang untuk mempelajarinya.

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan k€IlBK ) dengan desain
penelitian yang terdiri dari dua siklus dan tiaklus terdiri dari 4 tahap yaitu
perencanaan, tindakan, observasi, dan refleksigi?epulan data dilaksanakan
dengan observasi, wawancara dan kajian dokumem. ¥2aig terkumpul disusun
dalam bentuk table dan selanjutnya dianalisis. i8izaldata yang digunakan
dalam penelitian ini adalah teknik analisis dedKrigualitatif. Analisis kualitatif
mendeskripsikan data hasil observasi dan wawansatama pelaksanaan
tindakan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa persentase psetimat belajar
siswa dalam pembelajaran Matematika telah mendapget yang ditentukan.
Persentase capaian rata-rata untuk pra siklus aeld&sl6%, hasil persentase
capaian untuk siklus | sebesar 73,80%. Sedangkiak amnat belajar siswa pada
siklus 1l meningkat menjadi 88,09%. Simpulan peiali yang diperloleh adalah
metode permainan papan bilbul dapat meningkatkarathelajar siswa dalam
pembelajaran Matematika tentang penjumlahan bilahgeat siswa kelas VI Ml
Ma'arif Nipis Sambungrejo Grabag Magelang melal@tode permainan papan
bilbul.

Kata Kunci : Minat belajar Siswa, Bilangan BulandMetode Permainan Papan
Bilbul.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pada dasarnya pendidikan merupakan kebutuhan yaalpgp
mendasar bagi manusia. Didalam mencapai tujuan igikad, siswa
berinteraksi dengan lingkungan belajar yang diatah guru melalui proses
pembelajaran. Lingkungan belajar mencangkup tujpambelajaran, bahan
pembelajaran, media pembelajaran, metode pemlmtajadan penilaian
pembelajaran. Pelaksanaan pembelajaran matematdea pendidikan dasar
terutama di MI tidaklah mudah, dengan banyaknyaematang akan di
pelajari, peserta didik mengangap bahwa mata pafajmatematika adalah
pelajaran yang menjadi momok menakutkan dan pesiia menganggap
bahwa pelajaran matematika adalah pelajaran yaliy starena banyak
mengunakan hitungan, sehingga dengan alasan terpeberta didik tidak
berminat untuk mempelajarinya, oleh sebab itu mikdiarus berperan aktif
dalam hal ini, pendidik harus mampu merubah gammbgeng selama ini
terjadi bahwa matematika adalah pelajaran yang kutkaen dan sulit.
Permsalahan pokok yang cukup mendasar adalah selamaproses
pembelajaran Matematika di kelas VI tidak berjaltara maksimal dan
hasilnya juga kurang sesuai dengan harapan. Hadisebabkan oleh metode

yang kurang mampu menarik bagi siswa kelas VI.



Oleh karena itu, masalah tersebut perlu diatasigalencara atau
metode yang dapat menarik siswa untuk belajar Mati&ententang Bilangan
Bulat.

Dalam materi Bilangan Bulat siswa kurang pahamatamtpengertian
bilangan positif dan negative, walaupun guru sudehjelaskan berulang kali
dan sering memberikan latihan-latihan soal, tetzgmia pengerjaan siswa
masih belum benar.

Metode permainan Papan Bilbul dipilih karena sisvidak
menggunakan istilah positif dan negatif, tetapiyl@amemahami warna hitam
dan warna merah pada dadu dan angka pada papah sdhingga dari siswa
sendiri akan timbul pemahaman bahwa warna hitantaladalangan negatif
dan warna merah adalah bilangan positif. Dengarogeepermainan papan
bilbul, pada materi bilangan bulat, akan mening&atkninat belajar siswa
kelas VI MI Ma’arif Sambungrejo Grabag Magelang.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas makalipedapat
merumuskan permasalahan sebagai berikut :

1. Bagaimana penerapan metode permainan papan bdlarhdneningkatkan
minat belajar matematika tentang materi bilangdatipada siswa kelas VI
MI Ma’arif Sambungrejo?

2. Apakah penerapan metode permainan Papan Bilbult dapaingkatkan
pemahaman tentang materi bilangn bulat siswa k¥lasvil Ma’arif

Sambungrejo ?



C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas dapat

1. Mendeskripsikan pelaksanaan penerapan metode penrm&iapan bilbul
dalam meningkatkan minat belajar Matematika tenthilgngan bulat
pada siswa kelas VI MI Ma’arif Sambungrejo Grabaagelang.

2. Mengetahui keberhasilan penerapan metode permpaygan bilbul dalam
meningkatkan minat belajar Matematika tentang mapenjumlahan
bilangan bulat pada siswa kelas VI MI Ma’arif Sambrejo.

Kegunaan Penelitian

1. Secara teoritis dapat memberikan sumbangan pemikiraah mengenai
cara meningkatkan minat belajar dan pemahaman s&wang bilangan
bulat dengan menggunakan metode permainan Pagdaul.Bil

2. Secara praktis berguna bagi guru dan siswa dalamingieatkan
pemahaman tentang bilangan bulat dengan menggunaketode

permaian papan bilbul.



D. Kajian Pustaka
Dalam kegiatan penelitian ini, penulis memahamietigan yang

sudah dilakukan sebelumnya. Ada beberapa penalitg ytelah melakukan

penelitian pembelajaran aktif diantaranya adaldlagai berikut :

1. Penelitian Tindakan kelas yang dilakukan oleh : Amblur Hidayati,
Mahasiswa. Universitas Islam Negeri Sunan Kalijgggyakarta.
Judul Skripsi : Upaya Meningkatkan Minat dan PradBelajar IPS kelas
V. MI Al Islam Donomulyo Secang magelang Melalunpeapan Metode
Inkuisi Terbimbing.
Berdasar dari penelitian yang telah dilakukan nasqaat dikatakan bahwa
minat merupakan sumber motivasi yang mendorongrigesidik unuk
melakukan apa saja yang mereka inginkan yang ditaotth gejala
psikologis, pemusatan perhatian, perasaan, pikitam subjek karena
tertarik rasa senang, adanya kemauan atau kecegderuuntuk

melakukan kegiatan untuk mencapai tujuan.

2. Penelitian tindakan kelas yang dilakukan oleh :a@iyjahasiswa
Universitas UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta.
Judul Skripsi : Upaya meningkatkan minat dan hdsslajar ilmu
pengetahuan Sosial ( IPS ) dengan metode Pemlaeldiaoperatif tipe

Think Pair Share ( TPS). Kelas V MIM Kartasura.

*Ambar Nur Hidayat‘Upaya Meningkatkan minat dan prestasi belajar IRSas V
MI Al-Islam Donomulyo Secang magelang melalui papanan metode inkuiri terbimbing,
Skripsi, Fakultas llmu Tarbiyah dan keguruan UlN&u Kalijaga Yogyakarta, 2011, him 8.



Berdasarkan beberapa pengertian tentang minat oegbat disimpulkan
bahwa minat yang dimiliki oleh seseorang dilanaddsh 3 aspek utama
yaitu adanya suatu ketertarikan, keinginan danresgan. Siswa yang
merasa senang, tertarik akan membuat siswa memgdisa ingin untuk

selalu mempelajari suatu pelajafan.

2 Suyati “Upaya meningkatkan minat dan Hasil Belajar IPSndan metode
pembelajaran kooperatif TPS kelas V MIM Kartasur@kripsi, Fakultas lImu Tarbiyah dan
keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2011, him 1



E. LANDASAN TEORI
1. Tinjauan tentang Minat

Setiap orang akan melakukan aktivitasnya dengan dgzbila orang
tersebut memiliki ketertarikan dan minat yang kuethadap hal yang sedang
dihadapinya. Minat adalah sesuatu perasaan lelia dan lebih tertarik
terhadap suatu hal atau aktifitas tanpa ada oraimmgylang menyuruhnya.
Perasaan tertarik dan suka yang ada dalam dimssesge akan mengakibatkan
semangat orang tersebut untuk beraktifitas dengaik kban akan
menghasilkan suatu hasil kerja yang baik 6u|a.

Perasaan suka dan tertarik tersebut hendaknyaeadgmml sendirinya
dan tidak atas paksaan dari orang lain. Ketertajiang muncul tersebut akan
membuat orang tersebut memiliki minat terhadapusaktivitas dan kegiatan
yang sedang dilakukannya.

Minat dapat diartikan sebagai suatu kecenderungjels yang
menetap, untuk merasa tertarik terhadap suatu @piddndi atau pokok
bahasan tertentu dan merasa senang untuk mempglajaBidang studi yang

dipelajari oleh siswa tidak semuanya dapat menmeikatian siswa.

3.Suyati “Upaya Meningkatkan minat dan hasil Belajar IPSndan metode pembelajaran
kooperatif TPS Kelas V MIM KartasuroSkripsi, Fakultas llmu Tarbiyah dan keguruan UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2011, him 7



Setiap siswa memiliki minat yang berbeda-beda tepapelajaran
tertentu. Ada siswa yang berminat terhadap pelaj#fd. Ada pula siswa
yang berminat terhadap pelajaran Matematika. Myaaig telah ada tersebut
dapat dimanfaatkan oleh guru untuk menumbuhkan tsisava terhadap
pelajaran yang lain yang sebelumnya tidak menaiikatsiswa. Salah satu
cara yang dapat dilakukan adalah dengan menghubaomgajaran yang satu
dengan pelajaran yang lain.

Berdasarkan beberapa pengertian tentang minatsdiataka dapat
disimpulkan bahwa minat yang dimiliki oleh sesegrdilandasi oleh 3 aspek
utama yaitu adanya suatu ketertarikan, keinginankésenangan. Siswa yang
merasa senang, tertarik maka akan membuat siswgadnenerasa ingin
untuk selalu mempelajari suatu pelajaran. Ketigaelasninat tersebut dapat
dijelaskan sebagai berikut :

a. Ketertarikan

Ketertarikan merupakan suatu hal yang harus adakunt
menumbuhkan minat. Minat dapat muncul dalam diseseang apabila
orang tersebut punya rasa tertarik terhadap ha gadang dihadapinya.
Setiap benda memiliki sifat yang berbeda-beda udtydat menarik minat
seseorang. Perasaan tertarik seseorang berbedandpagsaan tertarik
yang dimiliki oleh orang lain.

Setiap guru memiliki cara yang berbeda-beda untuk
menyampaikan pelajaran. Penyampaian materi pefagdedn guru sangat

berpengaruh terhadap ketertarikan siswa terhaddpjape. Guru



hendaknya dapat menyampaikan materi kepada siswagade
menggunakan media yang dapat menumbuhkan ketamargiswa
terhadap pelajaran.

Keinginan

Keinginan adalah sesuatu yang ingin dimiliki, kedtegn atau
kemauan. Siswa yang memiliki ketertarikan terhagafajaran maka
siswa akan memiliki keinginan dan kemauan untuk pedajari pelajaran
tersebut. Keinginan yang ada dalam diri siswa uielajar merupakan
suatu faktor penting untuk menumbuhkan minat padaidwa.

Kesenangan

Perasaan senang merupakan perasaan yang pastkidoieh
setiap orang. Setiap siswa perasaan senang teripadigpran tertentu.
Kesenangan dapat diartikan sebagai suatu kepuaatn Kelegaan,
kesukaan, keenakan, kenyamanan, dan kebahagiaama ®erasa senang
terhadap suatu pelajaran maka siswa akan merassany@dan suka untuk
mempelajarinya. Perasaan nyaman siswa dalam beliaggakolah dapat
diciptakan oleh guru.

Proses pembelajaran yang berlangsung di kelas keyalaapat
menciptakan dan menumbuhkan minat belajar bagi asis@uru
hendaknya dapat menciptakan proses pembelajararg ydapat
menumbuhkan minat siswa. Salah satu cara yang dilpitkan guru
untuk meningkatkan minat belajar siswa adalah denganggunakan

metode permainan dalam pelajaran Matematika.



Belajar
Belajar dalam arti luas dapat diartikan sebagatusymoses yang
memungkinkan timbulnya atau berubahnya suatu timdaku sebagai hasil
dari terbentuknya respons utama, dengan syarat ebghwvubahan atau
munculnya tingkah laku baru itu bukan disebabkah @danya kematangan

atau oleh adanya perubahan sementara karena keselealt.f

“Noor SuparyanfiPsikologi Perkembangaif Jakarta : Direktorat Jenderal Pembinaan
Kebudayaan Agama Islam, 1998 ) him 179

Identifikasi ciri-ciri kegiatan “belajar”, yaitu :



a) Belajar adalah aktifitas yang menghasilkan perubgbeda diri
individu yang belajar ( dalam arti behavioral ches, baik aktual
maupun potensial.

b) Perubahan itu pada pokoknya adalah didapatkannyark@uan
baru, yang berlaku dalam waktu yang relatif lama.

c) Perubahan itu terjadi karena usaha.

Untuk memahami kegiatan belajar mengajar ini dikaku analisis
untuk mengetahui apa sebenarnya kegiatan belajagajee itu dan jenis-
jenis aspek kemanusiaan apakah yang berhubung@améegiatan belajar-
mengajar ini jika analisis kegiatan belajar terselpuoses perubahan yang
relatif tetap dalam perilaku individu sebagai hakili pengalaman. Definisi
tersebut memusatkan perhatian pada tiga hal.

1. Bahwa belajar harus memungkinkan terjadinya perabalperilaku
individu.

2. Bahwa perubahan itu harus merupakan buah dari [zanga, dan

3. Bahwa perubahan itu terjadi pada perilaku indiwidag mungkir?.

Karena sifat dari proses tersebut, maka prosegabetang terjadi
adalah proses perubahan perilaku dalam konteksafngn yang memang

sebagian besar telah dirancang.

°Udin Sarifudin Winataputra Perencanaan Pengajaran| Jakarta: Direktorat
Jenderal pembinaan kelembagaan Agama Islam, 198n73.

Metode Pembelajaran
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Seorang guru akan dapat melaksanakan tugasnyaddaga bila ia
menguasai dan mampu melaksanakan keterampilan paengdengan
menggunakan metode yang sesuai dengan pelajajaan tdan pokok bahasan
yang diajarkannya. Bahan belajar yang telah dikngaabelum tentu dapat
dicerna oleh siswa bila tidak disampaikan dengdk. lRroses penyampaian ini
memerlukan kecakapan khusus. Dengan demikian peelguasaan guru
terhadap metode penyampaian agar para siswa tidsik nelainkan terlibat
secara aktif dalam interaksi belajar mengajar. &eprguru yang cakap dan
disegani adalah guru yang mengusai setiap metoddngga para siswa
terangsang untuk terus belajar.

Guru hendaknya memiliki pengetahuan dan pengalayaay cukup
tentang alat-alat dan media sebagai alat bantu Riasi guna lebih
mengefektifkan proses belajar-mengajar. Tidak geteedia/alat sesuai dengan
setiap kondisi belajar-mengajar, sehingga diperukala keterampilan untuk
memilih dan munggunakan serta mengusahakan medigadebaik. Memilih
media pendidikan harus sesuai dengan tujuan, matetode serta kemampuan
guru dan minat siswa. Hal ini penting untuk dikefakarena metode mengajar
bersifat individual. Artinya seorang guru mungkiapdt menggunakan suatu
metode dengan baik sementara guru yang lain bedaia demikian. Karena itu
penggunaan suatu metode ataupun guru. Yang temgeadialah bagaimana gaya
interaksi pribadi itu dapat mencapai tujuan melaltmbuhnya hubungan yang

positif dengan para siswa. Hal lain yang tak kadahtingnya adalah kemampuan
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untuk mengusahakan berbagai metode pembelajarag genunjang dalam
proses belajar mengajar.

Guru harus memilih metode manakah yang paling tepiaik digunakan
sehingga tujuan pengajaran dapat tercapai dengjan ba

Dalam hal pemilihan metode yang akan ditetapkamagabalat untuk
menyajikan bahan pelajaran itu hendaklah metodeg ydigunakan dapat
membangkitkan minat dan kemauan anak didik untuknat@ami bahan yang
disajikan, sehingga bahan pelajaran yang dikandiely satuan bahasan yang
dikembangkan menjadi program pengajaran di daldakgp@naan kegiatan proses
belajar-mengajar dapat dikuasai anak didik dengaaik-baiknya. Sudah barang
tentu bahwa metode yang digunakan di dalam penygéeaan proses belajar-
mengajar tidak hanya satu jenis metode saja. Balalden bahan yang harus
menggunakan beberapa jenis metode. Oleh karensseitwang guru harus
memiliki pengetahuan yang luas tentang ilmu kegurizengan demikian hasil

rumusan-rumusan itu akan lebih mengenai sasarandibarapkari.

® Djauzak Ahmagd Peningkatan Mutu Pendidikan( Jakarta : Direktorat Jendral
Pembinaan Agama Islam, 1999 ) him 41.

"Nazhary, Pengorganisasian Pembinaan dan Pengembangan Kuriku Jakarta :
Dermaga 1984 ) him 5.
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A. Mata Pelajaran Matematika

Mata pelajaran matematika adalah mata pelajaralgy y@mderung
materi pengajaran yang didalamnya menggunakan aatgka berhitung.
Berhitung merupakan aktifitas sehari-hari, tiada tifitghs tanpa
menggunakan matematika, akan tetapi banyak yanak tidhhu apa
pengertian matematika.

Matematika adalah sesuatu yang berhubungan dengajumiahkan,
mengurangi, mengalikan, dan membagi dan hal terseterupakan
operasi-operasi dasar dalam matematika. Tetapimaditea bukan hanya
sekedar segala sesuatu yang berhubungan dengaa dagkbilangan.
Matematika adalah pola pikir, pola mengorganisasik@embuktian yang
logis, matematika itu adalah bahasa yang menggunasi@ah yang
didefinisikan dengan cermat, jelas, dan akuratyessmtasinya dengan
simbol dan padat, lebih berupa bahasa simbol memgde dari pada
mengenai bunyi. Matematika adalah telaah tentarlg gan hubungan,
suatu jalan atau pola pikir, suatu seni, suatudmldan suatu alat.

Matematika adalah ilmu tentang berfikir dan bematantang
bagaimana cara memperoleh kesimpulan-kesimpularg yapat dari
berbagai keadaan.

1. Fungsi Mata Pelajaran Matematika
Matematika berfungsi mengembangkan kemampuan mntenghi
mengukur, menurunkan dan menggunakan rumus mat@mging

diperlukan dalam kehidupan sehari-hari melalui pé&ogan dan
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geometri, aljabar, peluang dan statistic, kaklutlem trigonometri.
Matematika  juga berfungsi mengembangkan kemampuan
mengkominikasikan gagasan melalui model matemay&ag dapat
berupa kalimat matematika dan persamaan matemdtidgram, grafik,
atau tabel.

Mata pelajaran matematika berfungsi untuk mengegiznm
kemampuan berkomunikasi dengan menggunakan bilat@arsimbol-
simbol serta ketajaman penalaran yang dapat membaamperjelas

dan menyelesaikan permasalahan dalam kehidupari-sehi&

8 Departemen Agama RI, Kurikulum Pendidikan DasarcBekKhas Agama Islam(
Jakarta : Direktorat Jendral Pembinaan Pelembajgama Islam, 1995 ) him 14.
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2. Tujuan Mata Pelajaran Matematika

Tujuan umum pendidikan matematika ditekankan kepsideva
untuk memiliki :

harus diatasi sedini mungkin, kalau tidak akan rhadgpi banyak masalah
karena hamper semua bidang studi memerlukan makenyaing sesuai.

Banyak orang yang mempertukarkan antara matemakeyan
aritmatika atau berhitung, padahal matematika mkimidakupan yang
lebih luas daripada aritmatika. Aritmatika hanyarmpakan bagian dari
matematika, bidang studi matematika yang diajadiad| mencakup tiga
cabang yaitu : aritmatika, aljabar dan geometritedvfeatika adalah bidang
studi yang harus dipelajari dari Ml sampai dengargpruan tinggi, untuk
itu agar siswa dapat memahami matematika dengak diaperlukan
konsep dasar matematika yang diajarkan di MI, umigmudahkan hal
tersebut maka dipergunakanlah alat peraga mateanapkda siswa Ml
yang cara berfikirnya masih bersifat kongkrit.

Proses pembelajaran akan menarik bila dalam prosésjar
mengajar menggunakan alat peraga. Meskipun pengguakat peraga
menimbulkan berbagai pendapat dan pandangan, tapedaan tersebut
akan menambah perbendaharaan pengetahuan bagPé&itggunaan alat
peraga sangat berperan dalam penyampaian matajanael bagi pendidik.
Dengan harapan alat peraga akan memperjelas tenteigri yang

disampaikan atau diajarkan dan dapat menambah betegar siswa.

15



Metode Permainan

Permainan adalah suatu perbuatan atau kegiataretaikgang dilakukan
dalam batas-batas ruang dan waktu tertentu yanghsdietapkan, menurut
aturan yang sudah diterima secara sukarela tapgikansepenuhnya, dengan
tujuan dalam dirinya sendiri, disertai oleh perassé&gang dan gembira, dan
kesadaran lain daripada kehidupan sehari-hari nideftersebut menyiratkan
bahwa permainan memiliki ciri-ciri khas yang memdaahnya dengan kegiatan
dalam kehidupan yang lain. Ciri-ciri khas dimakswathlah : (1) permainan adalah
perbuatan yang bebas, artinya permainan dapat gdihkan atau
dikesampingkan setiap saat; karena ia dilakukapatgraksaan / tuntunan fisik
apalagi kewajiban moral, sehingga permainan melampinnya prose salami;
(2) permainan bukanlah perikehidupan yang biasa g#ag sesungguhnya; ia
merupakan suatu perbuatan keluar dari sesungguldajam suasana kegiatan
yang sementara dengan tujuan tersendiri; (3) p@anamemisahkan diri dari
kehidupan biasa dalam tempat dan waktu, oleh kayena bercirikan tertutup
dan terbatas. la dimainkan dalam batas-batas vaaktuempat tertentu, bermakna
dan berlangsung dalam dirinya sendiri, dimulai demakhir pada suatu saat
tertentu, terdapat variasi aktifitas, serta dapaladgi sesuai dengan kebutuhan;
(4) di dalam ruang permainan berlaku tata-tertitsetediri yang mutlak, oleh
karena itu lebih bericirikan menciptakan ketertibastau keteraturan,

penyimpangan atas aturan tersebut dapat meruss&spdan nilai permainé?n.

°Asep SuryanaBimbingan dan Konseling( Jakarta:Direktorat Jendral Pendidikan
Islam, 2012 ) him 190.

16



Pendekatan Permainan

Permainan adalah suatu kegiatan yang menyenangkeagiatan
permainan sangat disukai oleh para siswa. Bernmaaig gilakukan secara tertata
mempunyai manfaat yang besar bagi perkembangara,sisgrmainan, dapat
memberikan pengalaman belajar yang sangat berhsug& siswa, pengalaman
itu bisa berupa membina hubungan dengan sesamen tdara menyalurkan
perasaan yang tertekan, dengan permainan dihargpkardapat melahirkan ide
mengenai cara bermain untuk mengembangkan bermaca@am aspek
perkembangan siswa. Aspek yang dapat dikembanglesicakup fisik, motorik,

sosial, emosional kepribadian, kognisi dan keteitzmp°

1 yudha Saputra Pembelajaran Pendidikan Jasmani dan Kesehafadakarta :
Direktorat Jendral Pendidikan Islam, 2009 ) him 5.
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F. Hipotesis
Dengan menggunakan metode permainan dalam penrthelaja
Matematika dapat meningkatkan minat belajar pasaasikelas VI Ml Ma’arif
Sambungrejo Grabag Magelang.
A. Metode Penelitian
a. Jenis Penelitian
Penelitian ini menggunakan Penelitian Tindakan &elzari namanya
sudah menunjukkan isi yang terkandung di dalamnyaitu sebuah
kegiatan penelitian yang dilakukan di kelas. KegiaPTK harus dapat
menunjukkan adanya perubahan ke arah perbaikapetangkatan secara
positif.
b. Subyek dan Obyek Penelitian
Di dalam Penelitian Tindakan Kelas ini yang menjadibyek
penelitian adalah siswa kelas VI Ml Ma'arif Sambrgjg Grabag
Magelang yang berjumlah 7peserta didik, yang tedgiri 4 siswa laki-laki
dan 3 siswa perempuan, sedang obyek dalam pendhiigyaitu seluruh
proses dan hasil pembelajaran Matematika di kelasMV Ma’arif
Sambungrejo Grabag Magelang melalui metode permgiagan bilbul
tentang materi penjumlahan bilangan bulat.
c. Instrumen Penelitian

Penelitian ini menggunakan beberapa instrumeny yait
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. Peneliti

Peneliti ini mengguanakan penelitian kualitatifhisgga peneliti
merupakan instrumen yang penting karena penehiaga perencana.
Pelaku pengumpul data, penganalisis data, danipéngh melaporkan

hail penelitiannya.

. Lembar Observasi

Lembar observasi dijadikan pedoman untuk melaksanak
pengamatan di kelas. Melalui lembar observasi, lgendapat

mengetahui gambaran kegiatan proses pembelajangndylakukan.

. Wawancara

Wawancara adalah berupa pertanyaan yang digunakdmk u
mengumpulkan data tentang perubahan minat bel#garasdengan
penerapan metode permainan papan bilbul tentaagdaih bulat.

. Lembar Kerja Siwa

Lembar kerja yang digunakan berupa lembar kerjankpbk dan
pertanyaan secara individual. Lembar kerja kelomgiserikan pada
waktu pembelajaran dan dikerjakan secara kelomBokl individual
diberikan sekali yaitu pada akhir siklus. Lembanj&eligunakan untuk
mengetahui seberapa pemahaman peserta didik terimadeeri yang

telah dipelajarai dan untuk mengetahui prestasijfepeserta didik.

. Dokumentasi

Dengan dokumentasi, peneliti dapat mengetahui dtia-yang

terkait dengan peserta didik, misalnya: nilai hasilajar peserta didik
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dan foto yang menggambarkan keadaan ketika perabehaj

berlangsung.

d. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data merupakan langkah-langkai @ara yang

dilakukan selama penelitian untuk mengumpulkan -data pendukung

penelitian tersebut.

Untuk mengumpulkan data-data, peneliti menggunakagtode-

metode sebagai berikut :

a. Metode Obervasi

Untuk mendapatkan informasi peneliti melakukan pematan di
dalam kelas saat pembelajaran berlangsung ( konsk&ielum
menerapkan metode permainan papan bilbul. Obsedéa&isanakan
dengan menggunakan lembar observasi yang telapkasi.

. Metode Wawancara

Di dalam penelitian ini peneliti melakukan wawarecdengan guru
dan beberapa siswa kelas VI. Wawancara dilakukéukumengetahui
pendapat mereka tentang penerapan metode permpamam bilbul
dalam pembelajaran Matematika tentang bilangart.bula
Dokumentasi

Dokumentasi ini berupa nilai hasil belajar peselidik dan foto
saat pembelajaran berlangsung dengan menerapkadargrmainan

papan bilbul.
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d. Tes Hasil Belajar
Tes merupakan alat ukur yang diberikan kepada feesikdik. Tes
dilaksanakan untuk mengetahui hasil belajar pes@tk. Pelaksanaan
tes dalam penelitian ini dilaksanakan secara ketdmgan secara
individual.

e. Teknik Analisis Data
Untuk melakukan analisis data, penelitian ini ngengkan teknik

kualitatif dan kuantitatif. Metode kualitatif meralkan metode penelitian
yang menggambarkan dan menjelaskan situasi preselsgtajaran, waktu,
ruang kelas, pelaku, aktivitas, dan ekspresi peskdik saat pembelajaran
barlangsung. Sedangkan metode kuatitatif adalad ytaig diperoleh dari
penelitian berupa data angka, tabel, atau berguaain.

a. Data yang dikumpulkan berupa data kalimat yang ggambarkan
situasi proses pembelajaran, waktu, ruang keldakypeaktivitas, dan
ekspresi peseta didik di saat pembelajaran benguggsData ini
diperoleh dari setiap kegiatan observasi padapspttaksanaan siklus
PTK, kemudian dianalisis menggunakan teknik prassntuntuk
mengetahui kecenderungan yang terjadi dalam keggetembelajaran.

b. Hasil peningkatan minat siswa yang dikategorikartettarikan,
keingintahuan, kesenangan terhadap metode permpapam bilbul.

c. Implementasi metode permainan papan bilbul dalambeéajaran
Matematika dengan menganalisa tingkat keberhasi&nnyang

dikategorikan nilai kurang, cukup, baik dan sargak.
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f. Prosedur Penelitian

Penelitian Tindakan Kelas ini dilakukan dalam entphtipan. Empat
tahapan tersebut teridiri dari perencanag@tating ), tindakan (acting ),
pengamatan @gbserving), dan refleksi ¢eflecting).

Pelaksanaan dari Penelitian Tindakan Kelas ini dajpgambarkan

sebagai berikut :

Perencanaan \
Refleksi
\ SIKLUS | Pelaksanaan
Pengamatan ,/
Perencanaan \
Refleksi SIKLUS I Pelaksanaan
\\ Pengamatan /

?

Gambar |. Model Penelitian Tindakan Kelas

Pelaksanaan penelitian tindakan kelas ini terdiri & siklus. Tahapan
siklus tersebut sebagai berikut :
1. Siklus 1

a. PerencanaanRlanning)

Dalam tahap perencanaan tindakan ini yang dilakakiatah :
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1) Membuat rencana pelaksanaan pembelajaran ( RPmgane
menggunakan penerapan metode permainan papan bilbul

2) Menyiapkan sarana dan media pembelajaran yang akan
digunakan dalam pembelajaran.

3) Menyiapkan lembar observasi yang akan digunakaa gatlap
pembelajaran.

4) Menyiapkan soal tes yang akan diberikan pada aktlins 1.

5) Membentuk kelompok.
Dalam setiap siklus, peserta didik dibagi dalanokedok kecil.
Anggota tiap-tiap kelompok terdiri dari 2 sampasi8wa yang
kemampuannya tidak sama.
Pembagian kelompok dilaksanakan sejak awal penabaetaj
yakni pada siklus 1, sehingga pada siklus berilaitnyasih
menggunakan pembagian kelompok yang sama.

b. Tindakan ( Acting)

Dalam pelaksanaan. Peneliti mendesain pembelajinmagan
penerapan metode permainan papan bilbul yang thtaimcang
sebelumnya. Proses pembelajaran ini menggunakary&Rftelah
disusun. Guru sebagai pengamat yang lembar penganyat
sudah disiapkan oleh peneliti.

c. Pengamatan ( Observing )
Pengamatan dilakukan oleh guru, sedangkan peneliti

bertindak sebagai pelaksana pembelajaran. Pengansatama
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proses pembelajaran dengan menggunakan lembawabisgang
sudah disiapkan oleh peneliti. Lembar observasidigunakan
untuk mengetahui jalannya proses pembelajaran depgjaerapan
metode permainan papan bilbul.

d. Refleksi ( Reflecting )

Dalam tahap ini, peneliti mengumpulkan data yarighte
diperoleh melalui lembar observasi, wawancara. KBalsaan
refleksi dilaksanakan antara peneliti dengan guemgdn cara
diskusi untuk mengevaluasi hasil pembelajaran yaeah
dilakukan yaitu melaksanakan penilaian terhadap sqwo
pembelajaran, apa masalah yang muncul berkaitagadektegiatan
yang dilakukan. Setelah melaksanakan refleksi, lgene
merumuskan perencanaan untuk siklus selanjutnya.

2. Siklus 2
Dalam tahapan siklus kedua. Peneliti melaksanak&apan
seperti pada siklus pertama. Maksudnya rencanakardsiklus kedua
disusun berdasar dari hasil refleksi pada sikluPelaksanaan siklus

kedua merupakan penyempurnaan dari proses sikitesmze
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B. Sistematika Pembahasan

Guna mempermudah pembahasan, maka penulis memhmEgk p
pembahasan menjadi beberapa BAB. Adapun sistemadikdbahasannya adalah
sebagai berikut :

Bagian formalitas yang terdiri dari halaman judkdifssi, halaman surat
pernyataan, halaman surat persetujuan skripsi,maapengesahan, halaman
motto, halaman persembahan, halaman abstrak, halleata pengantar, halaman
daftar isi, daftar tabel, daftar gambar serta daddt@piran.

Bab | merupakan pendahuluan yang berisi tentangr laelakang
masalah, rumusan masalah, tujuan dan kegunaanitigenetinjauan pustaka,
landasan teori, metode penelitian dan sistemagkabahasan.

Bab Il membahas tentang gambaran umum M| Ma’arihi@angrejo
Grabag Magelang, yang meliputi : Letak geografigjarah berdiri dan
berkembangnya, dasar dan tujuan pendidikannyaktstrwrganisasi, keadaan
guru, siswa dan karyawan, serta keadaan saranarasarana.

Bab Il berisi tentang proses pembelajaran Matdamatii Ml Ma’arif
Sambungrejo, Grabag Magelang meliputi : pelaksanaambelajaran di Ml
Ma'arif Sambungrejo, Grabag, Magelang dengan memgkan metode
permainan papan bilbul dalam pembelajaran bilarg#at. Metode permainan
papan bilbul terhadap minat belajar siswa.

Kemudian terakhir Bab IV penutup, yang didalamnysidh tentang
kesimpulan, saran dan kata penutup.

Bagian akhir dari skripsi ini terdiri atas daftarspaka dan lampiran yang

terkait dengan penelitian.
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BAB IV

KESIMPULAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian upaya meningkatkanamibelajar

matematika tentang penjumlahan bilangan bulat pasa kelas VI Mi

Ma’'arif Sambungrejo, Grabag, Magelang melalui met@e&rmainan papan

bilbul tentang materi bilangan bulat dapat diani®ksimpulan :

1. Penerapan metode permainan papan bilbul dalam glettkan minat
belajar Matematika tentang materi bilangan bulaapsiswa kelas VI Ml
Ma'arif Sambungrejo Grabag Magelang dapat mempeamud
pemahaman siswa tentang materi penjumlahan bilamgian

2. Penerapan metode permainan papan bilbul dapat gietkan minat
belajar Matematika tentang materi bilangan bulaapsiswa kelas VI Ml
Ma’'arif Sambungrejo Grabag Magelang.

Persentase capaian rata-rata untuk pra siklusesael5,16%, untuk hasil
persentase capaian untuk siklus | sebesar 73,888@ng§kan untuk minat

belajar siswa mengalami peningkatan pada siklogehjadi 88, 09 %.
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B. Saran
Beberapa saran dari hasil penelitian dengan meiaggnn metode

permainan dalam pembelajaran matematika yang tklakukan di kelas Ml

Ma’arif Sambungrejo sebagai berikut :

1. Untuk menerapkan metode permainan dalam pembealainedematika di
Kelas VI membutuhkan persiapan yang cukup.

2. Sebelum pelaksanaan pembelajaran dengan metodeaipann guru
hendaknya menyampaikan kepada siswa terlebih dabahwa dalam
pelaksanaan pembelajaran akan menggunakan metod®ipan papan
bilbul.

3. Selama pelaksanaan tindakan dengan metode permaegaen bilbul
hendaknya guru memperhatikan waktu yang ada sehindglam
pelaksanaannya dapat berjalan tepat waktu.

Semoga hasil penelitian ini dapat dilanjutkan gdeheliti lain dengan
penelitian yang lebih mendalam serta dapat menmdoeriknanfaat dan

sumbangan pemikiran bagi para pendidik.
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C. Kata Penutup
Alhamdulillahirobbil’alamin puji syukur senantiasa penulis panjatkan
kehadirat Allah SWT yang telah memberikan hidayadn dnayah-Nya
sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ikl tenaga, pikiran teleh
penulis curahkan untuk menyelesaikan skripsi igm\m penulis menyadari
bahwa skripsi ini masih jauh dari kesempurnaanhQarena itu, penulis
mengaharapkan kritik dan saran dari pembaca urds&rkpurnaan skripsi ini.
Akhirnya, semoga skripsi yang telah penulis susudapat memberi manfaat
bagi semua pihak, khususnya bagi calon peneliéingginya dan semua yang
berkepentingan dalam dunia pendidikan. Semoga karydapat memberikan
sumbangsih bagi peningkatan kualitas dan pengemabangitu Pendidikan

Guru Madrasah Ibtidaiyamin..amin ya robbal’alamin
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Lampiran Il

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah : MI Ma’arif Sambungrejo
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas : VI (enam)
Semester 1l (dua)
Waktu : 2 x 35 menit

l. Standar Kompetensi :

5. Melakukan operasi hitung bilangan bulat dalam pexhan masalah.
Il. Kompetensi Dasar :

5.1. Melakukan operasi hitung yang melibatkan berbagatuk

bilangan bulat.

M. Indikator
5.1.1. Menentukan hasil penjumlahan bilangan bulat dengan
menggunakan permainan papan Bilbul.
V. Tujuan Pembelajaran
- Peserta Didik dapat bermaina papan bilbul operasijumlahan
peserta didik bilangan bulat.
Karakter yang dibentuk : Kreatif, Kerjasama, kejajy disiplin, tanggung
jawab.
V. Materi Ajar :
Operasi Bilangan bulat.
VI. Metode Pembelajaran
Ceramah, demonstrasi, diskusi, penugasan.

VIl.  Langkah-langkah pembelajaran
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A. Kegiatan Awal
- Peserta didik dan guru berdo’a, presensi, apersepsi
Untuk mengawali pelajaran
- Guru memberikan motivasi dan menjelaskan tujuanbedegaran.
- Guru mengajak peserta didik untuk berpartisipasi dklam
pembelajaran.
B. Kegiatan Inti
1. Eksplorasi

» Guru memberikan petunjuk atau alasan pada permggnam akan
diberikan kepada peserta didik.

» Peserta didik, dibagi menjadi beberapa kelompok.

» Peserta didik bermain papan bilbul tentang matenjymlahan
bilangan bulat.

2. Elaborasi

» Peserta didik bermain melemparkan dua dadu secagaitian
dan menjumlahkannya.

» Peserta didik diberi kesempatan untuk bertanyaamgntmateri
yang belum jelas.

» Menguji keterampilan peserta didik dengan mengapetnainan
masing-masing kelompok.

» Peserta didik berdiskusi untuk mendapatkan kesiampullari
permainan papan bilbul tentang operasi penjumlabitangan
bulat.

3. Konfirmasi

» Guru memberikan kata-kata pujian kepada peserték diths
keaktifan dalam proses pembelajaran.

» Memberikan penguatan dan menyimpulkan materi operas
penjumlahan bilangan bulat.

» Memberikan penghargaan kepada peserta didik yangamge
dalam bermain papan bilbul.
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C. Penutup
» Memberikan latihan soal
» Memberikan soal pekerjaan rumah ( PR)
» Menutup pelajaran.
VIIl.  Alat/ bahan / sumber bahan
- 2 buah dadu, papan bilbul.
- Buku pelajaran Gemar Belajar Matematika 6.
IX. Penilaian
1. Jenistes : Tertulis

2. Bentuk tes : Jawaban singkat

Hitunglah Soal-soal dibawah ini !

49 +(-82) + 56
73 +59+ (-93)
(-36) + 68 + 74
(-91) + 32 — 86

(-45) + 61 — 104

o M w NP

Kunci jawaban :
1. 871

204

-321

-448

-11

o~ 0D

Magelang, 7 April 2014
Kepala Ml Guru Kelas VI

Sutrasno, A.Ma Setiyowati, A.Ma



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah : MI Ma’arif Sambungrejo
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas : VI (enam)
Semester 1l (dua)
Waktu : 2 X 35 menit

VI.

VIL.

Standar Kompetensi :

5. Melakukan operasi hitung bilangan bulat dalameeahan masalah.
Kompetensi Dasar :

5.1. Melakukan operasi hitung yang melibatkan berbagatuk

bilangan bulat.

Indikator
5.1.2. Menentukan hasil penjumlahan bilangan bulat dengan
menggunakan permainan papan Bilbul.
Tujuan Pembelajaran
- Peserta Didik dapat bermain papan bilbul operasjupglahan peserta
didik bilangan bulat.
Karakter yang dibentuk : Kreatif, Kerjasama, kejajy disiplin, tanggung

jawab

Materi Ajar :

Operasi Bilangan bulat.

Metode Pembelajaran

Ceramah, demonstrasi, diskusi, penugasan.

Langkah-langkah pembelajaran
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A. Kegiatan Awal

- Peserta didik dan guru berdo’a, presensi, apersepsi

Untuk mengawali pelajaran
- Guru memberikan motivasi dan menjelaskan tujuanbedsgaran.
- Guru mengajak peserta didik untuk berpartisipasf dklam

pembelajaran.

B. Kegiatan Inti
1. Eksplorasi

» Guru memberikan petunjuk atau alasan pada permgguam akan
diberikan kepada peserta didik.

» Peserta didik, dibagi menjadi beberapa kelompok.

» Peserta didik bermain papan bilbul tentang matenjypmlahan
bilangan bulat.

2. Elaborasi

» Peserta didik bermain melemparkan dua dadu secagaitian
dan menjumlahkannya.

» Peserta didik diberi kesempatan untuk bertanyaamgntmateri
yang belum jelas.

» Menguji keterampilan peserta didik dengan mengapenainan
masing-masing kelompok.

» Peserta didik berdiskusi untuk mendapatkan kesiampullari
permainan papan bilbul tentang operasi penjumlabidangan
bulat.

3. Konfirmasi

» Guru memberikan kata-kata pujian kepada peserték diths
keaktifan dalam proses pembelajaran.

» Memberikan penguatan dan menyimpulkan materi operas

penjumlahan bilangan bulat.
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» Memberikan penghargaan kepada peserta didik yangamge
dalam bermain papan bilbul.
C. Penutup
» Memberikan latihan soal
» Memberikan soal pekerjaan rumah ( PR)
» Menutup pelajaran.
VIIIl.  Alat / bahan / sumber bahan
- 2 buah dadu, papan bilbul.
- Buku pelajaran Gemar Belajar Matematika 6.
IX. Penilaian
3. Jenistes : Tertulis

4. Bentuk tes : Jawaban singkat

Hitunglah Soal-soal dibawah ini!
1. 456 + (-92) + 507
2. 304+ (-49)+ (-51)
3. (-99)+(-131)+46
4. (-315)+(-42)+(-91)
5. 426+ (-97)+(-18)
Kunci jawaban :
1. 41
404
-78
-366
541

o & 0D

Magelang, 9 April 2014
Kepala Ml Guru Kelas VI

Sutrasno, A.Ma Setiyowati, A.Ma
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Lampiran Il

PEDOMAN WAWANCARA

1. Apakah kamu suka dengan pelajaran Matematika ?

2. Apakah kamu tertarik untuk belajar Matematika tagthilangan bulat ?

3. Bagaimana pendapatmu tentang Metode permainan pépah?
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Lampiran IV

PEDOMAN OBSERVASI MINAT BELAJAR SISWA

No

Indikator Minat

Ketertarikan terhadap pelajaran

Kainginan untuk mempelajari pelajaran

Kesenangan terhadap pelajaran

YA

TIDAK

YA TIDAK

YA

TIDAK
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Lampiran V
Lembar Soal Post Test Siswa |

Hitunglah Soal-soal dibawah ini !

49 + (-82)+ 56
73+59+(-93)
(-36)+68+74
(-91) + 32-86

(-45) + 61 — 104

o M w NP
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Lampiran VI

Lembar Soal Post Test Siswa Il

Hitunglah Soal-soal dibawah ini!
1.

ok 0D

456 + (- 92) + 507

304 +(-49) + (-51)
(-99)+(-131)+46
(-315)+(-42)+(-91)
426+ (-97)+(-18)
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Lampiran VII

LEMBAGA PENDIDIKAN NU
MI MA’ARIF SAMBUNGREJO
GRABAG, KABUPATEN MAGELANG (56196 )

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor : 207/MI/Mrf/913/1VV/2014

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Madrasatidaigah Ma’arif
Sambungrejo, Grabag, Kabupaten Magelang, menerarigtava :

Nama . Setiyowti

NIM : 12415277

Fakultas/Prodi : Tarbiyah PGMI

Universitas : Universitas Islam Negeri Sunan Kalj Yogyakarta

Mahasiswi tersebut benar-benar telah mengadakarelifeem di Madrasah
Ibtidaiyah Ma’arif Sambungrejo sejak tanggal : 1r&ta2014 sampai dengan
tanggal 21 April 2014, Guna Penyusunan Tugas Ak8kripsi ) dengan judul :

“UPAYA MENINGKATKAN MINAT BELAJAR MATEMATIKA TENTAN G
PENJUMLAHAN BILANGAN BULAT PADA SISWA KELAS VI MI
MA'ARIF SAMBUNGREJO, GRABAG, MAGELANG MELALUI METODE
PERMAINAN PAPAN BILBUL.”
Demikian harap menjadikan periksa.
Magelang, 21 April 2014
Kepala Sekolah

Sutrasno, A.Ma
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Lampiran VI
KEMENTRIAN AGAMA RI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
DIO YOGYAKARTA

Jin. Laksda Adisucipto, Telp : (0274) 513056 FadO'BE34 E-mail ty-suka@Telkom.net

BUKTI SEMINAR PROPOSAL

Nama Mahasiswa : SETIYOWATI

Nomor Induk : 12415277

Jurusan - PGMIL.

Semester 'V

Tahun Akademik : 2013/ 2014

Judul Skripsi : Upaya Meningkatkan Minat Belajaat®imatika Tentang

Penjumlahan Bilangan Bulat Pada Siswa Kelas VI Ml
Ma’rif Sambungrejo, Grabag, Magelang Melalui Metode

Permainan Papan Bilbul.

Telah mengikuti seminar riset pada hari/tanggainddu, 23 Februari 2014
Selanjutnya, kepada Mahasiswa tersebut supaya ritasi kepada
pembimbing berdasarkan hasil-hasil seminar untuy@@purnaan proposal lebih

lanjut.

Yogyakarta, 23 Februari 2014
Moderator

Drs. H. AHMAD RODLI, M.Si
NIP. 195901141988031001
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Lampiran IX
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-UINSK-BM-06/RO
Qi KARTU BIMBINGAN SKRIPSI / TUGAS AKHIR

Nama Mahasiswa : SETIYOWATI

Nomor Induk : 12415277
Pembimbing : Drs. H. Ahmad Rodli
Judul Skripsi : Upaya Meningkatkan Minat Belajaateimatika Tentang

Penjumlahan Bilangan Bulat Pada Siswa Kelas VI Ml
Ma'rif Sambungrejo, Grabag, Magelang Melalui Metode
Permainan Papan Bilbul.

Fakultas : llmu Tarbiyah dan Keguruan

Program Studi - PGMI

No | Tanggal RS Materi Bimbingan Tanda .Tan.gan
ke : Pembimbing

1 | 23/02/2014 | Proposal Skripsi

2 | 2/03/2014 | I BAB Il

3 | 06/04/2014| 1l BAB Il

4 | 20/04/2014| IV BAB IV

Yogyakarta, 20 April 2014

Pembimbing

Drs. H. Ahmad rodli, M.Si
NIP. 195901141988031001
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Lampiran X
HALAMAN NOTA PEMBIMBING

NOTA PEMBIMBING
Drs. H.Ahmad Rodli
Dosen Pembimbing LPTK UIN Yogyakarta

Hal : Skripsi Sdr. Setiyowati
NIM. 12415277

Kepada YTH.

Ketua jurusan Tarbiyah
UIN Sunan Kalijaga

Di Yogyakarta

Assalamua’alaikum Warohmatullahi Wabarokatuh
Setelah membaca dan memberikan petunjuk-petunjtk gerbaikan seperlunya,

maka kami selaku pembimbing berpendapat bahwassledpidara :

Nama . Setiyowati
NIM 1 12415277
Judul : Upaya Meningkatkan Minat Belajar MatenkatiTentang

Penjumlahan Bilangan Bulat Pada Siswa Kelas VI Ml
Ma’rif Sambungrejo, Grabag, Magelang Melalui Metode
Permainan Papan Bilbul.
Telah memenuhi syarat untuk diajukan pada sidangaomsah skripsi.
Atas perhatiannya diucapkan banyak terima kasih.
Wassalamu’alaikum Warohmatullohi Wabarokatuh
Yogyakarta, 20 April 2014

Pembimbing,

Drs. H. Ahmad Rodli, M.Si
NIP. 195901141988031001
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