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DRAF MATERI  

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS PENDIDIKAN 

KARAKTER SEBAGAI SUMBER BELAJAR MANDIRI PADA MATERI 

STATISTIK  

A. Pengantar Statistik 

1. Sejarah Statistik 

Penggunaan istilah statistika berasal dari bahasa latin modern 

Statisticum Collegium yang berarti “Dewan Negara” dalam bahasa 

Italia Statista yang berarti “Negarawan atau Politikus”. Gottfiend 

Achenwall (1749) menggunakan istilah statistika dalam bahasa Jerman 

untuk pertamakalinya sebagai kegiatan analisis data kenegaraan, 

dengan mengartikan sebagai “Ilmu tentang kenegaraan (state). Pada 

awal abad ke-19 terjadi pergeseran arti menjadi “Ilmu mengenai 

pengumpulan dan klasifikasi data”. Sir Jonh Sinclair memperkenalkna 

nama statistik dan pengertian ini kedalam bahasa Inggris. Jadi 

statistika secara prinsip awal hanya mengurus data yang dipakai 

lembaga-lembaga administratif dan pemerintahan. Pengumpulan data 

terus berlanjut, khususnya mealui sensus yang dilakukan secara teratur 

untuk memberikan informasi kependudukan yang berubah setiap saat. 

Pada abad ke-19 dan awal abad ke-20 statistik mulai banyak 

digunakan dalam bidang-bidang matematika, terutama peluang. 

Banyak  cabang statistik yang digunakan untuk mendukung metode 

ilmiah. Statistika inferensi dikembangkan pada paruh kedua abad ke-

19 dan awal abad ke-20 oleh RonaldFisher (peletak dasar statistika 

inferensi), Kael Pearson (metode regresi linear), dan William Sealey 

Gosset (meneliti problem sampel berukuran kecil). 

Diindonesia, kajian statistik sebagian besar masuk dalam 

fakultas matematika dan ilmu pengetahuan alam, baik dari dalam 

departemen atau fakultas tersebdiri maupun tergabung salam 

matematika. 

 

Lampiran 1.1 
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2. Statistik 

Apa itu statistik??? 

Untuk mengetahuinya perhatikan contoh dibawah ini! 

a. Jumlah pengunjung perpustakaan A dalam tiga bulan terakhir 

1) April : 130 siswa 

2) Mei  : 140 siswa 

3) Juni  : 165 siswa 

b. Data siswa SMA A adalah 

1) Rata-rata nilai ulangan matematika kelas XI A adalah 8,78. 

2) Siswa kelas XII yang lulus dan diterima diperguruan tinggi 

negeri sebanyak 79%. 

3) Pengunjung perpustakaan SMA A meningkat 20% dari bulan 

lalu. 

Apa yang kita peroleh?  

Contoh a merupakan kumpulan angka-angka, sedangkan contoh b 

adalah kumpulan dari beberapa data. Maka dapat disimpulkan statistik 

dapat diartikan sebagai: 

a. Kumpulan angka-angka dari suatu permasalahan, sehingga dapat 

memberikan gambaran mengenai masalah tersebut. 

b. Ukuran yang dihitung dari sekumpulan data yang merupakan wakil 

dari kumpulan data tersebut 

 

 

 



112 
 
 

3. Statistika 

Apa yang dimaksud dengan statistika? 

Statistika adalah cara ilmiah yang mempelajari pengumpulan, 

pengaturan, penghitungan, penggambaran dan menganalisis data, serta 

penarikan kesimpulan yang valid berdasarkan penganalisisan yang 

dilakukan dan pembuatan kesimpulan yang rasional. 

Sebagai contoh: 

Nilai rata-rata ulangan matematika kelas XI A SMA B adalah 8,9 

SMA B disebut dengan populasi 

Kelas XI A disebut dengan sampel 

Nilai rata-rata ulangan matematika disebut dengan variabel 

Jadi dapat disimpulkan variabel adalah sesuatu yang akan diselidiki 

dan memiliki nilai, sampel adalah kelompok kecil yang memiliki 

keseluruhan objek yang diselidiki, sedangkan populasi adalah suatu 

kumpulan sampel yang diteliti. 

4. Data 

Pengertian Data dan Datum, Datum adalah catatan keterangan 

atau informasiyang diperoleh dari suatu penelitian. Datum juga disebut 

dengan fakta. 

Perhatikan Contoh dibawah ini! 

Berikut adalah nilai ulangan Matematika 5 orang siswa. 

89 100 97 99  88 
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Angka-angka tersebut disebut dengan datum, datum dapat berbentuk 

angkan atau keterangan kategorik, seperti : baik, buruk, banyak, 

sedikit, dll. 

Data dikelompokan menjadi 3,  yaitu Data kualitatif, data kualitatif, 

data cacahan dan ukuran.  

a. Data kualitatif, adalah suatu data yang menunjukan sifat atau 

keadaan suatu objek. Sebagai contoh adalah data kesehatan 

seseorang (sakit atau sehat), dll. 

b. Data kuantitatif, adalah data yang menunjukan jumlah ukuran 

objek. Data kuantitatif disajikan dalam bentuk angka-angka. 

Sebagai contoh adalah data nilai Ulangan Harian 10 siswa kelas XI  

90 99 89 97 88  69 99 100 87 79 

c. Data cacahan dan ukuran, adalah data yang diperoleh dengna cara 

mencacah atau menghitung banyaknya objek yang diteliti, 

sedangakan data ukuran  adalah data yang diperoleh dengan cara 

mengukur besaran objek. 

(Rasa Ingin Tahu)  

 

 

 

 

 

 

 

Carilah sumber lain mengenai statistik, statistika, datum serta data 

dan diskusikan bersama teman-teman mu dikelas! 
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B. Membaca dan Menyajikan Data 

1. Membaca dan menyajikan data dalam bentuk tabel 

Perhatikan contoh berikut : 

Sebuah  lembaga  survei mencatat hasil panen kentang  seorang  petani  

dari tahun 2009 sampai tahun  2013.  Pada  tahun  2009  hasil  panen 

20 ton, tahun 2010 hasil panen 23 ton,  tahun  2011 hasil  panen 22 

ton, tahun 2012 hasil panen 25 ton, dan tahun 2013 hasil panen 

mencapai 30 ton. 

Dari contoh diatas diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut. 

tahun 2009 hasil panen 20 ton 

tahun 2010 hasil panen 23 ton 

tahun 2011 hasil panen 22 ton 

tahun 2012 hasil panen 25 ton 

tahun 2013 hasil panen 30 ton 

maka dapat disusun tabel dari keterangan diatas sebagai berikut ini. 

TABEL HASIL PANEN KENTANG 

Tahun  Jumlah ( dalam ton ) 
2009 20 
2010 23 
2011 22 
2012 25 
2013 30 

 

Latihan! (Mandiri) 

a. Berikut adalah produksi  beras  yang  dihasilkan  oleh 4 kabupaten 

dipulau jawa pada tahun 2012 ,  Kabupaten A 90 ton, Kabupaten B 

80 ton, Kabupaten C 120 ton, Kabupaten D 90 ton. Sedangakan 

pada tahun 2013, Kabupaten A 100 ton, Kabupaten B 70 ton, 

Kabupaten C 90 ton, Kabupaten D 110 ton. 
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b. Perhatikan contoh berikut ini ! 

Tabel Nilai 

Tabel disamping merupakan 
daftar nilai ulangan siswa kelas 
XI IPA pada mata pelajaran 
Matematika, berapa banyak 
siswa yang memperoleh nilai 
diatas 6 ? 
 

 Nilai Frekuensi 
 2 3 
 3 5 
 4 4 
 5 7 
 6 4 
 7 7 
 8 6 
 9 10 
 10 4 

 

2. Membaca dan menyajikan data dalam bentuk diagram batang 

Perhatikan contoh berikut ! 

(Religius) 

Berikut adalah data penerimaan Zakat Fitrah masjid Al-Ikhlas pada 4 

tahun terakhir yang disajikan dalam tabel dibawah  ini. 

Tabel Peneriaan Zakat Fitrah 

Tahun Jumlah (Kuintal) 
1431 20 
1432 25 
1433 30 
1434 28 

 

Maka akan diperoleh diagram batang sebagai berikut: 

 

0
5

10
15
20
25
30
35

1431 1432 1433 1434

Penerimaan Zakat Fitrah
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Jadi  yang  disebut  dengan diagram batang adalah bentuk  

penyajian data dengan menggunakan batang-batang berbentuk persegi 

panjang dengan lebar batang yang sama dan dilengkapi dengan skala 

tertentu untuk menyatakan banyaknya tiap jenis data. Jenis diletakan 

mendatar sedangkan kuantitas atau jumlah diletakan secara vertikal.  

Sekarang,  cobalah  kalian pasangkan data yang ada sehingga 

membentuk penyajian data dengan menggunakan diagram batang. 

Pada  tahun  2013  lima  orang  petani  yaitu  Ahmad,  Adi,  Andi,  

Rudi  dan Burhan memanen padi mereka  masing-masing berturut-

turut  8,  7,  10, 9, dan 14 ton.  

Jawaban : 

 
(Rasa Ingin Tahu) 

 

 

3. Membaca dan menyajikan data dalam bentuk diagram garis 

Diagram garis merupakan penyajian data pada bidang Cartesius 

dengan menghubungkan titik-titik  pada bidang Cartesius (sumbu x 

dan sumbu y), sehingga  diperoleh suatu grafik berupa garis. Diagram 

garis biasanya digunkan untuk menyajikan data yang bersinambungan, 

seperti: 

a. Data suhun badan pasien rumah sakit. 

0
2
4
6
8

10
12
14
16

Ahmad Adi Andi Rudi Burhan

Jumlah Panen Padi Tahun 2013

Apakah diagram batang harus memiliki bentuk segi empat? 

Carilah sumber dan diskusikan bersama temanmu! 
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b. Curah hujan suatu daerah 

c. Populasi penduduk dalam kurun waktu tertentu, 

d. Pertumbuhan tinggi tanaman, dll. 

Perhatikan contoh dibawah ini ! 

Andi sedang meneliti pertumbuhan sebuah bibit pohon cabai dalam 

satu bulan. Setiap 5 hari andi mengukur tinggi bibit pohon tersebut, 

dan diperoleh data sebagai berikut: 

Tabel Pertumbuhan Pohon 

Hari ke- Tinggi Pohon 
5 3 
10 6 
15 10 
20 16 
25 25 
30 33 

 

Maka akan diperoleh diagram garis sebagai berikut. 

 
4. Membaca dan menyajikan data dalam bentuk diagram lingkaran 

Diagram lingkaran merupakan bentuk penyajian data berupa lingkaran 

yang telah dibagi menjadi juring-juring sesuai dengan data yang 

bersangkutan.  

Perhatikan contoh dibawah ini ! 

Dalam sebuah survei terhadap 200 orang siswa disebuah sekolah 

0

5

10

15

20

25

30

35

hari ke- 5 hari ke-10 hari ke-15 hari ke-20 hari ke-25 hari ke-30

Tinggi Pohon dalam 30 Hari
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diperoleh kegiatan siswa saat jam istirahat sekolah yaitu 60 siswa 

melaksanakan sholat Dhuha, 50 siswa berada  di kantin, 46 siswa  

berada  di  kelas,  24  siswa  bermain  basket  dilapangan,  dan 20  

siswa  duduk ditaman. Bagaimana bentuk penyajian data tersebut 

dengan menggunakan diagram lingkaran ? 

Jawaban : 

a. Menentukan besarnya presentase tiap objek terhadap keseluruhan 

data. 
60

200
× 100% = 30% 

50
200

× 100% = 25% 

46
200

× 100% = 23% 

24
200

× 100% = 12% 

20
200

× 100% = 100% 

b. Mengubah besaran presentase menjadi derajat. 
30

100
× 360° = 144° 

25
100

× 360° = 90° 

23
100

× 360° = 82,8° 

12
100

× 360° = 43,2° 

10
100

× 360° = 36° 
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c. Maka akan diperoleh diagram lingkaran sebagai berikut. 

 
Latihan 

1. Sebuah survei diketahui olahraga kegemaran dari 60 siswa SMA 

X digambarkan dalam diagram lingkaran berikut : 

 
(Mandiri) 

5. Membaca dan menyajikan data dalam bentuk tabel distribusi frekuensi 

a. Tabel distribusi frekuensi tunggal 

Penyajian data tungga biasa dilakukan dengan mengguna 

bilangan,namun juga dapat menggunakan tabel distribusi frekuensi 

tunggal sebagai berikut: 

Berikut adalah hasil ulangan Matematika siswa kelas XI IPA  

5,4,6,7,8,8,6,4,8,6,4,6,6,7,5,5,3,4,6,6, 

8,7,8,7,5,4,9,10,5,6,7,6,4,5,7,7,4,8,7,6 

Kegiatan Siswa saat Istirahan

Bermain Basket

Ditaman

Sholat Dhuha

Dikantin

Duduk Dikelas

Kegemaran Siswa

Basket

Voli

Tenis Meja

Lari
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Maka tabel distribusi frekuensi yang diperoleh adalah sebagai 

berikut: 

Nilai Matematika Siswa Kelas XI IPA 

Nilai Turus  Frekuensi 
3 | 1 
4 |||| || 7 
5 |||| | 6 
6 |||| |||| 10 
7 |||| ||| 8 
8 |||| | 6 
9 | 1 
10 | 1 

 

b. Tabel distribusi frekuensi berkelompok 

Penyajian data dalam bentuk tabel distribusi frekuensi 

berkelompok memiliki kesamaan dengan tabel distribusi tunggal.    

Contoh: 

Berikut adalah waktu tempuh lari 100 m (dalam detik) 30 siswa 

kelas XI  

    60     55     61     72     59     49     88     68     90     63 

    57     65     78     66     40     52     79     56     87     65 

    42     47     50     65     74     68     85     98     81     69 

Untuk menyajikan data tersebut dapat dilakukan dengan beberapa 

langkah berikut. 

1) Mengurukan data dari yang terkecil hingga terbesar 

Data Awal  

60     55     61     72     59     49     88     68     90     63 

57     65     78     66     40     52     79     56     87     65 

42     47     50     65     74     68     85     98     81     69 

Setelah diurutkan 

40     42     47     49     50     52     55     56     57     59 

60     61     63     65     65     65     66     68     68     69 

72     74     78     79     81     85     87     88     90     98 
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2) Menentukan banyak kelas pada tabel distribusi frekuensi 

Penentuan kelas menggunakan rumus Sturges berikut. 

k = 1+3,3  log n, n adalah banyak data 

   = 1+3,3  log 30 

   = 1+4,8745 

   = 5,8745 dibulatkan menjadi 6 

jadi kita memperoleh 6 kelas dalam tabel distribusi frekuensi 

tersebut 

3) Menentukan kelas interval ( I ) 

Menentukan kelas interval dapat dilakukan dengan 

menggunakan rumus : 

𝐼𝐼 =
𝑅𝑅
𝐾𝐾

, dengan 𝑅𝑅 = data terbesar − data terkecil 

Maka diperoleh, 

𝐼𝐼 =
98 − 40
5,8745

,  

𝐼𝐼 = 9,87 

Dibulatkan menjadi 10, dan diperoleh interval kelas yaitu 10 

interval. 

4) Menentukan batas bawah dan batas atas serta menyusun data 

kedalam tabel. 

Tabel Waktu Tempuh Lari 100 m 

Waktu (detik) Frekuensi 
40 − 49 4 
50 − 59 6 
60 − 69 10 
70 − 79 4 
80 − 89 2 
90 − 99 2 

 

6. Membaca dan menyajikan data dalam bentuk histogram dan polygon 

Histogram adalah diagram kotak yang lebarnya  menunjukan interval 

kelas, sedangkan batas-batas tepi kotak merupakan tepi bawah dan tepi 

atas kelas, dan tingginya menunjukan frekuensi pada kelas tersebut. 
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Untuk membuat sebuah histogram dapat dilakukan dengan cara 

berikut: 

a. Membuat sumbu tegak dan mendatar yang saling berpotongan. 

Sumbu mendatar menyatakan interval kelas sedangkan sumbu 

tegak menyatakan frekuensi. 

b. Menyajikan frekuensi pada tabel kedalam diagram batang. Sisi 

setiap batang saling berhimpitan, dimulai dari batas bawah interval 

kelas terkecil hingga interval kelas terbesar. 

c. Membuat poligon frekuensi, dibuat dengan menghubungkan titik-

titik tengan tiap batang baik sisi tegak maupun sisi mendatar . 

Tugas ! 

(Mandiri)  

 

 

 

 

 

 

 

7. Membaca dan menyajikan data dalam bentuk ogive 

Ogive  adalah grafik yang digambarkan berdasarkan data yang sudah 

disusun dalam bentuk tabel distribusi frekuensi kumulatif. Data yang 

digambarkan dalam ogive positif adalah data tabeldistribusi frekuensi 

kumulatif kurang dari, sedangakan ogive negatif digambar dari tabel 

distribusi frekuensi kumulatif labih dari. Perhatikan contoh-contoh di 

dalam media ini agar penjelasan lebih jelas. 

Contoh :  

Diketahui waktu tempuh lari 100 m oleh 60 siswa SMA tersaji dalam 

tabel distribusi frekuensi sebagai berikut: 

 

 

Buatlah histogram dan poligon dari data berikut. 

44 54 85 62 73 57 99 91 66 74  

83 49 57 52 64 67 73 82 90 70 

48 58 65 76 88 90 75 68 77 62 
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Waktu Tempuh Lari 100 m 

Waktu (detik) Frekuensi  
40 − 49 4 
50 − 59 6 
60 − 69 10 
70 − 79 4 
80 − 89 4 
90 − 99 2 

 

Langkah : 

Maka akan diperoleh tabel distribusi kumulatif kurang dari dan tabel 

distribusi frekuensi kumulatif lebih dari sebagai berikut : 

a. Tabel distribusi frekuensi kurang dari 

Waktu Tempuh Lari 100 m 

Waktu (detik) Frekuensi  F. Kumulatif 
40 − 49 4 4 
50 − 59 6 10 
60 − 69 10 20 
70 − 79 4 24 
80 − 89 4 28 
90 − 99 2 30 

 

b. Tabel distribusi frekuensi lebih dari 

Waktu Tempuh Lari 100 m 

Waktu (detik) Frekuensi  F. Kumulatif 
40 − 49 4 30 
50 − 59 6 26 
60 − 69 10 20 
70 − 79 4 10 
80 − 89 4 6 
90 − 99 2 2 
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c. Maka akan diperoleh ogive sebagai berikut. 

5

39,5 49,5 59,5 69,5 79,5 89,5

10

15

20

25

30

Frekuensi

Waktu

Waktu Tempuh Lari 100 m

 
tapi bedakan antara ogive dan diagram garis ya ! ingat ogive adalah 

grafik yang digambarkan berdasarkan data yang sudah disusun 

dalam bentuk tabel distribusi  frekuensi kumulatif. 

(Rasa Ingin Tahu) 

 

 

 

 

C. Ukuran Pemusatan Data 

1. Mean / Rata-rata 

Rata-rata (mean) adalah salah satu ukuran gejala pusat yang sering 

dipakai dalam statistik. Rata-rata adalah wakil dari sekumpulan data 

yang dapat  memberikan gambaran yang jelas  dan singkat.  Secara 

umum mean dari sekumpulan data adalah jumlah seluruh nilai-nilai 

data dibagi dengan banyaknya data. 

 

a. Rata-rata data tunggal 

Misalkan, x1, x2, x3, ... , xn adalah data ulangan matematika n 

siswa maka, 

𝑥̅𝑥 =  
𝑥𝑥1 + 𝑥𝑥2 + 𝑥𝑥3 +  … + 𝑥𝑥𝑛𝑛

𝑛𝑛
 

Atau disingkat 

Carilah sebuah data nilai ulangan matematika kelas mu. 

kemudian buatlah ogive dari data tersebut! 
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𝑥̅𝑥 =  
∑ 𝑥𝑥𝑖𝑖

𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

𝑛𝑛
 

Dengan  

𝑥̅𝑥 = rata − rata dalam sampel 

𝑥𝑥𝑖𝑖 = nilai data ke − i, untuk i = 1,2,3 … , n 

𝑛𝑛 = jumlah data 

CONTOH : 

Nilai 10 orang peserta ujian matematika dari sebuah SMA adalah 

78, 89, 90, 100, 100, 98, 80, 78, 88, 96.  

Carilah rata-rata dari nilai-nilai tersebut ! 

𝑥̅𝑥 =  
∑ 𝑥𝑥𝑖𝑖

𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

𝑛𝑛
 

𝑥̅𝑥 =  
78 + 89 + 90 + 100 + 100 + 98 + 80 + 78 + 88 + 96

10
 

𝑥̅𝑥 =  
897
10

 

𝑥̅𝑥 =  89,7 

jadi diperoleh rata-rata (mean) 89,7 

b. Rata-rata untuk data yang diboboti 

Misalkan, x1, x2, x3, ... , xn  adalah n buah data, dengan masing-

masing data diberi bobot f1,  f2, f3, ... , fn. Rata-ratanya ditentukan 

dengan menggunakan rumus : 

𝑥̅𝑥 =  
𝑓𝑓1𝑥𝑥1 + 𝑓𝑓2𝑥𝑥2 + 𝑓𝑓3𝑥𝑥3 +  … + 𝑓𝑓𝑛𝑛 𝑥𝑥𝑛𝑛

𝑓𝑓1 + 𝑓𝑓2 + 𝑓𝑓3 + ⋯  +  𝑓𝑓𝑛𝑛
 

Atau disingkat dengan rumus: 

𝑥̅𝑥 =  
∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 𝑥𝑥𝑖𝑖

𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖
𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

 

Dengan  

𝑥̅𝑥 = rata − rata dalam sampel 

𝑥𝑥𝑖𝑖 = nilai data ke − i, untuk i = 1,2,3 … , n 

𝑓𝑓𝑖𝑖 = bobot untuk nilai 𝑥𝑥𝑖𝑖  

𝑛𝑛 = jumlah data 
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CONTOH: (Cinta Tanah Air) 

Dalam suatu pertandingan Internasional, TIM  Indonesia 

memenangkan 9 Medali Emas, 7 Medali Perak, 20 Medali 

Perunggu. Jika  tiap  Medali  Emas  bernilai 3, Medali Perak 

bernilai 2 dan  Medali Perunggu bernilai 1. Tentukan  rata-rata  

nilai  yang  diperoleh TIM Indonesia dalam pertandingan tersebut ! 

Jawab : 

x1 = 3 ; f1 = 9 

x2 = 2 ; f2 = 7 

x3 = 1 ; f3 = 20 

maka, 

𝑥̅𝑥 =  
(9 × 3) + (7 × 2) + (20 × 1)

3 + 2 + 1
 

𝑥̅𝑥 =  
61
6

 

𝑥̅𝑥 =  10,17  

Jadi nilai rata-rata yang diperoleh TIM Indonesia adalah 10,17 poin 

c. Rata-rata untuk data berkelompok 

Untuk data yang telah dikelompokan kedalam kelas-kelas interval, 

rata-rata dapat ditentukan dengan rumus : 

𝑥̅𝑥 =  
∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 𝑥𝑥𝑖𝑖

𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖
𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

, dengan 𝑥𝑥𝑖𝑖 = titik tengah kelas  

Dimana, 

𝑥𝑥𝑖𝑖 =  
1
2

 (batas bawah kelas + batas atas kelas) 

CONTOH: 

Tentukan nilai rata-rata dari tabel distribusi frekuensi berikut! 

Nilai Frekuensi 
40 − 49 6 
50 − 59 5 
60 − 69 9  
70 − 79 7 
80 − 89 4 
90 − 99 9 
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Jawaban : 

Nilai Frekuensi Titik Tengah 𝑓𝑓𝑖𝑖 𝑥𝑥𝑖𝑖  
40 − 49 6 44,5 267 
50 − 59 5 55,5 272,5 
60 − 69 9  65,6 580,5 
70 − 79 7 75,5 521,5 
80 − 89 4 85,5 388 
90 − 99 9 95,5 850,5 

 ∑ 𝑥𝑥𝑖𝑖 = 40   ∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖𝑥𝑥𝑖𝑖 = 2830  
 

maka, 

𝑥̅𝑥 =  
∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 𝑥𝑥𝑖𝑖

𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖
𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

 

𝑥̅𝑥 =  
2830

40
 

𝑥̅𝑥 = 70,75 

Jadi nilai rata-rata dari data diatas adalah 70,75 

d. Menghitung rata-rata dengan rata-rata sementara 

Menghitung rata-rata dengan menggunakan rata-rata sementara 

dilakukan dengan memperkirakan berapa rata-rata dari 

data tersebut, Perhatikan langkah berikut ! 

1) Menetapkan rata-rata sementara 𝑥̅𝑥0, dipilih pada kelas yang 

mempunyai frekuensi tertinggi dan letaknya  ditengah. 

2) Tentukan simpangan atau deviasi dari rata-rata sementara 

dengan menggunakan rumus : 

𝑑𝑑𝑖𝑖 = 𝑥𝑥𝑖𝑖 + 𝑥̅𝑥0 

 

3) Menentukan rata-rata sesungguhnya dengan rumus : 

𝑥̅𝑥 =  𝑥̅𝑥0 +
∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 𝑑𝑑𝑖𝑖

𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖
𝑛𝑛
𝑖𝑖=1
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CONTOH: 

Tentukan rata-rata dari data berikut. 

Tinggi Siswa Kelas XI IPA 

Tinggi Frekuensi 
150 − 154 3 
155 − 159 5 
160 − 164 10 
165 − 169 13 
170 − 174 7 
175 − 179 2 

 

Jawaban : 

Tinggi Frekuensi 𝑥𝑥𝑖𝑖  𝑑𝑑𝑖𝑖  𝑥𝑥𝑖𝑖 𝑑𝑑𝑖𝑖  
150 − 154 3 152 -15 -40 
155 − 159 5 157 -10 -50 
160 − 164 10 162 -5 -50 
165 − 169 13 167 0 0 
170 − 174 7 172 5 35 
175 − 179 2 177 10 20 

 ∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 = 40    ∑ 𝑥𝑥𝑖𝑖𝑑𝑑𝑖𝑖 = −91  
 

Dengan mengambil rata-rata sementara 𝑥̅𝑥0 = 167, maka 

diperoleh: 

𝑥̅𝑥 =  𝑥̅𝑥0 +
∑ 𝑥𝑥𝑖𝑖𝑑𝑑𝑖𝑖

𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

∑ 𝑓𝑓𝑓𝑓
𝑛𝑛
𝑖𝑖−1

 

𝑥̅𝑥 =  167 +
−91
40

 

𝑥̅𝑥 =  167 +  (−2,25) 

𝑥̅𝑥 =  164,75  

Jadi diperoleh rata-ratannya yaitu 164,7 

LATIHAN (Mandiri) 

1) Pada Hari Raya Idul Adha tahun 1433 H panitia kurban 

memperoleh 12 ekor kambing dengan berat masing-masing 

adalah 54, 55, 46, 56, 60, 61, 49, 50, 55, 65,  62, dan 59 kg. 

Carilah rata-rata berat badan kambing-kambing tersebut ! 
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2) Dalam sebuh survei tinggi badan 10 orang siswa adalah sebagai 

berikut 160, 155, 169, 170, 165, 150, 168, 171, 174  dan 176 

cm. Tentukan rata-rata tinggi dari siswa-siswa tersebut !  

3) Carilah rata-rata dari tabel berikut ! 

Nilai Frekuensi 
4 1 
5 7 
6 20 
7 10 
8 5 
9 2 

 

4) Perhatikan Histogram berikut! 

5

15

10

2

42

8

47

15

52

10

57

5

62

10

67 Nilai

Fr
ek

ue
ns

i

 
Tentukan rata-rata dari data tersebut! 

5) Perhatikan data berikut! 

Berikut merupakan data penerimaan zakat Fitrah dari tahun 

1424 - 1434 H.  Tahun 1424 - 1433 H  penerimaan Zakat 

berturut-turut adalah  564, 555, 645, 678, 656, 700, 790, 660, 

dan 600 kg. Jika rata-rata dalam 10 tahun tersebut adalah 666,8 

kg. Berapakah zakat yang diterima pada tahun 1434 H ? 

(Religius) 

2. Media / Data Tengah 

Median adalah nilai yang terletak ditengah deteran data setelah 

diurutkan dari yang paling kecil ke yang besar.  

a. Media data tunggal 

Median data tunggal dapat ditentukan dengan cara : 
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1) Mengurutkan data kemudian mencari dan menentukan nilai 

tengah. 

2) Setelah data diurutkan, median digari dengan menggunakan 

rumus : 

Untuk n ganjil, 

𝑀𝑀𝑒𝑒 = 𝑥𝑥1
2(𝑛𝑛+1)

 

Untuk n genap, 

𝑀𝑀𝑒𝑒 =
𝑥𝑥𝑛𝑛

2
+ 𝑥𝑥𝑛𝑛

2+1

2
 

 

 

CONTOH: 

Carilah Median dari data berikut! 

6,3,4,2,5,7,6,5,3,5,7 

Jawaban : 

Setelah diurutkan data menjadi 

2 2 3 3 4 5 5 5 6 6 7 

𝑀𝑀𝑒𝑒 = 𝑥𝑥1
2(𝑛𝑛+1)

 

𝑀𝑀𝑒𝑒 = 𝑥𝑥1
2(11+1)

 

𝑀𝑀𝑒𝑒 = 𝑥𝑥6 

Jadi median dari data diatas adalah data ke-6 yaitu 5 

b. Median data berkelompok 

Jika data yang tersedia merupakan  data berkelompok,  artinya  

data itu  dikelompokkan ke dalam interval-interval kelas yang 

sama panjang. Untuk mengetahui nilai mediannya dapat ditentukan 

dengan rumus berikut ini : 

𝑀𝑀𝑒𝑒 = 𝑇𝑇𝑇𝑇 + �
1
2 𝑁𝑁 − 𝐹𝐹

𝑓𝑓
� 𝑙𝑙 

Keterangan. 
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𝑀𝑀𝑀𝑀 = Median 

𝑇𝑇𝑇𝑇 = tepi bawah kelas median 

𝑁𝑁  = banyaknya data 

𝐹𝐹  = frekuensi kumulatif sebelum kelas median 

𝑓𝑓  = frekuensi kelas median 

𝑙𝑙   = interval kelas 

Contoh: 

Tentukan median dari data ujian matematika terhadap 40 siswa 

kelas XI IPA yang digambarkan dalam tabel distribusi ffrekuensi 

berikut! 

Nilai Frekuensi 
40 – 49  4 
50 – 59  5 
60 – 69  14 
70 – 79  10 
80 – 89  4 
90 – 99  3 

Pembahasan: 

𝑀𝑀𝑒𝑒 = 59,5 + �
1
2 10 − 9

14
� 10 

𝑀𝑀𝑒𝑒 = 67,36 

Jadi Median dari data tersebut adalah 67,36. 

 LATIHAN (Mandiri) 

1) Perhatikan tabel distribusi frekuensi berikut! 

Nilai Frekuensi 
52 3 
56 6 
 60 10 
64 20 
68 30 
72 20 
76 9 
80 2 

 

Berapakah nilai Media diatas! 
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2) Tentukan median dari data dibawah ini! 

Nilai Frekuensi 
45 – 47  2 
48 – 50  6 
51 – 53  8 
54 – 56  15 
57 – 59  10 
60 – 62  7 
63 – 65  2 

3. Modus 

a. Modus data tunggal 

Sekumpulan data bisa jadi tidak mempunyai modus, mempunyai  

satu modus (unimodal ), mempunyai dua modus (bimodal ), atau 

mempunyai lebih dari dua modus (multimodal ). Menyusun dan 

mengurutkan data merupakan cara yang paling mudah untuk 

menentukan modus dari data tersebut. 

Contoh : Diberikan data sebagai berikut : 

78    76    78    48    66    80    82    78    76    56 

berapakah modus dari data tersebut ? 

Jawab : 

Data setelah diurutkan  

48    56    66    76    76     78    78    78    80    82 

maka data yang sering muncul adalah 78 karena 78 mempunyai 

frekuensi 3 dan data yang lain mempunyai frekuensi kurang dari 3 

b. Modus data berkelompok 

Modus dari data berkelompok adalah sebagai berikut: 

𝑀𝑀0 = 𝑇𝑇𝑇𝑇 + �
𝑑𝑑1

𝑑𝑑1+𝑑𝑑2
� 𝑙𝑙 

Keterangan. 

𝑀𝑀0 = Modus 

𝑇𝑇𝑇𝑇 = tepi bawah kelas median 

𝑑𝑑1   = selisih frekuensi kelas modus dengan sebelumnya 

𝑑𝑑2   = selisih frekuensi kelas modus dengan setelahnya 

 𝑙𝑙   = interval kelas 
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Contoh: 

Tentukan Modus dari tabel dibawah ini! 

Nilai Frekuensi 
50 – 54  2 
55 – 59  4 
60 – 64  6 
65 – 69  18 
70 – 74  9 
75 – 79  15 
80 – 84  6 

 

Pembahasan: 

𝑀𝑀0 = 64,5 + �
12

12 + 9
� 5 

𝑀𝑀0 = 64,5 + �
12
21

� 5 

𝑀𝑀0 = 64,5 + 2,86 

𝑀𝑀0 = 67,36 

Jadi modus dari data diatas adalah 67,36 

c. Hubungan Mean, Media dan Modus 

Terdapat hubungan empiris terhadap mean, media dan modus , 

yaitu: 

𝑀𝑀0 = 𝑥̅𝑥 − 3(𝑥̅𝑥 − 𝑀𝑀𝑒𝑒 ) 

Dan 

𝑀𝑀0 = 3𝑀𝑀𝑀𝑀 − 2𝑥̅𝑥 

Contoh: 

Dari beberapa kali ujian bahasa Inggris, Matematika dan Kimia. 

Seorang siswa mendapatkan nilai-nilai dalam bentuk tabel sebagai 

berikut: 

Mata Pelajaran Median Modus 
B. Inggris 
Matematika 
Kimia 

7,5 
7,5 
6,5 

7 
6 

7,5 
 



134 
 
 

Pada mata pelajaran apa siswa tersebut mendapatkan hasil nilai 

terbaik? 

Latihan (Mandiri) 

Carilah modus dari data berikut ! 

Nilai Frekuensi 
150 – 154  3 
155 – 159  5 
160 – 164  10 
165 – 169  13 
170 – 174  7 
175 – 179  2 

 

(Rasa Ingin Tahu) 

Jika suatu kumpulan data ditambah dengan sebuah bilangan, 

apakah yang terjadi dengan modus data tersebut? Diskusikan dan 

Jelaskan pendapatmu saat dikelas! 

D. Ukuran Letak 

1. Kuartil 

Seperti yang telah dibahas sebelumnya, median membagi data benjadi 

dua bagian yang sama bayak. Adapun kuartil membagi data yagn telah 

diurutkan menjadi empat bagian yang sama banyak.  

a. Kuartil data tunggal 

Untuk menentukan nilai kuartil dari sekumpulan data tunggal dapat 

dilakukan dengan langkah-langkah berikut : 

1. Urutkan data dari data terkecil hingga data terbesar. 

2. Menentukan letak kuartil-kuartilnya. 

Letak Qi dapat ditentukan dengan rumus berikut : 

𝑄𝑄𝑖𝑖 =  
𝑖𝑖(𝑛𝑛 + 1)

4
 

Keterangan: 

 Qi = Kuartil ke-i 

  n  = banyaknya data 



135 
 
 

Contoh : 

Tentukan Q1, Q2, dan Q3 dari data : 70, 50, 50, 70, 40, 80, 50, 90, 

60, 50, 40   ! 

Pembahasan: 

Jawab : 

Setelah diurutkan data menjadi : 

40     40     50     50     50     50     60     70     70     80     90 

Diperoleh :  

kuartil bawah (Q1) = 50,  

kuartil tengah (Q2) = 50  

dan kuartil atas (Q3) = 70 

b. kuartil data kelompok 

Untuk menentukan letak kuartil data bergolong dapat dilakukan 

dengan menggunakan rumus berikut : 

  

𝑄𝑄𝑖𝑖 = 𝑇𝑇𝑇𝑇 + �
1
4 𝑁𝑁 − 𝐹𝐹

𝑓𝑓
� 𝑙𝑙 

Keterangan. 

𝑀𝑀𝑀𝑀 = Median 

𝑇𝑇𝑇𝑇 = tepi bawah kelas median 

𝑁𝑁  = banyaknya data 

𝐹𝐹  = frekuensi kumulatif sebelum kelas median 

𝑓𝑓  = frekuensi kelas median 

𝑙𝑙   = interval kelas 

Contoh : 

Data  berikut  ini  merupakan  jumlah  hasil  produksi padi pada 

tahun 2013 oleh 100 orang petani di Jawa Tengah dalam kuintal. 

Nilai Frekuensi 
5 – 9  3 

10 – 14  7 
15 – 19   20 



136 
 
 

Nilai Frekuensi 
20 – 24  39 
25 – 29  5 
30 – 34  26 

Tentukan Kuartil Tengah, Kuartil Atas dan Kuartil Bawah dari data 

tersebut! 

Pembahasan: 

• Kuartil Atas  

𝑄𝑄3 = 29,5 + �
3
4 100 − 74

26
� 5 = 29,69 

• Kuartil Tengah 

𝑄𝑄2 = 19,5 + �
1
4 100 − 30

39
� 5 = 22,06 

• Kuartil Bawah 

𝑄𝑄1 = 14,5 + �
1
4 100 − 10

20
� 5 = 18,25 

Latihan (Mandiri) 

1) Dari 50 orang peserta lomba memperoleh nilai yang disajikan 

dalam tabel berikut. 

Nilai Frekuensi 
4 3 
5 9 
6 13 
7 13 
8 10 
9 2 

Tentukan Q1 , Q2 , Q3 dari data diatas! 

2) Waktu yang diperoleh siswa dalam lomba lari 100 m disajikan 

dalam tabel berikut : 

Nilai Frekuensi 
42 – 46  1 
47 – 51  5 
52 – 56  5 
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Nilai Frekuensi 
57 – 61  15 
62 – 66  8 
67 – 71  4 
72 – 76  2 

 

Tentukan kuartil atas, kuartil tengah dan kuartil bawah dari data 

tersebut! 

(Rasa Ingin Tahu) 

 

 

 

 

2. Desil 

Sekumpulan data yang diurutkan dari data terkecil hingga data terbesar 

dapat dibagi menjadi sepuluh bagian. Ukuran letak yang  membagi 

data sekumpulan data tersebut adalah DESIL. Dalam menentukan desil 

semua  data  yang dibagi memiliki 10% data, dengan demikian 

sekumpulan data tersebut mempunyai 9 desil, yaitu D1, D2, D3, ..., 

D9. 

a) Desil Data Tunggal 

Sama halnya dengan cara menentukan KUARTIL, untuk 

menentukan desil lakukan dengan langkah berikut ini, 

1) Mengurutkan data dati data terkecil hingga data terbesar. 

2) Menentukan letak desil-desilnya. 

 

D1 terletak pada urutan data ke- 1
10

(𝑛𝑛 + 1) 

D2 terletak pada urutan data ke- 2
10

(𝑛𝑛 + 1) 

Dst 

D9 terletak pada urutan data ke- 9
10

(𝑛𝑛 + 1) 

 

Diskusikan bersama temanmu, apakah nilai Median dan Kuartil 

Tengah itu sama? 
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b) Desil Data Berkelompok 

Untuk menentukan letak DESIL suatu data berkelompok, kita 

dapat menggunakan rumus sebagai berikut: 

𝐷𝐷𝑖𝑖 = 𝑇𝑇𝑇𝑇 + �
𝑖𝑖

10 𝑁𝑁 − 𝐹𝐹
𝑓𝑓

� 𝑙𝑙 

Contoh: 

Berikut adalah data berat badan 40 siswa. 

Berat Frekuensi 
41 – 45   3 
46 – 50  6 
51 – 55  16 
56 – 60  8 
61 – 65  7 

 

Tentukan D7 dari data tersebut. 

𝐷𝐷7 = 𝑇𝑇𝑇𝑇 + �
7

10𝑁𝑁−𝐹𝐹

𝑓𝑓
� 𝑙𝑙  

𝐷𝐷7 = 55,5 + �
7

1040−25

8
� 5  

𝐷𝐷7 = 55,5 + �
3
8

� 5 

𝐷𝐷7 = 55,5 + 1,875 

𝐷𝐷7 = 57,375 

Jadi desil ke-7 dari data tersebut adalah 57,375 

Latihan  

Berikut adalah data berat badan 40 siswa. 

Berat Frekuensi 
41 – 45   3 
46 – 50  6 
51 – 55  16 
56 – 60  8 
61 – 65  7 

 

Tentukan D4 , D5 dan D9 dari data tersebut! 
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3. Persentil 

Persentil adalah ukuran  letak  yang  membagi suatu data yang telah 

diurutkan dari data terbesar hingga data terkecil  menjadi  seratus  

bagian  yang sama besar. Sama halnya dengan KUARTIL  dan  DESIL  

yang masing-masing membagi data menjadi empat dan sepuluh 

bagian, maka persentil membagi data menjadi seratus bagian yang 

sama besar sehingga masing-masing bagian memiliki 1% data. 

a. Persentil Data Tunggal 

Untuk menentukan persentil dari data tunggal ikuti langkah-

langkah berikut : 

1) Urutkan data dari data terkecil hingga data ternesar. 

2) Tentukan masing-masing persentilnya, 

D1 terletak pada urutan data ke- 1
100

(𝑛𝑛 + 1) 

D2 terletak pada urutan data ke- 2
100

(𝑛𝑛 + 1) 

Dst 

D9 terletak pada urutan data ke- 99
100

(𝑛𝑛 + 1) 

Contoh: 

Diketahui 10 buah data sebagai berikut:  

9, 10, 11, 6, 8, 7, 7, 5, 4, 5  

tentukan persentil ke-75 dari data tersebut! 

Jawab : 

Data setelah diurutkan  

4, 5, 5, 6, 7, 7, 8, 9, 10, 11 

Letak persentil ke-75  di urutan data ke- 75
100

(10 + 1) = 8,25 

Maka, P75 = x8 + 0,25 (x9 – x8) = 9,25 

Jadi persentil ke-75 dari data diatas adalah 9,25. 

b. Persentil Data Berkelompok 

Untuk menentukan persentil data kelompok yang sudah 

dikelompokan dalam distribusi frekuensi, digunakan rumus : 
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𝑃𝑃𝑖𝑖 = 𝑇𝑇𝑇𝑇 + �
𝑖𝑖

100 𝑁𝑁−𝐹𝐹

𝑓𝑓
� 𝑙𝑙  

Contoh: (Cinta Tanah Air) 

Indonesia  merupakan  negara  yang kaya dengan rempah-rempah 

seperti  cengakeh, dalam sebuah survei terhadap 40 orang petani 

cengkeh diperoleh data panen selama satu bulan yang disajikan 

dalam tabel distribusi frekuensi sebagai berikut : 

Berat Frekuensi 
65 – 67   2 
68 – 70  5 
71 – 73  13 
74 – 76  14 
77 – 79   4 
80 – 82  2 

 

Tentukan P45 dari data tersebut! 

Pembahasan: 

 

 

𝑃𝑃45 = 70,5 + �
45

100 40−5

13
� 3  

𝑃𝑃45 = 70,5 + 4,15 

𝑃𝑃45 = 74,65 

Jadi persentil ke 45 dari data diatas adalah 74,65. 

Latihan (Mandiri) 

1) Diketahui data sebagai berikut: 

Berat Frekuensi 
148 – 152  15 
153 – 157  26 
158 – 162  31 
163 – 167  25 

Berat Frekuensi F.Kumulatif 
65 – 67   2 2 
68 – 70  5 5 
71 – 73  13 20 
74 – 76  14 34 
77 – 79   4 38 
80 – 82  2 40 
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Berat Frekuensi 
168 – 172  20 
173 – 177  3 

 

Tentukan P67 dari data tersebut! 

 

2) Indonesia merupakan negara kepulauan yang terdiri dari 

banyak pulau besar dan pulau-pulau kecil. Suatu  saat  

pemerintah  mengadakan  survei  jumlah penduduk  di suatu 

pulau kecil, diperoleh data jumlah penduduk berdasarkan umur 

mereka sebagai berikut : 

Berat Frekuensi 
0 – 9  3 

10 – 19  67 
20 – 29  205 
30 – 39  245 
40 – 49  213 
50 – 59  147 
60 – 69  77 
 70 – 79  34 
80 – 89   8 
90 – 99  1 

 

Tentukan Persentil ke 84 dari data tersebut! 

E. Ukuran Penyebaran Data 

1. Jangkauan 

Range atau jangkauan adalah ukuran penyebaran data yang 

menentukan  selisih antara  data terbesar dan data terkecil. Ukuran 

penyebaran  data merupakan suatu ukuran yang  menyatakan seberapa 

jauh  penyimpangan nilai-nilai data dari nilai-nilai pusatnya atau 

ukuran yang menyatakan seberapa banyak nilai-nilai data yang 

berbeda dengan pusatnya. 

Range atau jangkauan dirumuskan sebagai berikut: 

𝑅𝑅 = 𝑥𝑥𝑚𝑚𝑚𝑚𝑚𝑚 − 𝑥𝑥𝑚𝑚𝑚𝑚𝑚𝑚  
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Dengan  

R  = range atau jangkauan 

xmax = nilai data terbesar 

xmin  = nilai data terkecil  

a. Jangkauan data tunggal 

Untuk menentukan besarnya Jangkauan / Range dari suatu 

kumpulan data tunggal dapat dilakukan dengan cara berikut : 

a. Menentukan data terbesar dan data terkecil. 

b. Menentukan besarnya Jangkauan dengan menggunakan rumus 

Range atau jangkauan dirumuskan sebagai berikut: 

𝑅𝑅 = 𝑥𝑥𝑚𝑚𝑚𝑚𝑚𝑚 − 𝑥𝑥𝑚𝑚𝑚𝑚𝑚𝑚  

b. Jangkauan data berkelompok  

Dalam menentukan range (jangkauan) dari data berkelompok, 

dapat dilakukan dengan dua cara berikut : 

a. Selisih titik tengah kelas tertinggi dengan titik tengah kelas 

terendah. 

b. selisih tepi atas kelas tertinggi dengan tepi atas kelas terbawah. 

𝑅𝑅 = 𝑥𝑥𝑎𝑎 − 𝑥𝑥𝑏𝑏  

Dengan, 

R  = Range 

xa = titik tengah kelas tertinggi  

xb = titik tengah kelas terendah  

c. Jangkauan interkuartil dan semi interkuartil 

1) Jangkauan Semi Interkuartil ( H ) adalah selisih antara kuartil 

ketida dan kuartil pertama, yang dirumuskan dengan 

𝐻𝐻 = 𝑄𝑄3 − 𝑄𝑄1 

2) Jangkauan semi interkuartil (Qd) atau simpangan kuartil adalah 

setengah dari selisih kuartil pertama dan kuartil ketiga, yang 

dirumuskan dengan  

𝑄𝑄𝑑𝑑 =
1
2

(𝑄𝑄3 − 𝑄𝑄1) 
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3) Langkah (L) adalah satu setengah dari jangkuan interkuartil, 

dirumuskan sebagai berikut 

𝐿𝐿 =
3
2

(𝑄𝑄3 − 𝑄𝑄1) 

Latihan (Mandiri) 

a. Data berikut merupakan jumlah hasil produksi karet 100 orang 

petahi dalam waktu satu bulan yang disajikan dalam tabel 

distribusi frekuensi sebagai berikut : 

Hasil Frekuensi 
5 – 9  23 

10 – 14  42 
15 – 19  20 
20 – 24  7 
25 – 29  5 
30 – 34  3 

 

Tentukan Jangkauan dari data tersebut! 

b. Diberikan data sebagai berikut: 

Hasil Frekuensi 
5 – 9  23 

10 – 14  42 
15 – 19  20 
20 – 24  7 
25 – 29  5 
30 – 34  3 

 

Tentukan jangkauan semi interkuartil dari data tersebut! 

2. Simpangan Rata-Rata 

Simpangan rata-rata atau deviasi rata-rata adalah  suatu ukuran  yang 

menunjukan  rata-rata dari harga mutlak deviasi tiap data terhadap nilai 

rata-ratanya yang merupakan harga mutlak simpangan-simpangannya. 

Untuk menentukan simpangan rata-rata dari suatu data digunakan 

rumus berikut : 
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a. Simpangan rata-rata data tunggal 

𝑆𝑆𝑆𝑆 =  
∑ |𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥|𝑛𝑛

𝑖𝑖=1

𝑛𝑛
 

b. Simpangan baku data berkelompok 

𝑆𝑆𝑆𝑆 =  
∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖|𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥|𝑛𝑛

𝑖𝑖=1
∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖  

𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

 

Contoh: 

a. Carilah simpangan baku dari data : 2, 1, 4, 2, 6 ! 

Pembahasan: 

𝑥̅𝑥 =  
2 + 1 + 4 + 2 + 6

5
= 3 

𝑥𝑥 𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥 |𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥| 
1 -2 2 
2 -1 1 
2 -1 1 
4 1 1 
6 3 3 

 

𝑆𝑆𝑆𝑆 =  
8
5

= 1,6 

Jadi simpangan baku dari data tersebut adalah 1,6 

b. Carilah simpangan baku dari distribusi frekuensi berikut: 

Nilai  Frekuensi 
40 – 49  4 
50 – 59  6 
60 – 69  10 
70 – 79  4 
80 – 89  4 
90 – 99  2 

 

Pembahasan: 

Nilai  Frekuensi 𝑥𝑥𝑖𝑖  𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥 𝑓𝑓𝑖𝑖 |𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥| 
40 – 49  4 44,5 21,17 84,68 
50 – 59  6 55,5 11,17 67,02 
60 – 69  10 65,5 1,17 11,70 
70 – 79  4 75,5 8,83 35,32 
80 – 89  4 85,5 18,83 75,32 
90 – 99  2 95,5 28,83 57,66 
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𝑆𝑆𝑆𝑆 =  
∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 |𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥|𝑛𝑛

𝑖𝑖=1
∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 

𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

 

𝑆𝑆𝑆𝑆 =  
331,7

30
= 11,06 

Jadi simpangan baku data tersebut adalah 11,06. 

Latihan (Mandiri) 

Tentukan simpangan rata-rata dari data dibawah ini! 

Berat Frekuensi 
141 – 145  15 
146 – 150  26 
151 – 155  31 
156 – 160  25 
161 – 165  20 
166 – 170 3 

 

3. Simpangan Baku 

Simpangan  baku atau yang disebut  dengan  deviasi  standar adalah  

suatu ukuran yang menunjukan  deviasi  standar  data pengamatan 

terhadap rata-ratanya. Deviasi  standar  lebih baik dalam mengukur 

penyebaran data dibandingkan dengan simpangan rata-rata, karena  

ukuran ini tidak menggunakan asumsi nilai mutlak terhadap deviasi,  

melainkan dengan asumsi kuadrat dari deviasi. 

Seorang  ahli  matematika  Jerman,  Karl  Ganss  mempelajari  

penyebaran dari berbagai macam data.  Ia menemukan   istilah  deviasi 

standar untuk   menjelaskan   penyebaran yang  terjadi.  Saat  ini,  

ilmuwan  menggunakan  deviasi  standar  atau  simpangan  baku  

untuk mengestimasi akurasi pengukuran. 

a. Simpangan baku data tunggal 

1) Untuk sampel > 30 

𝑆𝑆𝑆𝑆 = �∑ (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥)2𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

𝑛𝑛
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2) Untuk sampel < 30 

𝑆𝑆𝑆𝑆 = �∑ (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥)2𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

𝑛𝑛 − 1
 

b. Simpangan baku data berkelompok 

1) Untuk sampel > 30 

𝑆𝑆𝑆𝑆 = �∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥)2𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

𝑛𝑛
 

2) Untuk sampel < 30 

𝑆𝑆𝑆𝑆 = �∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥)2𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

𝑛𝑛 − 1
 

Latihan (Mandiri) 

a. Dari 40 siswa kelas XI IPA diperoleh nilai yang mewakili adalah 7, 

9, 6, 3, dan 5. 

Tentukan simpangan baku dari data tersebut! 

b. Perhatikan tabel distribusi frekuensi berikut! 

Berat Frekuensi 
35 – 39  1 
40 – 44  5 
45 – 49  4 
50 – 54  7 
55 – 59  19 
60 – 64  14 

 

Tentukan simpangan baku dari data diatas! 

4. Variansi 

Variansi atau ragam adalah ukuran penyebaran data yang menyatakan 

hasil kuadrat dari simpangan baku data tersebut. Menentukan ragam 

atau variansi dapat dilakukan dengan mengkuadratkan nilai simpangan 

baku data tersebut. Maka dapat dirumuskan sebagai berikut : 

𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣𝑣 = 𝑆𝑆𝑆𝑆2 

Dengan, 

SD = standar deviasi (simpangan baku) 
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DRAF SOAL EVALUASI 

1. Indonesia merupakan negara yang kaya dengan  rempah-rempah salah satu 

rempah-rempah yang ada di Indonesia adalah cengkeh. pada tahun 2004 - 

2013 dilakukan survey mengenai produksi cengkeh di suatu wilayah yang 

digambarkan dalam diagram garis dibawah ini. (Cinta Tanah Air) 

 
Menurut data tersebut produksi pada periode tahun berapa hasil cengkeng 

terbanyak . . . . 

a. 2005 – 2006  

b. 2006 – 2007  

c. 2007 – 2008  

d. 2009 – 2010  

e. 2011 – 2012 

2. Andi telah melakukan survei tentang pekerjaan orang tua terhadap 400 

orang siswa kelas XI. Data tersebut disajikan dalam diagram lingkaran 

sebagai berikut.  

 
Berdasarkan data tersebut , pernyataan yang benar adalah . . . . 

Lampiran 1.2 
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a. Jumlah wiraswasta 120 orang 

b. Jumlah petani 108 orang 

c. Jumlah pedagang 150 orang 

d. Jumlah PNS 27 orang 

e. Jumlah pedangang 135 orang 

3. Diagram dibawah menunjukan data produsi padi setiap desa-desa di 

Kabupaten Klaten.  

 
Jika produksi padi di Desa A adalah 75,6 kuintal, maka produksi padi 

Desa C adalah . . . . 

a. 4,2 

b. 8 

c. 7,56 

d. 15,12 

e. 18 

4. Sebagain besar wilayah Indonesia adalah lautan sehingga memiliki potensi 

hasil laut yang tinggi. Diagram di bawah ini menunjukan hasil tuna yang 

diperoleh nelayan selama lima bulan. (Cinta Tanah Air) 

 
Pernyataan yang tepat untuk menggambarkan data tersebut adalah . . . . 
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a. Produksi ikan tuna meningkat tiap bulan 

b. Produksi ikan tuna terus menurun 

c. Produksi ikan tuna menurun pada bulan September 

d. Produksi ikan tuna pada bulan September meningkat 

e. Produksi terendah pada bulan Agustus 

5. Dalam penggalangan dana untuk membangun masjid di suatu daerah 49 

orang datang dan memberikan sumbangan. rata-rata sumbangan mereka 

adalah Rp 70.000,00. Jika Pak Ahmad datang dan memberikan 

sumbangan, maka rata-rata sumbangan mereka menjadi Rp 70.400,00. 

Sumbangan yang diberikan Pah Ahmad adalah . . . . (Religius) 

a. Rp 75.000,00 

b. Rp 80.000,00 

c. Rp 85.000,00 

d. Rp 90.000,00 

e. Rp 95.000,00 

6. Dua tahun yang lalu 24 orang petani singkong memperoleh beberapa ton 

singkong pada masa panen. Data tersebut disajikan dalam tabel dibawah 

ini.  

Nilai Frekuensi 
45 – 47  
48 – 50  
51 – 53   
54 – 56  
57 - 59 

1 
6 
6 
7 
4 

 

Modus dari data tersebut adalah . . . . 

a. 51,4 

b. 52,7 

c. 53,25 

d. 54,25 

e. 55,6 
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7. Simpangan kuartil dari data :  

61, 61, 53, 53, 50, 50, 70, 61, 53, 70, 53, 61, 50, 61, 70 

adalah . . . . 

a. 10 

b. 9 

c. 8 

d. 6 

e. 5 

8. Kelas XI IPA sedang mengadakan penilaian lari 400 m dan diperoleh data 

waktu lari (dalam detik)sebagai berikut: 

40, 42, 46, 53, 58, 60, 62, 63, 63, 66, 68, 68, 68, 70, 72, 

73, 74, 76, 77, 78, 78, 79, 80, 82, 84, 85, 88, 90, 92, 96 

Desil ke-3 dan ke-9 dari data tersebut adalah . . . . 

a. 63,5 dan 88,9 

b. 63,9 dan 89,9 

c. 65,4 dan 88 

d. 65,5 dan 89,5 

e. 66,4 dan 89 

9. Diketahui data sebagai berikut: 

X1 = 3,5    X4 = 7,5 

X2 = 5,0    X5 = 8,0 

X3 = 6,0 

maka simpangan baku (deviasi standar) dan variansi dari kelima data 

diatas adalah . . . . 

a. 0 dan 0 

b. 0,94 dan 0,88 

c. 1,64 dan 2,69 

d. 1,84 dan 3,38 

e. 6 dan 36 



151 
 
 

10. Wayang merupakan salah satu budaya Indonesia yang perlu dilestarikan. 

Sepuluh orang pengrajin wayang dapat menyelesainkan beberapa wayang 

dalam satu bulan berturut-turut sebagai berikut: (Cinta Tanah Air) 

3, 6, 6, 2, 6, 2, 1, 1, 5, 3 

Variansi dari data tersebut adalah . . . . 

a. 2,56 

b. 3,61 

c. 4,41 

d. 5,29 

e. 5,76 
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PELETAKAN KONSEP PENDIDIKAN KARAKTER DALAM MADIA 

PEMBELAJARAN INTERKATIF 

 

Media pembelajaran yang dikembangkan telah disesuaikan dengan konsep 

pendidikan karakter baik dari segi penyajian tampilan media pembelajaran 

maupun konten materi yang disajikan dalam media pembelajaran. Berikut ini 

nmerupakan ringkasan mengenai posisi atau peletakan konsep pendidikan 

karakter dalam media pembelajaran interaktif berbasis pendidikan karakter 

sebagai sumber belajara mandiri yang telah dikembangkan. 

Tabel 6.21 Posisi Peletakan Konsep Pendidikan Karakter 

No. Karakter Posisi tampilan 
1. Religius Konsep pendidikan karakter religius ditampilan 

dalam media pembelajaran dalam beberapa 
bagian seperti: 

a. Membuka media pembelajaran dengan 
dalam 

b. Memberikan tampilan doa dalam media 
pembelajaran baik sebelum masuk 
kedalam menu utama maupun sebelum 
keluar dari aplikasi media pembelajaran 

c. Memberikan peringatan waktu untuk 
sholat, terletak pada bagian atas media 
pembelajaran interaktif yang akan muncul  
disesuaikan dengan rentang waktu sholat 
lima waktu. 

d. Mengisi konten materi sesuai dengan 
konsep-konsep karakter religius (terdapat 
pada draf materi dengan label (Religius)) 

2. Cinta Tanah Air Konsep karakter cinta tanah air ditampilkan dalam 
media pembelajaran interaktif dalam beberapa 
bagian seperti: 

a. Menggunakan bahasa Indonesia dalam 
penyampaian materi. 

b. Menggunakan lagu latar Instrumental lagu 
nasional 

c. Menampilkan tampilan lambang negara 
dan bendera Indonesia 

d. Mengisi konten materi sesuai dengan 
konsep-konsep karakter cinta tanah air 
(terdapat pada draf materi dengan label 
(Cinta Tanah Air)) 

Lampiran 1.3 
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3. Rasa Ingin Tahu  Konsep karakter Rasa Ingin tahu ditampilkan 
dalam media pembelajaran interaktif dalam 
beberapa bagian antara lain: 
Menampilakan konten materi atau pertanyaan 
pada beberapa sub materi yang menarik rasa 
keingin tahuan siswa tentang materi tersebut 
(terdapat pada draf materi dengan label (Rasa 
Ingin Tahu)) 

4. Mandiri Konsep karakter mandiri ditampilkan dalam 
media pembelajaran interaktif dalam beberapa 
bagian seperti memberikan latihan soal yang 
dapat dikerjakan siswa secara mandiri, 
memberikan contoh permasalahan yang dapat 
dikerjakan oleh siswa kemudian memerikan solusi 
darai permasalahan tersebut secara mandiri 
(terdapat pada draf materi dengan label (Mandiri)) 
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 STORY BOARD 

Media Pembelajaran Interaktif Matematika Berbasis Pendidikan Karakter 

 

No Konten/Scene Alur 
Teks Animasi Gambar  Audio Keterangan 

1.  Opening/Splash Media 
Pembelajaran 
Interaktif 
STATISTIK 
Berbasis 
Pendidikan 
Karakter 

Gambar 
penjepit 
buku 

Gambar 
ringkas media 
pembelajaran. 

Sound Efek, 
Opening 
google + 

Ada tampilan doa dan 
beberpa pilihan menu 

2. Menu Utama Nama tombol Animasi 
tombol, teks, 
nama tombol, 
animasi 
grafik 
statistik 
Animasi PIN 

Garuda 
Pancasila,  

Instrumental 
Indonesia 
Raya 

Indikator rentang waktu 
sholat yang akan muncul 
ketikan masuk dalam 
rentang waktu sholat 5 
waktu. 

3. Petunjuk Penggunaan 
Media 

Penjelasan 
fungsi tombol 
dan cara 
penggunaan 

Animasi teks, 
grafik 

 Instrumental 
Indonesia 
Raya 

 

4. Standar kompetensi dan 
Kompetensi Dasar 

SK dan KD 
materi 
Statistik 

Animasi teks, 
Animasi PIN 

 Instrumental 
Indonesia 
Raya 

 

Lam
piran 1.4
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5. Materi Materi 
statistika,  

Animasi teks, 
ilustrasi 
materi 

Gambar 
berbagai 
grafik, diagram 
dan tabel-tabel 
 

Instrumental 
Indonesia 
Raya 

Materi disajikan 
berdasarkan konsep 
media pembelajaran 
berbasis pendidikan 
karakter 

6. Evaluasi Judul Evaluasi,  
Petunjuk 
penggunaan 
dan 
pengerjaan 
soal, 
Timer 

Animasi  Grafik, diagram 
lingkaran, 
diagram 
batang 

Instrumental 
Tanah Air Ku 
Indonesia 

Evaluasi random soal,  
pembuatan per sub 
materi, 10 soal yang di 
peroleh dari 10 soal yang 
diacak secara random. 

7. Info/Profil Profil, info 
media, credit 

Animasi teks, 
grafik 

Garuda 
pencasila dan 
bendera merah 
putih 

  

8. Penutup Ucapan 
Terimakasih 
dan info 
pengembangan 
media 
pembelajaran 

Animasi teks   Tampilan doa sesudah 
belajar 
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Skema. Alur Proses Media Pembelajaran 

Pembuka Menu 
Utama

Petunjuk 
Penggunaan 

Media

Kurikulum

Standar 
Kompetensi

Kompetensi 
Dasar

Indikator 
Pencapaian

Materi

Pengumpulan 
Data

Membaca 
dan 

Menyajikan 
Data

Tabel

Diagram

Pengolahan 
Data

Ukuran 
Pemusatan

Mean, Media, 
Modus

Ukuran 
Letak

Kuartil, Desil, Pe
rsentil,  Jangkau
an, Simpangan 
Baku, Variansi

Evaluasi

Tentang 
Media

Tokoh dan 
Sejarah

Lam
piran 1.5
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TAMPILAN REVISI MEDIA PEMBELAJARAN 

 

Gambar revisi 1. Penambahan peta konsep materi statistik 

     
Sebelum Revisi                Sesudah Revisi 

 

Gambar revisi 2. Memperbaiki kalimat Assalaamu’alaikum 

     
Sebelum Revisi             Sesudah Revisi  

 

Gambar revisi 3. Memperbaiki kata “pemahaman” 

        
Sebelum Revisi             Sesudah Revisi  

 

Gambar revisi 4. Memperbaiki kata “suhu” 

    
Sebelum Revisi             Sesudah Revisi  

 

 

Lampiran 1.6 
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Gambar revisi 5. Konsintensi kata Ogive 

   
Sebelum Revisi             Sesudah Revisi  

 

Gambar revisi 6. Memberikan tanda (!) pada kalimat perintah 

   
Sebelum Revisi             Sesudah Revisi  

 

Gambar revisi 7. Membuat cover media pembelajaran 
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TAMPILAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

 

Gambar 6.1 Tampilan Awal Media Pembelajaran 

 

Gambar 6.2 Tampilan Halaman Demo 

Lampiran 1.7 
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Gambar 6.3 Tampilan Menu Utama 

 

Gambar 6.4 Tampilan Halaman Materi 
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Gambar 6.5 Tampilan Halaman Evaluasi 

 

Gambar 6.6 Tampilan Halaman Profil 
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ALTERNATIF RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Menggunakan Media Pembelajaran Interkatif Matematika Berbasis Pendidikan 

Karakter 

Mata Pelajaran : Matematika 
Kelas  : XI IPA 
Semester : 1 – Ganjil 
Alokasi Waktu  : 2 Jam Pelajaran (@45 menit) 
Pertemuan Ke- : 1  

 

A. Standar Kompetensi 

1. Menggunakan aturan statistika, kaidah pencacahan, dan sifat-sifat 

peluang dalam pemecahan  masalah. 

B. Kompetensi Dasar 

1.1.Membaca data dalam bentuk tabel dan diagram batang, garis, 

lingkaran dan ogive. 

1.2.Menyajikan dalam bentuk tabel dan diagram batang, garis, lingkaran 

dan ogive serta penafsirannya. 

C. Indikator Pencapaian  

1. Siswa mampu membaca data dalam bentuk tabel dan diagram batang, 

garis, lingkaran dan ogive. 

2. Siswa mampu menyajikan data dalam bentuk tabel dan diagram 

batang, garis, lingkaran dan ogive serta menafsirkannya. 

D. Tujuan Pembelajaran 

Setelah pembelajaran dilakukan, siswa : 

1. Mampu membaca data dalam bentuk tabel dan diagram batang, garis, 

lingkaran dan ogive. 

2. Mampu menyajikan data dalam bentuk tabel dan diagram batang, 

garis, lingkaran dan ogive serta menafsirkannya. 

E. Materi Pokok Pembelajaran 

Materi pokok yang dipelajari dalam pembelajaran ini adalah : 

1. Membaca data dalam bentuk tabel dan diagram batang, garis, 

lingkaran dan ogive. 

Lampiran 1.7 
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2. Menyajikan data dalam bentuk tabel dan diagram batang, garis, 

lingkaran dan ogive. 

F. Metode Pembelajaran 

Metode pembelajaran yang digunakan adalah sebagai berikut: 

1. Diskusi 

2. Belajar Madiri 

G. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Diskripsi Kegiatan Alokasi 
Waktu 

Pendahuluan 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Apersepsi 
 

1. Mebuka kelas dengan salam. 
2. Mempersilakan siswa untuk berdo’a 

bersama. 
3. Memeriksa kehadiran siswa. 
4. Mempersilahkan siswa untuk 

menyalakan dan mempersiapkan 
komputer yang digunakan (jika 
sebelumnya lab tidak digunakan). 

5. Menyampaikan tujuan dari 
pembelajaran yang akan dilakukan.  

Kegiatan apersepsi dilakukan dengan 
memberikan sedikit gambaran tentang 
data, cara penyajian data serta cara 
menafsirkannya. Memberikan contoh-
contoh data dalam statistik seperti data 
kependudukan suatu daerah. 
 

10 menit 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 menit 
 

Kegiatan Inti 1. Eksplorasi 
Eksplorasi dilakukan dengan 
beberapa kegiatan, seperti: 
• Siswa menggunakan media 

pembelajaran interkatif 
matematika berbasis 
pendidikan karaker untuk 
belajar tentang data, membaca 
dan menyajikan data. 

• Guru memberikan sedikit 
pengarahan dan menjawab 
pertanyaan jika ada siswa yang 
kurang memahami materi yang 
disajikan dalam media 
pembelajaran interaktif. 
 

30 menit 
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2. Elaborasi 
Elaborasi dilakukan dengan 
beberapa kegiatan seperti: 
• Siswa berdiskusi bersama 

untuk menyelesaikan 
permasalahan yang harus 
diselesaikan dengan cara 
diskusi. 

• Siswa mengerjakan tugas yang 
ada dalam media pembelajaran 
interaktif.  

3. Konfirmasi 
Guru memberukan konfirmasi 
konsep materi yang benar serta 
menjawab pertanyaan dari siswa. 

30 menit 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 menit 

Penutup 1. Siswa bersama guru membuat 
ringkasan dari materi yang telah 
dipelajari. 

2. Pembagian tugas. 
3. Menutup kelas dengan salam. 

10 menit 

 

H. Alat dan Bahan Sumber Belajar 

1. Alat/Media Pembelajaran 

a. Media Pembelajaran Intektif Matematika Berbasis Pendidikan 

Karakter Materi Statsitik. 

b. Komputer 

c. LCD Projector 

2. Sumber Pembelajaran 

a. Media Pembelajaran Intektif Matematika Berbasis Pendidikan 

Karakter Materi Statsitik. 

b. Buku terkait. 
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I. Penilaian 

1. Penilaian Konsep Karakter 

Penilaian 
Karakter 

Nilai Keterangan 

Religius   
Rasa Ingin Tahu   
Mandiri   
Cinta Tanah Air   

 

2. Penilaian Materi 

a. Suhu badan Budi selama 10 hari ditunjukkan oleh tabel berikut. 

Hari Ke- 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
Suhu (°C) 35 36 37 36 37,5 38 37 38 38,5 37 

 

1) Buatlah diagram garisnya! 

2) Hari ke berapakah suhu terendah Budi? 

3) Hari ke berapakah suhu tertinggi Budi? 

b. Jumlah penduduk dari suatu kelurahan sebanyak 3.600 orang, 

dengan berbagai tingkat pendidikannya ditunjukkan seperti pada 

gambar berikut. 

Pendidikan Jumlah 
SD 
SMP 
SMA 
Perguruan Tinggi 

100 Orang 
500 Orang 

2100 Orang 
900 Orang 

Jumlah 3600 Orang 
 

Jika data tersebut dibuat diagram lingkaran, maka tentukan: 

1) Besarnya sudut sektor lingkaran untuk pendidikan SD, SMP, 

SMA/SMK dan Perguruan Tinggi! 

2) Buatlah diagram lingkarannya! 
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J. Pedoman Penskoran dan Alternatif  Jawaban  

1. Penilaian Karakter 

Nilai afektif mengacu pada konsep pendidikan karakter, dengan 

indikator-indikator sebagai berikut: 

Religius  : siswa menjawab salam, berdoa sebelum dan 

seudah pembelajaran, mampu mengaitkan materi kedalam konsep 

karakter religius. 

Rasa Ingin Tahu : siswa aktif bertanya, siswa mampu mencari 

informasi untuk menyelesaikan permasalahan 

Mandiri  : dapat menyelesaikan tugas tanpa bantuan orang 

lain, mampu belajar secara mandiri. 

Cinta tanah air  : mampu menjelaskan tentang keanekaragaman 

budaya bangsa. 

Penilaian dilakukan daram rentang skala likert : 

a. Sangat Baik  

b. Baik 

c. Kurang 

d. Sangat Kurang 

2. Alternatif Jawaban Penilaian Kognitif 

Soal 1. 

a. Membuat diagram garis dari tebel. 

 
b. Suhu terendah budi pada hari ke 1 yaitu 35℃. 

c. Suhu tertinggi budi pada saat hari ke 9 yaitu 38,5℃. 

33
34
35
36
37
38
39

Hari 
1

Hari 
2

Hari 
3

Hari 
4

Hari 
5

Hari 
6

Hari 
7

Hari 
8

Hari 
9

Hari 
10

Diagram Garis Suhu Badan

Suhu (˚C)
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Soal 2. 

a. Besarnya sudut sektor lingkaran untuk pendidikan SD, SMP, 

SMA/SMK dan Perguruan Tinggi adalah sebagai berikut: 

SD =
100

3600
× 360° = 10° 

SMP =
500

3600
× 360° = 50° 

SMA =
2100
3600

× 360° = 210° 

Perguruan Tinggi =
900

3600
× 360° = 90° 

b. Diagram lingkaran 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diagram Tingkat Pendidikan

SD

SMP

SMA

Perguruan Tinggi
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ALTERNATIF RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Menggunakan Media Pembelajaran Interkatif Matematika Berbasis Pendidikan 

Karakter 

Mata Pelajaran : Matematika 
Kelas  : XI IPA 
Semester : 1 – Ganjil 
Alokasi Waktu  : 2 Jam Pelajaran (@45 menit) 
Pertemuan Ke- : 2 

 

A. Standar Kompetensi 

2. Menggunakan aturan statistika, kaidah pencacahan, dan sifat-sifat 

peluang dalam pemecahan  masalah. 

B. Kompetensi Dasar 

2.1.Menghitung ukuran pemusatan, ukuran letak dan ukuran penyebaran 

data serta penafsirannya. 

C. Indikator Pencapaian 

Indikator pencapaian dari pembelajaran ini adalah siswa mampu untuk 

menghitung ukuran pemusatan, ukuran letak dan ukuran penyebaran data 

serta menafsirkannya. 

D. Tujuan Pembelajaran 

Tujuan dari pembelajaran yang dilakukan adalah siswa diharapkan mampu 

untuk menghitung ukuran pemusatan, ukuran letak dan ukuran penyebaran 

data serta menafsirkannya. 

E. Materi Pokok Pembelajaran 

Materi pokok yang dipelajari dalam pembelajaran ini adalah menghitung 

ukuran pemusatan dan ukuran letak.  

F. Metode Pembelajaran 

Metode pembelajaran yang digunakan adalah sebagai berikut: 

1. Diskusi 

2. Belajar Madiri 

 

 

 



169 
 
 

 

G. Kegiatan Pembelajaran  

Kegiatan Diskripsi Kegiatan Alokasi 
Waktu 

Pendahuluan 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Apersepsi 
 

1. Mebuka kelas dengan salam. 
2. Mempersilakan siswa untuk berdo’a 

bersama. 
3. Memeriksa kehadiran siswa. 
4. Mempersilahkan siswa untuk 

menyalakan dan mempersiapkan 
komputer yang digunakan (jika 
sebelumnya lab tidak digunakan). 

5. Mengulang secara ringkas materi 
yang telah dipelajari (membaca dan 
menyajikan data). 

6. Menyampaikan tujuan dari 
pembelajaran yang akan dilakukan, 
yaitu menghitung ukuran 
pemusatan data dan ukuran letak.  

Kegiatan apersepsi dilakukan dengan 
memberikan gambaran tentang ukuran 
pemusatan data dan ukuran letak. Untuk 
menjelaskan rata-rata guru membawa 
12 kelereng kemudian membaginya 
kepada tiga siswa. kemudian guru 
meminta siswa untuk melihat berapa 
banyak kelereng yang diterima oleh 
masing-masing dari ketiga siswa 
tersebut. Kemudian menjelaskan 
keterkaitannya dengan konsep mean 
atau rata-rata. 
 

10 menit 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 menit 
 

Kegiatan Inti 1. Eksplorasi 
Eksplorasi dilakukan dengan 
beberapa kegiatan, seperti: 
• Siswa menggunakan media 

pembelajaran interkatif 
matematika berbasis 
pendidikan karaker untuk 
belajar tentang ukuran 
pemusatan data (mean, media, 
modus) dan ukuran letak 
(kuartil, desil, persentil). 

• Guru memberikan sedikit 

30 menit 
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pengarahan dan menjawab 
pertanyaan jika ada siswa yang 
kurang memahami materi yang 
disajikan dalam media 
pembelajaran interaktif. 

2. Elaborasi 
Elaborasi dilakukan dengan 
beberapa kegiatan seperti: 
• Siswa berdiskusi bersama 

untuk menyelesaikan 
permasalahan yang ada dalam 
media pembelajaran atau buku 
terkait yang harus diselesaikan 
dengan cara diskusi. 

• Siswa mengerjakan tugas yang 
ada dalam media pembelajaran 
interaktif.  

3. Konfirmasi 
Guru memberukan konfirmasi 
konsep materi yang benar serta 
menjawab pertanyaan dari siswa. 

 
 
 
 
 

30 menit 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 menit 

Penutup 1. Siswa bersama guru membuat 
ringkasan dari materi yang telah 
dipelajari. 

2. Pembagian tugas. 
3. Menutup kelas dengan salam. 

10 menit 

 

H. Alat dan Bahan Sumber Belajar 

1. Alat/Media Pembelajaran 

a. Media Pembelajaran Intektif Matematika Berbasis Pendidikan 

Karakter Materi Statsitik. 

b. Komputer 

c. LCD Projector 

2. Sumber Pembelajaran 

a. Media Pembelajaran Intektif Matematika Berbasis Pendidikan 

Karakter Materi Statsitik. 

b. Buku terkait. 
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I. Penilaian 

1. Penilaian Konsep Karakter 

Penilaian 
Karakter 

Nilai Keterangan 

Religius   
Rasa Ingin Tahu   
Mandiri   
Cinta Tanah Air   

 

2. Penilaian Kognitif 

a. Carilah Median dari data berikut! 

6, 3, 4, 2, 5, 7, 6, 5, 3, 5, 7  

b. Data  berikut  ini  merupakan  jumlah  hasil  produksi padi pada 

tahun 2013 oleh 100 orang petani di Jawa Tengah dalam kuintal. 

Nilai Frekuensi 
5 – 9  3 

10 – 14  7 
15 – 19   20 
20 – 24  39 
25 – 29  5 
30 – 34  26 

Tentukan Kuartil Tengah, Kuartil Atas dan Kuartil Bawah dari data 

tersebut! 

J. Pedoman Penskoran dan Alternatif Jawaban 

1. Penilaian Karakter 

Nilai afektif mengacu pada konsep pendidikan karakter, dengan 

indikator-indikator sebagai berikut: 

Religius  : siswa menjawab salam, berdoa sebelum dan 

seudah pembelajaran, mampu mengaitkan materi kedalam konsep 

karakter religius. 

Rasa Ingin Tahu : siswa aktif bertanya, siswa mampu mencari 

informasi untuk menyelesaikan permasalahan 

Mandiri  : dapat menyelesaikan tugas tanpa bantuan orang 

lain, mampu belajar secara mandiri. 
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Cinta tanah air  : mampu menjelaskan tentang keanekaragaman 

budaya bangsa. 

Penilaian dilakukan daram rentang skala likert : 

a. Sangat Baik  

b. Baik 

c. Kurang 

d. Sangat Kurang 

2. Alternatif Jawaban Penilaian Kognitif 

a. Median dari data 6, 3, 4, 2, 5, 7, 6, 5, 3, 5, 7 adalah sebagai berikut: 

Setelah diurutkan data menjadi 

2 2 3 3 4 5 5 5 6 6 7 

𝑀𝑀𝑒𝑒 = 𝑥𝑥1
2(𝑛𝑛+1)

 

𝑀𝑀𝑒𝑒 = 𝑥𝑥1
2(11+1)

 

𝑀𝑀𝑒𝑒 = 𝑥𝑥6 

Jadi median dari data diatas adalah data ke-6 yaitu 5 

b. Kuartil tengah, kuartil atas dan kuartil bawah dari data tersebut 

adalah sebagai berikut: 

• Kuartil Atas  

𝑄𝑄3 = 29,5 + �
3
4 100 − 74

26
� 5 = 29,69 

• Kuartil Tengah 

𝑄𝑄2 = 19,5 + �
1
4 100 − 30

39
� 5 = 22,06 

• Kuartil Bawah 

𝑄𝑄1 = 14,5 + �
1
4 100 − 10

20
� 5 = 18,25 
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ALTERNATIF RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Menggunakan Media Pembelajaran Interkatif Matematika Berbasis Pendidikan 

Karakter 

Mata Pelajaran : Matematika 
Kelas  : XI IPA 
Semester : 1 – Ganjil 
Alokasi Waktu  : 2 Jam Pelajaran (@45 menit) 
Pertemuan Ke- : 3 

 

A. Standar Kompetensi 

3. Menggunakan aturan statistika, kaidah pencacahan, dan sifat-sifat 

peluang dalam pemecahan  masalah. 

B. Kompetensi Dasar 

3.1.Menghitung ukuran pemusatan, ukuran letak dan ukuran penyebaran 

data serta penafsirannya. 

C. Indikator 

1. Siswa mampu untuk menghitung ukuran pemusatan, ukuran letak dan 

ukuran penyebaran data serta menafsirkannya. 

D. Tujuan Pembelajaran 

Tujuan dari pembelajaran yang dilakukan adalah siswa diharapkan mampu 

untuk menghitung ukuran pemusatan, ukuran letak dan ukuran penyebaran 

data serta menafsirkannya. 

E. Materi Pokok Pembelajaran 

Materi pokok yang dipelajari dalam pembelajaran ini adalah menghitung 

ukuran pemusatan, ukuran letak dan ukuran penyebaran data serta 

menafsirkannya. 

F. Metode Pembelajaran 

Metode pembelajaran yang digunakan adalah sebagai berikut: 

1. Diskusi 

2. Belajar Madiri 
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G. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Diskripsi Kegiatan Alokasi 
Waktu 

Pendahuluan 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Apersepsi 
 

1. Mebuka kelas dengan salam. 
2. Mempersilakan siswa untuk berdo’a 

bersama. 
3. Memeriksa kehadiran siswa. 
4. Mempersilahkan siswa untuk 

menyalakan dan mempersiapkan 
komputer yang digunakan (jika 
sebelumnya lab tidak digunakan). 

5. Mengulang secara ringkas materi 
yang telah dipelajari (ukuran 
pemusatan dan ukuran letak) 

6. Menyampaikan tujuan dari 
pembelajaran yang akan dilakukan, 
yaitu menghitung ukuran 
penyebaran data.  

Kegiatan apersepsi dilakukan dengan 
memberikan gambaran tentang ukuran 
penyebaran data. Guru meminta siswa 
untuk mencari tau tentang jangkauan, 
simpangan rata-rata serta simpangan 
baku dan variansi dari beberapa 
sumber. (internet, buku dll.)  
 

10 menit 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 menit 
 

Kegiatan Inti 1. Eksplorasi 
Eksplorasi dilakukan dengan 
beberapa kegiatan, seperti: 
• Siswa menggunakan media 

pembelajaran interkatif 
matematika berbasis 
pendidikan karaker untuk 
belajar tentang ukuran 
pemusatan data (mean, media, 
modus) dan ukuran letak 
(kuartil, desil, persentil). 

• Guru memberikan sedikit 
pengarahan dan menjawab 
pertanyaan jika ada siswa yang 
kurang memahami materi yang 
disajikan dalam media 
pembelajaran interaktif. 

 
 

30 menit 
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2. Elaborasi 
Elaborasi dilakukan dengan 
beberapa kegiatan seperti: 
• Siswa berdiskusi bersama 

untuk menyelesaikan 
permasalahan yang harus 
diselesaikan dengan cara 
diskusi. 

• Siswa mengerjakan tugas yang 
ada dalam media pembelajaran 
interaktif.  

3. Konfirmasi 
Guru memberukan konfirmasi 
konsep materi yang benar serta 
menjawab pertanyaan dari siswa. 

30 menit 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 menit 

Penutup 1. Siswa bersama guru membuat 
ringkasan dari materi yang telah 
dipelajari. 

2. Pembagian tugas. 
3. Menutup kelas dengan salam. 

10 menit 

 

H. Alat dan Bahan Sumber Belajar 

1. Alat/Media Pembelajaran 

a. Media Pembelajaran Intektif Matematika Berbasis Pendidikan 

Karakter Materi Statsitik. 

b. Komputer 

c. LCD Projector 

2. Sumber Pembelajaran 

a. Media Pembelajaran Intektif Matematika Berbasis Pendidikan 

Karakter Materi Statsitik. 

b. Buku terkait. 

I. Penilaian 

1. Penilaian Konsep Karakter 

Penilaian 
Karakter 

Nilai Keterangan 

Religius   
Rasa Ingin Tahu   
Mandiri   
Cinta Tanah Air   
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2. Penilaian Kognitif 

a. Carilah simpangan rata-rata dari distribusi frekuensi berikut! 

Nilai  Frekuensi 
40 – 49  4 
50 – 59  6 
60 – 69  10 
70 – 79  4 
80 – 89  4 
90 – 99  2 

 

b. Tentukan simpangan baku dari data berikut! 

Nilai  Frekuensi 
5 – 9 3 

10 – 14  8 
15 – 19  11 
20 – 29  6 
30 – 34  2 

 

J. Pedoman Penskoran dan Alternatif Jawaban 

1. Penilaian Karakter 

Nilai afektif mengacu pada konsep pendidikan karakter, dengan 

indikator-indikator sebagai berikut: 

Religius  : siswa menjawab salam, berdoa sebelum dan 

seudah pembelajaran, mampu mengaitkan materi kedalam konsep 

karakter religius. 

Rasa Ingin Tahu : siswa aktif bertanya, siswa mampu mencari 

informasi untuk menyelesaikan permasalahan 

Mandiri  : dapat menyelesaikan tugas tanpa bantuan orang 

lain, mampu belajar secara mandiri. 

Cinta tanah air  : mampu menjelaskan tentang keanekaragaman 

budaya bangsa. 
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Penilaian dilakukan daram rentang skala likert : 

a. Sangat Baik  

b. Baik 

c. Kurang serta Sangat Kurang 

2. Alternatif Jawaban Penilaian Kognitif 

a. Simpangan rata-rata dari data tersebut adalah: 

Pembahasan: 

Nilai  Frekuensi 𝑥𝑥𝑖𝑖  𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥 𝑓𝑓𝑖𝑖 |𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥| 
40 – 49  2 44,5 21,17 84,68 
50 – 59  4 55,5 11,17 67,02 
60 – 69  8 65,5 1,17 11,70 
70 – 79  12 75,5 8,83 35,32 
80 – 89  10 85,5 18,83 75,32 
90 – 99  4 95,5 28,83 57,66 

 

𝑆𝑆𝑆𝑆 =  
∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 |𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥|𝑛𝑛

𝑖𝑖=1
∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 

𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

 

𝑆𝑆𝑆𝑆 =  
331,7

30
= 11,06 

Jadi simpangan baku data tersebut adalah 11,06. 

b. Simpangan baku dari data tersebut adalah: 

Pembahasan: 

Nilai  𝑓𝑓𝑖𝑖  𝑥𝑥𝑖𝑖  𝑓𝑓𝑖𝑖𝑥𝑥𝑖𝑖  (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥)2 𝑓𝑓𝑖𝑖 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥)2 
5 – 9 3 7 21 87,05 261,15 

10 – 14  8 12 96 18,75 150 
15 – 19  11 17 187 0,45 4,95 
20 – 29  6 22 132 32,15 192,9 
30 – 34  2 27 54 113,85 227,7 

 30 490   836,7 
 

𝑥̅𝑥 =
∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖 𝑥𝑥𝑖𝑖

𝑛𝑛
𝑖𝑖=𝑖𝑖

𝑛𝑛
=

490
30

= 16,33 

𝑠𝑠 =  �∑ 𝑓𝑓𝑖𝑖(𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥̅𝑥)2𝑛𝑛
𝑖𝑖=1

𝑛𝑛
= �836,7

30
= �27,89 = 5,28 

Jadi simpangan baku dari data tersebut adalah 5,28. 
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INSTRUMEN PENELITIAN  

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Matematika Berbasis Pendidikan 

Karakter Sebagai Sumber Belajar Mandiri untuk Siswa Kelas XI IPA pada Materi 

Statistik 

 

A. Definisi Konseptual 

1. Kriteria Kualitas Media Pembelajaran 

Kriteria kualitas media pembelajaran yang maik meliputi : 

a. Kesesuaian atau relevansi 

Kesesuaian atau relevanasi artinya media pembelajaran harus 

sesuai dengan kebutuhan belajar, rencana kegiatan belajar, program 

kegiatan belajar, tujuan belajar dan karakteristik peserta didik 

b. Kemudahan 

Kemudahan artinya isi pembelajaran melalui media pembelajaran 

harus mudah untuk dimengerti, dipelajari atau dipahami oleh 

peserta didik dan sangat operasional dalam penggunaannya. 

c. Kemenarikan 

Kemenarikan artinya media pembelajaran harus mampu menarik 

maupun merangsang perhatian peserta didik, baik tampilan, pilihan 

warna, maupun isinya. Uraian isi tidak membingungkan serta dapat 

menggugah minat peserta didik untuk menggunakan media 

tersebut 

d. Kemanfaatan 

Kemanfaatan artinya isi dari media pembelajaran harus bernilai 

atau berguna, mengandung manfaat bagi pemahaman materi 

pembelajaran serta tidak mubazir atau sia-sia apalagi merusak 

peserta didik 

 

 

 

 

Lampiran 2.1 
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2. Konsep Pendidikan Karakter 

a. Religius  

Religius yaitu sikap dan peril agama lainaku yang  patuh dalam 

melaksanakan ajaran agama yang dianutnya, toleran terhadap 

pelaksanaan ibadah agama lain, dan hidup rukun dengan pemeluk 

agama lain. 

b. Mandiri 

Mandiri diartikan sebagai sikap dan perilaku yang tidak mudah 

tergantung pada orang lain dalam menyelesaikan tugas. 

c. Rasa ingin tahu 

Rasa ingin tahu diartikan sebagai sikap dan tindakan yang selalu 

berupaya untuk mengetahui lebih mendalam dan meluas dari 

sesuatu yang dipelajarinya, dilihat dan didengar 

d. Cinta tanah air  

Cinta tanah air diartikan sebagai cara berfikir, bersikap dan berbuat 

yang menunjukan kesetiaan, kepedulian, dan penghargaan yang 

tinggi terhadap bahasa, lingkungan fisik, sosial, budaya, ekonomi 

dan politik bangsa 

3. Kualitas Sumber Belajar Madiri 

a. Kejelasan rumusan tujuan belajar 

b. Materi pembelajaran dikembangakan setahap demi setahap, 

dikemas mengikuti alur desain pesan, seperti keseimbangan pesan 

verbal dan visual 

c. Materi pembelajaran yang dikembangkan merupakan sistem 

pembelajaran yang lengkap 

d. Materi pembelajaran dapat disampaikan kepada pembelajar melalui 

media cetak, atau komputerisasi seperti CBT, CD-ROM, atau 

program ausio dan visual 
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B. Definisi Operasional 

1. Kriteria Kualitas Media Pembelajaran 

a. Kesesuaian atau relevansi 

Kesesuaian atau relevansi untuk media pembelajaran interaktif 

meliputi beberapa kualitas seperti: 

1) Isi media pembelajaran sesuai dengan Standar Kompetensi 

dann Kompetensi Dasar, yaitu kesesuaian isi media 

pembelajaran yang disajikan berdasarkan Standar Kompetensi 

dan Kompetensi Dasar yang ada pada jenjang pendidikan yang 

bersangkutan. 

2) Isi materi sesuai dengan konsep yang dikemukakan oleh ahli, 

yaitu ketepatan dan keabsahan isi materi yang disajikan apakah 

telah sesuai dengan apa yang dikemukakan oleh ahli maupun 

rujukan yang jelas. 

3) Materi dalam media pembelajaran disajikan secara lengkap, 

yaitu penyajian materi secara lengkap sesuai dengan kebutuhan 

belajar siswa. 

4) Tujuan pembelajaran disampaikan secara jelas dan lengkap, 

yaitu penyajian tujuan pembelajaran pada awal penggunaan 

media pembelajaran dilakukan secara terperinci mulai dari 

Standar kompetensi, Kompetensi Dasar dan Indikator 

Pencapaian. 

5) Setiap materi yang disajikan mempunyai contoh permasalahan 

yang dapat diselesaikan, yaitu penyajian contoh permasalahan 

sesuai dengan materi yang disajikan. 

6) Evaluasi dalam media pembelajaran sesuai dengan indikator 

dan tujuan pembelajaran, yaitu kesesuaian evaluasi belajar 

dengan indikator pencapaian serta tujuan pembelajaran. 

7) Materi dalam media pembelajaran disampaikan secara teratur, 

yaitu penyajian materi secara teratur yang dapat diakses 

langsung oleh siswa saat menggunakan media pembelajaran. 
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b. Kemudahan 

Aspek kemudahan dalam kualitas media pembelajaran yang baik 

meliputi: 

1) Materi yang disajikan dalam media pembelajaran mudah untuk 

dipahami, yaitu kemudahan dalam memahami materi yang 

disajikan dalam media pembelajaran interaktif. 

2) Media pembelajaran mudah untuk digunakan, yaitu kemudahan 

dalam pengoperasian program media pembelajaran pada saat 

digunakan dalam pembelajaran. 

3) Tombol-tombol mudah untuk digunakan dan dipahami 

fungsinya, yaitu kemudahan untuk memahami tombol-tombol 

navigasi yang ada dalam media pembelajaran sehingga 

mempermudah pengoperasian media pembelajaran. 

4) Semua bagian terhubung dengan baik, yaitu terhubungnya 

semua bagian media pembelajaran dengan baik dan tidak ada 

link yang kosong. 

5) Program dapat dibuka dan ditutup dengan mudah, yaitu 

kemudahan dan kelancaraan saat membuk dan menutup 

program media pembelajaran interaktif. 

6) Bahasa yang digunakan mudah untuk dipahami, yaitu kejelasan 

bahasa yang digunakan dan kemudahan dalam memahami 

bahada yang digunakan untuk menyampaikan materi pada 

media pembelajaran. 

7) Perintah yang ada dalam media pembelajaran bersifat 

sederhana dan mudah dioperasikan, yaitu kejelasan perintah 

yang digunakan dalam media pembejaran. 

c. Kemenarikan 

Aspek kemenarikan dari media pembelajaran yang baik meliputi 

kriteria sebagai berikut: 

1) Kombinasi warna menarik dan tidak menggangu tampilan 

materi, yaitu keseimbangan komposisi warna yang digunakan 
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dalam mendesain media pembelajaran sehingga tidak 

menggangu tampilan materi yang disajikan 

2) Bahasa yang digunakan sesuai dengan Ejaan Yang 

Disempurnakan (EYD, yaitu penggunaan bahasa dalam 

penyampaian materi apakah telah sesuai dengan bahasa baku 

dan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD). 

3) Tata letak halaman seimbang, yaitu keseimbangan tata letak 

halaman dalam penyampaian materi pembelajaran. 

4) Semua huruf yang digunakan terlihat dengan jelas dan dapat 

terbaca, yaitu besar kecilnya huruf yang digunakan dalam 

penyampaian materi. 

5) Ukuran huruf sesuai dengan besar kecilnya tampilan layar, 

yaitu kesesuaian ukuran huruf dengan besar kecilnya halaman 

yang ditampilkan dalam media pembelajaran. 

6) Gambar dan animasi menarik, Gambar dan animasi tidak 

mengganggu tampilan materi, yaitu penggunaan gambar dan 

animasi dalam penyampaian materi sehingga memperjelas 

materi yang disampaikan tetapi tidak mengganggu tampilan 

materi. 

7) Efek suara membuat pembelajaran menjadi menarik, yaitu 

penggunaan efek suara pada media pembelajaran sehingga 

menambah minat siswa untuk menggunakan media 

pembelajran tersebut. 

8) Efek suara tidak menggangu penyampaian materi, yaitu 

penggunaan efek suara yang ditak menggangu tampilan materi 

pada media pembelajaran interaktif. 

d. Kemanfaatan 

Aspek kemanfaatan media pembelajaran memenuhi kriteria 

sebagai berikut: 

1) Program dapat digunakan untuk belajar individu, kelompok 

maupun kelas, yaitu fungsi media pembelajaran yang dapat 
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digunakan untuk belajar individu, kelompok maupun belajar 

didalam kelas. 

2) Latihan soal mendorong siswa untuk menemukan jawaban 

yang benar, yaitu fungsi soal yang dapat mendorong siswa 

untuk menemukan jawaban yang benar dari contoh-contoh 

permasalahan dan evaluasi pembelajaran. 

3) Media pembelajaran membantu siswa dalam belajar, yaitu 

penyajian bantun untuk mempelajari materi yang disajikan 

dalam media pembelajaran serta dalam menggunakan program 

media pembelajaran tersebut. 

2. Konsep Pendidikan Karakter 

a. Religius 

Media pembelajaran mengintegrasikan nilai-nilai pendidikan 

karakter religius dengan memenuhi beberapa indikator seperti 

media pembelajaran dibuka dan ditutup dengan tampilan doa, 

dapat mengindikasi waktu sholat serta berisikan konten-konten 

materi yang berkaitan dengan nilai-nilai religius. 

b. Mandiri 

Media pembelajaran mengintegrasikan nilai-nilai karakter mandiri 

dengan memenuhi beberapa indikator sebagai berikut : media 

pembelajaran dapat digunakan secara mandiri, memiliki bagian 

evaluasi yang dapat diselesaikan sendiri serta contoh-contoh 

permasalahan yang dapat dikerjakans secara mandiri serta bantuan 

dalam penyelesaian masalah jika siswa merasa kebingungan 

dengan contoh permasalahan yang ada, tugas-tugas yang ada dalam 

media pembelajaran mendorong siswa untuk bersikap mandiri 

c. Rasa ingin tahu 

Media pembelajaran mengintegrasikan nilai-nilai karakter rasa 

ingin tahu dengan memenuhi kriteria seperti, media pembelajaran 

menumbuhkan rasa ingin tahu siswa dalam mempelajari materi dan 

media pembelajaran menampilkan konten-konten yang 
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memberikan rasa penasaran dalam mempelajari materi, serta 

menyajikan media pembelajaran yang mampu merangsang keingin 

tahuan siswa. 

d. Cinta tanah air 

Media pembelajaran mengintegrasikan nilai-nilai karakter cinta 

tanah air dengan memenuhi beberapa kriteria sebagai berikut, 

media pembelajaran berisikan konten-konten nasional, 

menggunakan instrumental lagu nasional, menggunakan bahasa 

Indonesia yang baik dan benar, serta menampilkan produk dalam 

negeri dan menampilkan logo atau simbol-simbol nasional. 

3. Kriteria Sumber Belajar Mandiri 

a. Kejelasan rumusan tujuan belajar 

Kejelasan rumusan tujuan belajar dapat diartikan sebagai 

kelengkapan materi pembelajaran yang disajikan sehingga dapat 

memenuhi kebutuhan belajar siswa. 

b. Materi pembelajaran dikembangakan setahap demi setahap, 

dikemas mengikuti alur desain pesan, seperti keseimbangan pesan 

verbal dan visual 

Aspek tersebut meliputi beberapa kriteria seperti: 

1) Tidak ada penafsiran ganda dalam menyampaian materi, yaitu 

tidak adanya penafsiran ganda dalam penyampaian materi 

dikarenakan media pembelajaran interaktif harus dapat 

digunakan oleh siswa secara mandiri. 

2) Materi yang disajikan dapat dipahami oleh siswa dengan 

jenjang pendidikan yang sama, yaitu kesetaraan pengetahuan 

yang disajikan dalam emdia pembelajaran sehingga mampu 

dipahami oleh siswa dengan jenjang pendidikan yang sama. 

3) Madia pembelajaran yang digunakan sesuai dengan kebutuhan 

belajar siswa, yaitu penyajian materi dalam media 

pembelajaran secara lengkap sehingga mampu memenuhi 

kebutuhan belajar siswa di luar sekolah. 
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4) Materi yang disajikan memiliki sumber rujukan yang jelas, 

yaitu adanya rukuan sumber materi yang jelas sehingga 

memenuhi aspek keabsahan materi yang disajikan. 

c. Materi pembelajaran yang dikembangkan merupakan sistem 

pembelajaran yang lengkap 

Aspek kriteria tersebut meliputi bebepapa indikator seperti media 

pembelajaran menyajikan rangkaian materi secara lengkap, yaitu 

kelengkapan konten materi yang disajikan secara benar. 

d. Materi pembelajaran dapat disampaikan kepada pembelajar melalui 

media cetak, atau komputerisasi seperti CBT, CD-ROM, atau 

program ausio dan visual 

Aspek kriteria tersebut meliputi indikator seperti media 

pembelajaran disimpan dalam bentuk CD pembelajaran yang dapat 

dibuka dengan mudah dengan komputer/ laptop, yaitu kemudahan 

dalam pengoperasian media pembelajaran saat digunakan oleh 

siswa baik dirumah maupun disekolah serta pemaketan program 

media pembelaran sehingga mudah untuk diakses. 
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KISI-KISI INSTRUMEN PENELITIAN  

Kriteria Kualitas Media Pembelajaran  

diadaptasi dari kriteria kualitas media pembelajaran oleh Mulyanta dan Marlon 

Leong (2009: 3-4) 

No. Kriteria Indikator No. 
Butir 

1. Kesesuaian a. Isi media pembelajaran sesuai dengan 
Standar Kompetensi dan Kompetensi 
Dasar 

1 

  b. Isi materi sesuai dengan konsep yang 
dikemukakan oleh ahli 

2 

  c. Materi dalam media pembelajaran 
disajikan secara lengkap 

3 

  d. Tujuan pembelajaran disampaikan 
seccara jelas dan lengkap 

4 

  e. Setiap materi yang disajikan 
mempunyai contoh permasalahan yang 
dapat diselesaikan 

5 

  f. Evaluasi dalam media pembelajaran 
sesuai dengan indikator pembelajaran 

6 

  g. Materi dalam media pembelajaran 
disampaikan secara teratur 

7 

2.  Kemudahan a. Materi yang disajikan dalam media 
pembelajaran mudah untuk dipahami 

8 

  b. Media pembelajaran mudah untuk 
digunakan 

9 

  c. Tombol-tombol mudah untuk 
digunakan dan dipahami fungsinya 

10 

  d. Semua bagian terhubung dengan baik 11 
  e. Program dapat dibuka dan ditutup 

dengan mudah 
12 

  f. Bahasa yang digunakan mudah untuk 
dipahami 

13 

  g. Perintah yang ada dalam media 
pembelajaran bersifat sederhana dan 
mudah dioperasikan 

14 

3. Kemenarikan a. Kombinasi warna menarik dan tidak 
menggangu tampilan materi 

15 

  b. Bahasa yang digunakan sesuai dengan 
Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 

16 

  c. Tata letak halaman seimbang 17 
  d. Semua huruf yang digunakan terlihat 

dengan jelas dan dapat terbaca. 
18 
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  e. Ukuran huruf sesuai dengan besar 
kecilnya tampilan layar 

19 

  f. Gambar dan animasi menarik 20 
  g. Gambar dan animasi tidak 

mengganggu tampilan materi 
21 

  h. Efek suara membuat pembelajaran 
menjadi menarik 

22 

  i. Efek suara tidak menggangu 
penyampaian materi 

23 

4. Kemanfaatan a. Program dapat digunakan untuk 
belajar individu, kelompok maupun 
kelas 

24 

  b. Latihan soal mendorong siswa untuk 
menemukan jawaban yang benar 

25 

  c. Media pembelajaran membantu siswa 
dalam belajar 

26 
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KISI-KISI INSTRUMEN PENELITIAN  

Konsep Pendidikan Karakter  

diadaptasi dari konsep pendidikan karakter oleh Sri Narwanti (2011:29-30) 

No. Kriteria Indikator No. Butir 
1. Sikap dan perilaku yang  

patuh dalam 
melaksanakan ajaran 
agama yang dianutnya, 
toleran terhadap 
pelaksanaan ibadah 
agama lain, dan hidup 
rukun dengan pemeluk 
agama lain. 
 

a. Media pembelajaran interaktif 
mencerminkan nilai-nilai 
karakter religius 

27 

2. Sebagai sikap dan 
perilaku yang tidak 
mudah tergantung pada 
orang lain dalam 
menyelesaikan tugas. 

a. Media pembelajaran interaktif 
mencerminkan nilai-nilai 
karakter mandiri 

28 

3. Sikap dan tindakan yang 
selalu berupaya untuk 
mengetahui lebih 
mendalam dan meluas 
dari sesuatu yang 
dipelajarinya, dilihat dan 
didengar 

a. Media pembelajaran interaktif 
mencerminkan nilai-nilai 
karakter rasa ingin tahu 

29 

4. Sebagai cara berfikir, 
bersikap dan berbuat 
yang menunjukan 
kesetiaan, kepedulian, 
dan penghargaan yang 
tinggi terhadap bahasa, 
lingkungan fisik, sosial, 
budaya, ekonomi dan 
politik bangsa 

a. Media pembelajaran interaktif 
mencerminkan nilai-nilai 
karakter cinta tanah air 

30 
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KISI-KISI INSTRUMEN PENELITIAN  

Kriteria Kualitas Sumber Belajar Mandiri 

diadaptasi dari kriteria kualitas sumber belajar mandiri oleh Munir (2009:250) 

No. Kriteria Indikator No. Butir 
1. Kejelasan rumusan tujuan 

belajar 
a. Materi yang disajikan 

memenuhi tujuan 
pembelajaran yang akan 
dicapai siswa 

31 

2. Materi pembelajaran 
dikembangkan setahap demi 
setahap, dikemas mengikuti 
alur desain pesan, seperti 
keseimbangan pesan verbal 
dan visual 

a. Tidak ada penafsiran 
ganda dalam 
menyampaian materi 

32 

b. Materi yang disajikan 
dapat dipahami oleh siswa 
dengan jenjang 
pendidikan yang sama 

33 

c. Madia pembelajaran yang 
digunakan sesuai dengan 
kebutuhan belajar siswa 

34 

d. Materi yang disajikan 
memiliki sumber rujukan 
yang jelas 

35 

3. Materi pembelajaran yang 
dikembangkan merupakan 
sistem pembelajaran yang 
lengkap 

a. Media pembelajaran 
menyajikan rangkaian 
materi secara lengkap 

36 

4. Materi pembelajaran dapat 
disampaikan kepada 
pembelajar melalui media 
cetak, atau komputerisasi 
seperti CBT, CD-ROM, atau 
program ausio dan visual 

a. Media pembelajaran 
disimpan dalam bentuk 
CD pembelajaran yang 
dapat dibuka dengan 
mudah dengan komputer/ 
laptop 

37 

 

Selanjutnya indikator tersebut dibagi menjadi 3 lembar penilaian, yaitu: 

1. Lembar penilaian ahli materi 

Butir No. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36 

2. Lembar Penilaian ahli media 

Butir No. 8, 9, 10, 11, 12, 13,14, 15, 16,17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 37
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PENJABARAN INSTRUMEN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATEMATIKA BERBASIS PENDIDIKAN KARAKTER 

DENGAN MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS 3  PROFESSIONAL SUMBER BELAJAR MANDIRI UNTUK SISWA 

KELAS XI IPA PADA MATERI STATISTIK 

 

 

No. Aspek Indikator 
A. Kualitas Media 

Pembelajaran 
   

 1. Kesesuaian  a. Isi media pembelajaran sesuai 
dengan Standar Kompetensi 
dan Kompetensi Dasar 

SB Jika 76% - 100% isi media pembelajaran sesuai 
dengan Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 

  B Jika 51% - 75% isi media pembelajaran sesuai dengan 
Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 

  T Jika 26% - 50% isi media pembelajaran sesuai dengan 
Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 

  STB Jika 1% - 25% isi media pembelajaran sesuai dengan 
Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 

  b. Isi materi sesuai dengan 
konsep yang dikemukakan 
oleh ahli 

SB Jika 76% - 100% isi materi sesuai dengan konsep 
yang dikemukakan oleh ahli 

  B Jika 51% - 75% isi materi sesuai dengan konsep yang 
dikemukakan oleh ahli 

  T Jika 26% - 50% isi materi sesuai dengan konsep yang 
dikemukakan oleh ahli 

  STB Jika 1% - 25% isi materi sesuai dengan konsep yang 
dikemukakan oleh ahli 
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  c. Materi dalam media 
pembelajaran disajikan secara 
lengkap 

SB Jika 76% - 100% materi dalam media pembelajaran 
disajikan secara lengkap 

  B Jika 51% - 75% materi dalam media pembelajaran 
disajikan secara lengkap 

  T Jika 26% - 50% materi dalam media pembelajaran 
disajikan secara lengkap 

  STB Jika 1% - 25% materi dalam media pembelajaran 
disajikan secara lengkap 

  d. Tujuan pembelajaran 
disampaikan seccara jelas dan 
lengkap 

SB Jika 76% - 100% tujuan pembelajaran disampaikan 
seccara jelas dan lengkap 

  B Jika 51% - 75% tujuan pembelajaran disampaikan 
seccara jelas dan lengkap 

  T Jika 26% - 50% tujuan pembelajaran disampaikan 
seccara jelas dan lengkap 

  STB Jika 1% - 25% tujuan pembelajaran disampaikan 
seccara jelas dan lengkap 

  e. Setiap materi yang disajikan 
mempunyai contoh 
permasalahan yang dapat 
diselesaikan 

SB Jika 76% - 100% materi yang disajikan mempunyai 
contoh permasalahan yang dapat diselesaikan 

  B Jika 51% - 75% materi yang disajikan mempunyai 
contoh permasalahan yang dapat diselesaikan 

  T Jika 26% - 50% materi yang disajikan mempunyai 
contoh permasalahan yang dapat diselesaikan 

  STB Jika 1% - 25% materi yang disajikan mempunyai 
contoh permasalahan yang dapat diselesaikan 

  f. Evaluasi dalam media 
pembelajaran sesuai dengan 
indikator dan tujuan 
pembelajaran 

SB Jika 76% - 100% evaluasi dalam media pembelajaran 
sesuai dengan indikator dan tujuan pembelajaran 

  B Jika 51% - 75% evaluasi dalam media pembelajaran 
sesuai dengan indikator dan tujuan pembelajaran 
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   T Jika 26% - 50% evaluasi dalam media pembelajaran 
sesuai dengan indikator dan tujuan pembelajaran 

  STB Jika 1% - 25% evaluasi dalam media pembelajaran 
sesuai dengan indikator dan tujuan pembelajaran 

  g. Materi dalam media 
pembelajaran disampaikan 
secara teratur 

SB Jika 76% - 100% materi dalam media pembelajaran 
disampaikan secara teratur 

  B Jika 51% - 75% materi dalam media pembelajaran 
disampaikan secara teratur 

  T Jika 26% - 50% materi dalam media pembelajaran 
disampaikan secara teratur 

  STB Jika 1% - 25% materi dalam media pembelajaran 
disampaikan secara teratur 

 2. Kemudahan  a. Materi yang disajikan dalam 
media pembelajaran mudah 
untuk dipahami 

SB Jika 76% - 100% materi yang disajikan dalam media 
pembelajaran mudah untuk dipahami 

  B Jika 51% - 75% materi yang disajikan dalam media 
pembelajaran mudah untuk dipahami 

  T Jika 26% - 50% materi yang disajikan dalam media 
pembelajaran mudah untuk dipahami 

  STB Jika 1% - 25% materi yang disajikan dalam media 
pembelajaran mudah untuk dipahami 

  b. Media pembelajaran mudah 
untuk digunakan 

SB Jika 76% - 100% media pembelajaran mudah untuk 
digunakan 

  B Jika 51% - 75% media pembelajaran mudah untuk 
digunakan 

  T Jika 26% - 50% media pembelajaran mudah untuk 
digunakan 

  STB Jika 1% - 25% media pembelajaran mudah untuk 
digunakan 
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  c. Tombol-tombol mudah untuk 
digunakan dan dipahami 
fungsinya 

SB Jika 76% - 100% tombol-tombol mudah untuk 
digunakan dan dipahami fungsinya 

  B Jika 51% - 75% tombol-tombol mudah untuk 
digunakan dan dipahami fungsinya 

  T Jika 26% - 50% tombol-tombol mudah untuk 
digunakan dan dipahami fungsinya 

  STB Jika 1% - 25% tombol-tombol mudah untuk 
digunakan dan dipahami fungsinya 

  d. Semua bagian terhubung 
dengan baik 

SB Jika 76% - 100% bagian terhubung dengan baik 
  B Jika 51% - 75% semua bagian terhubung dengan baik 
  T Jika 26% - 50% semua bagian terhubung dengan baik 
  STB Jika 1% - 25% semua bagian terhubung dengan baik 
  e. Program dapat dibuka dan 

ditutup dengan mudah 
SB Jika 76% - 100% program dapat dibuka dan ditutup 

dengan mudah 
  B Jika 51% - 75% program dapat dibuka dan ditutup 

dengan mudah 
  T Jika 26% - 50% program dapat dibuka dan ditutup 

dengan mudah 
  STB Jika 1% - 25% program dapat dibuka dan ditutup 

dengan mudah 
  f. Bahasa yang digunakan mudah 

untuk dipahami 
SB Jika 76%-100% bahasa yang digunakan mudah untuk 

dipahami 
  B Jika 51% - 75% bahasa yang digunakan mudah untuk 

dipahami 
  T Jika 26% - 50% bahasa yang digunakan mudah untuk 

dipahami 
  STB Jika 1%-25% bahasa yang digunakan mudah untuk 

dipahami 
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  g. Perintah yang ada dalam 
media pembelajaran bersifat 
sederhana dan mudah 
dioperasikan 

SB Jika 76% - 100% perintah yang ada dalam media 
pembelajaran bersifat sederhana dan mudah 
dioperasikan 

  B Jika 51% - 75% perintah yang ada dalam media 
pembelajaran bersifat sederhana dan mudah 
dioperasikan 

  T Jika 26% - 50% perintah yang ada dalam media 
pembelajaran bersifat sederhana dan mudah 
dioperasikan 

  STB Jika 1% - 25% perintah yang ada dalam media 
pembelajaran bersifat sederhana dan mudah 
dioperasikan 

 3. Kemenarikan a. Kombinasi warna menarik dan 
tidak menggangu tampilan 
materi 

SB Jika 76% - 100% kombinasi warna menarik dan tidak 
menggangu tampilan materi 

  B Jika 51% - 75% kombinasi warna menarik dan tidak 
menggangu tampilan materi 

  T Jika 26% - 50% kombinasi warna menarik dan tidak 
menggangu tampilan materi 

  STB Jika 1% - 25% kombinasi warna menarik dan tidak 
menggangu tampilan materi 

  b. Bahasa yang digunakan sesuai 
dengan Ejaan Yang 
Disempurnakan (EYD) 

SB Jika 76% - 100% Bahasa yang digunakan sesuai 
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD 

  B Jika 51% - 75% Bahasa yang digunakan sesuai 
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD 

  T Jika 26% - 50% Bahasa yang digunakan sesuai 
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD 

  STB Jika 1% - 25% Bahasa yang digunakan sesuai dengan 
Ejaan Yang Disempurnakan (EYD 
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  c. Tata letak halaman seimbang SB Jika 76% - 100% Tata letak halaman seimbang 
  B Jika 51% - 75% Tata letak halaman seimbang 
  T Jika 26% - 50% Tata letak halaman seimbang 
  STB Jika 1% - 25% Tata letak halaman seimbang 
  d. Semua huruf yang digunakan 

terlihat dengan jelas dan dapat 
terbaca. 

SB Jika 76% - 100% Semua huruf yang digunakan 
terlihat dengan jelas dan dapat terbaca. 

  B Jika 51% - 75% Semua huruf yang digunakan terlihat 
dengan jelas dan dapat terbaca. 

  T Jika 26% - 50% Semua huruf yang digunakan terlihat 
dengan jelas dan dapat terbaca. 

  STB Jika 1% - 25% Semua huruf yang digunakan terlihat 
dengan jelas dan dapat terbaca. 

  e. Ukuran huruf sesuai dengan 
besar kecilnya tampilan layar 

SB Jika 76% - 100% Ukuran huruf sesuai dengan besar 
kecilnya tampilan layar. 

  B Jika 51% - 75% Ukuran huruf sesuai dengan besar 
kecilnya tampilan layar 

  T Jika 26% - 50% Ukuran huruf sesuai dengan besar 
kecilnya tampilan layar 

  STB Jika 1% - 25% Ukuran huruf sesuai dengan besar 
kecilnya tampilan layar 

  f. Gambar dan animasi menarik SB Jika 76% - 100% Gambar dan animasi menarik 
  B Jika 51% - 75% Gambar dan animasi menarik 
  T Jika 26% - 50% Gambar dan animasi menarik 
  STB Jika 1% - 25% Gambar dan animasi menarik 
  g. Gambar dan animasi tidak 

mengganggu tampilan materi 
SB Jika 76% - 100% Gambar dan animasi tidak 

mengganggu tampilan materi 
  B Jika 51% - 75% Gambar dan animasi tidak 

mengganggu tampilan materi 
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   T Jika 26% - 50% Gambar dan animasi tidak 
mengganggu tampilan materi 

  STB Jika 1% - 25% Gambar dan animasi tidak 
mengganggu tampilan materi 

  h. Efek suara membuat 
pembelajaran menjadi menarik 

SB Jika 76% - 100% Efek suara membuat pembelajaran 
menjadi menarik 

  B Jika 51% - 75% Efek suara membuat pembelajaran 
menjadi menarik 

  T Jika 26% - 50% Efek suara membuat pembelajaran 
menjadi menarik 

  STB Jika 1% - 25% Efek suara membuat pembelajaran 
menjadi menarik 

  i. Efek suara tidak menggangu 
penyampaian materi 

SB Jika 76% - 100% Efek suara tidak menggangu 
penyampaian materi 

  B Jika 51% - 75% Efek suara tidak menggangu 
penyampaian materi 

  T Jika 26% - 50% Efek suara tidak menggangu 
penyampaian materi 

  STB Jika 1% - 25% Efek suara tidak menggangu 
penyampaian materi 

 4. Kemanfaatan d. Program dapat digunakan 
untuk belajar individu, 
kelompok maupun kelas 

SB Jika 76% - 100% Program dapat digunakan untuk 
belajar individu, kelompok maupun kelas 

  B Jika 51% - 75% Program dapat digunakan untuk 
belajar individu, kelompok maupun kelas 

  T Jika 26% - 50% Program dapat digunakan untuk 
belajar individu, kelompok maupun kelas 

  STB Jika 1% - 25% Program dapat digunakan untuk 
belajar individu, kelompok maupun kelas 
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  e. Latihan soal mendorong siswa 
untuk menemukan jawaban 
yang benar 

SB Jika 76% - 100% Latihan soal mendorong siswa untuk 
menemukan jawaban yang benar 

  B Jika 51% - 75% Latihan soal mendorong siswa untuk 
menemukan jawaban yang benar 

  T Jika 26% - 50% Latihan soal mendorong siswa untuk 
menemukan jawaban yang benar 

  STB Jika 1% - 25% Latihan soal mendorong siswa untuk 
menemukan jawaban yang benar 

  f. Media pembelajaran 
membantu siswa dalam belajar 

SB Jika 76% - 100% isi media pembelajaran membantu 
siswa dalam belajar 

  B Jika 51% - 75%  isi media pembelajaran membantu 
siswa dalam belajar 

  T Jika 26% - 50% isi media pembelajaran membantu 
siswa dalam belajar 

  STB Jika 1% - 25% isi media pembelajaran membantu 
siswa dalam belajar 
 

B. Konsep Pendidikan 
Karakter 

   

 1. Religius a. Media pembelajaran interaktif 
mencerminkan nilai-nilai 
karakter religius 

SB Media pembelajaran dibuka dan ditutup dengan 
tampilan doa, dapat mengindikasi waktu sholat, berisi 
konten-konten religius 

  B Media pembelajaran dibuka dan ditutup dengan 
tampilan do’a dan berisi konten-konten religius 

  T Media pembelajaran dibuka dan ditutup dengan 
tampilan do’a 

  STB Tidak mengimplementasikan nilai-nilai karakter 
religius 
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 2. Mandiri a. Media pembelajaran interaktif 
mencerminkan nilai-nilai 
karakter mandiri 

SB Media pembelajaran dapat digunakan secara mandiri, 
memiliki bagian evaluasi yang dapat diselesaikan 
sendiri, serta tugas-tugas yang ada dalam media 
pembelajaran mendorong siswa untuk bersikap 
mandiri 

  B Media pembelajaran dapat digunakan secara mandiri, 
memiliki bagian evaluasi yang dapat diselesaikan 
sendiri. 

  T Media pembelajaran dapat digunakan secara mandiri,  
  STB Tidak mengimplementasikan nilai-nilai karakter 

mandiri 
 3. Rasa ingin tahu a. Media pembelajaran interaktif 

mencerminkan nilai-nilai 
karakter rasa ingin tahu 

SB Media pembelajaran menumbuhkan rasa ingin tahu 
siswa dalam mempelajari materi dan media 
pembelajaran menampilkan konten-konten yang 
memberikan rasa penasaran dalam mempelajari materi 

  B Media pembelajaran menumbuhkan rasa ingin tahu 
siswa dalam mempelajari materi 

  T Media pembelajaran menampilkan konten-konten 
yang memberikan rasa penasaran dalam mempelajari 
materi 

  STB Tidak mengimplementasikan nilai-nilai karakter rasa 
ingin tahu 
 

 4. Cinta tanah air a. Media pembelajaran interaktif 
mencerminkan nilai-nilai 
karakter cinta tanah air 

SB Media pembelajaran berisikan konten-konten 
nasional, menggunakan instrumental lagu nasional, 
menggunakan bahasa Indonesia, menampilkan produk 
dalam negeri dan menampilkan logo atau simbol-
simbol nasional 



199 
 

   B Media pembelajaran berisikan konten-konten 
nasional, menggunakan instrumental lagu nasional, 
menampilkan logo atau simbol-simbol nasional 

  T Media pembelajaran berisikan konten-konten 
nasional, menggunakan bahasa Indonesia,  

  STB Tidak mengimplementasikan nilai-nilai karakter cinta 
tanah air 

C. Kualitas Sumber Belajar 
Mandiri 

   

 Kejelasan rumusan 
tujuan belajar 

a. Materi yang disajikan 
memenuhi tujuan 
pembelajaran yang akan 
dicapai siswa 

SB Jika 76% - 100% materi yang disajikan memenuhi 
tujuan pembelajaran yang akan dicapai siswa 

 B Jika 51% - 75% materi yang disajikan memenuhi 
tujuan pembelajaran yang akan dicapai siswa 

 T Jika 26% - 50% materi yang disajikan memenuhi 
tujuan pembelajaran yang akan dicapai siswa 

 STB Jika 1% - 25% materi yang disajikan memenuhi 
tujuan pembelajaran yang akan dicapai siswa 

 Materi pembelajaran 
dikembangkan setahap 
demi setahap, dikemas 
mengikuti alur desain 
pesan, seperti 
keseimbangan pesan 
verbal dan visual 

a. Tidak ada penafsiran ganda 
dalam menyampaian materi 

SB Jika 76% - 100% isi media tidak ada penafsiran ganda 
dalam menyampaian materi 

 B Jika 51% - 75% isi media tidak ada penafsiran ganda 
dalam menyampaian materi 

 T Jika 26% - 50% isi media tidak ada penafsiran ganda 
dalam menyampaian materi k 

 STB Jika 1% - 25% isi media tidak ada penafsiran ganda 
dalam menyampaian materi 

  b. Materi yang disajikan dapat 
dipahami oleh siswa dengan 
jenjang pendidikan yang sama 

SB Jika 76% - 100% materi yang disajikan dapat 
dipahami oleh siswa dengan jenjang pendidikan yang 
sama 
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   B Jika 51% - 75% materi yang disajikan dapat dipahami 
oleh siswa dengan jenjang pendidikan yang sama rik 

  T Jika 26% - 50% materi yang disajikan dapat dipahami 
oleh siswa dengan jenjang pendidikan yang sama 

  STB Jika 1% - 25% materi yang disajikan dapat dipahami 
oleh siswa dengan jenjang pendidikan yang sama 

  c. Madia pembelajaran yang 
digunakan sesuai dengan 
kebutuhan belajar siswa 

SB Jika 76% - 100% isi media madia pembelajaran yang 
digunakan sesuai dengan kebutuhan belajar siswa 

  B Jika 51% - 75% isi media madia pembelajaran yang 
digunakan sesuai dengan kebutuhan belajar siswa 

  T Jika 26% - 50% isi media madia pembelajaran yang 
digunakan sesuai dengan kebutuhan belajar siswa 

  STB Jika 1% - 25% isi media madia pembelajaran yang 
digunakan sesuai dengan kebutuhan belajar siswa 

  d. Materi yang disajikan 
memiliki sumber rujukan yang 
jelas 

SB Jika 76% - 100% materi yang disajikan memiliki 
sumber rujukan yang jelas 

  B Jika 51% - 75% materi yang disajikan memiliki 
sumber rujukan yang jelas 

  T Jika 26% - 50% materi yang disajikan memiliki 
sumber rujukan yang jelas 

  STB Jika 1% - 25% materi yang disajikan memiliki sumber 
rujukan yang jelas 

 Materi pembelajaran 
yang dikembangkan 
merupakan sistem 
pembelajaran yang 
lengkap 

a. Media pembelajaran 
menyajikan rangkaian materi 
secara lengkap 

SB Jika 76% - 100% media pembelajaran menyajikan 
rangkaian materi secara lengkap 

 B Jika 51% - 75% media pembelajaran menyajikan 
rangkaian materi secara lengkap 

 T Jika 26% - 50% media pembelajaran menyajikan 
rangkaian materi secara lengkap 
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   STB Jika 1% - 25% media pembelajaran menyajikan 
rangkaian materi secara lengkap 

 Materi pembelajaran 
dapat disampaikan 
kepada pembelajar 
melalui media cetak, 
atau komputerisasi 
seperti CBT, CD-ROM, 
atau program ausio dan 
visual 

a. Media pembelajaran disimpan 
dalam bentuk CD 
pembelajaran yang dapat 
dibuka dengan mudah dengan 
komputer/ laptop 

SB Jika 76% - 100% isi media pembelajaran mudah 
dibuka dan ditutup dengan menggunakan 
komputer/laptop 

 B Jika 51% - 75% isi media pembelajaran mudah dibuka 
dan ditutup dengan menggunakan komputer/laptop 

 T Jika 26% - 50% isi media pembelajaran mudah dibuka 
dan ditutup dengan menggunakan komputer/laptop 

 STB Jika 1% - 25% isi media pembelajaran mudah dibuka 
dan ditutup dengan menggunakan komputer/laptop 
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LEMBAR V AUDASI INSTRUMEN PENEI ,ITIAN 

Pengembangan Media Pembelajaran InteraktifMatematika Berbasis Pendidikan 

Karakter Dengan Menggunakan Adobe Flash Cs3 Professional Sebagai Sumber 

Belajar Mandiri Untuk Siswa Kelas XI IP A Pada Materi Statistik 

Nama 

Jabatan 

Petunjuk pengisian : 

1. V alidasi instrumen penelitian digunakan untuk mengetahui validitas 

instrumen yang akan digunakan untuk menentukan kualitas media 

pembelajaran interaktif dalam penelitian. 

2. Berilah tanda ( V ) pada koiom valid sesuai dengan penilaian Bapak/J bu 

tentang kevalidan instrumen penelitian ini. 

3. Gunakan kriteria: 

V aliditas isi 

Validitas isi adalah validitas yang menunjukan sejauh mana aitem-aitem 

dalam instrumen mencakup keseluruhan kawasan isi yang hendak diukur 

oleh instrumen tersebut. 

4. Tuliskan saran yang membangun dalam bagian saran sesuai dengan 

penilaian Bapak/Ibu. 



No. Kriteria 

1. Kesesuaian 

-

2. Kemudahan 

I 

LEMBAR V ALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 

( Komponen Kualitas Media Pembel~ara.'l) 
--r-·----- -------------. 

Indikator 
Valid 

Saran Ya - Tidak 
a lsi media pembel~jaran sesua1 dengan 

~ Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 
b. lsi materi sesuai dengan konsep yang v! dikemukakan oleh ahli --

Materi dalam media pembelajaran disajikan c. 
\..---secara lengkap 

-------
d. Tujuan pembelajaran disampaikan seccara 

jelas dan lengkap 
------------------·-----

e. Setiap materi yang disajikan mempunyai 
contoh permasalahan yang dapat \ -<'' 

diselesaikan -- ------
f. Evaluasi dalam media pembelajaran sesuai 

' dengan indikator dan tujuan pembelajaran ./ 

--- ----
g. Materi dalam media pembelajaran .. 

disampaikan secara teratur '<.,..~-

-
a Materi yang disajikan dalam media ~ 

pembelajaran mudah untuk dipahami 
b. Media pembelajaran mudah untuk digunakan v 

-----
c. Tombol-tombol mudah untuk digunakan dan L----1----

dipahami fungsinya 
--!---

d. Semua bagian terhubung dengan baik -- \.._---
.. ------

e. Program dapat dibuka dan ditutup dengan ~L _j 
mudah . '-------- __ ____1_ _______________________ 

N 
0 
w 

] 



f. Bahasa yang digtmakan mudah untuk I I ---- ----
1 dipahami ~ _ j ___ _ 

g. Perintah yang ada dalam media I 
pembelajaran bersifat sederhana dan mudah 1 \...../ 

dio rasikan 
~---r=-----~---+----==~~==~---------------------+----4------+------- -------

3. Kemenarikan Kombinasi warna menarik dan tidak ~ 
menggangu tampilan materi 

b. Bahasa yang digunakan sesuai dengan Ejaan 1 L­
Yang Disempurnakan (EYD) 

c. Tata letak halaman seimbang ~ 

d. Semua huruf yang digunakan ter!ihat dengan I "-./" 
jelas dan dapat terbaca. ---+- ------

e. Ukur~n huruf sesuai dengan besar kecilnya ~ 

tampilan layar ---+----+---------------------
[. Gambar dan animasi menarik ~ 

g. Gam?ar dan . animasi tidak mengganggu \_./ ----r------ -- I 
1 tampilan maten . .-. ----f----- ~ 
· h. Efek suara membuat pembelaJaran men_1ach ~-

menarik _ ____j.___ __________ _ 

i. Efek suara tidak menggangu penyampaian V ' 
materi 

I 4. I Kemanfaatan j a. Program dapat digunakan -untuk belajar 
1 individu, kelompok maupun kelas . -----+--+---

b. Latihan soal mendorong siswa untuk I V 
menemukan jawaban yang benar 

c. Me~ia pembelajaran membantu siswa dalam j \ /i 
[____ belaJar ~__j_ _ __J _____ _ 

N 
0 
-+:>. 

j 
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No. Kriteria 

1. Sikap dan perilaku 
yang patuh dalam 
melaksanakan ajaran 
agama yang I dianutnya, toleran 
terhadap pelaksanaan 
ibadah agama lain, 
dan hid up mkun 
dengan pemeluk 
agama lain. 

2. Sebagai sikap dan 
· perilaku yang tidak: 
mudah tergantung 
pada orang lain dalam 
menyelesaikan tugas. 

3. Sikap dan tindakan 
yang selalu berupaya 
untuk mengetahui 
lebih mendalam dan 
meluas dari sesuatu 
yang dipelajarinya, 

- dilihat dan didengar 

LEMBAR V ALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 

(Komponen Konsep Pendidikan Karakter) 

Indikator 
Valid 

Ya Tidak -
a. Media pembelajaran interaktif 

mencenninkan nilai-nilai I 
karakter religius 

v 

a. Media pembelajaran interaktif ·. 

mencenninkan nilai-nilai v-
karakter mandiri 

--t---- ---- t--· 
a. Media pembelajaran interaktif 

mencenninkan nilai-nilai 
karakter rasa ingin tahu 

\.../ 

I 

l 

Saran 

-----

----·-------------------

-~------·-------------·~-.----· 

N 
0 
0'. 

J 



4. ) Sebagai cara berfikir, 
· bersikap dan berhuat 
yang menunjukan 
kesetiaan, kepedulian, 
dan penghargaan yang 
tinggi terhadap 
bahasa, lingkungan 
fisik, sosial, budaya, 
ekonomi dan politik 
bangs a 

a. Media pemhelajaran interaktif 
mencerminkan nilai -nilai 
karakter cinta tanah air v 

--, 
I 
I 

----~ 

N 
0 
-....) 

l 



;..... 
v 

..0 
E 
~ 
> 
0 z 
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No. Kriteria 

1. Kejelasan rumusan 
tujuan belajar 

2. Materi pembelaj aran 
dikembangkan setahap 
demi setahap, dikemas 
mengikuti alur desain 
pesan, seperti 
keseimbangan pes an 
verbal dan visual 

~· -
Materi pembelajaran 
yang dikembangkan 
merupakan sistem 
pembelaj aran yang 

J lengka,e 

a. 

a. 

b. 

c. 

LEMBAR V ALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 

(Komponen Kualitas Sumber Belqjar Mandiri) 

Indikator 
Valid 

Ya Tidak 
Materi yang disajikan 
memenuhi tujuan v pembelaj aran yang 
akan dicapai siswa 
Tidak ada f.' pena~siran 

ganda dalam v 
menyarnpaian materi __ --
Materi yang disaj ikan 
dapat dipahami oleh 

\/ siswa dengan jenjang 
pendidikan yang sama --r---
Madia pembelajaran 
yang digunakan sesuai v 
dengan kebutuhan 
belajar siswa 

-
d. Materi yang disaj ikan 

memiliki sumber ~ 
rujukan ya~las 

a. Media pembelaj aran 
menyajikan rangkaian v materi secm·a lengkap 

Saran 
------~ 

--------

-----------··--

-------

-------------·--

___________________ j 

t0 
0 
\0 

J 



4. Materi pembelajaran a. Media pembelajaran 
dapat disampaikan disimpan dalam bentuk 
kepada pembelajar CD pembelajaran yang 

~ melalui media cetak, dapat dibuka dengan 
atau komputerisasi mudah dengan I 
seperti CBT, CD-ROM, komputer/laptop 1 

atau program ausio dan J 
visual 

-~-.~- ·----- - - - - - - - - - ---

N ....... 
0 

j 
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No. 

1. 
2. 
3. 
4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

LEMBAR V ALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 

(Angket Respon Siswa) 

Pemyataan 
Valid 

Ya Tidak 
Program dapat dimulai dengan mudah. v 
Petlllljuk penggunaan programjelas. \...../"" 

Pemakai merasa senang menggunakan program. \._..../'" 

Pemakai tidak merasa bosan menggunakan program. \..---
Pemakai tem10tivasi bela jar matematika setelah v menggunakan multimedia pembelajaran. 

!---· 
Pemakai dapat mengulangi materi pembelajaran pada ~ 
bagian yang diinginkan. 
Pemakai akan mudah mengingat materi yang disajikan \._/ 
dalam media pembelc0aran 
Program tidak dapat diubah oleh pemakai (tidak dapat v 
diedit). 
Medi~ pembelajaran dapat digunakan secara mandirf-

--v--
Media pembelajaran dapat digunakan diluar v I pembelajaran disekolah -------

----~-----

Saran 
---

·-----
-------

---~-

-----------------

------------

-------

·---- -------

-

------------

--------------------

N ....... 
tv 

l 
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Instrumen Penilaian Kualitas Ivlcdia Pembelajaran InteraktifMatematika Berbasis Pendidikan Karakter Dengan Menggunakan 

.4dobc Hush ('s3 Professional Sebagai Sumber Belc~jar Mandiri Untuk Siswa KchL'3 XI IPA Pada Materi _Statistik 

Nama : H • .fU TAYA1 .f. Pd · 
Jabatan ~ura~. 

Petur~j uk pengisian : 

l. Sluda dihuat untuk mengetahui penilaian dan pendapal para ahli materi tentang media pentbelajaran interaktif matematika 

berbasis pendidikan karakter yang telah dikembangkan. 

'') Beri1ah landu ( V ) pada kolom nilai sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran interaktif matcmatik~ 

bcrbasis pcndidikan karakler yang telab dikembangakan. 

l Cunakun kri 1 \~ria : 

1_=~?1_3-~=~==-~-=~~==-~r_;;:::_pa;_lf!ai"Raik -:::- ~ 
~ ~1~-------------+: -1 ~:~~i3aU~----
I
·-----·-·----- ----·-------- 1 ___ , ·---·-------

C''TD i ! s 1'" :l l B "k -~" o =- i , angat .1c a< , m · ----------- ________________ _L _________________ _ 

4. Tuliskan saran yang membangun dalam kolom saran sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. 

N --!:;. 

j 



LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI 

---------------------------------------------------------~-- . -----~ 

_:~-~----------------------~~~~~-~~~an~-------------------~Sl[J __ B_J~~~~~-+-~--s_:_T-.-:B=--+--------- __ _ 
l. lsi media pembelajaran sesuai dengan Standar 1 v/ 1 I I 

__ t;.'?mP~1~nsi_~9I:l:.X~-ompete!lsi Das~1_· ________ _j __ t_j ____ _J_ 

2. Isi materi s~suai dengan konscp yang dikemukakan ! V / i 

!--~-~ ~:f:;!~~~~a: :;ed:!:~he~~:~~~~<t;iik~·-:~araf~=] ____ t 
4. Tujuan pembdajaran disampaikan seccara _ielas dan I r v I I 

f ; -- -~,;~;e;-;;;:,; -y;;~g-di;a_nkan -~;~~;r;,;;;ya;-c-ontOh-fv·r~~~~-+-

f 

pcnm~salahan vanL! dapat diseh:saikan i ~ J I 
(j~-- r-f~,~-a l ~;~;f-~J~i;-r;~~~[;~-~;;l~;l;-cJ-rt-ia~ai~s~.;~Ia 1-a~~;ga;q-V---~ ---- ~------~----

~ indikc:tor pernbelajaran · I __ ! _______ j_ __ _ 
I -y_---~---r::~:;~te~T--c:I~:I.~~~---n~~-,l~1--[)e~;;t,cJaj.ara~-(Gs~l~l)~likm~~+------Jr-- 1 I' 

secara tcratur ~ I --------------- ---------------·---·---------·-------- -------- ---- -------1----i-
8. I Progr:J~11 rda~at dig~l~1l.a1~an untuk belaj;u· individu, I vi I I 

I h:!cmqJllk nuupun k~;;1r.lS I_ _ I --~----~-----------------------
-9.---r-!-~,;tih~t~~-s;-~-~~~~cl~r~~;~:;g-sis~,~;-~ntur-~;~~~~~-~~~k~;--j-~ 1-- -l- j 
--I~CJ ~=~::J~~%~I~i}~~l-~~ernb~~~~~~J5~~~~1~_G!~i}~!i~a~=~=~==--+-=+-
l1. r ~e~lia pembel~j?r~n interaktif mencerminkan nilai- ~ l ! 

mlm karokter rellgm-; L i i I 
--------·-··------------------------------------------- ------- -----·- ---··--------1 ------:-----·--r--------,--

12. I r,:~e~lia pembelajara?. interaktif m'~ncerrninkan nilai- I vi i l 
ru lat karakrer mandm I I i 

------------ ----- ---· ---- -- - ------------ ~--------- ------------ -- ---- ---- _________ ......._ _______ !.._.. __________ - --

Saran 

-----------

---- N -Vl 

j 



-------------------~~~11Y~~-, n------------------T--~-,n--1-B-trr_-----r---_ S-. r~----

13. ,- -rvkdG!~;l;:;s~~~r~;.-~;;~~re~-~-k-11-. f{~~~~;~rr~i~km;~~iiai-11--1 i --j--
nitai kamher rasa ingin tahu _j_ l --------------------------------------------~----r-- -------~ 

14. I Media pembelqjaran interak1:if mencenninkan nilai- ! • ~ I ! 
., . k 1 . l . I .,~+ I I __ _!1_!~~~--l~~~~_t_c_r -::~E11~~~na 1 <11_!'____ +--- -~--+---

15. I rv1ateri yang disajikan memenuhi ll~juan I V"' I I ! 
pembelniaran vanrr akan dicapai si~N/a ·~ i 

-i 6:--r 1-:ctak ada-p;;;;,r;;;:;;ng.uda-datam-n,enyamj>aTanj -z=..T- ~ --r--
-i 7: r ~~!~;t;e~;I!,~~~~~~-~-~~;~~-~i-~~~~m~~{:~~~--s-~:-, ... -,~,_-_ ~--l_J_-_-_-_1~-+-- -

1. 8. I I\1adi~_· .. p-embel::~_i aran_ yang digunakan s~~suai dengan I [..,.,.. 1 ~~ / 

kebutuhan belajar siswa I 1 ~ 

No Saran 

---------

t9. ~--~1-~~t~~f-1 ;~r~g-~cli~;_lii;m -{;:~~miTfkT-s~~~~;b.;;r ___ rtu uka11i-~-r-----~-----~---c~ 
yano !C as - J _L ! 1 

--i~ r-Mc;fu~ _' 1_;e-~,1t.(--1-aja~~--r~ ~-~nyaj CCan- ra;gk:~i~~--;_n--at_·~~:q----- I -vr--l-- ----- ---------
~.ec.§~~- ~~t2gl::aJ~-----------------------------------------J ____ l ___ _j___/_____ _ __ _ 

--~ 
_, 

N _. 
0\ 

j 



5. Saran I Masukan 

o,·~ r.ch ~ 

6. Kesimpulan ( lingkari salah satu ! ) 

G Media pembelajaran layak untuk digunakan tanpa revisi 

b. Media pembelajaran layak untuk digunakan dengan revisi sesuai dengan saran yang di berikan 

c. Media pembelajaran tidak layak dl gunakan 

Y ogyakarta, 2 Januari 2014 

c y~ 
!I.J (/ n'IY~ I r:f. (Jd . 

NIP. /J6f-OJ'.2..JI.$'~6ltJ~/DO' , N _. 
-....) 

j 



hstmmen Penilaian Kualitas Media Pembel~jaran lnteraktifMatcmatika Berbasis Pendidikan Karakter Dengan Menggunakan 

Adobe Flash Cs3 ,Pndi:·ssionu/ Scbagai Sumber Belqjar Mandiri Unmk Siswa Kelas XI IPA Pada Materi Statistik 

Narna 

Jahatan 

Petunj uk pengisian: 

l. Skala dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat para ahli materi tentang media pembelajaran interaktif matematika 

h:~rbasis pcndidikan karakter yang telah dikembangkan. 

'I Berilah tandn ( V ) pada ko!om nilai sesuai dcngan pcnilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran interaktif matcmatika 

bcrhasi:; pendidikan karakter yang tclah dikembangakan. 

3. Gunakan kriteria : 
r---------------------r---~-----------~ 

~-S IL ______________________ j_~-:_-+~~ng~ Baik __ 
I B i == · Baik 

' ' 

t}~B~=~~~-~:=- =-£- n~r::z:.k ~:k --
4. Tuliskan saran yang mcmbangun dalam kolom saran sesuai dengan penilaian BapakJibu. 

N ,__. 
00 

J 



LFMBAR PENILAIAN AHLI MATERl ·--.. -,----·-------·-----·--------. -----------·---------·---,-. ----------- ij 
• 1.1 I M~ 

· ~ ": + -lSi ··rr,cdG·-penlbCI~~~~~:~.;~aldetl:i!lil Stinctaf~B f 13 
/· fjf / s

18 
-

J Kompctensi dan Kompetensi Dasar _j ·./ +---i _J I 
-:2.---r-r~c-;~;;i~~T-sescillT-deng~~~~olls-q;-yang~tik;;1mk~tkan ~---~ v ~----- !---r-

oleh ahl i ! I I I 
~3~--r- Mat~ ~;-.:i;!;;;~--il1eCii;{~:~1i1)~~ ILiXarill;--ZiiS.~i ika~~secara-l-----~--:-l ___ j ___ ---
4 .-mr·-- 1g}i't:~1' pc;;, JX:1a] ;;;.;;;; disan;p;;;r~;e-cc;;;ajeJaS dan 1--,:_..-t---r---r---

ten~,;kap 1 I 1 L ---- ---""--- ----- ·----·-·------- -- ----_ .. _. __ -----·- ------------- ------·----·-----!-----·r ___ __l_______ -
5. 1 ~·:ctia.p ~1atcri yang disajy:mn n:empunyai contoh ! v 1 j 

+
. pcnm:salahan vang dapat dtseksaikan 1 +1 ! I ---- ---- ----·--- ---- ---·--·-- "------------------·-------·---------·------·------r-·--- -------,--------+----

Saran 

()_ 1 Lvaluasi dalam media pembclajaran scsuai dengan ! v"' I 1 

indikator pernbelajaran ' I ! / -- ------ ---------------~--------·------·---------------- -----------·---------·---r---,-------1----+----------------

-~~ ~---~- ~ ;~~~:: \e~~l1~~:_1 _:1e~~~-.-~:=~-~~:~.:~~---(~ sa~~~~~i~aJ~. __ j _ _v J__ / __ _ I 
__ ---j 

8. I Program dapat digunakan untuk bel ajar individu, v I 1 1 
kelompok maupun kelas / I I ·----·----·-------··-·------·--·--·-------·---·-----·-·-------------·----·i-·----+-·----r---

9. I Latiban soal mendorong siswa untuk mc11emukan , ,/ i 1 

. l , I I I Jawa Jan yang oenar I 

+'fl~-~~[~{~~:f~~~~~~:~r~~~~~;j~~:J;~~;~g~a:~'__::i7_f j--=t-=-
nilai karaktn· religiw; j l 1 I 

-1 ~:-.-- r --~.1~~E;:·r~;~~l;-~T~-~;~~~-;-;~~.~~~-~tif·~~~~;~~~~~;l~T ~'k~~~~~~iJ~::- 1r----~---v'-)--------~-----l nilai karakter rnandiri I I L 
-------' --- -·---·-"- --- ------·-------------------·- ---------------·--.. -----------~--- -'------~----.. - --

-=l 
I 

I 

N ...... 
1.0 

j 



-~~:-r----- -------------------;:11;~ma~~-------------T~- ~1'!\hli~~rs j Saran I 

_~3~~~~~~~t.f~~;~:;~;"~~~:;~i(m~~~e,m~~=J-~J f~J- - __ I 
14. T Media pembetajaran interaktif mencermink<m nilai- I r-1 ~I 

'l. k I • l • I I v I 
m at arar:lcr cmta tana11 mr ,1.-t --t-- 1 

IS. ~--~1ate;;··y;;ng ... dlsajikan--;;;-em~Iluhih!itk1li -- ; -v -+~-- ~-

16. I Tida_k· ada penaf')iran ganda dalam menyampaian / I ..---

1

1 
• I ,' 

maten 1 ~ , ___j 

1 7. ~. ~~~~~,l;;II~:!~;~:P:~"~';;~r·::h~si~''"C1~ :-1=1. 1 

.

18. I. Madia P'.~rnbel:~ianm yang digunakan S\?suai denga.n~1 v / 1 J 

kebutuhan belajar siswa ' I I 
- -·--··· ·- ·-- ---·-- -·--- -~ -··--·-----------------·--·-------··-·----·-·-·----· -·-----t-·--·--·------,---·---j-----

[9. I Mate~i yang disajikan me1niliki sumber rujukan 1 I(' I 1 

:2 o. ,--H~~rd,~lL;!~;t;;]:;-,· ~~;;; -~~;1y-a-~· Ck"a-;;-~;~;g;kai :;r;-~~;,~~;i~--------+-----+---t--·-+-------.. . '.. I . v: I 
__ se~~J!~~~~~~g~~~~~----·-------------------------------------j _____ j_ ____ ~I __________ _L _____ _ 

N 
N 
0 

J 



~;. Saran/~vlasukan 

<i. i·~c::;;in!DUlan (lingkari. salah satu!\ 
,/"·~";:~-.....,' ;r • ' ' • • • L'>) 1\.-~c·dw rcn:::bct<Jjaran layak untuk dtgnnakan tanpa rCVlSl 

b. Media r~ernbelr;jaran layak untnk digunakan dengan revisi sesuai clengan saran yang diberikan 

c t..'ledia pernbelajaran tidak Iayak digunakan 

Yogyakarta, 2 Januari 2014 

MliN/G 
JLf5~ph"-f ~~ 
NIP. I cc&::dC('CJ y L7 cflC o ? rot~ N 

N ...... 

J 



Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Interaktif Matematika Berbasis Pendidikan Karakter Dengan Menggunakan 

Adobe F1ash Cs3 Professional Sebagai Sumber Beiajar Mandiri Untuk Siswa Kelas XI IP A Pada Materi Statistik 

Nama 

Jabatan 

Petunjuk pengisian : 

1. Skala dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat para ahli materi tentang media pembelajaran interaktif matematika 

berbasis pendidikan karakter yang telah dikembangkan. 

2. Berilah tanda ( V ) pada kolom nilai sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran interaktif maternatika 

berbasis pendidikan karakter yang telah dikembangakan. 

3. Gunakan kriteria: 

~ B 
B 

---

~ Sansat Baj]; 
Baik - -----
Tidak Baik 
Sangat Tida kBaik ~ 

4. Tuliskan saran yang membangun dalam kolom saran sesuai dengan penilaian Bapak!lbu. 

N 
tv 
N 

J 



No. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 
11. 

12. 

LEMBAR PENlLAIAN AHLI MATER! 

Pernyataan 
Nilai 

SB B TB STB 
lsi media pembelaj aran sesuai dengan Stan dar v 
Kornpetensi dan Kornpetensi Dasar 

-
lsi rnateri sesuai dengan konsep yang dikernukakan v oleh ahli 
Materi dalam media pernbelajaran dis~jikan secara v 
lengkap 
Tujuan pembelajaran disampaikan seccara jelas dan v 
lengkap 
Setiap materi yang disaj ikan mempunyai contoh v 

perrnasalahan yang dapat diselesaikan 
Evaluasi dalam media pembelajaran sesuai dengan v 
indikator pembelajaran 
Materi dalam media pembelajaran disampaikan v I 
secara teratur 
Program dapat digunakan untuk belf~:jar individu, v 
kelompok maupun kelas 
Latihan soal mendorong siswa untuk menemukan ·/ 
jawaban yang benar 

-
Media pembelajaran membantu siswa dalam belajar VI 
Media pembelajaran interaktif mencenuinkan nilai- j 
nilai karakter religius 
Media pembelajaran interaktif mencem1inkan nilai- / 

/ 
nilai karakter mandiri v1 

Saran 

N 
N 
w 

l 



No Pemyataan 

13. Media pembelajaran interaktif mencenninkan nilai-
nilai karakter rasa ingin tahu 

14. Media pembel~aran interaktif mencenninkan nilai-
nilai karakter cinta tanah air 

15. Materi yang disajikan memenuhi tujuan 
pembelajaran yang akan dica2ai siswa 

16. Tidak ada penafsiran ganda dalam menyampaian 
materi 

17. Materi yang disajikan dapat dipahami oleh siswa 
denganjenjang pendidikan yang sama 

18. Madia pembelajaran yang digunakan sesuai dengan 
kebutuhan b~ar siswa 

19. Materi yang disajikan memiliki sumber mjukan 
yangjelas 

20. Media pembelajaran menyajikan rangkaian materi 
secara lengkap 

Nilai 
SB B 

v 

v 

v 

v 

...,; 

vr 

v 
-

J 

---- ---------· -- ~- -

Saran 
T STB 

()1(1 p, {<:>.nc1 h a 1r := Bqmt:::a r ,~..k'a ~w 
fcx.€on.r(f-r:J-On 2) fJ79(:-fl d'JIJ-0 ~ pc1£ 

---------------

ai:J;, ~at 'han; 

tv 
N 
-!:>-

J 



5. Saran!Masukan 

~ .1-Qfi)pz IDn J:M~'j [YlRnCA.rf/c 
J.-- {0c7' (.,; n ~ f51RIY!<Jfrn ? J 

r-- frl{tn (f'r&-z-·, =U./ztm C9ct h _icon 

6. Kesimpulan ( lingkari salah satu poin bawah ini ! ) 

a. Media pembelajaran interaktif layak digunakan tanpa revisi 

cVMedia pembelajaran interaktif layak digunakan dengan revisi sesuai dengan saran yang diberikan 

c. Media pembelajaran interaktif tidak layak untuk digunakan 

Y ogyakarta, Februari 2014 

Ahli Materi ij / tJ 
l!c1i/-~ /Jr " -~-~ 

/',r-"1_ .. r i'· ,, , A J , · • f·0 ,. .. !~~ f J ~?_ £---tfq._" :L 1 i'-../ /+-}2_ / F /\._) 1 
1 

f' I ~ 
l ~...,... \_,• ' ' I fV _.., / I; I/ . . ! ~ l 

NIP. 
N 
N 
VI 

j 



Instmmen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Interaktif Matematika Berbasiis Pendidikan Karakter Dengan Menggunakan 

Adobe Flash Cs3 Professional Sebagai Sumber Belajar Mandiri Untuk Siswa Kelas XI IPA. Pada Materi Statistik 

Nama : ~)OifY1\JI HCI%1nuk M P~ 
Jabatan : Cb;en 

. Petunjuk pengisian : 

1. Skala dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat para ahli materi tentang media pembelajaran interaktif matematika 

berbasis pendidikan karakter yang telah dikembangkan. 

2. Berilah tanda ( V ) pada kolom nilai sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran interaktif matematika 

berbasis pendidikan karakter yang telah dikembangakan. 

3. Gunakan kriterb: 

/SB = Sangat Baik 

~iB 
= Baik 
= Tidak Baik 
= Sangat Tidak Baik STB 

4. Tuliskan saran yang membangun dalam kolom saran sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. 

N 
N 
0'\ 

J 



LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA PEM:E3ELAJARAN 

-

No. Pemyataan 
Nirlai 

SB B TB STB 
1. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran 

\I 1 mudah untuk dipahami 
2. Media pembelajar~n mu~ah untuk digunakan v 
3. Tombol-tombol mudah untuk digunakan dan v dipahami fungsinya 
4. Semua bagian terhubung dengan baik v 
5. Program dapat dibuka dan ditutu2 d~ngan mudah I v' 
6. Bahasa yang digunakan mudah untuk dipahami J 
7. Perintah yang ada dalam media pembelajaran bersifat 

-J sederhana dan mudah dioperasi~an 
8. Kombinasi wama menarik dan tidak menggangu J t~mpilan materi 
9. Bahasa yang digunakan sesuai dengan Ejaan Yang 'v/ 

Disempurnakan (EYD) 
-

10. Tata letak halaman seimbang v 
11. Semua huruf yang digunakan terlihat dengan jelas v dan dapat terbaca. 
I :2. , Ukuran huruf sesuai dengan besar kecilnya tampilan 

I lavar J 
, 13. I G;tmbar dan animasi menarik v 

14. I Gambar dan animasi tidak mengganggu tampilan J i materi n-n- Efek suara membuat pembelajaran menjadi menarik \} 

Saran 

_j N 
N 
-.....} 

l 



r No.I Pernvataan 
I . 

16. 1 Efek suara tidak menggangu penyampaian materi 
17. Media pembelajaran disimpan dalam bentuk CD 

pembelajaran yang dapat dibuka dengan mudah 
dengan komputer/ laptop 

Niiai 
SB B TB 
\j 

v 

STB 
Saran 

N 
N 
00 

j 



7. Saran I Masukan 
( --------· 

· 1.:'.c<b "itss<Aie~L{fYlv C~b\\.:.l;m" -r£rTu- c1iecl1t LdCI!l") 

A.~'-:f .. \vC\ h:: U)"Cir \::€1\V c\!ed;t [A(Cin ~ 

; ·~-rt., d~9;;1r> c\i- ~C!n \Ce- I:Jqnj ~lku·F 1.c.;r]-o.. f-e!YlpC\t 
·-i •1r~;; ~p: s:1 ;.-, i)\':r\ IAliC.&~rt n c)'"- < 

_ . :'r:i\r.di.:7(tt' )we. 'lOl\.J; ~~ls ~+en ( Itnkc) . 

.'SeJ..::zxn(:f1_5q tove-r==~-cr>~iber-i l"den·\1"fuc; . 
\eba11<:n~~" eover- C\) dtcle;alT) ~rnwctr-ll \fllA~~~Il . 

<oli:Y';j,j- ('2(l(nfnh "CH'V; ~'iCIKh\r~ ~, fqnd,., >eru ( ~ ) . ~ . . 
-:;\/ 's ·,()C\t; 

l' 
8. Kesimpulan ( lingkari salah satu poin dibawah ini !) 

a. Media pembelajaran interaktif layak digunakan tanpa revisi 
/..:§:. Media pembelajaran interaktif layak digunakan dengan revisi sesuai saran yang diberikan 

c. Media pembelajaran interaktif tidak layak untuk digunakan 

Yogyakarta, 10 Januari 2014 

Afu.li media pembelajaran, 

(.]if 
T)o;mul· Hosanah, M ·Pd 
NIP.-

N 
N 
'0 

J 



Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Interaktif Matematika Menggunak:an Adobe }1ash CS3 Berbasis Pendidikan 

Karakter Sebagai Sumber Belajar Mandiri Materi Perbandingan Untuk Kelas VII 

/kf<1e[l' rfihk:><!u. . UJ i ""'~so~·, .. 1-f , Cg· i" 

Nama Validator 

Instansi/J abatan 

Petunjuk Pengisian: 

1. Skala ini dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat para ahli media tentang media pembelajaran interaktif 

matematika berbasis pendidikan karakter yang telah dikembangkan. 

2. Berilah tanda (...J) pada kolom nilai sesuai dengan penilaian bapak/ibu terhadap media pembelajaran interaktif matematika 

berbasis pendidikan karakter. 

3. Gunakan kriteria SB (Sangat Baik), B (Baik), K (Kurang), SK (Sangat Kurang ). 

4. Tuliskan saran yang membangun dalam kolom sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. 

N 
w 
0 

j 



No. 

1. 

2. 
3. 

4. 
5. 
6. 
7. 

8. 

9. 

I 0. 
I 11. 

---
12. 

13. 
14. 

15. 

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

Pemyataan 
Nilai 

SB B TB STB 
-

Materi yang disajikan dalam media pembelajaran v 
mudah untuk dieahami 
Ivfedia pembelajaran mudah untuk digunakan v' 

Tombol-tombol mudah untuk digunakan dan v 
dipahami fungsin~a 
Sernua bagian terhubung dengan baik ../ 

Pro~m dapat dibuka dan ditutup dengan mudah J 
Bahasa yang_s!_!_g~nakan mudah untuk dipahami ./ 
Perintah yang ada dalam media pembelajaran bersifat ../ 
sederhana dan rnudah dioeerasikan 
Kombinasi wama rnenarik dan tidak menggangu ./ 
tampilan materi 
Bahasa yang digunakan sesuai dengan Ejaan Yang v 
Disempumakan (EYD) 
T~ta letak halaman seimbang v 
Semua huruf yang digunakan terlihat dengan jelas ../ 
dan dapat terbaca. 
Ukuran huruf sesuai dengan besar kecilnya tampilan J 
layar 
Gambar dan animasi menarik J 

Gambar dan animasi tidak mengganggu tampilan v' 
materi 
Efek suara membuel.!_p~I_n_b~lajarc:mmenjadi menarik J 

------------

Saran 

N 
w 

J 



No. Pemyataan 

16. Efek suara tid ak menggangu_penyampaian materi 
17. Media pemb 

pembelajaran 
dengan komputer/ lap 

disimpan dalam bentuk CD 
dapat dibuka dengan mudah 
to~ 

Nilai 
SB B TB 
v 

J 

~ 

STB 
Saran 

N 
w 
N 

J 



5. Saran!Masukan 
' " 

b;...br;Q. ~6 Jb/oA~&:., .J.l~ ·~ if<:J", ,;.,., ..J.. Jo.,b,.e ""'-'6<' 

~ ~ J "'tr.-v- f'~'-"'e,, ~ ~d""'_Ah- PJ-- ~D ~ f~ 
~-brA~~>::·~.~- .. ~- -~ v~1 . 

6. Kesimpulan 

a. Media pembelaj aran layak untuk digunakan tanpa revisi 

b. Media pembelajaran layak untuk digunakan dengan revisi sesuai dengan saran yang dibetikan 

c. Media pembelajaran tidak layak digunakan 

Yogyakarta, 6 Januari 2014 

Ahli Media 

---------~~ . ~-.,.__· -
-A-t.le.; {~ b:J, 

NIP. 

N 
w 
w 

j 



Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran InteraktifMatematikaBerbasis Pendidikan Karakter Dengan Menggunakan 

Adobe Flash Cs3 Professional Sebagai Sumber Belajar Mandiri Untuk Siswa Kelas XI IP:A Pada Materi Statistik 

N . c.. -t\f\o. 6<-t::~.vJaJ\ runa . ~ ,
1 

~. .. """"\ VIMUM Jabatan : \v~$\v • ....,_ 

Petunjuk pengisian : 

1. Skala dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat para ahli materi tentang media pembelajaran interaktif matematika 

berbasis pendidikan karakter yang telah dikembangkan. 

2. Berilah tanda ( V ) pada kolom nilai sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran interaktif matematika 

berbasis pendidikan karakter yang telah dikembangakan. 

3. Gunakan kriteria : 

~ 
= San_gat Baik 
= Baik 
= Tidak Baik 

L STB = San_gat Tidak Baik 

4. T Llliskan saran yang membangun dalam kolom saran sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. 

tv 
w 
~ 

j 



LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA PEMlBELAJARAN 

No. Pemyataan 
NHai 

Saran 
SB B TB STB -

1. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran .; 
mudah untuk dipahami 

2. Media 12embelajaran mudah untuk di~unakan ../ 

3. Tombol-tombol mudah untuk digunakan dan ...! 
dipahami fungsin~a 

4. Semua bagian terhubung dengan baik v €>eb.ev"o.PQ ~ u.l>\tvt... {<e rnenv u.l'a.rntl --1---------
&\~~ , ~ b uat li II\ l:t: {-e&i'-\ Ga~ . 5. Program dapat dibuka dan ditut~ dengan mudah ...!" 

6. Bahasa yang digunakan mudah untuk dipahami ~ 
7. Perintah yang ada daJam media pembelajaran bersifat " 

se9erhana dan mudah dioperasikan 
8. Kombinasi warna menarik dan tidak menggangu ./ 

tampilan materi 
9. Bahasa yang digunakan sesuai dengan Ejaran Yang J 

Dis_~urnakan (EYD) --
10. Tat~ letak halaman seimba~g v 
11. Semua huruf yang digunakan terlihat dengan jelas .; I 

! 

---- dan dapat terbaca. 
1---- r 

12. Ukuran huruf sesuai dengan besar kecilnya tampilan ...; 

Jayar 
13. Gsmbar dan animasi menarik • v ,6rn\ maS\ u.~rA: g:Jc:t( !L {atfh~ ~~ 
--+-------------
14. Gambar dan animasi tidak rnengganggu tampilan I 

materi 
15. Efek suara membuat pembelajaran menjadi menarik v 

mrlJS f"olfl Bf f'\1c!\'\V 

9-rf?vct+- f(u~fvltsl. 

N 
w 
V1 

j 



Noi Pemyataan 
Nvlai 

SB B TB 
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DAFTAR NAMA SISWA UJI COBA PRODUK 

A. Daftar Siswa Uji Kelompok Kecil 

Tabel 6.1 Daftar Siswa Uji Kelompok Kecil 

No. Nama 
1. Nur Rinanda Hidayati 
2. Sintia Maggani Putri 
3. Erma Wulandari 
4. Eka Kuri Aminah 
5. Rika Dwi N 
6. Dimas W 
7. Ida Kurniawati 
8. Wakhidatun Nurrohmah 
9. Ismi Rahmawati 
10. Puspa Puruhita M 

 

B. Daftar Siswa Uji Kelompok Besar 

Tabel 6.2 Daftar Siswa Uji Kelompok Besar 

No. Nama 
1. Wahyu Tri P 
2. Sukma komala Sari 
3. Azizah Zein Mustika Putri 
4. Agustinus Abimayu 
5. Rassasi Pakra Mulia 
6. Catur Pamungkas 
7. Ratna Septiana P 
8. Dina Chrisnova 
9. Aditya Nur S 
10. Christina 
11. Ary Widyas P Y 
12. Baruna Angga W 
13. Dean Farrel D 
14. Tasdik Hartono 
15. Risti Artika Sari 
16. Ananda Yessi Rahmawati 
17. Zulham Aulia Ma’arif 
18. Anita Dwi Astari 
19. Gatot Aji Bagas Koro 
20. Rahmawati Octianingrum 
21. Rida Yuwana Sari 
22. Eni Handayani 

Lampiran 3.1 
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No. Nama 
23. Fitria Ayuningsih 
24. Liena Putri Perdana 
25. Anida Sri Astuti 
26. Retno Puspita Ningrum 
27. Setyorini 
28. Gabriella D.I 
29. Ardita Riatul Janah 
30. Zulfa syufiyati 
31. Putri Puspita S 
32. Bagus Ario Putra 
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DAFTAR SARAN DAN KRITIK AHLI 

Berikut adalah daftar saran dan kritik yang diberikan oleh ahli, baik ahli 

media pembelajaran maupun ahli materi. 

Tabel 6.3 Saran dan Kritik Ahli 

Pemberi saran 
dan kritik Saran dan Kritik 

Ahli Materi 

Ditambah peta konsep 
Cinta tanah air tertuang dalam gambar dan 
lagu, mungkin bisa dimasukan kedalam materi, 
soal dan latihan 
Tampilan kurang menarik 
Lagu monoton 
Mungkin bisa ditambah animasi 

Ahli media 

Beberapa bagian untuk kemenu utama harus 
roll dimenu atas, buat link lebih bagus 
Animasi untuk soal-soal latihan bisa dibuat 
ilustrasi 
Salah ketik di “pemanaham”  
Berdoa sebelum mulai bisa dengan ilustrasi 
yang bersesuaian 
Font pada bagian demo terlalu kecil 
SK-KD disesuaikan dengan kurikulum 2013 
Gambar burung garuda dan bendera tidak 
signifikan di materi (pada bagian membaca dan 
menyajikan data) 
Kesalahan ketik pada “suhun badan” 
Tombol ulangi tes pada hasil evaluasi 
dilinkkan! 
Kaitannya dengan pendidikan karakter dapat 
diwujudkan dari kegiatan yang mana? 
Kata “Assalaamu’alaikum” perlu diedit ulang 
Arti doa belajar perlu diedit ulang 
Kata depan di- dan ke- yang diikuti kata 
tempat harus dipisah penulisannya 
Penulisan ogive harus konsisten 
Evaluasi, kalimat pertintah harus diakhiri 
dengan tanda seru (!) 
Sebaiknya cover CD diberi identitas dan 
didesain semenarik mungkin. 
Tombo demo diletakan di halaman awal juga, 
atau ada tombol menuju halaman awal, agar 
pengguna dapat menggunakan fitur demo bila 
pengguna terlanjur masuk ke halaman utama. 

Lampiran 3.2 
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Tabel 6.4 Saran dan Masukan pada Uji Kelompok Kecil 

Saran Tindak Lanjut 
Tulisan terlalu kecil Ditindak lanjuti dengan 

memperbesar ukuran huruf dari 
16 pt menjadi 18 pt yang 
disesuaikan dengan tampilan 
dan lebar layar media 
pembelajaran. 

Perlu tambahan animasi untuk 
memperjelas materi 

Ditindak lanjuti dengan 
menambahkan beberapa animasi 
dalam penyampaian materi 
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HASIL PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN 

A. Hasil Penilaian Ahli Materi 

Tabel 6.5 Penilaian Ahli Materi 

 

 

Keterangan: 

Penilai 1 = H.Sutaya,S.Pd. 

Penilai 2 = Drs.Joko Purnomo,M.Pd. 

Penilai 3 = Burhannudin Arif Nugroho,M.Sc. 

 

 

 

No Item 
Ahli Materi 

Jumlah Rata-Rata 
Penilai 1 Penilai 2 Penilai 3 

1 4 4 3 11 3,67 
2 4 3 3 10 3,33 
3 4 3 3 10 3,33 
4 3 4 3 10 3,33 
5 4 3 3 10 3,33 
6 4 3 3 10 3,33 
7 4 3 3 10 3,33 
8 4 4 3 11 3,67 
9 4 3 3 10 3,33 
10 4 4 3 11 3,67 
11 4 3 3 10 3,33 
12 4 3 3 10 3,33 
13 4 4 3 11 3,67 
14 4 3 3 10 3,33 
15 4 3 3 10 3,33 
16 4 3 3 10 3,33 
17 4 3 3 10 3,33 
18 4 4 3 11 3,67 
19 4 3 3 10 3,33 
20 3 3 3 9 3,00 

Jumlah 78 66 60 204 
 𝑥̅𝑥 68,00 

Lampiran 3.3 
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B. Hasil Penilaian Ahli MediaPembelajaran 

Tabel 6.6 Penilaian Ahli Media Pembelajaran 

No Item 
Ahli Media 

Jumlah Rata-Rata  
Penilai 1 Penilai 2 Penilai 3 

1 4 4 3 11 3,67 
2 4 4 3 11 3,67 
3 4 4 2 10 3,33 
4 4 4 2 10 3,33 
5 4 4 3 11 3,67 
6 3 4 3 10 3,33 
7 4 4 3 11 3,67 
8 4 4 3 11 3,67 
9 3 4 3 10 3,33 
10 4 4 3 11 3,67 
11 4 4 3 11 3,67 
12 4 4 3 11 3,67 
13 3 4 2 9 3,00 
14 4 4 3 11 3,67 
15 4 4 2 10 3,33 
16 4 4 3 11 3,67 
17 4 4 3 11 3,67 

Jumlah 65 68 47 180 
 𝑥̅𝑥 60,00 

 

Keterangan: 

Penilai 1 = Daimul Hasanah,M.Pd. 

Penilai 2 = Arief Ikhwan Wicaksono,M.Cs. 

Penilai 3 = Estina Ekawati,S.Si.,M.Pd.Si. 
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C. Respon Siswa Terhadap Media Pembelajaran dalam  Uji Kelompok Kecil 

Tabel 6.7 Respon Siswa Uji Kelompok Kecil 

No. Nama No. Item �𝒙𝒙𝒊𝒊 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
1 Nur Rinanda Hidayati 4 4 3 3 4 4 3 4 3 4 36 
2 Sintia Maggani Putri 4 2 3 3 4 4 3 4 3 3 33 
3 Erma Wulandari 4 3 3 4 4 4 4 4 4 3 37 
4 Eka Kuri Aminah 4 3 4 4 4 3 4 4 3 3 36 
5 Rika Dwi N 4 3 4 4 4 3 3 4 4 4 37 
6 Dimas W 3 3 3 4 4 4 4 3 4 3 35 
7 Ida Kurniawati 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 35 
8 Wakhidatun Nurrohmah 3 3 3 3 4 3 2 4 4 3 32 
9 Ismi Rahmawati 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 38 
10 Puspa Puruhita M 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 38 

∑𝑥𝑥𝑖𝑖   38 32 33 37 40 35 34 37 36 35 357 
𝑥̅𝑥 3,8 3,2 3,3 3,7 4 3,5 3,4 3,7 3,6 3,5 35,7 
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D. Respon Siswa Terhadap Media Pembelajaran dalam Uji Kelompok Besar  

Tabel 6.8 Respon Siswa Uji Kelompok Besar 

No. Nama No. Item �𝒙𝒙𝒊𝒊 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
1 Wahyu Tri P 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 38 
2 Sukma komala Sari 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 
3 Azizah Zein Mustika Putri 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 39 
4 Agustinus Abimayu 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 
5 Rassasi Pakra Mulia 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 39 
6 Catur Pamungkas 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 39 
7 Ratna Septiana P 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 
8 Dina Chrisnova 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 
9 Aditya Nur S 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 39 
10 Christina 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 
11 Ary Widyas P Y 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 39 
12 Baruna Angga W 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 
13 Dean Farrel D 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 38 
14 Tasdik Hartono 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 
15 Risti Artika Sari 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 39 
16 Ananda Yessi Rahmawati 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 35 
17 Zulham Aulia Ma’arif 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 
18 Anita Dwi Astari 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 
19 Gatot Aji Bagas Koro 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 39 
20 Rahmawati Octianingrum 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 
21 Rida Yuwana Sari 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 
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22 Eni Handayani 3 4 3 3 4 4 3 3 4 4 35 
23 Fitria Ayuningsih 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 
24 Liena Putri Perdana 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 
25 Anida Sri Astuti 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 39 
26 Retno Puspita Ningrum 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 
27 Setyorini 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 
28 Gabriella D.I 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 37 
29 Ardita Riatul Janah 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 
30 Zulfa syufiyati 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 
31 Putri Puspita S 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 
32 Bagus Ario Putra 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

∑𝑥𝑥𝑖𝑖   124 120 123 121 123 123 121 118 125 123 1221 
𝑥̅𝑥 3,88 3,75 3,84 3,78 3,84 3,84 3,78 3,69 3,91 3,84 38,16 
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UJI KESERAGAMAN 

Uji keseragaman data dimaksudkan untuk menentukan bahwa populasi data 

sampel yang digunakan memiliki penyeimbangan yang normal dari nilai rata-

ratanya pada tingkat kepercayaan/signifikansi tertentu. Untuk mengetahui data 

seragam atau tidak seragam, maka masing-masing data dibuatkan peta kendali 

dengan rumus Batas Kontrol Atas (BKA) dan Batas Kontrol Bawah (BKB), 

menggunakan persamaan betikut ini :  

BKA = 𝑥̅𝑥 +  K. SD 

BKB = 𝑥̅𝑥 − K. SD 

Keterangan : 

K = Tingkat kepercayaan dalam pengamatan.(k= 2, 1-α=95%) 

X� = nilai rata-rata 

SD       = �∑ (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥𝑥�)2n
i=1

(n− 1)  

Data dianggap seragam bila seluruh sampel data berada dalam cakupan range 

antara batas bawah dan batas atas. 

 

 

 

 

Lampiran 3.4 
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A. Uji Keseragaman Hasil Penilaian Ahli Materi 

Tabel 6.9 Uji Keseragaman Penilaian Ahli Materi 

Item Penilai 𝑥̅𝑥 (𝑥𝑥1 − 𝑥̅𝑥)2 (𝑥𝑥2 − 𝑥̅𝑥)2 (𝑥𝑥3 − 𝑥̅𝑥)2 𝜎𝜎 BKA BKB Min Max Keterangan P.1 P.2 P.3 
1 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
2 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
3 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
4 3 4 3 3,33 0,11 0,44 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
5 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
6 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
7 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
8 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
9 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 

10 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
11 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
12 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
13 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
14 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
15 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
16 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
17 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
18 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
19 4 3 3 3,33 0,44 0,11 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
20 3 3 3 3,00 0,00 0,00 0,00 0,00 3,00 3,00 3 3 Seragam 
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Diagram 6.1 Hasil Uji Keseragaman Penilaian Ahli Materi 

 

Dari diagram garis diatas terlihat bahwa semua item pernyataan pada instrumen penilaian menunjukan bahwa tidak ada 

penyimpangan melebihi atau kurang dari Batas Kontrol Atas dan Batas Kontrol Bawah. Oleh sebab itu seluruh item 

pernyataan dinyatakan seragam. 
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B. Uji Keseragaman Hasil Penilaian Ahli Media 

Tabel 6.10 Uji Keseragaman Ahli Media 

Item Penilai 𝑥̅𝑥 (𝑥𝑥1 − 𝑥̅𝑥)2 (𝑥𝑥2 − 𝑥̅𝑥)2 (𝑥𝑥3 − 𝑥̅𝑥)2 𝜎𝜎 BKA BKB Min Max Keterangan P.1 P.2 P.3 
1 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
2 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
3 4 4 2 3,33 0,44 0,44 1,78 1,15 5,64 1,02 2 4 Seragam 
4 4 4 2 3,33 0,44 0,44 1,78 1,15 5,64 1,02 2 4 Seragam 
5 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
6 3 4 3 3,33 0,11 0,44 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 
7 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
8 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
9 3 4 3 3,33 0,11 0,44 0,11 0,58 4,49 2,18 3 4 Seragam 

10 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
11 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
12 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
13 3 4 2 3,00 0,00 1,00 1,00 1,00 5,00 1,00 2 4 Seragam 
14 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
15 4 4 2 3,33 0,44 0,44 1,78 1,15 5,64 1,02 2 4 Seragam 
16 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
17 4 4 3 3,67 0,11 0,11 0,44 0,58 4,82 2,51 3 4 Seragam 
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Diagram 6.2 Uji Keseragaman Penilaian Ahli Media Pembelajaran 

 

Dari diagram garis diatas terlihat bahwa semua item pernyataan pada instrumen penilaian menunjukan bahwa tidak ada 

penyimpangan melebihi atau kurang dari Batas Kontrol Atas dan Batas Kontrol Bawah. Oleh sebab itu seluruh item 

pernyataan dinyatakan seragam. 
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C. Uji Keseragaman Respon Siswa Kelompok Besar 

Tabel 6.11 Perhitungan Rata-Rata Penilaian Siswa Kelompok Besar 

No Item 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 
2. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
3. 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 
4. 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 
5. 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 
6. 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 
7. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
8. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
9. 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 
10. 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 
11. 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 
12. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
13. 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 
14. 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 
15. 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 
16. 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 
17. 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 
18. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
19. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 
20. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
21. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
22. 3 4 3 3 4 4 3 3 4 4 
23. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
24. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
25. 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 
26. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
27. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
28. 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 
29. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
30. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
31. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
32. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
𝑥̅𝑥 3,88 3,75 3,84 3,78 3,84 3,84 3,78 3,69 3,91 3,84 
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Tabel 6.12 Perhitungan Rata-Rata Penilaian Siswa Kelompok Besar 

No. Item 𝑥̅𝑥 𝜎𝜎 BKA BKB Min Max Keterangan 
1. 3,88 1,32 6,52 1,23 3 4 Seragam 
2. 3,75 1,73 7,21 0,29 3 4 Seragam 
3. 3,84 1,45 6,75 0,94 3 4 Seragam 
4. 3,78 1,65 7,09 0,47 3 4 Seragam 
5. 3,84 1,45 6,75 0,94 3 4 Seragam 
6. 3,84 1,45 6,75 0,94 3 4 Seragam 
7. 3,78 1,65 7,09 0,47 3 4 Seragam 
8. 3,69 1,85 7,40 -0,02 3 4 Seragam 
9. 3,91 1,17 6,24 1,57 3 4 Seragam 
10. 3,84 1,45 6,75 0,94 3 4 Seragam 

 

Diagram 6.3 Uji Kesetaraan Hasil Penilaian Siswa 

 

Dari diagram garis diatas terlihat bahwa semua item pernyataan pada instrumen 

penilaian menunjukan bahwa tidak ada penyimpangan melebihi atau kurang dari 

Batas Kontrol Atas dan Batas Kontrol Bawah. Oleh sebab itu seluruh item 

pernyataan dinyatakan seragam. 
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PERHITUNGAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN 

A. Penilaian Ahli Media Pembelajaran 

Penilaian ahli media pembelajaran terdiri dari 17 butir item indikator, 

sehingga diperoleh: 

1. Jumlah indikator   = 17 

2. Skor Maksimal Ideal  = 17 x 4 = 68 

3. Skor Minimal Ideal  = 17 x 1 = 17 

4. Mi     =  1
2

× (68 + 17)  = 42,5 

5. SBi     =  1
6

× (68 − 17) = 8,5 

6. 𝑥̅𝑥     = 60 

Tabel 6.13  Kategori Kualitas Media Menurut Ahli Media 
Pembelajaran 

 
No Rentang skor (𝑥̅𝑥) kuantitatif Kategori 
1.  𝑥̅𝑥 ≥ 51 Sangat Baik 
2.  51 > 𝑥̅𝑥  ≥ 42,5 Baik 
3.  42,5 > 𝑥̅𝑥  ≥ 34 Tidak Baik 
4.  𝑥̅𝑥  < 34 Sangat Tidak Baik 

 

Presentase Keidealan =  60
68

× 100% = 88,23% 

Berdasarkan tabel tersebut maka kategori nilai dari media pembelajaran 

yang telah dikembangkan dan dinilai oleh ahli media pembelajaran dengan 

nilai Sangat Baik dengan presentase keidealan sebesar 88,23%. 

 

 

 

 

Lampiran 3.5 
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B. Penilaian Ahli Materi 

Penilaian ahli materi terdiri dari 20 butir item indikator, sehingga 

diperoleh: 

1. Jumlah indikator   = 20 

2. Skor Maksimal Ideal  = 20 x 4 = 80 

3. Skor Minimal Ideal  = 20 x 1 = 20 

4. Mi     =  1
2

× (80 + 20)  = 50 

5. SBi     =  1
6

× (80 − 20) = 10 

6. 𝑥̅𝑥     =  68 

Tabel 6.14 Kategori Kualitas Media Menurut Ahli Materi 

No Rentang skor (𝑥̅𝑥) kuantitatif Kategori 
1. 𝑥̅𝑥 ≥ 60 Sangat Baik 
2. 60 > 𝑥̅𝑥  ≥ 50 Baik 
3. 50 > 𝑥̅𝑥  ≥ 40 Tidak Baik 
4. 𝑥̅𝑥  < 40 Sangat Tidak Baik 

 

Presentase Keidealan = 68
80

× 100% = 85 % 

Berdasarkan tabel tersebut maka kategori nilai dari materi yang telah 

dikembangkan dan dinilai oleh ahli materi dengan nilai Sangat Baik 

dengan presentase keidealan sebesar 85%. 
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C. Hasil Kualitas Keterkaitan Konsep Pendidikan Karakter 

Penilaian keterkaitan konsep pendidikan karakter dilakukan oleh ahli 

materi dengan 4 buah item pernyataan. Maka diperoleh keterangan sebagai 

berikut. 

Tabel 6.15 Penilaian Ahli Terhadap Konsep Pendidikan Karakter 

Item Penilai 1 Penilai 2 Penilai 3 ∑𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠  𝑥̅𝑥 
1 4 3 3 10 3,33 
2 4 3 3 10 3,33 
3 4 4 3 11 3,67 
4 4 3 3 10 3,33 

∑𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠  16 13 12 41  
𝑥̅𝑥 13,67 

 

1. Skor Maksimal Ideal  = 4 x 4 = 16 

2. Skor Minimal Ideal  = 4 x 1 = 4 

3. Mi     =  1
2

× (16 + 4)  = 10 

4. SBi     =  1
6

× (16 − 4) = 2 

Tabel 6.16 Kategori Konsep Pendidikan Karekter 

No Rentang skor (𝑥𝑥) kuantitatif Kategori 
1. 𝑥̅𝑥 ≥ 12 Sangat Baik 
2. 12 > 𝑥̅𝑥  ≥ 10 Baik 
3. 10 > 𝑥̅𝑥  ≥ 8 Kurang 
4. 𝑥̅𝑥  < 8 Sangat Kurang 

 

Presentase Keidelan = 13,67
16

× 100% = 85,42%  

Berdasarkan perhitungan diatas maka diperoleh kategori penilaian Sangat 

baik dengan presentase keidealan sebesar 85,42%.  Sehingga media 

pembelajaran menurut penilaian ahli dapat dikatakan sebagai media 

pembelajaran yang berbasis pendidikan karakter. 
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D. Hasil Kualitas Sumber Belajar Madiri 

Penilaian kualitas sumber belajar mandiri dilakukan oleh ahli materi dan 

ahli media pembelajaran dengan 7 buah item pernyataan, kemudian 

diperoleh data sebagai berikut: 

Tabel 6.17 Penilaian Ahli Terhadap Kualitas Sumber Belajar Mandiri 

Item Penilai 1 Penilai 2 Penilai 3 ∑𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠  𝑥̅𝑥 
1 4 3 3 10 3,33 
2 4 3 3 10 3,33 
3 4 3 3 10 3,33 
4 4 4 3 11 3,67 
5 4 3 3 10 3,33 
6 3 3 3 9 3,00 
7 4 4 3 11 3,67 

∑𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠𝑠  27 23 21 71  
𝑥̅𝑥 23,67 

 

1. Skor Maksimal Ideal  = 7 x 4 = 28 

2. Skor Minimal Ideal  = 4 x 1 = 4 

3. Mi     =  1
2

× (28 + 4)  = 16 

4. SBi     =  1
6

× (28 − 4) = 4 

Tabel 6.18 Kategori Kualitas Sumber Belajar Mandiri 

No Rentang skor (𝑥𝑥) kuantitatif Kategori 
1. 𝑥̅𝑥 ≥ 20 Sangat Baik 
2. 20 > 𝑥̅𝑥  ≥ 16 Baik 
3. 16 > 𝑥̅𝑥  ≥ 12 Kurang 
4. 𝑥̅𝑥  < 12 Sangat Kurang 

 

Presentase Keidelan = 23,67
28

× 100% = 84,54%  
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Berdasarkan perhitungan diatas maka diperoleh kategori penilaian Sangat 

Baik dengan presentase keidealan sebesar 84,54%.  Sehingga media 

pembelajaran yang dikembangkan layak disebut sebagai media 

pembelajaran yang layak sebagai sumber belajar mandiri. 
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E. Hasil Keseluruhan 

Tabel 6.19 Rata-Rata Keseluruhan 

Penilai Rata-Rata 
Ahli Medai Pembelajaran 60 
Ahli Materi 68 
Jumlah 128 
 

Penilaian terhadap media pembelajaran interaktif berbasis pendidikan 

karakter sebagai sumber belajar mandiri dilakukan dengan menggunakan 

istrumen penilaian yang terdiri dari  37 butir pernyataan, maka diperoleh: 

1. Jumlah indikator   = 37 

2. Skor Maksimal Ideal  = 37 x 4 = 148 

3. Skor Minimal Ideal  = 37 x 1 = 37 

4. Mi     =  1
2

× (148 + 37)  = 92,5   

5. SBi     =  1
6

× (148 − 37) = 18,5 

6. 𝑥̅𝑥      = 128 

Tabel 6.20 Kategori Kualitas Media Pembelajaran 

No Rentang skor (𝑥𝑥) kuantitatif Kategori 
1. 𝑥̅𝑥 ≥ 111 Sangat Baik 

. 2. 111 > 𝑥̅𝑥  ≥ 92,5 Baik 

. 3. 92,5> 𝑥̅𝑥  ≥ 74 Kurang 

. 4. 𝑥̅𝑥  < 74 Sangat Kurang 
 

Presentase Keidealan = 128
148

× 100% = 86,49% 

Berdasarkan tabel tersebut maka media pembelajaran interaktif yang 

dikembangakan masuk dalam kategori Sangat Baik dengan presentase 

keidealan sebesar 86,49%. 
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F. Respon Siswa Kelompok Kecil 

Penilaian siswa dalam uji kelompok kecil terdiri dari 10 butir item 

indikator, sehingga diperoleh: 

1. Jumlah indikator   = 10 

2. Skor Maksimal Ideal  = 10 x 4 = 40 

3. Skor Minimal Ideal  = 10 x 1 = 10 

4. Mi     =  1
2

× (40 + 10)  = 25 

5. SBi     =  1
6

× (40 − 10) = 5 

6. 𝑥̅𝑥     = 35,7 

Tabel 6.21 Kategori Respon Siswa Kelompok Kecil 

No Rentang skor (𝑥𝑥) kuantitatif Kategori 
1. 𝑥̅𝑥 ≥ 30 Sangat Baik 
2. 30 > 𝑥̅𝑥  ≥ 25 Baik 
3. 25 > 𝑥̅𝑥  ≥ 20 Kurang 
4. 𝑥̅𝑥  < 20 Sangat Kurang 

 

Presentase Keidealan = 35,7
40

× 100% = 89,25% 

Berdasarkan tabel diatas maka respon siswa terhadap media pembelajaran 

interaktif berbasis pendidikan karaker sebagai sumber belajar mandiri 

yang telah dikembangakan pada      
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G. Respon Siswa Kelompok Besar 

Penilaian siswa pada uji coba lapangan (kelompok besar) terdiri dari 10 

butir item indikator, sehingga diperoleh: 

1. Jumlah indikator   = 10 

2. Skor Maksimal Ideal  = 10 x 4 = 40 

3. Skor Minimal Ideal  = 10 x 1 = 10 

4. Mi     =  1
2

× (40 + 10)  = 25 

5. SBi     =  1
6

× (40 − 10) = 5 

6. 𝑥̅𝑥      = 38,15 

Tabel 6.22 Kategori Respon Siswa Kelompok Besar 

No Rentang skor (𝑥𝑥) kuantitatif Kategori 
1. 𝑥̅𝑥 ≥ 30 Sangat Baik 
2. 30 > 𝑥̅𝑥  ≥ 25 Baik 
3. 25 > 𝑥̅𝑥  ≥ 20 Kurang 
4. 𝑥̅𝑥  < 20 Sangat Kurang 

 

Presentase Keidelan = 38,15
40

× 100% = 95,37%  

Berdasarkan tabel diatas maka respon siswa terhadap media pembelajaran 

interaktif berbasis pendidikan karaker sebagai sumber belajar mandiri 

yang telah dikembangakan pada uji kelompok besar masuk kedalam 

kategori Sangat Baik dengan presentase keidealan sebesar 95,37%.  
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Kemudian atas perkenan Bapak/Ibu kami sampaikan terima kasih. 

Wassalamu'alaikum Wr.Wb. 

a.n. Dekan 
\Vakil Dekan Bidang i'l.kademik, 

'ff Dc:~~lm;Ms; 
NIP. 19760621 199903 2 005 .(!} 

Tembusan: 
- Dekan (Sebagai Laporan) 



Nomor 
Peri hal 

PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEW A YOGY AKART A 
BADAN KESATUAN BANGSA DAN PERLINDUNGAN MASY ARAKAT 

( BADAN KESBANGLINMAS ) 
Jl Jenderal Sudirman No 5 Yogyakarta- 55233 

Telepon (0274) 551136, 551275, Fax (0274) 55\137 
YOGYAKARTA 

074 I 2132 I Kesbang I 2013 
Rekomendasi Ijin Penelitian 

Yogyakarta, 12 November 2013 

Kepada Yth. 
Gubernur Jawa Tengah 
Up. Kepala Badan Kesbangpol dan Linmas 

Provinsi Jawa Tengah 
Di 

SEMARANG 

Memperhatikan surat: 
Dari Dekan Fakultas Sains dan Teknologi UIN Stman Kalijaga 

Nomor 
Tanggal 
Peri hal 

Yogyakarta 
UIN .02/DST.l/TL.00/34 78/2013 
12 November 2013 
Permohonan Surat Izin Penelitian (Luar DIY) 

Setelah mempelajari surat permohonan dan proposal yang diajukan, maka dapat 
diberikan surat rekomendasi tidak keberatan untuk melaksanakan penelitian dalam 
rangka penyusunan skripsi dengan judul proposal : " PENGEMBANGAN MEDIA 
PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATEMATIKA BERBASIS PENDIDIKAN 
KARAKTER DENGAN MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3 
PROFESIONAL SEBAGAI SUMBER BELAJAR MANDIRI UNTUK SIS\V A 
KELAS XI IPA PADA MATERI STATISTIK ", kepada 

Nama 
NIM 
Prod i/ J urusan 
Fakultas 
Lokasi 
Waktu 

NUR KHOLIS LISTY A HARTONO 
09600021 
Pendidikan Matematika 
Sains dan Tekno\ogi UIN Stman Kalijaga YogyakartD 
SMA Negeri 1 Cawas Klaten, Provinsi .Tawa Tengah 
November 2013 s/d Januari 2014 

Sehubungan dengan maksud tersebut, diharapkan agar pihak yang terkait dapat 
memberikan bantuan I fasilitas yang dibutuhkan. 

Kepada yang bersangkutan diwajibkan: 
1. Mcnghormati dan mentaati peraturan dan tata tertib yang ber\aku eli wilayah 

Penelitian; 
2. Tidak dibenarkan melakukan kegiatan penelitian yang ticlak sesuai atau tidak 

ada kaitannya dengan judul penelitian; 
3. !\.1elaporkan hasil penelitian kepada Badan Kesbangiinn1as DIY 

Rekomendasi ljin penelitian ini dinyatakan tidak berlaku, apabila ternyata pemegnng 
tidak mentaati ketentuan tersebut di atas. 

Demikian untuk mcnjadikan maldum. 

Tembusan dismnpaikan Kepada : 
1. Gubernur DlY (sebagai laporan). 
2. Dekan Fakultas Sains dan Tcknologi UIN Su!lan Kalijaga Yogyakarta; 

Q. Yang bersangkutan. 



PEMERINTAH PROVINSI JAWA TENGAH 
BADAN KESATUAN BANGSA POUTIK DAN PERLINDUNGAN MASYARAKAT 

JL. A. YANI NO. 160 1ELP. (024) 8454990 FAX. (024) 8414205, 8313122 
EMAIL: KESBANG@JATENGPROV.GO.ID 

SEMAAA"lG - 50136 

SURAT REKOMENDASI SURVEY I RISET 
Nomor: 070 /2443/2013 

I. DASAR : I. Peraturan Menteri Dalam Negeri Republik 

II. MEMBACA 

Indonesia No 64 Tahun 2011 Tanggal 20 

Desember 2011. 

2. Surat Edaran Gubernur Jawa Tengah. Nomor 

070 /265 /2004. Tanggal 20 Februari 2004. 

: Surat dari Gubernur DIY. Nomor 074 I 2132 

Kesbang /2013. Tanggal12 November 2013. 

Ill. Pada Prinsipnya kami TIDAK KEBERATAN I Dapat Menerima atas 

Pelaksanaan Penelitian I Survey di Kabupaten K!aten. 

IV. Yang dilaksanakan oleh: 

1. Nama 

2. Kebangsaan 

3. Ala mat 

4. Pekerjaan 

5. Penanggung Jawab 

6. Judul Penelitian 

7. Lokasi 

: Nur Kholis Listya Hartono. 

: Indonesia. 

: Jl. Marsda Adi Sucipto, Yogyakarta. 

: Mahasiswa. 

Sinthasih Dewanti, S.Pd. Si. MPd. Si. 

Pengembangan Media Pembelajaran lnteraktif 

Matematika Berbasis Pendidikan Karakter 

dengan menggunakan Adobe Flash CS3 

Proffesional sebagai sumber belajar mandiri 

untuk siswa kelas XII IPA pada Materi Statistik 

: Kabupaten Klaten. 

V. KETENTUAN SEBAGAI BERIKUT : 

1. Sebelum melakukan kegiatan terlebih dahulu melaporkan kepada Pejabat 

Setempat I Lembaga Swasta yang akan dijadikan obyek lokasi untuk 

mendapatkan petunjuk seperlunya dengan menunjukkan Surat 

Pemberitahuan ini. 

2. Pelaksanaan survey I riset tidak disalah gunakan untuk tujuan tertentu 

yang dapat mengganggu kestabilan pemerintahan Untuk penelitian yang 

mendapat dukungan dana dari sponsor baik dari dalam negeri maupun 

luar negeri, agar dijelaskan pada saat mengajukan perijinan Tidak 



membahas masalah Politik dan I atau agama yang dapat menimbulkan 

terganggunya stabilitas keamanan dan ketertiban. 

3. Surat Rekomendasi dapat dicabut dan dinyatakan tidak berlaku apabila 

pemegang Surat Rekomendasi ini tidak mentaati I mengindahkan 

peraturan yang berlaku atau obyek penelitian menolak untuk menerima 

Peneliti. 

4. Setelah survey I riset selesai, supaya menyerahkan hasilnya kepada 

Badan Kesbangpol Dan Linmas Provinsi Jawa Tengah. 

VI. Surat Rekomendasi Penelitian I Riset ini berlaku dari : 

November 2013 s.d Januari 2014. 

VII. Demikian harap menjadikan perhatian dan maklum. 

Semarang, 13 November 2013. 



PEMt::RINTAH KABUPATEN KLATEN 
BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH 

(BAPPEDA) 
Jl. Pemuda No. 294 Gedung Pemda II Lt. 2 Telp. (0272)321046 Psw 314-318 Faks 328730 

KLATEN 57424 

Nomor : 072/922/X\/09 
Lampiran : -
Perihal : Permohonan ljin Penelitian 

Klaten, 15 Nopember 2013 
Kepada Yth. 
Ka. SMAN 1 Cawas 
Di· 

Menunjuk Surat dari Ka. Badan Kesbangpollinmas Prop. Jateng No. 070/2443/2013 Tgl. 13 Nopember 2013 
Perihal Permohonan ljin Penelitian, dengan hormat kami beritahukan bahwa di Wilayah/lnstansi Saudara akan 
dilaksanakan Penelitian : 

Nama 
Ala mat 
Pekerjaan 
Penanggungjawab 
Judul/topik 

Jangka Waktu 
Catatan 

Nur Kholis Listya Hartono 
Jl. Marsda Adi Sucipto, Yogyakarta 
Mahasiswa UIN SUKA Yogyakarta 
Sinthasih Dewanti, S.Pd,Si, M.Pd.Si 
Pengembangan Media Pembelajaran lnteraktif Matematika Berbasis Pendidikan 
Karakter Dengan Menggunakan Adobe Flash CS3 Profesional Sebagai Sumber 
Be\ajar Mandiri Untuk Siswa Kelas XIIPA Pacta Materi Statistik 
3 Bulan (15 Nopember 2013 s/d 15 Februarii 2014)) 
Menyerahkan Hasil Penelitian Berupa Hard Copy Dan Soft Copy Ke Bidang PEPPi 
Litbang BAPPEDA Kabupaten Klaten 

Besar harapan kami, agar berkenan memberikan bantuan seperlunya. 

An.BUPATIKLATEN 

T embusan disampaikan Kepada Yth : 
1. Ka. Kantor Kesbangpol Kab. K!aten; 
2. Ja, Dinas Pendidikan Kab. Klaten 
3. Dekan Fak.Sains Dan Teknclogi UIN SUKA Yogyakarta 
4. Yang Bersangkutan; 
5. Arsip. 
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