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Pengembangan Modul Have Fun with Biology Pada Materi Pokok Eubacteria
dan Archaebacteria Sebagai Bahan Ajar Untuk Siswa Kelas X SMA/ MA

Edy Muhartono
09680034

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan modul Have Fun with Biology
sebagai bahan ajar untuk siswa kelas X SMA/ MA dan untuk mengetahui kualitas
modul yang telah dikembangkan sebagai bahan ajar. Penelitian ini termasuk
penelitian dan pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan
model ADDIE yang meliputi Analysis, Design, Development, Implementation,
dan Evaluation. Instrumen penilaian produk berupa lembar angket yang terdiri
dari 3 komponen, yaitu kelayakan materi/ isi, bahasa/ kebahasaan, dan penyajian
modul. Produk dinilai oleh ahli materi, ahli media, ahli games, dan 4 peer
reviewer. Uji terbatas dilakukan pada 3 guru biologi dan 10 siswa kelas X MAN
Yogyakarta 1ll. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan analisis deskriptif
kualitatif dan kuantitatif sehingga diketahui kualitas modul. Kualitas modul
menurut penilaian dari para ahli dan peer reviewer berkategori sangat baik, tetapi
ahli materi menilai produk ini dengan kategori baik. Guru biologi dan siswa
memberikan nilai produk berkatgori sangat baik dengan persentase ideal berturut-
turut 91,46%; dan 88%. Hasil penilaian modul secara keseluruhan berkategori
sangat baik (SB) dengan persentase keidealan 85,73%. Dengan demikian modul
Have Fun with Biology materi pokok Eubacteria dan Archaebacteria layak dan
dapat digunakan sebagai bahan ajar bagi siswa kelas X SMA/ MA.

Kata Kunci: Modul, Eubacteria dan Archaebacteria, Bahan Ajar.
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Development of Have Fun with Biology Module on Material Eubacteria and
Archaebacteria as Teaching Materials for Senior High School Grade X

Abstract

The study aims were to develop a Have Fun with Biology module on
Material Eubacateria and Archaebacteria as Teaching Materials for Senior High
School Grade X and to determined the quality of it. This research was categorized
as Research and Development (R & D) by using the ADDIE models. The
assessment instrument and student responses organized as questionnaire sheet.
Product was also assessed by 3 biology teachers and 10 students of MAN
Yogyakarta Ill grade X. The qualitative data was converted into quantitative
scores. The results showed that the product was categorized as very good with an
average score of 535,85 and ideal percentage of 85,75%. Based on the assessment
of expert, peer reviewer, biology teachers, and students, the product qualities are
very good, very good, very good, and very good with ideal percentage of 82,72%;
81,6%; 91,46%; and 88% repectively. Thus, the Have Fun with Biology module
on Material Eubacteria and Archaebacteria can be used as teaching materials for
Senior High School Grade X.

Keywords: Module, Eubacteria and Archaebacteria, Teaching Materials.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran merupakan proses kegiatan aktif siswa dalam membangun
gagasan-gagasan dan pemahaman yang bermakna (Riyana, 2012: 5).
Pembelajaran adalah seperangkat tindakan yang dirancang untuk mendukung
proses belajar siswa (Siregar & Nara, 2011: 12). Menurut Usman (1990) dalam
Suryosubroto (2009: 16), pembelajaran adalah suatu proses yang mengandung
serangkaian perbuatan guru dan siswa atas dasar hubungan timbal balik yang
berlangsung dalam situasi edukatif untuk mencapai tujuan tertentu. Setiap siswa
bertanggung jawab untuk belajar, sedangkan guru bertanggung jawab
menciptakan situasi belajar yang asik dan menyenangkan.

Situasi belajar yang asik dan menyenangkan akan mendorong prakarsa,
motivasi, dan tanggung jawab siswa untuk belajar sepanjang hayat (Masnur, 2007:
25). Semangat belajar sepanjang hayat ini akan mempengaruhi perubahan sikap
dan pola pikir siswa ke arah yang lebih baik, sehingga diharapkan proses
pembelajaran berjalan sesuai dengan ciri-cirinya. Menurut Darsono, et al. (1991)
dalam Mudzakir (1997: 25) ciri-ciri pembelajaran diantaranya yaitu: (1) dilakukan
secara sadar, terencana, dan sistematis; (2) menumbuhkan perhatian dan motivasi
siswa dalam belajar; (3) menyediakan bahan ajar yang menarik dan menantang
siswa; (4) menggunakan alat bantu yang tepat dan menarik; (5) menciptakan
suasana belajar yang aman dan menyenangkan; dan (6) membuat siswa siap

menerima pelajaran baik secara fisik maupun psikis.



Kesiapan siswa dalam menerima pembelajaran secara fisik maupun psikis
sangat penting dan bergantung kepada Kkreativitas guru dalam memulai
pembelajaran (Nisak, 2012a: 9). Hal tersebut diperlukan agar siswa benar-benar
sudah siap melaksanakan proses pembelajaran, terutama proses pembelajaran
biologi yang memiliki substansi pengajaran mengenai kehidupan, memahami
alam secara sistematis, dan mempelajari dirinya sendiri (Depdiknas, 2003: 6).

Pembelajaran biologi pada hakikatnya merupakan suatu proses
menghantarkan siswa kepada tujuan belajarnya, sedangkan biologi berperan
sebagai alat untuk mencapai tujuan tersebut (Nugroho & Sumardi, 2004: 5).
Tujuan pembelajaran biologi diantaranya, agar siswa mampu membentuk sikap
positif dengan menyadari keteraturan dan keindahan alam serta mengagungkan
kebesaran Allah SWT, mengembangkan kemampuan berpikir kritis analitis,
penguasaan biologi, serta meningkatkan kesadaran menjaga kelestarian
lingkungannya (Wuryadi, 1999: 3).

Pada dasarnya pembelajaran biologi merupakan proses interaksi antara
subjek (siswa) yang memiliki karakteristik masing-masing dengan objek (biologi
sebagai ilmu) untuk mencapai tujuan tertentu, yaitu membangun pengetahuan,
keterampilan, dan pembentukan nilai-nilai (Wuryadi, 1999: 5). Siswa sebagai
subjek didik tidak menerima begitu saja pembelajaran biologi yang disampaikan
oleh guru, akan tetapi ada interaksi antara siswa, guru, dan objek biologi yang
dipelajari. Menurut Prawoto (1992: 9) biologi dibangun atas konsep-konsep yang

dilandasi pada fakta-fakta yang dapat diindera melalui proses metode ilmiah,



tetapi dalam pembelajaran biologi tidak semua fakta dapat diindera langsung oleh
siswa karena adanya keterbatasan alat bantu (media) dan waktu.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru dan siswa di
MAN Yogyakarta Il tahun ajaran 2013/2014, proses pembelajaran biologi belum
sesuai harapan siswa, yaitu pembelajaran dengan metode diskusi dan praktikum
dapat dilaksanakan dan suasana belajar yang menyenangkan. Metode ceramah
masih mendominasi dalam proses pembelajaran di kelas, sedangkan metode
pembelajaran yang aktif dan menyenangkan (have fun) seperti diskusi interaktif,
permainan edukatif (games) dan praktikum di laboratorium belum dilakukan
secara konsisten. Siswa belum diberi peran lebih untuk mengeksplorasi dirinya
dalam mengembangkan kreativitas, pola pikir, dan menyampaikan gagasan-
gagasan yang dimilikinya. Hal ini menyebabkan siswa menjadi kurang aktif dan
mudah bosan ketika berlangsungnya proses pembelajaran di kelas.

Belajar dari hal tersebut, maka sudah saatnya guru merubah paradigma
mengajar yang masih terpusat pada guru (teacher centered) menjadi berpusat pada
siswa (student centered). Hal ini sesuai dengan amanat Undang-undang Nomor 20
pasal 40 ayat 2 Tahun 2003 tentang Sisdiknas bahwa guru dan tenaga
kependidikan berkewajiban menciptakan susasana pendidikan yang bermakna,
menyenangkan, kreatif, dinamis, dan dialogis (Depdiknas, 2005: 6). Pembelajaran
yang bermakna dan menyenangkan (have fun) merupakan suatu proses
pembelajaran yang di dalamnya terdapat suatu hubungan yang kuat antara guru

dan siswa, tanpa ada perasaan terpaksa atau tertekan (Mulyasa, 2013: 75).



Pembelajaran yang have fun dapat dilakukan dengan games yang
dipadukan dengan materi pelajaran tertentu (Dananjaya, 2013: 56). Pada
prinsipnya semua mata pelajaran dapat dipadukan dengan games kecuali materi
pelajaran yang dilakukan di dalam laboratorium (Susanto, 2009: 18). Kemampuan
dan Kkreativitas guru sangat mempengaruhi dalam memilih games yang tepat untuk
dipadukan pada suatu mata pelajaran (Barth, 1990: 98). Dalam penelitian ini
games dipadukan dengan materi Eubacteria dan Archaebacteria. Games yang
dipadukan secara sinergis dengan materi pelajaran dapat menjadi sumber belajar
yang sangat kaya (Suyadi, 2009: 33) karena di dalam games siswa dapat
melakukan tiga aspek belajar yang sangat penting, yaitu aspek kognitif,
psikomotor, dan afektif.

Hasil observasi di sekolah yanag sama menunjukkan bahwa materi
Eubacteria dan Archaebacteria yang harus dipelajari siswa cukup luas meliputi
ciri-ciri Eubacteria dan Archaebacteria, pengamatan koloni bakteri, pengamatan
bentuk sel bakteri, dan peranannya dalam kehidupan (Depdiknas, 2013: 1477).
Waktu yang dialokasikan untuk materi tersebut sebanyak 4 kali pertemuan dengan
masing-masing pertemuan 3 jam pelajaran. Menurut guru biologi kelas X MAN
Yogyakarta 11l alokasi waktu tersebut masih kurang, sehingga cukup sulit
mengembangkan pembelajaran di kelas. Siswa pun kurang mampu menerima
informasi materi pelajaran dengan baik, akibatnya hasil belajar siswa belum
memenuhi standar kriteria ketuntasan minimal (KKM), yaitu sebesar 75. Jumlah
persentase siswa yang belum mencapai standar KKM sebesar 66% dari 32 jumlah

siswa dengan nilai rata-rata ulangan harian yang dicapai siswa sebesar 68.



Berdasarkan hasil obesrvasi, bahan ajar yang digunakan guru di sekolah
tersebut berupa buku teks dan modul. Buku teks yang tersedia di sekolah memiliki
ilustrasi gambar tidak berwarna, kurang menarik perhatian siswa, dan minat baca
siswa karena siswa cenderung menyukai bacaan dengan konten dan ilustrasi
berwarna. Koleksi modul biologi yang tersedia di MAN Yogyakarta Il masih
terbatas, seperti modul keanekaragaman hayati dan virus, sedangkan ketersediaan
modul yang membahas materi Eubacteria dan Archaebacteria belum ada.

Hasil survey yang dilakukan oleh peneliti di 4 toko buku pada tanggal 15-
17 April 2013 yang ada di Yogyakarta belum ditemukan adanya modul yang
membahas materi Eubacteria dan Archaebacteria, hal ini menjadi peluang untuk
dilakukan penelitian dan pengembangan modul dengan materi tersebut. Modul
adalah satuan program pembelajaran terkecil yang dapat dipelajari oleh siswa
secara perseorangan (self intruction) maupun kelompok (Arif & Napitupulu,
1997: 104). Modul merupakan salah satu bahan ajar yang dikemas secara utuh dan
sistematis, didalamnya memuat seperangkat pengalaman belajar yang terencana
dan didesain untuk membantu siswa menguasai tujuan belajar yang spesifik, serta
minimal memuat tujuan pembelajaran, materi/ substansi belajar, dan evaluasi
(Depdiknas, 2008: 4).

Modul yang akan dikembangkan disesuaikan dengan karakteristik siswa
MAN Yogyakarta Ill yang secara umum cenderung aktif, memiliki gaya belajar
kinestetik dan visual, mampu berpikir pada tahap operasional formal (Mudzakir,
1997: 89). Pendekatan pembelajaran yang cocok sebagai dasar penyusunan modul

adalah pendekatan yang berpusat pada siswa (student centered approach) dengan



metode games dan laboratorium. Metode games dan laboratorium memiliki
kelebihan karena memadukan kemampuan panca indera yang dimiliki siswa
dengan kemampuan olah pikirnya (Nisak, 2012b: 9). Berdasarkan permasalahan
tersebut, maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul
Pengembangan Modul Have Fun with Biology pada Materi Pokok Eubacteria dan
Archaebacteria sebagai Bahan Ajar untuk siswa kelas X SMA/MA.
B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka dapat diidentifikasi masalahnya yaitu:
1. Siswa merasa bosan karena pembelajaran masih didominasi metode
ceramah.
2. Guru kesulitan dalam mengembangkan pembelajaran biologi yang
interaktif di kelas karena alokasi waktu yang terbatas.
3. Hasil belajar siswa yang belum memenuhi KKM sebesar 66% dengan nilai
rata-rata ulangan harian materi Eubacteria dan Archaebateria sebesar 68.
4. Keterbatasan bahan ajar yang dapat mengakomodasi gaya belajar siswa.
C. Pembatasan Masalah
Agar penelitian ini dapat focus dan efektif, maka perlu dilakukan
pembatasan masalah. Batasan masalah dalam penelitian ini anatar lain:
1. Subyek penelitian ini adalah 4 orang peer reviewer, 3 orang reviewer, 3
orang guru biologi, dan 10 siswa kelas X MAN Yogyakarta Il1.
2. Obyek penelitian:
a. Bahan ajar yang dikembangkan berupa modul Have Fun with Biology

sebagai bahan ajar untuk siswa kelas X SMA/MA.



b. Materi yang dikembangkan adalah materi pokok Eubacteria dan

Archaebacteria.

. Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang akan diteliti dalam penelitian pengembangan ini

sebagai berikut:

1. Bagaimanakah pengembangan modul Have Fun with Biology pada materi

pokok Eubacteria dan Archaebacteria sebagai bahan ajar untuk siswa

kelas X SMA/MA?

. Bagaimanakah kualitas modul Have Fun with Biology pada materi pokok

Eubacteria dan Archaebacteria yang telah dikembangkan layak digunakan

untuk siswa kelas X SMA/MA?

. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian pengembangan ini yaitu:

Menghasilkan modul Have Fun with Biology pada materi pokok
Eubacteria dan Archaebacteria sebagai bahan ajar untuk siswa kelas X
SMA/MA.

Mengetahui kualitas modul Have Fun with Biology pada materi pokok
Eubacteria dan Archaebacteria yang telah dikembangkan layak digunakan

untuk siswa kelas X SMA/MA.

. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk modul yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah:

1. Produk berupa modul biologi Have Fun with Biology yang memuat materi

pokok Eubacteria dan Archaebacteria.



2. Modul Have Fun with Biology merupakan modul biologi untuk siswa kelas

X SMA/MA semester I.

3. Media cetak full colour berupa modul dengan ukuran A4 (210 mm x 297

mm) dengan jenis kertas isi HVS 80 gram.

4. Pembelajaran dalam modul disajikan dengan kegiatan praktikum dan

permainan (games) yang menarik bagi siswa sebagai pengalaman belajar

baru yang menyenangkan (have fun).

5. Produk yang dikembangkan dilengkapi dengan :

a.

b.

Tujuan Pembelajaran.
Petunjuk penggunaan modul.

Anatomi modul

. Materi pokok Eubacteria dan Archaebacteria.

Bio-info yang memuat informasi terbaru tentang materi terkait.
liImuan Biologi Dunia memuat informasi tentang ilmuan biologi.

Gambar-gambar pendukung materi agar mudah dipahami.

. Ringkasan materi, Bio-games, dan Bio-Lab.

Lembar soal-soal latihan atau evaluasi, teka-teki silang (TTS) beserta

kunci jawabannya.

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

1. Asumsi penelitian pengembangan ini adalah:

a.

Modul Have Fun with Biology pada materi pokok Eubacteria dan
Archaebacteria dapat digunakan sebagai bahan ajar bagi guru dan siswa

kelas X SMA/MA dalam pembelajaran di sekolah.



b. Modul dapat digunakan secara mandiri maupun kelompok oleh siswa
SMA/MA, sehingga diharapkan dapat meningkatkan kompetensi siswa
khususnya materi Eubacteria dan Archaebacteria.

2. Keterbatasan pengembangan modul dalam penelitian ini, yaitu:

a. Materi modul memuat materi Eubacteria dan Archaebacteria.

b. Pengembangan modul sampai pada tahap pengembangan (ADDE).

c. Penilaian kelayakan modul dilakukan oleh 1 ahli materi dan bahasa, 1
ahli media, 1 ahli games, 4 peer reviewer, 3 guru biologi, dan 10 siswa
SMA/MA.

H. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian pengembangan ini diharapkan dapat bermanfaat :

1. Bagi guru sebagai salah satu bahan ajar pembelajaran biologi pada materi

Eubacteria dan Archaebacteria untuk siswa Kelas X SMA/MA.

2. Bagi sekolah memberikan kontribusi dalam menyediakan bahan ajar yang
berkualitas.

3. Bagi siswa memberikan bahan ajar yang dapat dijadikan sebagai bahan
belajar secara mandiri atau pun berkelompok di luar sekolah.

4. Bagi mahasiswa, khususnya mahasiswa pendidikan, dapat memberi
informasi dalam mengembangkan modul biologi yang lebih kreatif dan

inovatif.
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I. Definisi Istilah
Beberapa istilah dalam penelitian pengembangan ini adalah:

1. Penelitian pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan untuk
mengembangkan atau menghasilkan suatu produk tertentu dan menguji
keefektifan produk tersebut (Sugiyono, 2010: 407).

2. Bahan ajar adalah segala bahan (informasi, alat, maupun teks) yang
disusun secara sistematis yang menampilkan sosok utuh dari kompetensi
yang akan dikuasai siswa dan digunakan dalam proses pembelajaran
(Prastowo, 2011: 17).

3. Modul adalah bahan ajar yang disusun secara sistematis dengan bahasa
yang mudah dipahami agar siswa dapat belajar mandiri dengan bantuan
atau bimbingan yang minimal dari guru (Prastowo, 2012: 106).

4. Games atau permainan merupakan sekumpulan peraturan yang
membangun situasi bersaing dari dua sampai beberapa orang atau
kelompok dengan memilih strategi yang dibangun untuk memaksimalkan
kemenangan sendiri atau pun untuk meminimalkan kemenangan lawan
(Kartono, 1994: 102).

5. Eubacteria (bakteri) adalah organisme prokariotik yang dinding selnya
mengandung peptidoglikan, sedangkan Archaebacteria (archae) adalah
organisme prokariotik yang dinding selnya tidak mengandung

peptidoglikan (Campbell, et al., 2003a: 107).
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

Kesimpulan dari hasil penelitian pengembangan ini adalah:

1. Produk pengembangan berupa modul berhasil dikembangkan dengan
model ADDIE melalui tahap Analysis, Design, dan Development.
Produk modul diujicobakan secara terbatas, sedangkan evaluasi
dilakukan pada setiap tahap pengembangan produk modul.

2. Kualitas modul secara keseluruhan berdasarkan penilaian ahli materi,
ahli bahasa, ahli media, ahli games, peer reviewer, guru biologi, dan
siswa berkategori Sangat Baik (SB) dengan skor rata-rata 535,85 dan
persentase keidealan 85,73%.

B. Saran

Saran dalam rangka pemanfaatan dan pengembangan produk modul lanjut

adalah:

1. Perlu pengembangan modul lebih lanjut pada tahap implementasi dan
evaluasi, sehingga diketahui pengaruhnya terhadap pembelajaran.

2. Perlu ditingkatkan penelitian dan pengembangan modul untuk materi
selain Eubacteria dan Archaebacteria.

3. Meskipun modul dapat digunakan secara mandiri oleh siswa, namun

peran guru tetap dibutuhkan sebagai fasilitator dan motivator.

68
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Lampiran 1

Hasil Pengolahan Data Penilaian Modul Have Fun with Biology

Aturan Konversi Skor Penilaian Ideal dari Kuantitatif menjadi Kualitatif

No. Rentang Skor Kategori

1 X;+18SB; > X Sangat Baik
2 X;j+06SB; < X < X;+1,88SB; Baik

3 Xj-06SB; <X < X;+0,6 SB; Cukup

4 X;-18SB; < X < X -0,6 SB; Kurang

5 X < X -1,8SB; Sangat Kurang

1. Kiriteria Kategori Penilaian Ideal Modul Have with Biologi Secara Keseluruhan

Penilai L Butir - Skortertinggi  Skorterendah ., g Jumlah X %  (Xi+18SBi) (Xi+06SBi) (Xi-06SBi) (Xi—-18SBi)  Kualitas
penilaian ideal ideal skor
Ahli Materi 14 70 14 42 9,33 55 5500 78 58,76 47,57 36,40 25,21 Baik
Ahli Bahasa 6 30 6 18 399 22 2200 711 25,17 20,38 15,60 10,81 Baik
Ahli Media 15 75 15 45  9.99 65 65,00 867 62,97 50,97 39 27 Sangat Baik
Ahli Games 15 75 15 45  9.99 65 6500 867 62,97 50,97 39 27 Sangat Baik
Peer Reviewer 25 125 25 75 16,6 405 101,25 81 104,95 84,97 65 45,02 Sangat Baik
Guru Biologi 25 125 25 75 16,6 353 117,6 93,6 104,91 84,97 65 45,02 Sangat Baik
Siswa 25 125 25 75 16,6 1100 110 88,2 104,95 84,97 65 45,02 Sangat Baik
Jumlah Total 125 625 125 375 833 2065 53585 857 524,68 424,80 325 225,08 Sangat Baik
2. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Modul Have with Biologi Menurut Ahli Materi
Komponen L Butir  Skortertinggi  Skorterendah ;g Jumlah X %  (Xi+18SBi) (Xi+06SBi) (Xi—06SBi) (Xi—-18SBi)  Kualitas
penilaian ideal ideal skor
Cakupan materi 4 20 4 12 266 16 16,00 80 16,78 13,59 10,40 7,21 Baik
Akurasi materi 2 10 2 6 1,33 7 7,00 70 8,39 6,79 5,20 3,60 Baik
Kemutakhiran 3 15 3 9 2 12 12,00 80 12,60 10,20 7,80 5,40 Baik
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Komponen LButir  Skortertinggi  Skorterendah ;g Jumlah X %  (Xi+18SBi) (Xi+06SBi) (Xi—06SBi) (Xi—18SBi)  Kualitas
penilaian ideal ideal skor
Merangsang 3 15 3 9 2 12 1200 80 12,60 10,20 7,80 5,40 Baik
keingintahuan
Mengandung wawasan 2 10 2 6 133 8 800 80 8,39 6,79 5,20 3,60 Baik
kekinian
Jumlah Total 14 70 14 42 933 55 55,00 78 58,76 47,57 36,40 25,21 Baik
3. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Modul Have with Biologi Menurut Ahli Bahasa
Komponen 1Butir  Skortertinggi  Skorterendah . g Jumlah X %  (Xi+18SBi) (Xi+06SBi) (Xi—06SBi) (Xi—18SBi)  Kualitas
penilaian ideal ideal skor
Kesesuaian bahasa 2 10 2 6 1,33 8 8,00 80 8,39 6,79 5,20 3,60 Baik
Kejelasan bahasa 1 5 1 3 0,66 3 3,00 60 4,18 3,39 2,60 1,81 Cukup
bKaeézz’:ta” menggunakan 3 15 3 9 2 11 11,00 733 12,60 10,20 7,80 5,40 Baik
Jumlah Total 6 30 6 18 399 22 2200 711 25,17 20,38 15,60 10,81 Baik
4. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Modul Have with Biologi Menurut Ahli Media
Komponen LButir  Skortertinggi  Skorterendah ;g Jumlah X %  (Xi+18SBi) (Xi+06SBi) (Xi—06SBi) (Xi—-18SBi)  Kualitas
penilaian ideal ideal skor
Tampilan umum 5 25 5 i1l5 3833 23 23,00 92 20,99 16,99 13 9 Sangat Baik
Penyajian pembelajaran 5 25 5 15 3,33 21 21,00 84 20,99 16,99 13 9 Sangat Baik
;earlgfik“”g penyajian 5 25 5 15 333 21 21,00 84 20,99 16,99 13 9 Sangat Baik
Jumlah Total 15 75 15 45 9.99 65 65,00 86,7 62,97 50,97 39 27 Sangat Baik
5. Kriteria Kategori Penilaian Ideal Modul Have with Biologi Menurut Ahli Games
Komponen LButir - Skortertinggi  Skorterendah ;g Jumlah X %  (Xi+18SBi) (Xi+06SBi) (Xi—06SBi) (Xi-18SBi)  Kualitas
penilaian ideal ideal skor
Kesesuaian games 3 15 3 9 2 14 14,00 80 12,60 10,20 7,80 5,40 Baik
Penyajian games 5 25 5 15 3,33 24 24,00 88 20 16 12 8 Sangat Baik
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But Kor tertinggn K h Tah
Komponen L Butir - Skortertinggi  Skor terenda xi sgi umla X %  (Xi+18SBi) (Xi+06SBi) (Xi—06SBi) (Xi—18SBi)  Kualitas
penilaian ideal ideal skor
::;del;k”ng penyajian 5 25 5 15 333 22 200 84 20 16 12 8 Sangat Baik
Jumlah Total 13 65 13 39 866 60 6000 84 52,60 42,20 31,80 21,40 Sangat Baik

6. Kiriteria Kategori Penilaian Ideal Modul Have with Biologi Menurut Peer Reviewer

> Butir Skor tertinggi Skor terendah | . Jumlah

Komponen penilaan ideal ideal Xi SBi o X % (Xi+1,8SBi) (Xi+0,6SBi) (Xi—0,6SBi) (Xi-1,8SBi) Kualitas
Kelayakan materi/ isi 10 50 10 30 6,66 163 40,75 82 41,98 33,99 26 18,01 Sangat Baik
Bahasa/ kebahasaan 5 25 5 15 3,33 78 19,5 78 20,99 16,99 13 9,00 Baik
Penyajian modul 10 50 10 30 6,66 164 41 82 41,98 33,99 26 18,01 Sangat Baik

Jumlah Total 25 125 25 73 16,6 405 101,25 81 104,95 84,97 65 45,02 Sangat Baik

7. Kiriteria Kategori Penilaian Ideal Modul Have with Biologi Menurut Guru Biologi

> Butir Skor tertinggi Skor terendah Jumlah

Komponen oenilaian el N Xi SBi " X %  (Xi+1,8SBi) (Xi+06SBi) (Xi—06SBi) (Xi-18SBi) Kualitas
Kelayakan materi/ isi 10 50 10 30 6,66 128 42,7 85,3 41,96 33,99 26 18,01 Sangat Baik
Bahasa/ kebahasaan 5 25 5 15 3,33 73 24,3 97,3 20,99 16,99 13 9 Sangat Baik
Penyajian modul 10 50 10 30 6,66 142 47,3 94,7 41,96 33,99 26 18,01 Sangat Baik

Jumlah Total 25 125 25 75 16,6 353 117,6 93,6 104,91 84,97 65 45,02 Sangat Baik

8. Kiiteria Kategori Penilaian Ideal Modul Have with Biologi Menurut Respon Siswa

> Butir Skor tertinggi Skor terendah . Jumlah

Komponen oenilaian i ok Xi SBi | X %  (Xi+1,8SBi) (Xi+0,6SBi) (Xi—06SBi) (Xi-138SBi) Kualitas
Kelayakan materi 10 50 10 30 6,66 446 44,6 89,2 41,98 33,99 26 18,01 Sangat Baik
Bahasa/ kebahasaan 5 25 5 15 3,33 223 22,3 89,2 20,99 16,99 13 9 Sangat Baik
Penyajian modul 10 50 10 30 6,66 431 43,1 86,2 41,98 33,99 26 18,01 Sangat Baik

Jumlah Total 25 125 25 75 16,6 1100 110 88,2 104,95 84,97 65 45,02 Sangat Baik
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Lampiran 2

REKAP SKOR HASIL PENILAIAN OLEH 3 GURU BIOLOGI MAN YOGYAKARTA 111

Lo Skor
No. Kriteria Rini Utami Siti Mahmudah Siti Nur Rochmah e R e
1 Keluasan materi sesuai dengan kompetensi dasar yang termuat dalam kurikulum 4 5 4 4,33
2 Mencakup materi yang ada di dalam kurikulum yang berlaku 4 5 4 4,33
3 Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar yang termuat pada kurikulum yang berlaku 4 5 5 4,66
4 Materi yang disajikan dalam modul dikembangkan dari perkembangan ilmu terkini yang 4 4 4 4
disesuaikan dengan kompetensi dasar yeng termuat pada kurikulum yang berlaku
5 Materi mengembangkan dan meningkatkan motivasi belajar mandiri siswa 5 5 5 5
6 Kebenaran konsep 4 4 4 4
7 Keterkinian/ ketermasaan fitur (contoh-contoh) 4 4 5 4,33
8 Rujukan Terkini 4 4 4 4
9 Melakukan game’s dan pengamatan 4 4 4 4
10 | Menyajikan contoh-contoh dari lingkungan lokal/ nasional/ regional/ internasional 4 4 4 4
1 Menggunakan ejaan secara benar dengan mengacu pada pedoman Ejaan Yang Disempurnakan 4 5 5 466
(EYD) '
12 | Menciptakan komunikasi interaktif dengan siswa 5 5 4 4,66
13 | Menggunkan kata/ istilah yang benar dan tepat 5 5 5 5
14 | Menggunakan bahasa yang sederhana, jelas, lugas, dan mudah dipahami 5 5 5 5
15 | Bahasa komunikatif dan sesuai dengan perkembangan tingkat siswa 5 5 5 5
16 | Gambar disajikan dengan jelas, menarik, dan berwarna 5 5 5 5
17 | Konsisten sistematik sajian dalam setiap bab 4 5 4 4,33
18 | Materi disajikan secara sederhana dan jelas 4 5 5 4,66
19 | Desain cover dan halaman modul teratur 5 5 5 5
20 | Materi disajikan secara berurutan 5 5 5 5
21 | Kesesuain dengan karakteristik mata pelajaran 5 4 4 4,33
22 | Ketepatan penggunaan gambar 5 4 5 4,66
23 | Pengantar, ikhtisar (rangkuman), glosarium, dan daftar pustaka 5 4 5 4,66
24 | Pembangkit motivasi belajar 5 5 5 5
25 | Kesesuaian/ ketepatan ilustrasi dengan materi 5 5 4 4,66
TOTAL 113 116 114 114,33




Lampiran 3

REKAP SKOR HASIL PENILAIAN OLEH 10 SISWA KELAS X MAN YOGYAKARTA 111

Skor -
No. Kriteria : . : : . . Rata-rata
i i iii iv v vi vii viii ix Skor
1 Shg;;erl yang disajikan dapat menambah wawasan dan pengetahuan 5 4 4 4 5 5 4 5 5 46
2 Materi yang disajikan dapat mendorong saya untuk mencari informasi 5 4 4 4 5 4 4 5 5 45
yang lebih jauh
3 ﬁﬂr&'zﬁp materi sudah benar dan saya dapat memahaminya dengan 5 5 i 4 5 4 4 4 5 45
4 Matgrl yang o!lsajlkan _dqpat meningkatkan dan mengembangkan 5 3 4 4 5 5 4 5 5 45
motivasi belajar mandiri saya
5 Kegiatan/ tugas mandiri yang disajikan dalam modul mudah dilakukan 4 5 4 4 5 5 4 4 5 45
dan menambah pengetahuan saya
6 Materi yang dlsgjlkan_mengrut saya sudah sesuai dengan 4 5 4 4 4 5 4 4 5 44
perkembangan ilmu biologi terbaru
7 Sgya _dapat melakukan pengar_‘natar] di laboratorium deng_an sedikit 4 5 4 4 4 4 3 4 5 42
bimbingan guru karena petunjuk di modul sudah sangat jelas
8 Rujukan/ referen5| sumt?er materi yang dipakai menurut saya 4 5 4 4 5 4 4 5 5 45
merupakan rujukan terkini
Saya dapat melakukan game’s dan mendapatkan pengalaman belajar
9 baru yang menyenangkan sehingga membuat semangat belajar 5 5 4 4 5 5 4 5 3 44
meningkat
10 Uraian, contoh dan Ia'_[lhan yang disajikan t_)erasal dari lingkungan 5 5 4 4 5 5 4 5 4 45
tedekat saya, Indonesia, Asia atau Internasional
Ejaan yang digunakan sudah sesuai dengan pedoman Ejaan Yang
11 Disempurnakan (EYD) sehingga saya mudah dalam memahaminya 5 ] 4 4 P 5 4 5 5 4.6
12 Isitlah yang digunakan sudah benar dz_in tepat_ sehingga saya merasa 4 4 4 4 5 5 4 4 5 44
senang dalam membaca dan mudah dipahami
13 Bahasa yang digunakan sederhana, jelas, lugas, dan mudah dipahami 4 5 4 i\ 4 5 4 4 5 44
sehingga membuat saya senang membacanya
14 | Kalimat yang digunakan jelas dan tidak menimbulkan makna ganda 5 3 4 4 4 5 4 5 5 4.4
15 | Bahasa yang digunakan cukup komunikatif sehingga saya merasa 4 4 4 4 5 5 4 5 5 4,5
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Skor -
No. Kriteria . . . . . — Rata-rata
i ii iii iv v vi vii viii iX X Skor
senang dan terdorong untuk mempelajari modul ini secara tuntas
16 Saya merasa senang karena gam_bar yang d_l_sajlkan jelas, warnanya 5 5 4 4 5 5 3 5 5 5 46
menarik, dan mendukung materi yang disajikan
17 Desain cover sangat mer?a_rlk dan sede_rhana kgre_r}a menurut saya 4 5 4 4 4 4 3 3 5 5 38
sangat menggambarkan isi atau materi yang disajikan
18 P_enyajla_n materi dalar_n kegiatan belajar kopswten khususnya dalam 4 3 4 4 4 4 4 4 4 5 40
sistematika sehingga tidak membuat saya bingung
19 Saya merasa senang l_<a_rena dapat memahami materi, gambar , dan 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 47
tulisan dalam modul ini
20 Mer_1urut saya ma_terl yang disajikan sudah be_rurutan karena disetiap 4 4 4 4 4 5 3 4 5 5 42
kegiatan belajar tidak ada pengulangan materi
21 Penyajian materl_ dapat mepdorong saya untuk berpikir Igblh dalam, 4 5 4 4 5 5 4 5 5 4 45
termasuk melalui gambar/ ilustrasi, kegiatan dan soal latihan
Cetakan gambar berwarna dan menarik sehingga membuat belajar
22 lebih menyenangkan karena ada contoh dalam bentuk gambar 5 5 & i 5 5 3 4 5 5 45
23 | Gambar yang disajikan berhubungan dan mendukung kejelasan materi 4 5 4 4 5 5 4 4 5 5 45
24 Game’s yang disajikan sangat plenarlk dan_ menyenangkan karena 4 3 4 4 5 5 4 5 5 5 44
memberikan pengalaman belajar baru bagi saya
25 Materi yang disajikan dalam game’s sa}ngat meqantfmg dan mendorong 4 1 4 4 5 4 3 4 5 5 39
saya untuk memenangkan setiap game’s yang dimainkan
TOTAL 111 104 100 100 118 118 94 112 121 122 110
Keterangan :
i. Ektyan Khrisna Pradnya Pertiwi (4804) Izza Tsaqoofah Jati (4812)Nisa
ii. Firman Nur Hasan (4807) Arnindya Naafi’ah (4817)
iii. Ghina Sakhiyatul Mumtazah (4808) viii.  Afrida Lista Nuryani (4796)
iv. Herdwita Oktafiningsih (4809) i Anisa Rama de Dina (5799)
V. Inka Genia Oktalia Suryaningtyas (4811) Rizkia Idis (4825)




Lampiran 4

Daftar Subyek Penelitian

a. Validator Instrumen

No Nama Instansi

1 Dian Noviar,S.pd., M.Pd.Si. Dosen Pendidikan Biologi I_:_akultas Saintek
UIN Sunan Kalijaga

b. Peer Reviewer (Teman Sejawat)

No Nama Instansi
1 Anwari Mahasiswa Pendidikan Biolog_i Fakultas Saintek
UIN Sunan Kalijaga
i i Mahasiswa Pendidikan Biologi Fakultas Saintek
2 lis lrawati

UIN Sunan Kalijaga

Mahasiswa Pendidikan Biologi Fakultas Saintek
UIN Sunan Kalijaga

Mahasiswa Pendidikan Biologi Fakultas Saintek
UIN Sunan Kalijaga

3 Tarminingsih

4 Zukhrufatul Azizah

c. Dosen Ahli (Ahli Materi dan Bahasa, Ahli Media, Ahli Games)

No Nama Instansi

1 Erny Qurrotul Ainy, S.Si., M.S.i Dosen Biologi Fakult.a_ls Saintek UIN Sunan
Kalijaga

L : Dosen PGMI Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

2  Sigit Prasstyo, M.Pd.Si UIN Sunan Kalijaga

3 Abdur Rohim, S.Sos.l. Rifka Annisa WCC Yogyakarta

d. Reviewer (Guru Biologi)

No Nama Instansi

1 Rini Utami, S.Pd. MAN Yogyakarta Il1
2  Dra. Siti Mahmudah, M.Pd. MAN Yogyakarta Il1
3 Siti Nur Rochmah, S.Pd., M.A. MAN Yogyakarta Ill

e. Responden (Siswa Kelas X MIA 11 MAN Yogyakarta I11)

No Nama Instansi

1 Ektyan Khrisna Pradnya Pertiwi (4804) MAN Yogyakarta Il
2 Firman Nur Hasan (4807) MAN Yogyakarta 111
3 Ghina Sakhiyatul Mumtazah (4808) MAN Yogyakarta I11
4 Herdwita Oktafiningsih (4809) MAN Yogyakarta Il
5 Inka Genia Oktalia Suryaningtyas (4811) MAN Yogyakarta 111
6 lzzah Tsagoofah Jati (4812) MAN Yogyakarta Il
7 Nisa Arnindya Naafi’ah (4817) MAN Yogyakarta I
8  Afrida Lista Nuryani (4796) MAN Yogyakarta Il
9  Anisa Rama de Dina (4799) MAN Yogyakarta I11
10  Rizkia Idis (4825) MAN Yogyakarta Il




Lampiran 5

Surat Penunjukan Pembimbing

82

s

Q7 Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-STUINSK-BM-05-B/RO

PENUNJUKAN PEMBIMBING SKRIPSI/TUGAS AKHIR
Hal : Penunjukan Pembimbing

Kepada Yth.
Ibu Dian Noviar, M.Pd.Si

Assalaamu alaikum wr.wb.

Dengan hormat,

Berdasarkan rapat koordinasi dosen program studi Pendidikan Biologi, pada 19 April 2013
tentang Skripsi/Tugas Akhir, kami meminta Ibu untuk dapat menjadi pembimbing Skripsi /
Tugas Akhir mahasiswa:

Nama : Edy Muhartono

NIM : 09680034

Prodi/smt : Pendidikan Biologi/IX

Fakultas : Sains dan Teknologi

Tema : Pengembangan modul biologi “have fun with biology” pada

materi pokok Eubacteria dan Archaebacteria sebagai bahan
ajar untuk untuk siswa SMA/MA Kelas X

Demikian surat ini dibuat, kami berharap Bapak/Ibu dapat segera mengarahkan dan
membimbing mahasiswa tersebut untuk menyusun Skripsi/TA. Atas perhatiannya, kami
mengucapkan terima kasih.

Wassalaamu alaikum wr.wb.

Yogyakarta, 23 April 2013
Ketua Program Studi

A

Runtut Prih Utami, M.Pd
NIP.19830116 200801 2 013
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Lampiran 6

Surat Keterangan Tema Skripsi/ Tugas Akhir

Qi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-STUINSK-BM-05-B/R0O

SURAT KETERANGAN TEMA SKRIPSI / TUGAS AKHIR

Berdasarkan rapat koordinasi dosen program studi Pendidikan Biologi pada tanggal 19 April

2013, maka mahasiswa:

Nama : Edy Muhartono

NIM : 09680034

Prodi/smt : Pendidikan Biologi/IX
Fakultas : Sains dan Teknologi

Mendapatkan persetujuan skripsi/tugas akhir dengan tema: Pengembangan modul
biologi “have fun with biology” pada materi pokok Eubacteria dan
Archaebacteria sebagai bahan ajar untuk untuk siswa SMA/MA Kelas X dengan
pembimbing Dian Noviar, M.Pd.Si

Demikian pemberitahuan ini dibuat, agar mahasiswa yang bersangkutan segera

berkonsultasi dengan pembimbing.

Yogyakarta, 23 April 2013
Ketua Program Studi P.Biologi

@ Prih Utami, M.Pd

NIP.19830116 200801 2 013




Lampiran 7

Surat Keterangan/ 1zin Penelitian dari Gubernur D.I. Yogyakarta

84

operatori @yahoo.com
PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
SEKRETARIAT DAERAH
Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562814 (Hunting)
YOGYAKARTA 55213
SURAT KETERANGAN / IJIN
070/REG/V/57/1/2015
Membaca Surat  : WAKIL DEKAN BIDANG AKADEMIK  Nomor + UIN.02/DST.1/TL.00/3649/2014
Tanggal : 30 DESEMBER 2014 Perihal * IJIN PENELITIAN/RISET

Mengingat: 1. Peraturan Pemerintah Nomor 41 Tahun 2006, tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing, Lembaga Penelitian dan
Pengembangan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam melakukan Kegitan Penelitian dan Pengembangan di

Indonesia;
2. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 20 Tahun 2011, tentang Pedoman Penelitian dan Pengembangan di Lingkungan
Kementrian Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah; -

3. Peraturan Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 37 Tahun 2008, tentang Rincian Tugas dan Fungs Satuan
Organisasi di Lingkungan Sekretariat Daerah dan Sekretariat Dewan Perwakilan Rakyat Dazrah.

4. Peraturan Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan Perizinan,
Rekomendas Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pendataan, Pengembangan, Pengkajian, dan Studi Lapangan di Daerah
Istimewa Yogyakarta.

DIIJINKAN untuk melakukan kegiatan survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan kepada:
Nama ‘EDY MUHARTONO NIP/NIM : 09680034

Alamat :FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI, PENDIDIKAN BIOLOGI, UIN SUNAN KALIJAGA

Judul PENGEMBANGAN MODUL BIOLOGI HAVE FUN WITH BIOLOGY PADA MATERI POKOK
EUBACTERIA DAN ARCHAEBACTERIA SEBAGAI BAHAN AJAR UNTUK SISWA SMA/MA
KELAS X

Lolas  :DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAHRAGA DIY, KANWIL KEMENTRIAN AGAMA DIY

Waku  :6 JANUARI 2015 ¥d 6 APRIL 2015

Dengan Ketentuan

1. Menyerahkan surat keterangan/ijin survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan *) dari Pemerintah Daerah
DIY kepada Bupati/Walikota melalui ingtitus yang berwenang mengeluarkan ijin dimaksud;

2. Menyerahkan soft copy hasil penelitiannya baik kepada Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta melalui Biro Administras Pembangunan
Setda DIY dalam compact disk (CD) maupun mengunggah (upload) melalui website adbang.jogjaprov.go.id dan menunjukkan cetakan
adli yang sudah disahkan dan dibubuhi cap institusi;

3. ljin ini hanya dipergunakan untuk keperiuan ilmiah, dan pemegang ijin wajib mentaati ketentuan yang berlaku di lokasi kegiatan;

4. ljin penelitian dapat diperpanjang maksimal 2 (dua) kali dengan menunjukkan surat ini kembali sebelum berakhir wakiunya setelah
mengajukan perpanjangan melalui website adbang.jogjaprov.go.id;

§. ljin yang diberikan dapat dibatalkan sewaktu-wakiu apabila pemegang ijin ini tidak memenuhi ketentuan yang beraku.

Dikeluarkan di Yogyakarta
Pada tanggal 6 JANUARI 2015
A.n Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pembangunan

Tembusan :
1. GUBERNUR DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA (SEBAGAI LAPORAN)
2. BUPATI SLEMAN C.Q KA. BAKESBANGLINMAS SLEMAN

. DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAHRAGA DIY

. KANWIL KEMENTRIAN AGAMA DIY

. WAKIL DEKAN BIDANG AKADEMIK , UIN SUNAN KALIJAGA

. YANG BERSANGKUTAN

onbdsWw
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Lampiran 8

Surat Izin Penelitian dari BPPD Kabupaten Sleman

PEMERINTAH KABUPATEMN SLEMAN
BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

Jalan Parasamya Nomor 1 Beran, Tridadi, Sleman, Yogyakarta 55511
Telepon (0274) 868800, Faksimilie (0274) 868800 e
Website: slemankab.go.id, E-mail : bappeda@slemankab.go.id " " B

SURAT IZIN
Nomor : 070/ Bappeda/ 61 /2015
TENTANG
PENELITIAN
' | KEPALA BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

Dasar : Peraturan Bupati Sleman Nomor : 45 Tahun 2013 Tentang Izin Penzlitian, Izin Kuliah Kerja Nyata,
Dan Izin Praktik Kerja Lapangan. o

Menunjuk : Surat dari Kepala Kantor Kesatuan Bangsa Kab. Sleman

Nomor : 070/Kesbang/60/2015 Tanggal : 09 Januari 2015
Hal : Rekomendasi Penelitian
MENGIZINKAN :
Kepada :
Nama : EDY MUHARTONO
No.Mhs/NIM/NIP/NIK : 09680034
Program/Tingkat : S1
Instansi/Perguruan Tinggi . UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Alamat instansi/Perguruan Tinggi  : JI. Laksda Adisucipto Yogyakarta
Alamat Rumah . JI. Karyatana No.15 Karang Jengkol, Kesugihan, Cilacap, Jateng
No. Telp / HP 1 085647831575
Untuk : Mengadakan Penelitian / Pra Survey / Uji Validitas / PKL dengan judul
PENGEMBANGAN MODUL BIOLOGI "HAVE FUN WITH BIOLOGY" PADA
MATERI POKOK EUBACTERIA DAN ARCHAEBACTERIA SEBAGAI
BAHAN AJAR UNTUK SISWA SMA/MA KELAS X ) .
Lokasi : MAN Yogyakarta [l Sleman .
Waktu ¢ Selama 3 Bulan mulai tanggai ¢S Januari 2015 s/d 10 April 2015

Dengan ketentuan sebagai berikut :

1. Wajib melaporkan diri kepada Pejabat Pemerintah setempat (Camat/ Kepale Desa) atau Kepala Instansi
untuk mendapat petunjuk seperlunya.

2. Wajib menjaga tata tertib dan mentaati ketentuan-ketentuan setempat yang beriaku.

3. Izin tidak disalahgunakan untuk kepentingan-kepentingan di luar yang direkonendasilan.

4. Wajib menyampaikan laporan hasil penelitian berupa 1 (satu) CD format PL'F kepada Bupcti diserahkan
melalui Kepala Badan Perencanaan Pembangunan Daerah.

5. Izin ini dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila tidak dipenuhi ketenruan-keientuan di atas.

Demikian ijin ini dikeluarkan untuk digunakan sebagaimana mestinya, cinarapkan pejabat pemerintah/non
pemerintah setempat memberikan bantuan seperlunya.

Setelah selesai pelaksanaan penelitian Saudara wajib menyampaikan Iaporan kepada kami 1 (satu) bulan
setelah berakhirnya penelitian. ‘

Dikeluarkan di Sleman

Pada Targgal : 9 Januari 2015
Tembusan : a.n. Kepaia Badan Perencanaan Pembangunan Daerah
Bupati Sk.eman (Febagal laporan) Sekiatrik
Kepala Dinas Dikpora Kab. Sleman wb.

Kepala Kantor Kementerian Agama Kab. Sleman
Kabid. Sosial & Pemerintahan Bappeda Kab. Sleman
Camat Mlati

Ka. MAN Yogyakarta III Sleman

Dekan Fak. Sains dan Teknologi UIN Suka Yk

Yang Bersangkutan ERNY MARYATUN, S.IP, MT

Pemhina I\//a

Kepala B3id ing Statistik, Penelitian, dan Perencanaan
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Lampiran 9

Surat Selesai Penelitian dari kepala sekolah MAN Yogyakarta I11

wtuy,
KEMENTERIAN AGAMA Y
MADRASAH ALIYAH NEGERI YOGYAKARTA III E
KABUPATEN SLEMAN % e S
RINTISAN MADRASAH UNGGUL Lo
Nomor Statistik Madrasah : 131134040003 1S0 9001:2008

JI Magelang Km.4 Sinduadi Mlati sleman 55284 Telp./ Fax . (0274 ) 513613
E - mail : man3.513613@yahoo.com website: www.mayoga.net

SURAT PENELITIAN
Nomor : MA.12.03/TL.01/269/2015
Berdasar Surat : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Nomor : UIN.02/DST.I/TL.00./3649/2014

Kepala MAN Yogyakarta IIl menerangkan bahwa mahasiswa yang tersebut di bawah ini :

Nama : Edy Muhartono

NIM 1 09680034

Program Studi : Pendidikan Biologi

Perguruan Tinggi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Telah melaksanakan penelitian di MAN Yogyakarta III selama 3 bulan dalam rangka pengambilan
data untuk menyelesaikan Skripsi  berjudul :

Pengembangan Modul Biologi Have Fun Wit Biology pada materi Pokok Eubacteria dan
Archaebacteria sebagai Bahan Ajar untuk Siswa SMA/MA

Waktu Penelitian : 09 Januari s/d 10 April 2015

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagimana mestinya.

Sleman, 10 April 2015

MADRASAH ALIVA Coay
L% | yooYAKARTA il

\%
N
NB. DATEN o\

Harap menyerahkan :

a. copian laporan (Skripsi/Tesis) ke bagian Kurikulum dan Pembelajaran
b. Wakaf buku perpustakaan melalui Kepala Tata Usaha atau diserahkan
langsung ke Pengelola Perpustakaan MAYOGA

§. H. Suharto
P. 19650621 199403 1 001




Lampiran 10

A

Data Pribadi

Bahwa yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama

Tempat, Tgl Lahir
NIM

Program Studi
Fakultas

Instansi

Alamat Asal

Alamat Jogja

Contact person
Email

Facebook/ Tweet
Motto

87

CURRICULUM VITAE

: Edy Muhartono

: Cilacap, 27 Juni 1989
: 09680034

: Pendidikan Biologi

: Sains dan Teknologi
: UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

- JI. Karyantana No.15 Karang Jengkol RT 01/ RW 01
Kec.Kesugihan, Kab.Cilacap, Jawa Tengah 53274

- JI. Timoho 689B RT 01/ RW 01 Ngentak Sapen, Catur Tunggal,
Depok, Sleman, D.I. Yogyakarta

: 0856 478 31 575

: edy_moe_hartono@yahoo.co.id

: Edy Muhartono/ @moecila

: Hidup sekali, hiduplah yang berarti.

B. Pendidikan Formal:

1. SD Negeri Keleng 02 Lulus Tahun 2002
2. SMP Negeri 1 Kesugihan Lulus Tahun 2005
3. SMK Negeri 2 Cilacap Lulus Tahun 2008
4. UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta Lulus Tahun 2015

C. Pendidikan Non Formal:
1. TPQ Sabilurrohman Karang Jengkol Tahun 1996 — 2001

D. Pengalaman Organisasi:

No. Organisasi Jabatan Tahun
1  HMI Cabang Yogyakarta Ketua Bidang KPP 2013 - 2015
2  HMI Komfak SAINTEK UIN-SUKA Ketua Umum 2011 - 2012
3 HMI Komfak SAINTEK UIN-SUKA Bidang P3A 2010 - 2011
4 LP2KIS Yogyakarta Staf DESTRA 2010 - 2011
5 Kopma UIN Sunan Kalijaga Bidang Anggota 2009 - 2010
6 CEPEDI UIN Sunan Kalijaga Anggota 2009 - 2010
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No Organisasi Jabatan Tahun
7  Pramuka SAKA Bahari Cilacap Ketua Dewan Adat 2007 - 2008
8  Pramuka Kwartir Cabang Cilacap Bidang Kegiatan 2007 - 2008
9  Dewan Ambalan Pramuka SMKN 2 Cilacap  Ketua Bidang Kegiatan 2006 - 2007
10 OSIS SMKN 2 Cilacap Bidang Kerohanian 2006 - 2007
11 DP Pramuka SMPN 1 Kesugihan Ketua Bidang Kegiatan 2003 - 2004

E. Prestasi yang pernah diraih:

No. Lomba/ Kejuaraan Juara Tahun
1  Lomba Cerdas Tangkas (LCT) HMI se-Cabang Jogja Juara Il 2011
2  Lomba Proposal Usaha Foto Copy se-UIN Sunan Kalijaga 10 besar 2010
3 Perkemahan Bhakti Nasional SAKA Bahari se-Indonesia Juara Umum Il 2007
4 Lomba Cerdas Cermat Pramuka se-Cilacap Selatan Juara | 2006
5  Kompetisi Sepak Bola se-Kecamatan Kesugihan U-14 Juara Ill 2005
6  Sepak Bola BUPATI CUP | U-14 Runner Up 2004
7  Persami Pramuka se-Kecamatan Kesugihan Juara Il 2003
8 Lomba Bola VVoli PORSENI Kec. Kesugihan Runner Up 2002
9  Lomba Pearturan Baris Berbaris (PBB) Juara Il 2001
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