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RANCANG BANGUN SISTEM E-LEARING DI SMA N 1 

SEKAMPUNG UDIK MENGGUNAKAN METODE AGILE 

M. Weddy Sumbogo 

12650006 

INTISARI 

Sistem E-learning adalah pembelajaran jarak jauh (distance learning) yang 

memanfaatkan teknologi komputer, jaringan komputer atau internet. SMA N 1 

Sekampung Udik merupakan salah satu yang berkembang dan mengikuti perkembangan 

teknologi. Hal tersebut bisa di lihat dari fasilitas sekolah seperti penggunaan internet, 

komputer, pemanfaatan media social yang terus di tingkatkan. Dalam kegiatan belajar 

mengajar, SMA N 1 Sekampung Udik masih menggunakan cara manual atau dengan cara 

tatap muka, sehingga proses belajar mengajar terbatas oleh ruang dan waktu. Dalam hal 

penyampaian materi dan tugas pun masih menggunakan hardcopy (kertas) yang cukup 

banyak yang di rasa boros dan kurang  efisien. Penelitian ini membuat sistem E-learning 

sebagai solusi masalah SMA N 1 Sekampung udik 

Penelitian ini menggunakan metode Agile dalam cara pengembangan sistemnya. 

Metode Agile adalah jenis pengembangan sistem jangka pendek yang memerlukan 

adaptasi cepat dan pengembang terhadap perubahan bentuk apapun. Tahapan penelitian 

ini terbagi menjadi beberapa tahap yaitu: Analisis Kebutuhan, Desain, Pemrograman, 

Pengujian dan Dokumentasi. 

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan oleh penulis, diketahui bahwa 

pengujian fungsionalitas sistem menunjukkan persentase 100% yang berarti sistem sudah 

berjalan dengan baik dan dapat menjalankan semua fungsinya. Sedangkan persentase 

pengujian usability admin dengan tingkat kepuasan sebesar 100%, pengujian usability 

guru dengan tingkat kepuasan sebesar 98.2%, dan pengujian usability siswa dengan 

tingkat kepuasan sebesar 76.1% sudah dapat menerima sistem ini. 

Kata kunci: Agile, E-Learning, Rancang bangun, SMAN 1 Sekud, sistem informasi 
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DESIGNS AND BUILDING E-LEARNING SISTEM FOR SMA N 1 

SEKAMPUNG UDIK USING AGILE METHOD 

M. Weddy Sumbogo 

12650006 

ABSTRACK 

E-learning system is a long-distance learning which using computer technology, 

computer signal or internet. SMAN 1 Sekampung Udik as a developing school and 

following the technology development. It showed by school facilities such as internet 

uses, computer,and social media which being increased in teaching learning activities, 

SMAN 1 Sekampung Udik still on manual or interface method so it processed being 

limited by spaces and times. In lesson or task explanation using many hardcopies (paper) 

that wasteful and less efficient. This research makes E-learning system as a problem 

solver of SMAN 1 Sekampung Udik.  

This research uses agile method to develope the system. Agile method is a kind of 

short term system inquired fast adaptation and developer to any form changes. The steps 

of research divide in to: Equipment analyze, Design, Programming, Testing and 

Documentation. Based on testing/ experiment has done by researcher/ writer note that 

function system testing showed a hundred percent. It means the system progress and all 

function is running well.   

While, percentation of usability admin system with satisfaction level reached a 

hundred percent, teacher usability testing with satisfaction level reached 98.2%, and 

student usability testing reached 76.1% has approved this system. 

Keyword: Agile, built design, SMAN 1 Sekud, E-learning, Information system. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pesatnya perkembangan teknologi saat ini membawa dampak yang cukup 

signifikan terhadap segala aspek kehidupan manusia. Teknologi informasi dan 

komunikasi (TIK) banyak digunakan dalam berbagai bidang, seperti bisnis, 

hiburan, pemerintahan, pendidikan dan lain-lain.  Hal ini dikarenakan teknologi 

informasi dan komunikasi bertujuan membantu pekerjaan manusia menjadi lebih 

efektif dan efisien sehingga sudah menjadi kebutuhan di masyarakat di era 

teknologi seperti saat ini. 

Ada beberapa definisi dari sistem informasi yang dituliskan dalam buku 

(Mulyanto, 2009), salah satunya yaitu menurut James Alter (1992) dalam buku 

Information System: A Management Perspective, mendefinisikan sistem informasi 

sebagai kombinasi antarprosedur kerja, informasi, orang, dan teknologi informasi 

yang diorganisasikan untuk mencapai tujuan dalam sebuah organisasi. Dalam 

pengembangan sistem terdapat berbagai metode seperti metode extrem 

programing, scrum, prototype, agile dll. 

Metode Agile merupakan salah satu dari beberapa metode yang di gunakan 

dalam  pengembanga software. Metode Agile adalah jenis pengembangan sistem 

jangka pendek yang memerlukan adaptasi cepat dan pengembang terhadap 

perubahan bentuk apapun. Dalam Agile software development interaksi dan 

personil lebih penting dari pada proses dan alat, software berfungsi lebih dari 

dokumentasi yang lengkap, kolaborasi dengan klien lebih penting dari pada 
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negoisasi kontrak, dan sikap tanggap terhadap perubahan lebih penting dari pada 

recana. Metode Agile banyak di gunakan untuk berbagai jenis sistem informasi 

seperti: sistem informasi geografi, sistem adminitrasi, sistem e-comerce dan 

sistem informasi E-learning(dwijaantara,2010). 

Sistem informasi E-learning adalah pembelajaran jarak jauh (distance 

learning) yang memanfaatkan teknologi komputer, jaringan komputer atau 

internet.  Sistem informasi E-learning di gunakan oleh lembaga pendidikan 

seperti SD, SMP, SMA. Bertujuan agar sekolah dapat menghilangkan adanya 

jarak ruang dan waktu antara guru dan siswa.  

Dalam dunia pendidikan, teknologi komputer menjadi suatu kebutuhan 

yang mendasar, selain komputer atau  teknologi informasi dan komunikasi (TIK) 

menjadi salah satu mata pelajaran yang ada di sekolah, penggunaan komputer 

untuk kegiatan yang berkaitan dengan belajar dan mengajar di sekolah hal ini 

bertujuan supaya sekolah dapat berkembang, terbiasa dan dapat mengikuti 

perkembangan teknologi yang pesat in. 

SMA N 1 Sekampung Udik merupakan sebuah sekolah yang berada di 

wilayah Kabupaten Lampung Timur.  Sebagai sekolah yang sedang berkembang 

dan mengikuti teknologi, SMA N 1 Sekampung Udik memiliki fasilitas yang 

mendukung untuk mengikuti perkembangan teknologi  seperti : WIFI internet 

yang guru, siswa dan betugas TU di bedakan penyeberannya menggunakan 

internet, memiliki lab komputer sebanyak 30 unit dan akan terus bertambah sesuai 

kebutuhan, sekolah yang memiliki daya listrik 3600 watt untuk kelas dan 2000 

watt untuk lab yang di rasa sangat stabil. Sekolah juga telah memliki website 
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pribadi yang bertujuan mengenalkan SMA N 1 Sekampung Udik.  

Dari sisi siswa  SMA N 1 Sekampung Udik juga telah mengikuti 

perkembang teknologi, ini dilihat dari siswa SMA N 1 Sekampung Udik yang 

sebagian besar memliki smartphone dan hampir 20% dari 647 siswa telah 

menggunakan laptop dalam kegiatan mengajar. Dan 387 siswa pengguna akun 

facebook dilihat dari pengikut page facebook SMA N 1 Sekampung 

Udik(@SMANSEDIK).    

Dalam kegiatan belajar SMA N 1 Sekampung Udik menjumpai beberapa 

masalah. Permasalah tersebut seperti: terjadinya kelas kosong yang di sebabkan 

guru tidak dapat hadir(dikarenakan suatu alasan) sehingga tidak dapat 

memberikan materi atau tugas, siswa yang tidak dapat hadir akan tertinggal materi 

dan tidak dapat mengulang sehingga siswa tidak mendapatkan materi tersebut, dan 

masalah penggunan kertas  fotocopy untuk memberikan materi, lembar kerja 

siswa (LKS), tuigas kepada siswa yang mencapai ribuan untuk satu semester ini 

yang dirasa  boros dan  kurang efisien.  

Dari masalah diatas, maka diperlukan sistem informasi E-learning yang 

memudahkan guru dan siswa tetap bisa berkomunikasi(sebagai penganti tatap 

muka) dimana saja  dan mempu meghemat penggunaan kertas  dalam proses 

kegiatan belajar. Dalam pengembangan sistem informasi permasalah utama yang 

sering terjadi adalah perubahan requirement yang susah di kendalikan. Hal ini 

terjadi karena permintaan atas kebutuhan user lebih cepat daripada pengembangan 

sistem itu sendiri. Maka dari itu, di perlukan model pengembangan yang mampu 

mengendalikan perubahan requirment yang cepat. Metode Agile merupakan 



4 

 

  

metode pengembangan sistem yang mengendalikan requirtment di setiap langkah 

prosesnya. Oleh karena itu metode Agile digunakan dalam pengembangan sistem 

E-learning di SMA N 1 Sekampung Udik.  

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimana merancang sebuah sistem 

E-Learning di SMA N 1 Sekampung Udik yang  yang memudahkan guru dan 

siswa tetap bisa berkomunikasi (sebagai penganti tatap muka) dimana saja  dan 

mempu mehemat penggunaan kertas  dalam proses kegiatan belajar  dengan  

meggunakan metode Agile dalam pengembangan sistem. 

1.3  Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari penelitian yang dilakukan ini adalah:  

1. Menggunkan metode Agile 

2. Terdapat 3 pengguna dalam sistem E-Learning yaitu : 

a. User siswa 

b. User guru 

c. User Admin 

3. Sistem di rancang berdasarkan studi kasus di SMA N 1 Sekampung Udik. 

4. Membuat sistem sesuai rancangan dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, database MySQL. 

1.4  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, maka tujuan 

penelitian ini adalah merancang sebuah sistem E-Learning di SMA N 1 
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Sekampung Udik yang  yang memudahkan guru dan siswa tetap bisa 

berkomunikasi (sebagai penganti tatap muka) dimana saja  dan mempu mehemat 

penggunaan kertas  dalam proses kegiatan belajar  dengan  meggunakan 

metode Agile dalam pengembangan sistem. 

1.5  Manfaat Penelitian 

Setelah berhasil melakukan penelitian, diharapkan penelitian ini bermanfaat 

bagi semua pihak, adapun manfaat dalam penelitian ini, yaitu: 

1. Kegiatan belajar mengajar dapat di lakukan dimana saja karena online. 

2. Siswa dapat mengunduh materi yang di unggah guru. 

3. Guru dapat mengunggah materi dengan mudah dan dimana saja karena 

online. 

1.6  Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berkaitan dengan Rancang Bangun Sistem E-Learning Di 

SMA N 1 Sekampung Udik dengan menggunakan mengunakan metode Agile. 

Sejauh pengetahuan penulis, penelitian tersebut belum pernah dilakukan. 
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

7.1. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dan kegiatan yang telah dilakukan selama 

penelitian yang di lakukan dengan judul “Rancang Bangun Sistem 

E-Learning di SMA N 1 Sekampung Udik dengan menggunakan metode 

Agile ”, maka dapat diambil kesimpulan bahwa peneliti berhasil: 

1. Merancang dan membangun sistem E-Learningdi SMAN N 1

Sekampung Udik dengan menggunakan metode Agile. 

2. Merancang dan membangun sistem E-Learningyang mampun

memudahkan guru dan siswa tetap bisa berkomunikasi (sebagai 

pengganti tatap muka) dimana saja. 

3. Merancang dan membangun sistem E-learnig yang mampu menghemat

kertas, karena penyampaian materi dan tugas sudah di digitalisais. 

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan oleh penulis, diketahui 

bahwa pengujian fungsionalitas sistem menunjukkan persentase 100% 

yang berarti sistem sudah berjalan dengan baik dan dapat menjalankan 

semua fungsinya. Sedangkan persentase pengujian usability admin dengan 

tingkat kepuasan sebesar 100%, pengujian usability guru dengan tingkat 

kepuasan sebesar 98.2%, dan pengujian usability siswa dengan tingkat 

kepuasan sebesar 76.1% sudah dapat menerima sistem ini. 
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7.2. Saran 

Sistem E-Learning SMA N 1 Sekampung Udik ini tentunya tidak 

lepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu, untuk kebaikan 

pengembangan sistem dan penerapan selanjutnya, maka penulis 

menyarankan beberapa hal, diantaranya: 

1. Perlu adanya keamanan dari sistem yang dapat mencegah terjadinya

pencurian data. 

2. Perlu pengembangan lebih lanjut tentang fitur – fitur yang dibutuhkan

sistem. 
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Tabel Hasil Pengujian Usability Siswa 

no nama 
pernyataan 

1 2 N S 

1 Rudi K N N S S 

2 titi talia N S N S 

3 sulam ahmad N N N N 

4 ahmad maulana N S SS S 

5 muhamad qosim S SS N S 

6 habib syah N S N N 

7 bagus suroso S N S S 

8 elang m N S S SS 

9 siti rukoyah N S N S 

10 handayani S N S N 

11 lestari R.M N S SS S 

12 Samiri A SS S N S 

13 maria ulfa N S N S 

14 musa As'ari N N S SS 

15 wahdan SS N N SS 

16 sindu ismoyo SS SS SS SS 

17 dimas sadewo S SS SS SS 

18 sembodo effendi SS S SS SS 

19 malik jamal ludin SS S S SS 

20 aulia azmi S SS S SS 

21 adittya perdana SS SS SS S 

22 wahyu utomo SS SS SS S 

23 agil widiyatmoko S S S S 

24 ikhsan ibrahim SS S S S 

25 lita N S N S 

26 widia restiawati N N N N 

27 lili N S SS S 

28 kartika rahayu N N S SS 

29 nurjanah N S SS S 

30 latifa adriani S S S S 

31 dwi kurniasih SS SS SS SS 

32 dezna ayu prila N N N N 

33 esti piutri bugrahani N S SS S 

34 yety kusuma N S SS S 

35 senjandra N S SS S 

36 refina vitia N SS SS SS 

37 pevita rina N S SS S 

38 rahman zuri N S SS SS 

39 hermana N S S N 

40 nanang soeryoko SS SS SS SS 

41 subahan ekosu S SS SS S 
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42 sugeng widodo SS S N S 

43 nur shodiqin SS S SS S 

44 m affandi jaelani SS S SS S 

45 karima sabakti S SS SS SS 

46 riza wibowo SS N S SS 

47 dwiky syah reza S N S N 

48 lisa ariyanti S SS N S 

49 Aii N S S SS 

50 Aslikh rina N S S SS 

51 doyok N S S SS 

52 musa S S N S 

53 lorenza S N N S 

54 raisa A SS S N S 

55 ronald S N S S 

56 neili fria hasan S SS S S 

57 kasih SS S S N 

58 rindu SS S N S 

59 rahmad SS S N N 

60 cinta N S SS N 

61 dani w S S N N 

62 sandi SS S N S 

63 mangun dinomo N N S SS 

64 doel rachman SS S N S 

65 ngatman SS S N S 

66 domigus N S N SS 

67 suros SS S N S 

68 vega S S SS SS 

69 dimas bagus SS N S S 

70 ponijan S S S S 

71 risa a S SS S S 

72 wadia p SS S N N 

73 gilang b S SS SS S 

74 tety bs S SS S SS 

75 adi wahyu SS SS SS SS 

76 sari aprina SS S SS SS 

77 nabila hayu S SS S S 

78 danang p SS S SS SS 

79 astri m.w S SS S S 

80 arika s.w SS SS SS S 

81 arifah SS SS SS SS 

82 arkka p SS S SS SS 

83 lintang s w S SS SS S 

84 hery sugianto SS SS SS S 
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Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Siswa 

 

no nama 
        pernyataan           

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

1 Rudi K ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

2 titi talia ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

3 sulam ahmad ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

4 
ahmad 

maulana 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

5 
muhamad 

qosim 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

6 habib syah ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

7 bagus suroso ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

8 elang m ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

9 siti rukoyah ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

10 handayani ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

11 lestari R.M ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

12 Samiri A ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

13 maria ulfa ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

14 musa As'ari ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

15 wahdan ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

16 sindu ismoyo ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

17 dimas sadewo ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

18 
sembodo 

effendi 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

19 
malik jamal 

ludin 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

20 aulia azmi ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

21 
adittya 

perdana 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

22 wahyu utomo ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

23 
agil 

widiyatmoko 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

24 
ikhsan 

ibrahim 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

25 lita ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

26 widia ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 
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restiawati 

27 lili ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

28 kartika rahayu ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

29 nurjanah ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

30 latifa adriani ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

31 dwi kurniasih ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

32 
dezna ayu 

prila 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

33 
esti piutri 

bugrahani 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

34 yety kusuma ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

35 senjandra ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

36 refina vitia ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

37 pevita rina ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

38 rahman zuri ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

39 hermana ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

40 
nanang 

soeryoko 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

41 
subahan 

ekosu 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

42 
sugeng 

widodo 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

43 nur shodiqin ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

44 
m affandi 

jaelani 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

45 
karima 

sabakti 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

46 riza wibowo ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

47 
dwiky syah 

reza 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

48 lisa ariyanti ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

49 Aii ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

50 Aslikh rina ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

51 doyok ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

52 musa ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

53 lorenza ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

54 raisa A ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 
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55 ronald ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

56 
neili fria 

hasan 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

57 kasih ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

58 rindu ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

59 rahmad ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

60 cinta ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

61 dani w ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

62 sandi ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

63 
mangun 

dinomo 
ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

64 doel rachman ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

65 ngatman ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

66 domigus ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

67 suros ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

68 vega ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

69 dimas bagus ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

70 ponijan ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

71 risa a ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

72 wadia p ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

73 gilang b ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

74 tety bs ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

75 adi wahyu ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

76 sari aprina ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

77 nabila hayu ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

78 danang p ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

79 astri m.w ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

80 arika s.w ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

81 arifah ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

82 arkka p ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

83 lintang s w ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

84 hery sugianto ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 
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Tabel Hasil Pengujian Usability Guru 

 

no nama 
pernyataan 

1 2 N S 

1 neili fria hasan SS SS S S 

2 nyoman letri assih S SS SS SS 

3 Gregiorio rendata kusuma S S SS SS 

4 ony mariyani SS SS N S 

5 siti qomariah S SS SS SS 

6 satiyah S SS SS SS 

7 bambang sutejo S S S S 

8 agus irawan S SS SS SS 

9 rahayu S S S S 

10 arni mardiyanti SS SS SS SS 

11 dewi nurimani S SS SS S 

12 wardiyono SS S SS S 

13 husnah S S SS SS 

14 desyani S S S S 

15 horbos sandari SS SS SS SS 

 

 

Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Guru 

 

no nama 
pernyataan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 

neili fria 

hasan ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

2 

nyoman 

letri assih ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

3 

Gregiorio 

rendata 

kusuma ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

4 

ony 

mariyani ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

5 

siti 

qomariah ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

6 satiyah ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

7 

bambang 

sutejo ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

8 agus irawan ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

9 rahayu ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

10 

arni 

mardiyanti ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

11 

dewi 

nurimani ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 
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12 wardiyono ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

13 husnah ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

14 desyani ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

15 

horbos 

sandari ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 

 

Tabel Hasil Pengujian Usability Admin 

 

no nama 
pernyataan  

1 2 3 4 
1 Damas dwi antoro 4 5 5 5 

 

Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Admin 

no nama     
pernyataan 

     
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 

Damas 

dwi 

antoro ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya ya 
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164 
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2012 – 2016 : S1 Teknik Informatika UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 


	COVER
	PENGESAHAN SKRIPSI
	SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI
	SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI
	KATA PENGANTAR
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	HALAMAN MOTTO
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT
	BAB I
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Batasan Masalah
	1.4 Tujuan Penelitian
	1.5 Manfaat Penelitian
	1.6 Keaslian Penelitian

	BAB VII KESIMPULAN DAN SARAN
	7.1 Kesimpulan
	7.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN
	CURICULUM VITAE



