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ABSTRAK 

Vita Risandari, “Pengaruh Penggunaan Gawai terhadap Prestasi Belajar 

Mahasiswa Prodi PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta”. Skripsi. Yogyakarta: 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2016. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui 1) apakah penggunaan 

gawai berpengaruh terhadap prestasi belajar mahasiswa Prodi PGMI UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta, dan 2) seberapa besar sumbangan pengaruh penggunaan 

gawai terhadap prestasi belajar mahasiswa Prodi PGMI UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif. Variabel independen 

dalam penelitian ini adalah penggunaan gawai dan variabel dependennya adalah 

prestasi belajar mahasiswa. Pada penelitian ini yang dijadikan sebagai populasi 

adalah seluruh mahasiswa Prodi PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta yang 

berjumlah 486 mahasiswa. Penelitian ini dilaksanakan pada responden sebanyak 

83 mahasiawa yang berasal dari Prodi PGMI UIN Sunan Kalijaga Angkatan 2012 

sampai angkatan 2015. Pengambilan responden dilakukan dengan menggunakan 

teknik random sampling. Metode pengumpulan data yang digunakan adalah 

angket, dokumentasi, dan wawancara. Uji prasyarat analisis yang digunakan 

adalah uji normalitas, uji linieritas dan uji homogenitas. Analisa data 

menggunakan uji korelasi dan model analisa regresi linier sederhana. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa 1) ada pengaruh antara penggunaan 

gadget terhadap prestasi belajar mahasiswa Prodi PGMI UIN Sunan Kalijaga. Hal 

ini ditunjukkan dengan uji regresi linier sederhana, yaitu diketahui persamaan 

garis regresi linier yaitu Y = 4,091 + -0,024 X. Nilai signifikasi yang diperoleh 

adalah 0,000 yaitu lebih kecil dari 0,05 (0,000 < 0,05). Dengan demikian Ha di 

terima dan Ho di tolak. Besar pengaruh penggunaan gawai memberikan kontribusi 

negatif terhadap prestasi belajar mahasiswa yang artinya semakin berkurang 

penggunaan gawai maka prestasi belajar mahasiswa semakin meningkat, 2) besar 

sumbangan pengaruh penggunaan gawai terhadap prestasi belajar mahasiswa 

dapat dilihat pada hasil R Square adalah 0,201 yang artinya penggunaan gawai 

mahasiswa Prodi PGMI memberikan sumbangsih terhadap prestasi belajar 

mahasiswa sebesar 20% dan sisanya di pengaruhi oleh faktor yang lain di luar 

penelitian ini. 

 

Kata Kunci: Penggunaan Gawai, Prestasi Belajar, Mahasiswa.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Di era globalisasi ini teknologi semakin canggih dan berkembang 

pesat diberbagai bidang kehidupan. Di Indonesia penggunaan teknologi sudah 

menjadi bagian dari aktivitas sehari-hari. Teknologi dapat memudahkan 

manusia untuk berkomunikasi dan memperoleh informasi yang dapat 

memperlancar aktivitasnya. Dewasa ini teknologi komunikasi sangat berperan 

dalam melancarkan komunikasi jarak jauh dan memperoleh informasi dengan 

efisien sehingga semua tugas dan pekerjaan dapat diselesaikan dengan mudah 

tanpa terpaku dengan jarak.
1
 

Salah satu perkembangan teknologi komunikasi dewasa ini adalah 

gawai yang berbasis internet.  Gawai  adalah sebuah perangkat atau perkakas 

mekanis yang mini atau sebuah alat yang menarik karena relatif  baru 

sehingga akan banyak memberikan kesenangan baru bagi penggunanya 

walaupun mungkin tidak praktis dalam penggunaannya. Bersamaan dengan 

berjalannya waktu istilah gawai sekarang lebih diartikan sebagai produk-

produk teknologi informasi permainan (game-player), atau pun mobil-mobilan 

yang menggunakan radio jarak jauh. Gawai dalam pengertian umum saat ini 

dianggap sebagai suatu perangkat elektronik yang memiliki fungsi khusus 

                                                           
1
 Sharon E. Smaldino, Instructional Technology and Media for Learning Teknologi 

Pembelajaran dan Media untuk Belajar, (Jakarta: Kencana Prenada Media Group, 2011), hlm. 

206 
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pada setiap perangkatnya. Sebagai contoh misalnya handphone, game console, 

notebook, dan tablet.
2
 

Oleh karenanya gawai semakin dibutuhkan oleh berbagai kalangan 

sebagai salah satu media yang dapat menunjang pekerjaan serta dapat dibawa 

bepergian seperti smartphone, tablet, notebook dan laptop. Dewasa ini gawai 

mulai digunakan dalam bidang pendidikan salah satunya sebagai media 

pembelajaran. Media yang dimaksud adalah media yang dirancang khusus 

untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu, seperti: modul pembelajaran, 

program kaset audio, program televisi atau video pembelajaran, program 

komputer (TIK berbasis offline dan online) dan sebagainya. Pengertian media 

di atas hanya sebagian kecil dari sejumlah pengertian media yang ada. Namun 

secara garis besar antara pengertian satu dengan lainnya mempunyai 

kesamaan dalam tujuannya, yaitu mengefektifkan proses penyampaian pesan 

sehingga pesan dalam hal ini materi pelajaran dapat dimengerti dan diterima  

dengan mudah.
3
 Hal serupa juga dikemukakan oleh Education Lead Public 

Sector Microsoft Indonesia, Benny Kusuma  mengenai  potensi penjualan 

telepon pintar di Indonesia yang sangat tinggi menjadi peluang besar bagi 

munculnya optimalisasi teknologi dalam bidang pendidikan. “Teknologi yang 

ada, seperti telepon pintar dan komputer dapat di berdayakan dalam proses 

pembelajaran.” Katanya di sela-sela acara Bett Asia Ledership Summit dengan 

                                                           
2
 Ilham (27 Juni 2011), Gadget Makanan Apa Itu, Diakses 10 Desember 2015 dari 

http://www.kompasiana.com/osakurniawanilham/gadget-makanan-apa-itu_5500ed3e8133112019fa7fb2 
3
 Dewi Salma Prawiradilaga,dkk, Mozaik Teknologi Pendidikan e-learning, (Jakarta: 

Kencana Prenada Media Group, 2013), hlm. 18 
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tema “Transforming the Future of Education in Asia”, Rabu (18/11), di 

Marina Bay Sands, Singapura.
4
 

Oleh karenanya, saat ini gawai telah digunakan sebagai media 

pembelajaran E-learning, yaitu pendidikan jarak jauh sebagai pendidikan 

formal berbasis lembaga, dimana kelompok belajarnya terpisah, dan di mana 

sistem telekomunkasi interaktif digunakan untuk menghubungkan pemelajar, 

sumber belajar dan instruktur.
5
 Karakter pembeda dari pendidikan jarak jauh 

adalah pemisahan tim pengajaran dan mahasiswa selama pembelajaran. 

Akibatnya teknologi dan medialah yang harus menyampaikan pengajaran. 

Pendidikan jarak jauh mungkin saja melibatkan beragam teknologi dan media 

termasuk video dan program komputer yang dikirimkan ke siswa perorangan. 

Selain itu, radio, siaran televisi dan telekonferensi dimanfaatkan untuk 

pendidikan jarak jauh secara langsung.
6
 

Pada kenyataannya, gawai juga memberikan pengaruh negatif 

dalam pembelajaran sehingga berpengaruh dengan prestasi belajar. Dalam 

survei yang dilakukan di Amerika Serikat pada 800 mahasiswa di 6 

Universitas di 5 negara bagian, lebih dari 80% mahasiswa mengatakan bahwa 

menggunakan tablet, laptop, atau smartphone dapat mengganggu proses 

belajar di kelas. Mahasiswa tersebut juga mengaku bahwa nilai mereka pun 

mengalami penurunan akibat hal tersebut. Hampir 86% mahasiswa 

                                                           
4
 Aloysius (19 November 2015), Memanfaatkan Gadget untuk Belajar, Bukan Hanya 

Selfie atau Bercanda di Medsos, Diakses 15 Febuari 2016 dari 

http://www.kompas.com/baca/2015/11/19/Memanfaatkan-Gadget-untuk-Belajar-Bukan-Hanya-

Selfie   
5
 Dewi Salma Prawiradilaga,dkk, Mozaik Teknologi Pendidikan e-learning, …, hlm. 28 

6
 Sharon E. Smaldino, Instructional Technology and Media for Learning Teknologi 

Pembelajaran dan Media untuk Belajar, …, hlm. 17 
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mengatakan bahwa mereka melakukan pengiriman teks Short Message Service 

(SMS), 68% mengecek e-mail, 66% menggunakan jejaring sosial, 38% 

berselancar di dunia maya, dan 8% mengaku bahwa mereka bermain game 

saat di dalam kelas. Akibat dari bermain gawai di dalam kelas, sebanyak 90% 

mahasiswa mengaku bahwa mereka tidak memperhatikan perkuliahan, 80% 

kehilangan informasi mengenai intruksi, 32% ditegur oleh pengajar, dan 

sebanyak 25% mahasiswa mengaku kehilangan nilai akibat perbuatan 

tersebut.
7
 

Menurut peneliti Baylor University in Texas dalam studi yang 

dipublikasikan dalam Journal of  Behavioral Addictions, disebutkan 60% dari 

164 mahasiswa yang menjadi responden mengaku kecanduan bermain ponsel. 

Ditemukan pula mahasiswa paling sering berinteraksi dengan ponsel yaitu 10 

jam dalam sehari. Rata-rata mereka menghabiskan 1,5 jam untuk SMS, 46 

menit untuk mengirim surat elektronik, 38 menit mengecek Facebook, dan 34 

menit berselancar di internet tanpa tujuan yang jelas.
8
 

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan di atas, penggunaan 

gawai mempunyai dampak positif dan negatif dalam dunia pendidikan 

khususnya pengaruh terhadap prestasi belajar mahasiswa.Terkait dengan hal 

tersebut, peneliti mencoba untuk mempelajari kondisi mengenai pengaruh 

penggunaan Gawai terhadap prestasi belajar mahasiswa di Prodi PGMI UIN 

                                                           
7
 Satriani, (05 November 2013), Mahasiswa Memakai Gadget di Ruang Kuliah, Diakses 

10 Desember 2015 dari http://tekno.tempo.co/read/news/2013/11/05/072527132/penelitian-

mahasiswa-pakai-gadget-di-ruang-kuliah-2013   
8
 Ferry, (01 September 2014). Kecanduan Gadget Ancam Kecerdasan Emosi. Diakses 10 

Desember 2015 dari http://kupang.tribunnews.com/2014/09/01/kecanduan-gadget-ancam-

kecerdasan-emosi 
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Sunan Kalijaga Yogyakarta. Peneliti memilih  Prodi PGMI UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta sebagai sumber responden penelitian karena Prodi PGMI 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta mempunyai banyak populasi mahasiswa  

yang menggunakan Gawai dalam pembelajaran sehingga menunjang peneliti 

dalam memperoleh keakuratan data penelitian. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas peneliti, mengajukan 

rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Adakah pengaruh penggunaan gawai dengan prestasi belajar mahasiswa 

Prodi PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta ?  

2. Seberapa besar sumbangan penggunaan gawai terhadap prestasi belajar 

mahasiswa Prodi PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta ? 

C. Tujuan Penelitian 

Dalam penulisan ini, peneliti mempunyai beberapa tujuan dan 

kegunaan dalam melalukan penelitian, diantaranya yaitu: 

1. Untuk mengetahui apakah penggunaan gawai berpengaruh terhadap 

prestasi belajar mahasiswa Prodi PGMI. 

2. Untuk mengetahui seberapa besar sumbangan pengaruh  penggunaan 

gawai terhadap prestasi belajar mahasiswa Prodi PGMI. 
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D. Manfaat Penelitian  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai 

berikut: 

1. Bagi Peneliti 

a. Memberikan manfaat, pengalaman dan pengetahuan yang lebih 

baik khususnya dalam bidang ilmu pengetahuan teknologi. 

b. Mengembangkan wawasan dan profesionalisme dibidang 

pendidikan.  

2. Bagi Mahasiswa 

a. Mendorong penggunaan gawai kearah yang lebih positif. 

b. Meningkatkan penggunaan teknologi gawai sebagai sumber belajar 

untuk meningkatkan prestasi belajar. 

c. Mengetahui cara menyikapi perkembangan gawai dengan lebih 

baik dan bijak. 

3. Bagi Lembaga 

a. Sebagai bahan pertimbangan dalam membuat kebijakan dan 

program kerja berkaitan dengan teknologi informasi. 

b. Penelitian ini bermanfaat sebagai bahan evaluasi dalam dunia 

pendidikan. 
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4.  Bagi Peneliti lain 

a. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan diskusi bagi para 

peneliti, khususnya tentang pengaruh penggunaan gawai terhadap 

prestasi belajar. 

b. Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan 

pertimbangan atau dikembangkan lebih lanjut, serta sebagai 

referensi penelitian yang sejenis. 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, peneliti dapat 

mengambil kesimpulan hasil penelitian yang dilakukan di Prodi PGMI UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta sebagai berikut: 

1. Berdasarkan analisis hasil uji korelasi Product Moment diketahui Pearson 

Correlation yang di dapat adalah -0,449 mendekati -1, yang artinya 

mempunyai hubungan yang kuat. Korelasi tersebut bersifat negatif yang 

artinya semakin berkurang penggunaan gawai maka prestasi belajar 

semakin tinggi. Hasil uji regresi linier sederhana diketahui persamaan 

garis regresi linier yaitu Y = 4,091 + -0,024 X. Nilai signifikasi yang 

diperoleh adalah 0,000 yaitu lebih kecil dari 0,05 (0,000 < 0,05). Dari 

kedua hasil tersebut dapat dibuktikan  bahwa ada pengaruh antara 

penggunaan gawai terhadap prestasi belajar mahasiswa Prodi PGMI UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta, dengan demikian maka Ha diterima dan Ho 

ditolak.  

2. Perolehan besar sumbangan pengaruh yang didapatkan dari penggunaan 

gawai terhadap prestasi belajar mahasiswa dapat di lihat dari hasil R 

Square. Dari hasil tersebut di ketahui besar R Square adalah 0,201, yang 

artinya penggunaan gawai mahasiswa Prodi PGMI memberikan 

sumbangsih terhadap prestasi belajar mahasiswa sebesar 20% dan sisanya 

sebesar 80% dipengaruhi oleh faktor lain di luar penelitian. 
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B. Saran 

Berdasarkan pembahasan dan kesimpulan di atas maka dapat diberikan 

saran sebagai berikut: 

1. Bagi dosen, diharapkan dapat memberikan motivasi kepada mahasiswa 

agar gawai digunakan untuk hal-hal yang positif yang berkaitan dengan 

perkuliahan dan diharapkan dalam menyampaikan materi perkuliahan 

menggunakan metode yang menarik agar mahasiswa tidak bosan sehingga 

tidak memainkan gawai saat perkuliahan berlangsung. 

2. Bagi lembaga, semoga dapat mengembangkan gawai sebagai media 

belajar agar meminimalisir penyalahgunaan gawai demi mengembangkan 

kemampuan akademik mahasiswa. 

3. Bagi mahasiswa, diharapkan dapat menggunakan gawai untuk keperluan 

perkuliahan dan untuk menambah ilmu pengetahuan dan mahasiswa 

diharapkan untuk lebih bijaksana dalam menggunakan gawai. 

4. Bagi penelitian selanjutnya, penelitian ini memberikan informasi bahwa 

faktor penggunaan gawai memberikan pengaruh sebesar 20% terhadap 

prestasi belajar mahasiwa Prodi PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 

Maka dari itu perlu adanya penelitian lebih lanjut tentang faktor-faktor lain 

yang mempengaruhi prestasi belajar, karena masih banyak faktor lain 

sebesar 80% yang mempengaruhinya. 
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Lampiran 1 

 

ANGKET PENELITIAN 

PENGARUH PENGGUNAAN GAWAI TERHADAP PRESTASI BELAJAR 

MAHASISWA PRODI PGMI UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA 

 

I. IDENTITAS DIRI 

Nama   : 

Semester/ Angkatan : 

NIM   : 

Jenis kelamin  : 

Tanggal pengisian : 

II. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET 

1. Angket ini disusun dalam rangka mengumpulkan data untuk menyelesaikan 

skripsi dengan judul “pengaruh penggunaan gawai terhadap prestasi belajar 

mahasiswa prodi PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta”. 

2. Bacalah pertanyaan dengan seksama dan jawablah dengan sebenarnya tanpa 

terpengaruh hal-hal lain. 

3. Jawablah setiap pertanyaan dengan jujur dan sesuai pengalaman pribadi anda. 

4. Sebelumnya atas bantuan dan kesungguhan anda dalam menjawab pertanyaan 

dalam angket ini saya ucapkan terima kasih. 
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PENGGUNAAN GAWAI (GADGET) 

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jujur dan sesuai pengalaman pribadi anda! 

1. Anda menggunakan gadget untuk apa saja ?  

a. …………………………………………………………………………… 

b. …………………………………………………………………………… 

c. …………………………………………………………………………… 

d. …………………………………………………………………………… 

e. …………………………………………………………………………… 

f. …………………………………………………………………………… 

2. Sosial media (sosmed) apa saja yang anda gunakan ? 

a. ……………………………………………………………………………… 

b. ……………………………………………………………………………… 

c. ……………………………………………………………………………… 

d. ……………………………………………………………………………… 

e. ……………………………………………………………………………… 

f. ……………………………………………………………………………… 

3. Berapa lama anda menggunakan gadget untuk keperluan kuliah dalam sehari ? 

a. Kurang dari 1 jam 

b. 1 jam-2 jam 

c. 3 jam-4 jam 

d. 5 jam-6 jam 

e. Lebih dari 6 jam 

4. Berapa lama anda menggunakan gadget untuk belajar dan mengerjakan tugas dalam 

sehari ? 

a. Kurang dari 1 jam 

b. 1 jam-2 jam 

c. 3 jam-4 jam 

d. 5 jam-6 jam 

e. Lebih dari 6 jam 

5. Berapa lama anda menggunakan gadget untuk bermain sosial media (sosmed) dalam 

sehari ? 

a. Kurang dari 1 jam 

b. 1 jam-2 jam 

c. 3 jam-4 jam 

d. 5 jam-6 jam 

e. Lebih dari 6 jam 
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6. Berapa lama anda menggunakan gadget untuk berkomunikasi dalam sehari ? 

a. Kurang dari 1 jam 

b. 1 jam-2 jam 

c. 3 jam-4 jam 

d. 5 jam-6 jam 

e. Lebih dari 6 jam 

7. Berapa lama anda menggunakan gadget untuk bermain game dalam sehari ? 

a. Kurang dari 1 jam 

b. 1 jam-2 jam 

c. 3 jam-4 jam 

d. 5 jam-6 jam 

e. Lebih dari 6 jam 
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Lampiran 2 

DATA MAHASISWA 

NO  NIM NAMA MAHASISWA ANGKATAN IPK 

1 15480054 WAHYU NILAM CAHYANI 2015 3,44 

2 15480065 DITA RATNA SARI 2015 3,53 

3 15480067 MIZANIYA  2015 3,61 

4 15480045 TSANIA WIDATI MUHAROMAH 2015 3,69 

5 15480043 SHOFIA NURZAMI ARYANI 2015 3,61 

6 15480002 EKO SUHADINATA 2015 3,58 

7 15480025 NURHIDAYAT 2015 3,37 

8 15480009 RINDA YULIANTI 2015 3,53 

9 15480013 BARIK MIN AMALINA 2015 3,64 

10 14480055 DIMAS RAKA BAIHAQI 2014 3,59 

11 14480080 LISA WIJI ASTUTI 2014 3,50 

12 15480050 DEVI APRILIASTUTI 2014 3,56 

13 15480079 RINNA WAHYUNY 2014 3,44 

14 14480047 ERNIS TRI PRIYANA 2014 3,49 

15 14480062 YULIANI 2014 3,65 

16 14480008 ANIS SHOLEKHAH 2014 3,15 

17 14480026 SITI AMINAH 2014 3,61 

18 14480074 LATIFAH ANGGRAENI 2014 3,21 

19 14480012 AMANNASRULLAH AMIN 2014 3,52 

20 14480095 I'ANATUR ROHMAH 2014 3,52 

21 14480109 ANNIDA AMELIA WARDOYO 2014 3,21 

22 14480158 AFINA RAHMAH 2014 3,21 

23 14480104 RARAS HESTIN W 2014 3,50 

24 14480089 ERVINA LAELLY A 2014 3,37 

25 14480050 FICKY TAUFIKURROCHMAN 2014 3,40 

26 14480045 MUKTI NURSAID 2014 3,58 

27 14480084 IIDANI 2014 3,43 

28 14480075 ARYANTI 2014 3,49 

29 13480047 DIAN ISMAWATI 2013 3,71 

30 13480067 SETIAWAN PAMBUDI 2013 3,19 

31 13480009 MUHAMMAD RAKA ANANTAMA 2013 3,52 

32 13480065 ARIF SANUBARI 2013 3,25 

33 13480088 EMI WULANDARI 2013 3,68 

34 13480128 TITI SARI 2013 3,52 

35 13480052 LAILI DWI FITRIANA 2013 3,51 

36 13480011 DESI NUR IKA 2013 3,30 

37 13480095 NINIK SETYA RAHAYU 2013 3,46 

38 13480118 EVI WULANDARI 2013 3,74 

39 13480085 RANDY GUMELAR W 2013 3,53 
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40 13480061 ALI THOMTHOWI J 2013 3,49 

41 13480059 ALIFA EKA SASMITA 2013 3,80 

42 13480050  ERVA ROMZUL FAUJIYAH 2013 3,53 

43 13480010 NOVIA UTAMI 2013 3,47 

44 13480042 DIYAH AYU ARTARINI 2013 3,11 

45 13480021 ISTIWI ALFININGTYAS 2013 3,32 

46 13480008 NUR FATIMAH 2013 3,53 

47 13480032 SUSANTI PUJI LESTARI 2013 3,62 

48 13480125 ARUM SARI WINANTI 2013 3,69 

49 13480028 SAFITRI 2013 3,56 

50 13480013 VIDARA ESA PANUNTUN 2013 3,69 

51 13480075 YUNITA ARIYASTUTI 2013 3,59 

52 13480002 MILA MAWARNI 2013 3,64 

53 13480062 NUR ANISA FATIMAH 2013 3,53 

54 13480084 SULISTYOWATI 2013 3,60 

55 13480081 YUYUN WINDIASTUTI 2013 3,40 

56 13480090 ISWATUN KHOIRIAH 2013 3,66 

57 13480071 IKA NUR HARINI 2013 3,63 

58 12480042 MISBACHUL MUNIR 2012 3,51 

59 12480032 PANGESTU CAHYO G 2012 3,42 

60 12480068 FESTY UMU HIKMATIN 2012 3,57 

61 12480021 SITI HAFSOH 2012 3,69 

62 12480025 ANNA KHOIRUNISA 2012 3,50 

63 12480076 NUR HAMDIYATI 2012 3,31 

64 12480031 MUNIROTUL HIDAYAH 2012 3,64 

65 12480050 NURROQIM INDRASUMARNO 2012 3,64 

66 12480071 TIKASARI KANIA NINGRUM 2012 3,62 

67 12480022 ROHMATUL LAELAH 2012 3,78 

68 12480059 ARAFAH MAILANI 2012 3,69 

69 12480065 MEYDA HANI SYAFITRI 2012 3,58 

70 12480017 RIZQI AMALIAH 2012 3,65 

71 12480015 AWALUL MA'RIFATUN KHASANAH 2012 3,62 

72 12480034 DESIANA WAHYUNI 2012 3,67 

73 12480037 NURHIDAYAH 2012 3,58 

74 12480078 MU'AMMILA ROHMANIYAH 2012 3,64 

75 12480007 BINTAN ATIQOH 2012 3,62 

76 12480008 MUSRI’AH 2012 3,64 

77 12480033 ILHAM BAGUS PRAYOGO 2012 3,58 

78 12480036 MUHAMAD RIDWAN 2012 3,76 

79 12480061 SUTAN NUR ISTNA RACHMAWATI 2012 3,68 

80 12480054 LISMAH RACHMAWATI 2012 3,81 

81 12480040 HALIMATU KHOIRUN NISA' 2012 3,70 

82 12480081 SEPTI EKA WARDANI 2012 3,72 

83 12480043 AGUSTINA KUSUMAWATI 2012 3,86 
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Lampiran 3 

DATA PENELITIAN SKALA LIKERT 

No 

Penggunaan Gadged 

IPK 1 2 3 4 5 6 7 JML 

1 5 4 2 2 1 1 5 20 3.44 

2 2 4 3 3 4 4 5 25 3.53 

3 2 1 5 2 2 5 5 22 3.61 

4 4 3 2 3 4 2 5 23 3.69 

5 5 5 1 1 2 2 5 21 3.61 

6 2 3 1 2 4 3 5 20 3.58 

7 2 5 1 2 5 5 5 25 3.37 

8 3 3 2 2 1 3 4 18 3.53 

9 4 4 4 2 1 1 4 20 3.64 

10 2 5 2 2 5 3 4 23 3.59 

11 3 3 3 3 2 1 1 16 3.50 

12 3 5 2 3 1 1 5 20 3.56 

13 3 4 3 2 3 5 5 25 3.44 

14 4 3 5 3 1 1 5 22 3.49 

15 3 3 2 2 3 2 5 20 3.65 

16 5 3 3 3 3 4 5 26 3.15 

17 3 5 3 4 2 1 5 23 3.61 

18 4 5 2 2 5 5 5 28 3.21 

19 5 4 1 2 3 4 5 24 3.52 

20 3 5 2 3 2 4 5 24 3.52 

21 3 4 3 3 2 5 4 24 3.21 

22 4 4 3 3 1 3 5 23 3.21 

23 3 4 2 2 4 4 4 23 3.50 

24 3 3 5 4 2 2 2 21 3.37 

25 4 3 3 3 2 4 5 24 3.40 

26 3 5 2 3 4 4 5 26 3.58 

27 3 4 4 3 1 1 5 21 3.43 

28 4 4 2 2 2 2 5 21 3.49 

29 4 5 2 2 3 2 4 22 3.71 

30 4 2 2 3 5 5 5 26 3.19 

31 3 5 5 3 2 1 5 24 3.52 

32 3 4 5 3 1 1 5 22 3.25 

33 3 4 2 2 3 3 4 21 3.68 

34 4 5 3 2 3 4 5 26 3.52 

35 3 4 2 3 1 2 5 20 3.51 

36 3 5 2 1 4 5 5 25 3.30 

37 3 4 3 3 5 2 4 24 3.46 
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38 3 5 2 2 1 1 4 18 3.74 

39 4 4 2 3 1 3 5 22 3.53 

40 3 5 3 3 3 1 5 23 3.49 

41 3 3 2 2 1 1 4 16 3.80 

42 5 3 1 3 2 3 4 21 3.53 

43 4 4 2 2 3 3 5 23 3.47 

44 2 5 2 3 5 3 5 25 3.11 

45 4 5 3 2 3 5 5 27 3.32 

46 5 4 3 3 3 3 5 26 3.53 

47 2 5 1 1 2 3 5 19 3.62 

48 4 3 5 5 1 1 4 23 3.69 

49 3 4 3 3 3 3 5 24 3.56 

50 4 3 2 3 3 5 4 24 3.69 

51 3 4 2 2 3 4 4 22 3.59 

52 4 5 3 5 1 1 5 24 3.64 

53 4 4 3 3 3 3 5 25 3.53 

54 2 5 1 1 5 5 5 24 3.60 

55 3 4 3 3 1 1 5 20 3.40 

56 4 5 3 3 4 4 4 27 3.66 

57 2 5 3 2 3 5 4 24 3.63 

58 3 3 2 4 4 5 5 26 3.51 

59 3 3 2 2 3 3 4 20 3.42 

60 3 3 2 2 1 3 5 19 3.57 

61 3 4 4 4 1 1 5 22 3.69 

62 3 3 5 5 1 1 5 23 3.50 

63 3 3 5 5 3 1 5 25 3.31 

64 4 4 5 3 1 1 5 23 3.64 

65 3 4 2 2 4 4 5 24 3.64 

66 3 3 3 3 4 1 5 22 3.62 

67 2 4 2 2 3 3 5 21 3.78 

68 3 3 1 2 1 1 5 16 3.69 

69 3 3 3 2 3 1 5 20 3.58 

70 4 3 5 4 1 3 5 25 3.65 

71 4 3 2 2 1 4 5 21 3.62 

72 3 4 2 2 2 3 5 21 3.67 

73 3 3 5 4 5 4 5 29 3.58 

74 4 3 3 5 1 1 2 19 3.64 

75 4 3 2 5 3 3 5 25 3.62 

76 4 4 3 3 5 2 5 26 3.64 

77 4 3 5 2 1 1 4 20 3.58 

78 4 4 1 2 3 4 2 20 3.76 

79 3 4 3 3 1 2 5 21 3.68 

80 4 3 2 2 1 1 3 16 3.81 
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Lampiran 3 

DATA PENELITIAN SKALA LIKERT 

No 

Penggunaan Gadged 

IPK 1 2 3 4 5 6 7 JML 

1 5 4 2 2 1 1 5 20 3.44 

2 2 4 3 3 4 4 5 25 3.53 

3 2 1 5 2 2 5 5 22 3.61 

4 4 3 2 3 4 2 5 23 3.69 

5 5 5 1 1 2 2 5 21 3.61 

6 2 3 1 2 4 3 5 20 3.58 

7 2 5 1 2 5 5 5 25 3.37 

8 3 3 2 2 1 3 4 18 3.53 

9 4 4 4 2 1 1 4 20 3.64 

10 2 5 2 2 5 3 4 23 3.59 

11 3 3 3 3 2 1 1 16 3.50 

12 3 5 2 3 1 1 5 20 3.56 

13 3 4 3 2 3 5 5 25 3.44 

14 4 3 5 3 1 1 5 22 3.49 

15 3 3 2 2 3 2 5 20 3.65 

16 5 3 3 3 3 4 5 26 3.15 

17 3 5 3 4 2 1 5 23 3.61 

18 4 5 2 2 5 5 5 28 3.21 

19 5 4 1 2 3 4 5 24 3.52 

20 3 5 2 3 2 4 5 24 3.52 

21 3 4 3 3 2 5 4 24 3.21 

22 4 4 3 3 1 3 5 23 3.21 

23 3 4 2 2 4 4 4 23 3.50 

24 3 3 5 4 2 2 2 21 3.37 

25 4 3 3 3 2 4 5 24 3.40 

26 3 5 2 3 4 4 5 26 3.58 

27 3 4 4 3 1 1 5 21 3.43 

28 4 4 2 2 2 2 5 21 3.49 

29 4 5 2 2 3 2 4 22 3.71 

30 4 2 2 3 5 5 5 26 3.19 

31 3 5 5 3 2 1 5 24 3.52 

32 3 4 5 3 1 1 5 22 3.25 

33 3 4 2 2 3 3 4 21 3.68 

34 4 5 3 2 3 4 5 26 3.52 

35 3 4 2 3 1 2 5 20 3.51 

36 3 5 2 1 4 5 5 25 3.30 

37 3 4 3 3 5 2 4 24 3.46 
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38 3 5 2 2 1 1 4 18 3.74 

39 4 4 2 3 1 3 5 22 3.53 

40 3 5 3 3 3 1 5 23 3.49 

41 3 3 2 2 1 1 4 16 3.80 

42 5 3 1 3 2 3 4 21 3.53 

43 4 4 2 2 3 3 5 23 3.47 

44 2 5 2 3 5 3 5 25 3.11 

45 4 5 3 2 3 5 5 27 3.32 

46 5 4 3 3 3 3 5 26 3.53 

47 2 5 1 1 2 3 5 19 3.62 

48 4 3 5 5 1 1 4 23 3.69 

49 3 4 3 3 3 3 5 24 3.56 

50 4 3 2 3 3 5 4 24 3.69 

51 3 4 2 2 3 4 4 22 3.59 

52 4 5 3 5 1 1 5 24 3.64 

53 4 4 3 3 3 3 5 25 3.53 

54 2 5 1 1 5 5 5 24 3.60 

55 3 4 3 3 1 1 5 20 3.40 

56 4 5 3 3 4 4 4 27 3.66 

57 2 5 3 2 3 5 4 24 3.63 

58 3 3 2 4 4 5 5 26 3.51 

59 3 3 2 2 3 3 4 20 3.42 

60 3 3 2 2 1 3 5 19 3.57 

61 3 4 4 4 1 1 5 22 3.69 

62 3 3 5 5 1 1 5 23 3.50 

63 3 3 5 5 3 1 5 25 3.31 

64 4 4 5 3 1 1 5 23 3.64 

65 3 4 2 2 4 4 5 24 3.64 

66 3 3 3 3 4 1 5 22 3.62 

67 2 4 2 2 3 3 5 21 3.78 

68 3 3 1 2 1 1 5 16 3.69 

69 3 3 3 2 3 1 5 20 3.58 

70 4 3 5 4 1 3 5 25 3.65 

71 4 3 2 2 1 4 5 21 3.62 

72 3 4 2 2 2 3 5 21 3.67 

73 3 3 5 4 5 4 5 29 3.58 

74 4 3 3 5 1 1 2 19 3.64 

75 4 3 2 5 3 3 5 25 3.62 

76 4 4 3 3 5 2 5 26 3.64 

77 4 3 5 2 1 1 4 20 3.58 

78 4 4 1 2 3 4 2 20 3.76 

79 3 4 3 3 1 2 5 21 3.68 

80 4 3 2 2 1 1 3 16 3.81 
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81 3 4 2 3 1 1 4 18 3.70 

82 3 4 5 3 1 1 1 18 3.72 

83 3 4 2 2 1 2 5 19 3.86 
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Lampiran 4 

HASIL VALIDASI 

 

Correlations  

 Total  

 0 Keterangan 

Butir_1  

                      Sig. (2-tailed) 
                      N 

.440” 

0 
83 

VALID 

 
 

 

Butir_2  

                      Sig. (2-tailed) 

                      N 

.500” 

0 

83 

VALID 

 

 

 

Butir_3  
                      Sig. (2-tailed) 

                      N 

.660” 
0 

83 

VALID 
 

 

 

Butir_4  
                      Sig. (2-tailed) 

                      N 

.314” 
0 

83 

VALID 
 

 
 

Butir_5  

                      Sig. (2-tailed) 

                      N 

.562” 

0 

83 

VALID 

 

 
 

Butir_6  

                      Sig. (2-tailed) 
                      N 

.700” 

0 
83 

VALID 

 
 

 

Butir_7  

                      Sig. (2-tailed) 
                      N 

.756” 

0 
83 

VALID 

 
 

 

 **. Correlation is significant at the 0,01 level 
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Lampiran 5 

 

HASIL UJI RELIABILITAS 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.642 7 
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Lampiran 6 

Tabel Nilai r Product Moment 

 

N 

3 

4 

5 

Taraf Signif  

5%  10% 

0,997 0,999 

0,950 0,990  

0,878  0,959 

 

Taraf Signif  
N 

5% 10% 
27 0,381 0,487 

28 0,374 0,478  

29  0,367  0,470 

 

Taraf Signif  
N 

5% 10% 
55 0,266 0,345 

60 0,254 0,330  

65  0,244  0,317  

 

6 0,811 0,917 30 0,361 0,463 70 0,235 0,306 

7 0,754 0,874 31 0,355 0,456 75 0,227 0,296 

8 0,707 0,834 32 0,349 0,449 80 0,220 0,286 

9 0,666 0,798 33 0,344 0,442 85 0,213 0,278 

10 0,632 0,765 34 0,339 0,436 90 0,207 0,270 

 

11 0,602 0,735 35 0,334 0,430 95 0,202 0,263 

12 0,576 0,708 36 0,329 0,424 100 0,195 0,256 

13 0,553 0,684 37 0,325 0,418 125 0,176 0,230 

14 0,532 0,661 38 0,320 0,413 150 0,159 0,210 

15 0,514 0,641 39 0,316 0,408 175 0,148 0,194 

 

16 0,497 0,623 40 0,312 0,403 200 0,138 0,181 

17 0,482 0,606 41 0,308 0,398 300 0,113 0,148 

18 0,468 0,590 42 0,304 0,393 400 0,098 0,128 

19 0,456 0,575 43 0,301 0,389 500 0,088 0,115 

20 0,444 0,561 44 0,297 0,384 600 0,080 0,105 

 

21 0,433 0,549 45 0,294 0,380 700 0,074 0,097 

22 0,423 0,537 46 0,291 0,376 800 0,070 0,091 

23 0,413 0,526 47 0,288 0,372 900 0,065 0,086 

24 0,404 0,515 48 0,284 0,368 1000 0,062 0,081 

25 0,396 0,505 49 0,281 0,364 

26 0,388 0,496 50 0,279 0,361 
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Lampiran 7 

 

HASIL UJI NORMALITAS 

 
NPar Tests 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

83 83

22,3373 3,5443

2,86815 ,15650

,104 ,123

,077 ,068

-,104 -,123

,952 1,123

,325 ,161

N

Mean

Std. Deviation

Normal Parametersa,b

Absolute

Positive

Negative

Most Extreme

Differences

Kolmogorov-Smirnov Z

Asymp. Sig. (2-tailed)

Penggunaan_

Gadget

Prestasi_

Belajar

Test distribution is Normal.a. 

Calculated from data.b. 
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Lampiran 8 

 
HASIL UJI LINIERITAS 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ANOVA Table

,559 12 ,047 2,247 ,018

,405 1 ,405 19,536 ,000

,154 11 ,014 ,675 ,757

1,450 70 ,021

2,008 82

(Combined)

Linearity

Deviation from Linearity

Between

Groups

Within Groups

Total

Prestasi_Belajar *

Penggunaan_Gadget

Sum of

Squares df Mean Square F Sig.
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Lampiran 9 

 
HASIL UJI HOMOGENITAS 

  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Test of Homogeneity of Variances

Skor

,159 1 164 ,624

Levene

Statistic df1 df2 Sig.
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Lampiran 10 

 

HASIL UJI KORELASI PRODUCT MOMENT 

 
 
Correlations 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Correlations

1 -,449**

,000

83 83

-,449** 1

,000

83 83

Pearson Correlation

Sig. (2-tailed)

N

Pearson Correlation

Sig. (2-tailed)

N

Penggunaan_Gadget

Prestasi_Belajar

Penggunaan_

Gadget

Prestasi_

Belajar

Correlation is  significant at the 0.01 level (2-tailed).**. 
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Lampiran 11 

 
HASIL UJI REGRESI SEDERHANA 

 
Regression 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Variables Entered/Removedb

Penggunaan_

Gadget
a . Enter

Model

1

Variables Entered

Variables

Removed Method

All requested variables entered.a. 

Dependent Variable: Prestasi_Belajarb. 

Model Summary

,449a ,201 ,192 ,14071

Model

1

R R Square

Adjusted

R Square

Std. Error of

the Estimate

Predictors: (Constant), Penggunaan_Gadgeta. 

ANOVAb

,405 1 ,405 20,437 ,000a

1,604 81 ,020

2,008 82

Regression

Residual

Total

Model

1

Sum of

Squares df Mean Square F Sig.

Predictors: (Constant), Penggunaan_Gadgeta. 

Dependent Variable: Prestasi_Belajarb. 

Coefficientsa

4,091 ,122 33,536 ,000

-,024 ,005 -,449 -4,521 ,000

(Constant)

Penggunaan_Gadget

Model

1

B Std. Error

Unstandardized

Coefficients

Beta

Standardized

Coefficients

t Sig.

Dependent Variable: Prestasi_Belajara. 
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Lampiran 12 
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Lampiran 13 
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Lampiran 14 
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Lampiran 15 
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Lampiran 17 
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Lampiran 27 
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