
 

 

PENGEMBANGAN PERANGKAT GATEWAY UNTUK SENSOR IOT 

MENGGUNAKAN BOARD RASPBERRY PI BERBASIS PROTOKOL MQTT 

SKRIPSI 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Program Studi Teknik Informatika 

 

 

 

Oleh:  

Bibita Habibi Mustafa 

13651074 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI 

UIN SUNAN KALIJAGA 

YOGYAKARTA 

2017



 

 

 

 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI  

SUNAN KALIJAGA 

 

PENGEMBANGAN PERANGKAT GATEWAY UNTUK SENSOR IOT 

MENGGUNAKAN BOARD RASPBERRY PI BERBASIS PROTOKOL MQTT 

 

SKRIPSI 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Program Studi Teknik Informatika 

 

BIBITA HABIBI MUSTAFA 

13651074 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI 

UIN SUNAN KALIJAGA 

2017 



 

 

ii 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

  



 

 

iii 

 

     Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-UINSK-BM-05-03/R0 

 

SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR 

 

Hal : Permohanan 

Lamp. : - 

 

Kepada 

Yth. Dekan Fakultas Sains dan Teknologi 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Di Yogyakarta 

 

Assalamu’alaikum Wr. Wb. 

 

Setelah membaca, meneliti, memberikan petunjuk dan mengoreksi serta mengadakan 

perbaikan seperlunya, maka kami selaku pembimbing berpendapat bahwa skripsi 

Saudara: 

 

Nama : Bibita Habibi Mustafa 

NIM : 13651074 

Judul Skripsi  : Pengembangan Perangkat Gateway untuk Sensor IoT 

Menggunakan Board Raspberry Pi Berbasis Protokol MQTT 

 

sudah dapat diajukan kembali kepada Fakultas Sains dan Teknologi Jurusan/ Program 

Studi Teknik Informatika UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta sebagai salah satu syarat 

untuk memperoleh gelar Serjana Strata Satu dalam Teknik Informatika. 

 

Dengan ini kami mengahrap agar skripsi/tugas akhir Saudara tersebut d atas dapat 

segera dimunaqsyahkan. Atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih. 

 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb. 

 

 

Yogyakarta, April 2017 

Pembimbing 

 

 

 

Aulia Faqih Rifa’i, M.Kom. 

NIP. 198603062011011009  



 

 

iv 

 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini: 

 

 Nama : Bibita Habibi Mustafa 

 NIM : 13651074 

 Program Studi : Teknik Informatika 

 Fakultas  : Sains dan Teknologi 

 

Menyatakan bahwa skripsi dengan judul “PENGEMBANGAN PERANGKAT 

GATEWAY UNTUK SENSOR IOT MENGGUNAKAN BOARD RASPBERRY PI 

BERBASIS PROTOKOL MQTT” tidak terdapat pada karya yang pernah diajukan 

untuk memperoleh gelar sarjana di suatu Perguruan Tinggi dan sepengetahuan saya 

tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis oleh orang lain, kecuali yang 

secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

Yogyakarta, 1 April 2017 

Yang menyatakan, 

 

Bibita Habibi Mustafa 

NIM. 13651074  



 

 

v 

 

KATA PENGANTAR 

 

Assalamu'alaikum Wr. Wb. 

Puji dan syukur tak henti-hentinya penulis panjatkan ke hadirat Allah 

Subhanahu wa ta'ala atas karunia rahmat dan hidayah-Nya, Skripsi ini dapat 

terselesaikan tanpa halangan berarti. Shalawat dan salam semoga senantiasa 

tercurahkan kepada Nabi Muhammad Sholallahu 'alaihi wassalam, keluarga, sahabat 

dan para pengikut-Nya, serta tak lupa pula kepada para Nabi dan Rasul terdahulu. 

Skripsi yang berjudul “PENGEMBANGAN PERANGKAT GATEWAY 

UNTUK SENSOR IOT MENGGUNAKAN BOARD RASPBERRY PI BERBASIS 

PROTOKOL MQTT” ini disusun untuk memenuhi persyaratan kurikulum sarjana 

Strata-1 (S-1) pada Prodi Teknik Informatika, Fakultas Sains dan Teknologi, 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga. Penulis berharap penelitian ini dapat 

bermanfaat bagi perkembangan dan kemajuan keilmuan khususnya di bidang teknologi 

informasi yang penulis tekuni. 

Keberhasilan dalam menyusun laporan skripsi ini tentu tidak lepas dari bantuan 

berbagai pihak yang mana dengan tulus dan ikhlas memberikan masukan guna 

sempurnanya Skripsi ini. Oleh karena itu dalam kesempatan ini, dengan kerendahan 

hati penulis mengucapkan terima kasih kepada:  

1. Kedua orang tua penulis, ayah dan ibu yang telah membesarkan dan mendidik, 

memberikan banyak pelajaran serta memberikan dukungan dan doa kepada 

peneliti tanpa kenal lelah untuk selama-lamanya, 



 

 

vi 

 

2. Kedua adik penulis, Fikri dan Rahma yang selalu menjadi alasan peneliti 

menjadi lebih sabar, lebih kuat. Terima kasih atas dukungan luar biasa yang 

tidak terucap, 

3. Bapak Prof. Drs. K. H. Yudian Wahyudi, M.A., Ph.D, selaku Rektor 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 

4. Bapak Dr. Murtono, M.Si, selaku Dekan Fakultas Sains dan Teknologi 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 

5. Bapak Dr. Bambang Sugiantoro, M.T., selaku Ketua Program Studi Teknik 

Informatika Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 

6. Ibu Ade Ratnasari, S.Kom., M.T, selaku Dosen Pembimbing Akademik yang 

telah banyak memberikan arahan dan masukan selama perkuliahan, 

7. Bapak Aulia Faqih Rifa’i, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah dengan 

sabar memberikan banyak bantuan, bimbingan, serta arahan kepada penulis, 

baik dalam menyelesaikan penelitian skripsi maupun pada kegiatan-kegiatan 

yang lain. Terima kasih, semoga Allah membalas kebaikan Bapak, 

8. Bapak M. Mustakim, M.T. dan Bapak Sumarsono, S.T., M.Kom., yang telah 

menjadi Penguji Skripsi penulis. Terima kasih untuk segala waktu dan 

pembelajaran selama di perkuliahan. Semoga Allah senantiasa memberikan 

karunia dan kemudahan bagi Bapak berdua. 



 

 

vii 

 

9. Segenap Dosen Terbaik Program Studi Teknik Informatika Universitas Islam 

Negeri Sunan Kalijaga, terima kasih atas ilmu dan bimbingan yang telah 

diberikan kepada penulis,  

10. Seluruh sahabat-sahabat seperjuangan penulis di Teknik Informatika UIN 

Sunan Kalijaga Angkatan 2013, terima kasih telah memberikan warna dan 

semangat penulis dalam belajar, 

11. Teman-teman Teknik Informatika UIN Sunan Kalijaga Angkatan 2010 – 2016 

yang menjadi tempat penulis untuk saling berbagi pengalaman dan 

pengetahuan, 

12. Teman-teman penulis di Paguyuban Lab, Dirakit, Dicoding, dan Bekraf, Jan 

Faris, Isnan, Sulis, Sukindar, Mona, Dini, Tesya, Aan, Nur, Yoza, Kevin, dan 

om Narenda yang telah memberikan kesempatan penulis belajar dan 

mengembangkan diri, 

13. Segenap staf PTIPD UIN Sunan Kalijaga, Pak Hendra, Mas Gatra, Mas Daru, 

Mas Salim, Mas Adi, terima kasih telah banyak membantu dan berbagi 

pengalaman kepada penulis, 

14. Teman-teman di ITTC dan PTIPD UIN Sunan Kalijaga, Pak Arif, Mas Ervan, 

Mas Habibi, Mba Ayu, Mba Sasti, Mas Cahyo, Faros, Irsyad, Ayya, Hesti, Lisa, 

dan semuanya yang juga memberikan pengalaman tak ternilai penulis,  



 

 

viii 

 

15. Teman-teman KKN Angkatan 89 Kelompok 31 Kranggan Tengah, Galur, 

Kulonprogo, Alvin, Galih, Amal, Desi Naurin, Desi Eka, Vicga, Bunga, Uswah, 

terima kasih telah berbagi semangat dan motivasi positif kepada penulis, 

16. Keluarga Cemara di Jogja, mbak Ana, mas Hevi, Noval, Rifqi, Fahmi, Ayat, 

Naufi, dan Wardah, terima kasih yang tak terikira atas bantuan dan arahan serta 

masukan kepada penulis selama di Jogja, 

17. Seluruh pihak yang telah membantu penulis menyelesaikan skripsi ini yang 

tidak dapat penulis sebutkan satu persatu. 

Penulis menyadari bahwa penyusunan skripsi ini sangatlah jauh dari sempurna, 

baik dari segi materi maupun penyajianya. Untuk itu saran dan kritik yang membangun 

sangat penulis harapkan. 

Akhir kata, penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya apabila ada kekeliruan 

di dalam penulisan Tugas Akhir ini. Penulis berharap semoga skripsi ini dapat 

bermanfaat dan menambah wawasan khususnya bagi penulis dan umumnya bagi para 

pembaca sekalian. 

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.  

Yogyakarta, 1 April 2017 

Penulis, 

 

Bibita Habibi Mustafa  



 

 

ix 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Skripsi ini penulis persembahkan untuk kedua orang tua penulis 

Bapak Syamsul Anas dan Ibu Nurul Mujianah, 

Keluarga Besar Bani Moh. Qosim 

 

Untuk kota kelahiran penulis, Kabupaten Blitar, Jawa Timur 

Untuk kota tempat belajar penulis, Kota Yogyakarta, DI Yogyakarta 

dan untuk Nusa dan Bangsa Indonesia 

 

Semoga skripsi ini dapat memberikan sumbangsih 

bagi perkembangan ilmu perngetahuan dan teknologi 

  



 

 

x 

 

MOTTO 

 

َـمْ يَعْتَقِدْ لـَمْ يَنْتَفِعْ  ¤اذِِ اْلفَتَى حَسْبَ اعْتـِقَادِهِ رُفِع  وَكُلُّ مَنْ ل  
 "Ketinggian derajat pemuda tergantung pada keyakinannya. Setiap orang yang tidak 

mempunyai keyakinan, maka ia tidak akan ada gunanya" (Nadzam al-Imrithy)  

 

كَسْــــــرَاً كَــذِكْرُ اللَّهِ عَبْــدَهُ يَسُـرْ ¤ بضَِمَ وَانصِْبَنْ فَتْحَاً وَجُرْ  فَارْفَعْ    
“Bercita-citalah setinggi langit, dan beretikalah yang mulia, serta rendahkanlah hatimu. 

Insya Alloh dirimu akan mendapat kemudahan serta kebahagiaan dan mati dengan husnul 

khotimah” (Nadzam Alfiyah Ibn Malik) 

 

وَفَـضْلٌ وَعُنْـوَانٌ لكُِلِ المَحَـامِدِ  ¤ تَعَـلَّمْ فَا ِنَّ الْعِلْـمَ زَيْنٌ لأِهَْلِـهِ   
“Belajarlah! Karena ilmu adalah hiasan, kemuliaan, serta tanda tingkah terpuji  

bagi yang memilikinya.” (Nadzam Ta’lim Ala-ala) 

 

 خَيْرُ النَّاسِ انَْفَعُهُمْ للِنَّاسِ 

“Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi manusia.” 

(HR. Ahmad, Thabrani, Daruqutni.)  
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PENGEMBANGAN PERANGKAT GATEWAY UNTUK SENSOR IOT 

MENGGUNAKAN BOARD RASPBERRY PI BERBASIS PROTOKOL MQTT 

 

Bibita Habibi Mustafa 

NIM. 13651074 
 

INTISARI 
 

Pertumbuhan Internet of Things (IoT) yang pesat membuat banyak sensor 

terhubung ke internet setiap hari. Dari sekian banyak sensor yang harus terhubung, 

masing-masing memiliki karakteristik yang unik, seperti lingkungan kerja yang 

berbeda, protokol koneksi yang didukung, dan teknik pemrograman yang bermacam-

macam. Pendekatan jaringan tunggal tidak cocok lagi untuk mengirimkan semua data 

mentah dari setiap sensor langsung ke awan dan tentu akan menggunakan bandwidth 

jaringan yang mahal. Beberapa data sensor juga perlu dianalisis dan ditanggapi secara 

real-time. 

Pada penelitian ini penulis memanfaatkan sebuah Single Board Computer 

(SBC) Raspberry Pi dan protokol MQTT sebagai jalur komunikasi untuk 

mengembangkan perangkat gateway untuk sensor IoT sebagai penghubung antar 

sensor ke jaringan awan. Melalui perangkat gateway yang dikembangkan ini, sensor 

tidak lagi terhubung ke jaringan awan secara tunggal sehingga keterbatasan koneksi 

berdasarkan karakteristik maupun infrastruktur dapat dikurangi. 

Hasil penelitian menunjukkan perangkat gateway dapat berfungsi sebagai 

penghubung antar sensor dengan jaringan awan dengan baik. Sensor dapat 

mengirimkan data dan menerima perintah dari perangkat gateway. Data yang 

dikirimkan maupun perintah yang diterima oleh perangkat gateway kemudian 

diteruskan ke jaringan awan. 

 

Kata Kunci: internet of things, jaringan sensor, iot gateway, iot hub, protokol mqtt, 

protokol komunikasi iot, single board computer, raspberry pi.   
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GATEWAY DEVICE DEVELOPMENT FOR IOT SENSORUSING 

RASPBERRY PI BOARD BASED ON MQTT PROTOCOL 

 

Bibita Habibi Mustafa 

NIM. 13651074 

 

ABSTRACT 
 

The rapid growth of Internet of Things (IoT) keeps many sensors connected to 

the internet every day. Of the many sensors to be connected, each of which has unique 

characteristics, such as different work environments, connection protocols are 

supported, and programming techniques are manifold. A single network approach is 

no longer suitable for sending all raw data from each sensor directly to the cloud and 

will certainly use an expensive network bandwidth. Some sensor data also needs to be 

analyzed and responded in real-time. 

In this research, the authors utilized a Single Board Computer (SBC) Raspberry 

Pi and MQTT protocol as a communication channel to develop a gateway device for 

IoT sensors as a link between sensors to the cloud network. Through this developed 

gateway device, the sensor is no longer connected to a single cloud network so that 

limited connections based on characteristics and infrastructure can be reduced. 

The results show the gateway device can serve as a liaison between sensors 

with cloud networks well. Sensors can transmit data and receive commands from the 

gateway device. The data transmitted as well as commands received by the gateway 

device are then forwarded to the cloud network. 

 

Keywords: internet of things, sensor hub, sensor network, iot gateway, iot hub, mqtt 

protocol, iot communication protocol, single board computer, raspberry pi.   
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Internet merupakan jaringan yang menghubungkan antar komputer di seluruh 

dunia. Melalui jaringan internet ini semua komputer yang terhubung dapat saling 

berkomunikasi dan bertukar informasi. 

Sejak pertama kali ditemukan, internet telah banyak mengubah aspek 

kehidupan umat manusia. Perkembangan internet yang cukup pesat membuat 

seolah-olah dunia menjadi kecil sehingga tak ada lagi batasan ruang dan waktu. 

Seseorang dapat mengetahui apa yang terjadi di belahan dunia lainya saat itu juga 

berkat adanya internet.  

Perananya dalam mendukung berbagai kebutuhan manusia tak dapat 

dipungkiri lagi, mulai dari komunikasi, pendidikan, bisnis, hiburan, dan 

sebagainya. Maraknya media sosial dan e-commerce, video dan musik streaming 

adalah salah satu dari sekian banyak ‘sihir’ internet yang membuat seseorang 

enggan lepas dari teknologi ini. 

Berdasarkan kecenderungan ini, seseorang kini semakin menginginkan 

manfaat internet dapat hadir di setiap kehidupannya, mulai dari bangun hingga 

saatnya terlelap lagi. Manusia menginginkan semua hal dapat terhubung dengan 

internet sehingga dapat melayani segala keperluan yang dibutuhkannya. 

BAB I 
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Melihat kemajuan teknologi internet dan perangkat yang menyertainya saat 

ini, bukan tidak mungkin keinginan tersebut dapat diwujudkan. Ke depannya 

semua perangkat elektronik bakal bisa dikendalikan melalui internet. Era di mana 

seluruh benda di sekitar kita akan terhubung dengan Internet dan dapat berjalan 

otomatis, sesuai keinginan. Hal tersebut dikenal dengan Internet of Things. 

Tawaran yang sangat menarik tersebut membuat Internet of Things (IoT) 

menjadi tren dan buah bibir dimana-mana. Pertumbuhannya yang pesat membuat 

banyak perangkat dan endpoint terhubung ke internet setiap hari. Para ahli 

memperkirakan 25 miliar atau lebih perangkat akan terhubung pada tahun 2020. 

Dari sekian banyak perangkat dan endpoint yang harus terhubung, masing-masing 

memiliki karakteristik yang unik, seperti lingkungan kerja yang berbeda, protokol 

koneksi yang didukung, dan teknik pemrograman yang bermacam-macam. 

Selain itu, tidak semua perangkat dapat terhubung langsung ke internet. 

Beberapa sensor dirancang untuk kondisi tertentu, cuaca yang ekstrem panas atau 

dingin, kondisi lapangan yang tidak rata, sumber daya listrik yang minim, dan 

banyak lagi.  

Beberapa sensor dan pengendali juga menggunakan energi yang sangat rendah 

dan tidak mendukung protokol yang menyerap energi secara intensif seperti WiFi 

atau Bluetooth, dan karena itu tidak dapat terhubung secara langsung. Beberapa 

perangkat menghasilkan juga begitu banyak data, yang secara agregat 

menghasilkan data yang luar biasa, namun sayangnya data dalam bentuk mentah 

ini tidak semuanya yang berharga. (Treadway, 2016) 
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Pendekatan jaringan tunggal tidak cocok lagi untuk mengirimkan semua data 

mentah dari setiap individu endpoint langsung ke awan dan tentu akan 

menggunakan bandwidth jaringan yang mahal. Beberapa data sensor juga perlu 

dianalisis dan ditanggapi secara real-time. Pada akhirnya, data tersebut juga harus 

diarahkan ke awan atau pusat data untuk penyimpanan atau pemodelan prediktif 

dan benchmarking. 

Untuk menjaga kinerja agar tetap tinggi dan murah, sistem IoT harus dapat 

mengumpulkan proses dan menyimpan data yang tepat di lokasi yang tepat. Salah 

satu komponen yang penting yang dapat mewujudkan hal tersebut adalah sebuah 

perangkat yang dikenal sebagai IoT Gateway. Perangkat IoT Gateway bertugas 

menggabungkan data sensor, menerjemahkan antara protokol sensor, memproses 

data sensor sebelum mengirimnya seterusnya dan banyak lagi, sehingga 

kesenjangan antara operasinal dan infrastruktur dapat diatasi. 

Berbagai macam perangkat IoT Gateway yang ada saat ini masih tergolong 

mahal untuk pengembangan pada lingkungan perumahan (home environment). 

Selain itu, pada perangkat gateway yang beredar juga memiliki konfigurasi dan 

pengaturan yang rumit, hal ini akan menjadi kendala tersendiri bagi pengguna 

awam. Tantangan lain yaitu rumitnya pengurusan bea cukai dan izin sertifikasi 

perangkat telekomunikasi menambah sulit ditemukan di pasar Indonesia. 

Untuk itu, pada penelitian ini penulis mencoba mengembangkan perangkat 

IoT gateway yang murah dan mudah dioperasikan. Peneliti menggunakan 

RaspberryPi 3 Model B dengan harga yang lebih terjangkau dan mudah didapat di 
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pasar Indonesia.  Raspberry Pi dimanfaatkan sebagai perangkat IoT Gateway 

dengan protokol MQTT sebagai perantara komunikasi data antar perangkat 

didalamnya. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan 

beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan perangkat gateway yang menggunakan board 

RaspberryPi dan Protokol MQTT? 

2. Bagaimana kebutuhan sistem dan komponen yang dibutuhkan untuk 

mengembangkan perangkat gateway untuk sensor IoT? 

1.3. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian ini adalah mengembangkan perangkat gateway 

untuk sensor IoT menggunakan board RaspberryPi 3 Model B. 

1.4. Batasan Penelitian 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Pengembangan dilakukan menggunakan board Raspberry Pi 3 Model B 

dengan sistem operasi Raspbian. 

2. Koneksi gateway Raspberry Pi terhubung dengan jaringan Internet melalui 

kabel ethernet. 
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3. Koneksi gateway Raspberry Pi yang digunakan untuk terhubung dengan 

perangkat endpoint yaitu melalui jaringan Wifi. 

4. Perangkat endpoint yang dapat terhubung dengan gateway dibatasi pada 

perangkat yang memiliki IP Device Service, tidak mencakup perangkat Non-IP 

Device Interface seperti ZigBee, Bluetooth, Bluetooth Low Energi, dan 

sebagainya. 

5. Jumlah perangkat endpoint yang digunakan dalam penelitian ini dibatasi 

sebanyak 2 perangkat. 

6. Penelitian yang dilakukan tidak mencakup hal-hal yang berkaitan dengan 

keamanan jaringan. 

7. Pengujian yang dilakukan hanya sebatas eksperimen dalam lingkup 

laboratorium. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Adapun beberapa manfaat yang dapat dihasilkan dari penelitian ini yaitu: 

1. Meningkatkan konektifitas sensor, terutama untuk sensor-sensor yang memiliki 

karakteristik ekstrim dan minim koneksi. 

2. Meningkatkan keamanan transportasi data antar perangkat end point. 

3. Meningkatkan kecepatan real-time update respon di lapangan. 

4. Mengurangi kebutuhan biaya koneksi tekomunikasi. 
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5. Meningkatkan skalabilitas operasi pada proyek Internet of Things.  

IoT Gateway dapat mengambil data dari data center atau awan dan 

mengirimkanya ke lapangan atau jaringan tepi (endpoint) yang terkoneksi 

denganya. 

6. Mengurangi biaya operasi yang diperuntukkan untuk power, memory atau 

storage yang sebelumnya terpasang di masing-masing sensor. 

7. Memudahkan dalam pengoperasian dan manajemen berbagai perangkat sensor 

IoT yang terhubung dengan informasi yang jelas dan dapat dipantau secara 

real-time. 

1.6. Keaslian Penelitian 

Penelitian mengenai Internet of Things, khususnya untuk pengembangan 

perangkat gateway terbilang masih baru dan sangat jarang dilakukan di Indonesia. 

Sejauh penelusuran yang peneliti lakukan, beberapa penelitian yang pernah 

dilakukan memiliki beberapa perbedaan dengan apa yang penulis teliti, baik dari 

segi metode, langkah-langkah, alat dan bahan serta ruang lingkup penelitian. 

1.7. Sistematika Penulisan 

Penulisan skripsi “PENGEMBANGAN PERANGKAT GATEWAY 

UNTUK SENSOR IOT MENGGUNAKAN BOARD RASPBERRY PI 

BERBASIS PROTOKOL MQTT” ini disusun secara sistematis dan dibagi 

dalam beberapa bagian bab.  
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Setiap bab pada penelitian ini ditulis secara terurut dimulai dari BAB I sampai 

dengan BAB V dengan rincian isi sebagai berikut: 

BAB I  PENDAHULUAN 

Pada bagian pertama ini dipaparkan mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

tujuan penelitian, batasan masalah, manfaat penelitian, keaslian penelitian, dan 

sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bagian kedua pada skripsi ini berisi tentang teori-teori dan penelitian terdahulu 

yang penulis gunakan sebagai acuan dan dasar dalam penelitian. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Pada bagian ketiga ini dijelaskan uraian rinci metode penelitian yang digunakan 

dalam penelitian, meliputi langkah kerja, alat dan bahan, serta tahapan dan alur 

penelitian. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bagian ini memuat hasil penelitian yang dilakukan serta pembahasan dari 

hasil penelitian yang telah didapatkan. 

BAB V PENUTUP 

Pada bagian penutup skirpsi ini diterangkan kesimpulan akhir dari penelitian dan 

saran untuk pengembangan penelitian selanjutnya. 
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BAB 5 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian dan pengamatan penelitian 

“PENGEMBANGAN PERANGKAT GATEWAY UNTUK SENSOR IOT 

MENGGUNAKAN BOARD RASPBERRY PI BERBASIS PROTOKOL 

MQTT” yang sudah penulis lakukan, maka dapat diambil kesimpulan sebagai 

berikut:  

a. Perangkat gateway yang dikembangkan dalam penelitian ini dapat 

menghubungkan sensor-sensor IoT dengan baik. 

b. Beberapa sensor yang terhubung dengan perangkat gateway dapat 

mengirimkan data nilai dari hasil pembacaan lingkungan di sekitar sensor. 

c. Perangkat endpoint yang terhubung juga dapat menerima dan merespon 

perintah yang dikirimkan dari perangkat gateway yang dikembangkan. 

d. Perangkat lunak yang dikembangkan dapat digunakan untuk memonitor dan 

mengatur lalu lintas data yang terjadi pada perangkat gateway. 

5.2 Saran 

Penelitian yang penulis lakukan ini tentu masih belum sempurna. Perlu 

dilakukan penelitian lebih lanjut guna melengkapi pengembangan yang telah 

penulis lakukan. Beberapa hal yang dapat dilakukan diantaranya:  

BAB V 
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a. Penelitian lebih lanjut terkait keamanan jaringan dan sistem komunikasi pada 

pengembangan perangkat gateway untuk sensor IoT. 

b. Penelitian lebih lanjut tentang perbandingan efektifitas protokol komunikasi 

yang digunakan dalam pengembangan perangakat gateway untuk sensor IoT. 

c. Penelitian lebih lanjut terkait dengan perangkat Single Board Computer (SBC) 

yang digunakan sebagai perangkat gateway untuk sensor IoT. 

d. Konektifitas sensor yang didukung dapat ditingkatkan lebih lanjut sehingga 

dapat menjangkau jaringan Non-IP Device Interface seperti ZigBee, 

Bluetooth, Bluetooth Low Energy (BLE), dan sebagainya.
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