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ABSTRAK

MUHAMMAD ARIF, Pengembangan Buku Pelajaran Bahasa Arab Madrasah
Tsanawiyah Ke Dalam Bentuk Aplikasi Android. Tesis. Program Pascasarjana UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2017.

Penelitian ini berangkat dari semakin populernya smartphone berbasis operasi
sistem Android yang sudah lazim digunakan oleh berbagai kalangan, tidak
terkecuali siswa/santri. Sudah menjadi kewajiban bagi tenaga pendidik untuk
mengembangkan media pembelajaran agar proses bejalar mengajar semakin mudah
dan menyenangkan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pembuatan aplikasi pembelajaran
bahasa Arab madrasah tsanawiyah berbasis android. Selain itu juga untuk
mengetahui respon siswa/santri terhadap aplikasi tersebut.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan atau dikenal
dengan R&D (research and development). Pengembangan media pembelajaran
aplikasi android ini dilakukan dalam empat tahap, vyaitu: (1) Melakukan
perencanaan desain, (2) pengembangan aplikasi android, (3) mengevaluasi produk
berdasarkan masukan para ahli, (4) melakukan uji coba lapangan.

Hasil penelitian berupa aplikasi buku pelajaran bahasa Arab madrasah tsanawiyah
kelas VI ini bisa diunduh pada link: https://is.gd/wlcg7g. Aplikasi ini mempunyai
halaman utama yakni halaman yang berisi materi dan soal latihan.

Setelah dilakukan uji validasi oleh ahli multimedia, diketahui rerata total untuk
aspek desain/pemrograman adalah 4,09 dengan kategori sangat baik. Dari aspek
materi oleh ahli materi diketahui rerata total 4,42 dengan kategori sangat baik.
Adapun tanggapan/respon 16 orang siswa/santri terhadap kualitas aplikasi yang
dikembangkan pada aspek tampilan dan pemrograman rerata total 3,66 dengan
kategori baik. Sedangkan dari aspek materi dan pembelajaran rerata total skor 3,72
dengan kategori baik. Sehingga dapat disimpulkan bahwa dari aspek tersebut,
aplikasi ini sudah layak untuk digunakan membantu proses pembelajaran.

Dengan demikian aplikasi media buku pelajaran bahasa Arab madrasah tsanawiyah
kelas V11 direspon dengan positif oleh siswa/santri dan validator ahli sehingga layak
untuk digunakan dalam proses pembelajaran bahasa Arab.

Kata kunci: Android. Media pembelajaran. Bahasa Arab.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Era globalisasi adalah sebuah era dengan pendidikan dan teknologi
yang semakin maju. Kemajuan ilmu pengatehuan dan teknologi ini
seringkali menjadikan sebagian masyarakat merasa semakin tertinggal.
Kondisi semacam ini terjadi karena beberapa faktor, antara lain faktor
bahasa. Seringkali kita tidak menyadari seberapa penting dan perlunya
mempelajari bahasa selain bahasa yang kita gunakan sehari-hari.

Bahasa merupakan elemen penting dalam kehidupan umat manusia.
Karena bahasa merupakan alat komunikasi untuk berinteraksi satu sama
lain. Itulah mengapa bahasa menjadi salah satu faktor krusial dalam
kehidupan bermasyarakat di dunia. Bahasa, menurut terjemahan bebas
adalah kumpulan kata yang mempunyai makna yang diucapkan oleh salah
satu indera manusia yaitu indera mulut untuk berkomunikasi dengan orang
lain. Lebih dari itu, bagi sebuah bangsa, terutama Indonesia, yang
merupakan negara majemuk, dengan multi suku, ras, agama, dan bahasa
daerah yang beragam, maka bahasa merupakan sebuah alat pemersatu
bangsa.

Bahasa merupakan alat komunikasi sosial yang berupa sistem

simbol bunyi yang dihasilkan dari ucapan manusia. Manusia sebagai



makhluk sosial membutuhkan sarana untuk berinteraksi dengan manusia
lainnya di masyarakat. Untuk kepentingan interaksi sosial itu, maka
dibutuhkan suatu wahana komunikasi yang disebut bahasa. Setiap
masyrakat tentunya memiliki bahasa. Dalam komunikasi sehari-hari alat
yang sering digunakan untuk berkomunikasi adalah bahasa, baik berupa
bahasa tulis maupun bahasa lisan. Bahasa sebagai sarana komunikasi
tentunya mempunyai fungsi berdasarkan kebutuhan seseorang secara sadar
atau tidak sadar yang digunakannya. Bahasa merupakan alat untuk
mengekspresikan diri, alat komunikasi, dan sarana untuk kontrol sosial.
Pembelajaran bahasa Arab sudah lama dilakukan di Indonesia
namun hasilnya belum sepenuhnya maksimal. Berbagai problem masih
sering bermunculan dan hampir jarang terpecahkan. Dapat dilihat dari
beberapa faktor, diantaranya; kurang siapnya siswa mengikuti pelajaran
bahasa, kompleksitas materi bahasa Arab yang menjadikan tingkat kesulitan
tinggi pada teknik, strategi, dan metode penyampaiannya. Juga kurangnya
inovasi mahasiswa bahasa Arab: skripsi dan tesis yang dibuat tidak
menjawab tantangan keilmuan dan kelembagaan pendidikan bahasa Arab.
Juga tenaga pendidik bahasa Arab (instruktur, guru, atau dosen) dalam
kegiatan pengajaran dan pembelajaran; mereka tidak kreatif, kurang bias
menguasai situasi kelas karena siswa yang kurang aktif dalam kegiatan

belajar mengajar bahasa Arab.*

! Nailur Rahmawati, “Alat Permainan Edukatif Dalam Pembelajaran Bahasa Arab Madrasah
Ibtidaiyah Wahid Hasyim Gaten CondongCatur Sleman Yogyakarta” Tesis, Magister Pendidikan
Islam, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs UIN Sunan Kalijaga, 2012).



Sejarah perkembangan bahasa Arab di Indonesia dimulai sejak
masyarakat Indonesia mulai memeluk Islam. Dalam hal ini bahasa Arab
dipelajari semata-mata sebagai alat untuk mempelajari dan memperdalam
pengetahuan Islam, baik di surau, masjid, pondok pesantren, maupun
madrasah-madrasah. Sejak zaman penjajahan Belanda, banyak sekali
mahasiswa Indonesia yang melanjutkan dibeberapa perguruan tinggi Timur
Tengah. Mereka pada umumnya mempelajari bahasa Arab bukan semata-
mata sebagai alat, melainkan sebagai tujuan. Karena itu, setelah studi
mereka berhasil banyak diantara mereka yang tergolong ahli bahasa Arab
dan mampu menggunakan bahasa Arab secara aktif karena menguasai
empat segi kemahiran bahasa: menyimak (mendengar), berbicara, dan

menulis.?

Mempelajari bahasa adalah pekerjaan yang panjang dan kompleks,
serta bukanlah serangkaian langkah mudah yang bisa diamati atau
diprogram dalam sebuah panduan ringkas. Begitu banyak permasalahan
yang tidak sederhana karena di dalamnya menyangkut fenomena-fenomena
yang bisa dipecah maupun tersusun. Belajar bahasa pada dasarnya bukan
hanya belajar ilmu yang teoritik saja, akan tetapi juga belajar hal praktis

yang membutuhkan praktek berkesinambungan dalam mempelajarinya.

2 Ahmad Izzan, “Metodologi Penbelajaran Bahasa Arab”, (Bandung: Humaniora, 2009). Him. 43-

44



Bahan ajar atau materi pembelajaran merupakan hal yang penting
dalam proses belajar mengajar baik bagi guru maupun siswa, dan
merupakan faktor yang berpengaruh terhadap mutu pendidikan. Guru akan
mengalami kesulitan dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran tanpa
adanya bahan ajar. Begitu pula halnya siswa, tanpa bahan ajar akan
menemui hambatan untuk menyesuaikan diri dalam pembelajaran, apalagi
jika guru menyampaikan dan mengemukakan materi dengan cepat dan
kurang jelas. Murid dapat kehilangan arah dan jejak, sehingga tidak mampu

mencerna dan menelusuri kembali apa yang telah diajarkan guru.®

Dengan kebijakan pemerintah dalam memberlakukan kurikulum
baru yaitu Kurikulum 2013, belum semua sekolah mendapatkan materi
pembelajaran berupa buku yang sesuai dengan kurikulum tersebut karena
pendistribusian yang belum merata termasuk buku pelajaran Bahasa Arab.

Seiring dengan berkembangnya zaman, teknologi semakin
berkembang pesat dengan banyaknya hal-hal baru yang turut menyertai
kehidupan manusia saat ini. Untuk saat ini, salah satu hal yang sedang
booming dan terlihat wajib dimiliki oleh setiap orang adalah smartphone.
Smartphone merupakan ponsel yang dibekali dengan berbagai macam fitur
serta spesifikasi yang mumpuni. Smartphone bisa dibilang menjadi salah
satu fenomena yang digilai oleh banyak orang. Banyak orang hobi gonta-

ganti smartphone. Dilain pihak, smartphone juga berperan penting dalam

% Abdul Hamid dkk, Pembelajaran Bahasa Arab Pendekatan, Metode, Strategi, Materi, dan
Media, ( Malang: UIN Malang Press, 2008), him. 74.



banyak aspek di kehidupan manusia. Adapun smartphone yang paling
banyak digunakan oleh kebanyakan orang adalah smartphone yang berbasis
system operasi Android. Sangat berasalan memang kenapa Android banyak
digunakan, karena selain harga yang lumayan terjangkau, operasi system ini
pun sangat kaya akan aplikasi.

Android merupakan sistem operasi berbasis linux yang digunakan
untuk perangkat mobile (SMARTPHONE) atau perangkat tablet (PGA).
Sifat dari platform android yang terbuka bagi para pengembang untuk
mengembangkan aplikasi buatan sendiri membuat android menjadi sistem
operasi mobile yang populer hingga saat sekarang ini. Android didirikan
pada tahun 2003 oleh Andy Rubin, Nick Sears, Rich Miner dan Chris White
sebelum dipinang oleh Google pada bulan Juli 2005, dengan harga USD 50
juta. Google merupakan peran utama dibalik kesuksesan sistem opoerasi
mobile android.

Berangkat dari permasalahan di atas, oleh karena itu penulis merasa
penting untuk mengembangkan buku pelajaran bahasa Arab dalam bentuk
aplikasi Android agar sekolah-sekolah yang belum terjangkau
pendistribusian bisa menggunakannya. Dalam hal ini penulis membatasi

hanya untuk madrasah tsanawiyah kelas VII.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka

penelitian ini dapat dirumuskan dalam pertanyaan sebagai berikut:



1. Bagaimana proses pengembangan buku pelajaran bahasa Arab dalam
bentuk aplikasi Android?

2. Bagaimana kelayakan produk buku pelajaran bahasa Arab dalam bentuk
aplikasi Android?

3. Apakah buku pelajaran bahasa Arab dalam bentuk aplikasi Android
dapat membantu dalam proses belajar mengajar bahasa Arab pada

Kurikulum 2013?

C. Tujuan dan Kegunaan
Berdasarkan perumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini
adalah sebagai berikut:

1. Untuk mengetahui proses pengembangan buku pelajaran bahasa Arab
dalam bentuk aplikasi Android.

2. Untuk mengetahui kelayakan produk buku pelajaran bahasa Arab dalam
bentuk aplikasi Android.

3. Untuk mengetahui Apakah buku pelajaran bahasa Arab dalam bentuk
aplikasi Android dapat membantu dalam proses belajar mengajar bahasa
Arab pada Kurikulum 2013.

Adapun kegunaan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagi peneliti: Bahan ajar dalam aplikasi Android ini dapat menjadi

sumbangsih dalam pendidikan di Indonesia, khususnya dalam pelajaran

bahasa Arab.



2. Bagi guru dan siswa: Dapat memudahkan dalam membantu proses
belajar mengajar bahasa Arab yang belum terjangkau

pendistribusiannya dan praktis karena dapat dibawa kemana saja.

D. Kajian Pustaka
Pembahasan dan penelitian tentang berbagai macam penggunaan media
dalam pembelajaran bahasa Arab sudah sangat banyak dilakukan oleh para
peneliti. Beberapa penelitian yang sudah dilakukan oleh peneliti lain yang
ada hubungannya dengan tema penulis diantaranya adalah:

1. Pertama, adalah penelitian tentang pengembangan media berbasis
Android “Pengembangan Media Pembelajaran Qowaid Bahasa Arab
Berbasis Android: Di Pesantren Darus Salihat Sleman Yogyakarta”
yang dilakukan oleh Kenyo Mitrajati, mahasiswa Program Pascasarjana
Prodi Pendidikan Islam UIN Sunan Kalijaga.* Tesis ini membahas
tentang pengembangan media pembelajaran Qawaid dengan basis
android untuk digunakan di pesantren Darus Salihat Sleman dan
diujicobakan pada pesantren tersebut.

2. Kedua, adalah penelitian tentang pengembangan media berbasis
Android “Pengembangan Buku Bahasa Arab Al-Jamiah Li Ta'limi Al-
Lughah Al-Arabiyyah Materi Qawaid Ke Dalam Bentuk Aplikasi

Android” yang dilakukan oleh Anwar Badruzaman, mahasiswa Program

4 Kenyo Mitrajati, “Pengembangan Media Pembelajaran Qowaid Bahasa Arab Berbasis Android:
Di Pesantren Darus Salihat Sleman Yogyakarta” Tesis, Magister Pendidikan Islam, (Yogyakarta:
Perpustakaan PPs UIN Sunan Kalijaga, 2014).


http://lib.pps.uin-suka.ac.id/opac/index.php?p=show_detail&id=11464
http://lib.pps.uin-suka.ac.id/opac/index.php?p=show_detail&id=11464
http://lib.pps.uin-suka.ac.id/opac/index.php?p=show_detail&id=11464
http://lib.pps.uin-suka.ac.id/opac/index.php?p=show_detail&id=11464

Pascasarjana Prodi Pendidikan Islam UIN Sunan Kalijaga.® Tesis ini
membahas tentang pengembangan buku pelajaran bahasa Arab Al-
Jamiah Li Ta'limi Al-Lughah Al-Arabiyyah ke dalam aplikasi berbasis
Android sehingga mudah dan praktis untuk digunakan.

3. Ketiga, adalah penelitian tentang pengembangan media berbasis
Android “Pengambangan Aplikasi Berbasis Android Dalam
Pembelajaran Istima’ Di SDIT Salsabila 3 Banguntapan” yang
dilakukan oleh Amin Ngaziz Al Jawawi, mahasiswa Program
Pascasarjana Prodi Pendidikan Islam UIN Sunan Kalijaga.® Tesis ini
membahas tentang pengembangan pembelajaran istima’ ke dalam
aplikasi berbasis Android sehingga mudah dan praktis untuk digunakan.

4. Keempat, adalah penelitian tentang pengembangan media berbasis
Ansroid “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Android Untuk Meningkatkan Partisipasi Dan Hasil Belajar Siswa Pada
Mata Pelajaran PAI” yang dilakukan oleh Muhammad Khoirun Aziz,
mahasiswa Program Pascasarjana Prodi Pendidikan Islam UIN Sunan
Kalijaga.” Tesis ini membahas tentang pengembangan pembelajaran

interaktif ke dalam aplikasi berbasis Android sehingga mudah dan

> Anwar Badruzaman, “Pengembangan Buku Bahasa Arab Al-Jamiah Li Ta'limi Al-Lughah Al-
Arabiyyah Materi Qawaid Ke Dalam Bentuk Aplikasi Android” Tesis, Magister Pendidikan Islam,
(Yogyakarta: Perpustakaan PPs UIN Sunan Kalijaga, 2014).

® Amin Ngaziz Al Jawawi, “Pengembangan Aplikasi Berbasis Android Dalam Pembelajaran Istima’
Di SDIT Salsabila 3 Banguntapan” Tesis, Magister Pendidikan Islam, (Yogyakarta: Perpustakaan
PPs UIN Sunan Kalijaga, 2016).

7 Muhammad Khoirun Aziz, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android
Untuk Meningkatkan Partisipasi Dan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PAI” Tesis, Magister
Pendidikan Islam, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs UIN Sunan Kalijaga, 2015).



praktis untuk digunakan dalam menigkatkan pastisipasi dan hasil

belajar.

Adapun masalah yang dikaji dalam penelitian ini berbeda dengan
penelitian - penelitian tersebut di atas. Penelitian ini bermaksud
mengembangkan bahan ajar buku pelajaran bahasa Arab madrasah
Tsanawiyah kelas VII.

Selanjutnya pengembangan buku pelajaran bahasa Arab ini akan
mengacu pada Kurikulum 2013 yang saat ini masih digunakan oleh
kebanyakan sekolah madrasah tsanawiyah. Penelitian ini menghasilkan
produk berupa buku ajar bahasa Arab berbasis Kurikulum 2013 dengan

pengembangan dalam bentuk aplikasi Android.

E. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan atau
dikenal dengan R&D (research and development). R&D adalah metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan
menguji keefektifan produk tersebut. untuk dapat menghasilkan produk
tertentu digunakan penelitian yang bersifat analisis kebutuhan dan untuk
menguji keefektifan produk tersebut supaya dapat berfungsi di masyarakat.®

Penelitian Pengembangan atau Research and Development (R&D)

Menurut Gay (1990) merupakansuatu usaha atau kegiatan untuk

8 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kualitatif, Kuantitatif, dan R&D (Bandung:
Alfabeta, 2012), hal. 407.
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mengembangkan suatu produk yang efektif untuk digunakan sekolah, dan
bukan untuk menguji teori.’

Sedangkan Borg and Gall (1983:772) mendefinisikan penelitian
pengembangan sebagai proses yang digunakan untuk mengembangkan dan
memvalidasi produk pendidikan. Langkah-langkah dari proses ini biasanya
disebut sebagai siklus R&D, yang terdiri dari mempelajari temuan
penelitian yang berkaitan dengan produk yang akan dikembangkan,
mengembangkan produk berdasarkan temuan ini, bidang pengujian dalam
pengaturan di mana ia akan digunakan akhirnya , dan merevisinya untuk
memperbaiki kekurangan yang ditemukan dalam tahap mengajukan
pengujian. Dalam program yang lebih ketat dari R&D, siklus ini diulang
sampai bidang-data uji menunjukkan bahwa produk tersebut memenubhi
tujuan perilaku didefinisikan.

Penelitian pengembangan (R&D) dalam pendidikan adalah proses
yang digunakan untuk mengembangkan dan memvalidasi produk
pendidikan. Langkah-langkah dari proses ini biasanya disebut sebagai
siklus R&D, yang terdiri dari mempelajari temuan penelitian yang berkaitan
dengan produk yang akan dikembangkan, mengembangkan produk
berdasarkan temuan ini, bidang pengujian dalam pengaturan di mana ia akan
digunakan akhirnya , dan merevisinya untuk memperbaiki kekurangan yang

ditemukan dalam tahap mengajukan pengujian. Dalam program yang lebih

9 http://ainamulyana.blogspot.com/2016/04/penelitian-pengembangan-research-and.html
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ketat dari R&D, siklus ini diulang sampai bidang-data uji menunjukkan
bahwa produk tersebut memenuhi tujuan perilaku didefinisikan.

Seals dan Richey (1994) mendefinisikan penelitian pengembangan
sebagai suatu pengkajian sistematik terhadap pendesainan, pengembangan
dan evaluasi program, proses dan produk pembelajaran yang harus
memenuhi Kriteria validitas, kepraktisan, dan efektifitas. Sedangkan Plomp
(1999) menambahkan kriteria “dapat menunjukkan nilai tambah” selain
ketiga kriteria tersebut.

Sedangkan Van den Akker dan Plomp (1993)
mendeskripsikan penelitian pengembangan berdasarkan dua tujuan
yakni sebagai pengembangan prototipe produk dan sebagai perumusan
saran-saran metodologis untuk pendesainan dan evaluasi prototipe produk
tersebut.

Richey dan Nelson (1996) membedakan penelitian pengembangan
atas dua jenis, yakni pertama penelitian yang difokuskan pada pendesaianan
dan evaluasi atas produk atau program tertentu dengan tujuan untuk
mendapatkan gambaran tentang proses pengembangan serta mempelajari
kondisi yang mendukung bagi implementasi program tersebut. Kedua,
penelitian yang dipusatkan pada pengkajian terhadap program
pengembangan yang dilakukan sebelumnya. Tujuan tipe kedua ini adalah
untuk memperoleh gambaran tentang prosedur pendesainan dan evaluasi

yang efektif.
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Berdasarkan pendapat-pendapat di atas, maka dapat disimpulkan
bahwa penelitian pengembangan adalah suatu proses yang digunakan untuk
mengembangkan dan memvalidasi produk-produk yang digunakan dalam
pendidikan. Produk yang dihasilkan antara lain: bahan pelatihan untuk guru,
materi belajar, media, soal, dan sistem pengelolaan dalam pembelajaran.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
interaktif berbasis media aplikasi android. Penelitian ini berorientasi pada
produk,. Adapun produk yang akan dikembangkan adalah buku pelajaran
bahasa Arab madrasah tsanawiyah kelas VII Kurikulum 2013 ke dalam

bentuk aplikasi Android.

. Sistematika Pembahasan

Untuk memberikan gambaran yang sistemasis maka peneliti
menyusun sistemastis pembahasan dalam beberapa bab dan sub bab.
Adapun sistematika pembahasannya sebagai betikut:

Bab pertama pendahuluan. Dalam pendahuluan dikemukakan latar
belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan kegunaan penelitian, kajian
pustaka, metode penelitian, dan sistematika pembahasan. Bab ini
diperuntukan sebagai kerangka awal dalam menghantarkan isi pembahasan
pada bab-bab selanjutnya.

Bab kedua berisi tentang kerangka teori yang akan memaparkan

tentang teori pengembangan media pembelajaran, kurikulum-kurikulum
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yang diberlakukan di Indonesia, buku pelajaran bahasa Arab madrasah
tsanawiyah berbasis kurikulum 2013, dan tentang android serta aplikasinya.

Bab ketiga berisi tentang bagaimana proses pengembangan buku
pelajaran bahasa Arab madrasah Tsanawiyah berbasis Kurikulum 2013 ke
dalam bentuk aplikasi android berupa tentang perencanaan desain produk,
alat-alat yang digunakan, dan materi yang digunakan untuk
mengembangkan aplikasi.

Bab keempat adalah hasil dan pembahasan. Dalam bab ini akan
dijelaskan hasil produk buku pelajaran bahasa Arab madrasah Tsanawiyah
kelas VII Kurikulum 2013 dalam bentuk aplikasi android yang sudah
dikembangkan dan memaparkan respon dari para ahli dan siswa/santri
terhadap hasil pengembangan.

Bab kelima adalah penutup yang memuat kesimpulan dan hasil
penelitian sekaligus sebagai jawaban dari rumusan masalah. Pada bab ini

juga dikemukakan saran-saran dan kata penutup.
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BAB V

PENUTUP

A. KESIMPULAN

1. Proses pengembangan buku pelajaran bahasa Arab madrasah
tsanawiyah ke dalam bentuk aplikasi Android ini menggunakan alat-
alat/tools: Android Studio, Adobe Photoshop, Sniiping Tool, Microsoft
Word, Adobe Reader, dan converter .docx ke .pdf pada situs online
www.ilovepdf.com. Kemudian hasil dari pengembangan ini diconvert
ke dalam format .apk dan bisa diunduh pada short URL:
https://is.gd/RdSXeb

2. Berdasarkan total dari hasil validasi dari ahli multimedia dan ahli materi
serta respon dari para siswa sebagai responden, kelayakan produk
pengembangan ini memperoleh tingkat kelayakan dengan kategori
sangat baik, prosentase 81,26, dan rata-rata 4,06.

3. Berdasarkan komentar dan saran dari responden, produk pengembangan
buku pelajaran bahasa Arab madrasah tsanawiyah ke dalam bentuk
aplikasi Android ini sangat membantu dalam proses belajar mengajar

bahasa Arab.

B. SARAN-SARAN
1. Pengembangan media pembelajaran bahasa Arab berbasis Android ini
tentu masih ada yang harus disempurnakan. Untuk itu sumbangsih saran

yang membangun sangat peneliti harapkan.


http://www.ilovepdf.com/
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2. Masih banyak bahan ajar bahasa Arab yang semestinya bisa dibuatkan
juga dalam bentuk aplikasi Android, untuk itu penelitian ini diharapkan
bisa mdijadikan acuan atau referensi oleh peneliti-peneliti lain untuk

menghasilkan produk yang lebih baik.
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LEMBAR EVALUASI

PENGEMBANGAN BUKU PELAJARAN BAHASA ARAB MADRASAH
TSANAWIYAH KE DALAM BENTUK APLIKASI ANDROID

Buku Bahasa Arab
Media

Evaluator

Status

Peneliti dan Pengembang

Institusi
Tanggal

: Bahasa Arab VII Madrasah Tsanawiyah

: Aplikasi Android

: Muhammad Hidayatullah, S. Kom

: Mahasiswa Magister lmu Komputer UGM
: Muhammad Arif

: UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

: 10 Juli 2017

Jawaban, komentar, dan saran dari saudara akan sangat bermanfaat guna perbaikan dan
peningkatan kualitas aplikasi tersebut. Jawaban yang saudara berikan tidak berpengaruh
terhadap nilai saudara. Adapun skala penilaian yang digunakan:

Skor 5 Skor 4 Skor 3 Skor 2 Skor 1

Sangat baik Baik Cukup baik Kurang baik Sangat kurang
Sangat menarik | Menarik Cukup menarik | Kurang menarik | Sangat kurang
Sangat sesuai Sesuai Cukup sesuai Kurang sesuai Sangat kurang
Sangat jelas Jelas Cukup jelas Kurang jelas Sangat kurang
Sangat setuju Setuju Netral Kurang setuju Sangat kurang




ASPEK PENILAJAN LAPANGAN AHLI MULTIMEDIA

A. ASPEK TAMPILAN

1 | Pemilihan pada tulisan dan gambar 5 || 3 2 1
2 | Pemilihan background 5 4 | | 2 1
3 | Ukuran huruf 5 4 | X | 2 1
4 | Tampilan gambar 5 4 || 2 1
5 | Tata letak B 4| 32 |1
6 | Penempatan gambar 5 |~A& 3 2 1
7 | Kejelasan tulisan 5 14| 3 2 1
8 | Komposisi dan kombinasi warna 5 | |3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK PEMROGRAMAN

0 | Kualitas tampilan gambar

ped
10 | Kecepatan akses | 4|3 2 |1

4 3 2 1
Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

11 | Kualitas aplikasi

Komentar secara umum terhadap media aplikasi android:

Sudah bous ¥alay bea divpload di Play. Sters dav grats



LEMBAR EVALUASI

PENGEMBANGAN BUKU PELAJARAN BAHASA ARAB MADRASAH
TSANAWIYAH KE DALAM BENTUK APLIKASI ANDROID

Buku Bahasa Arab : Bahasa Arab VII Madrasah Tsanawiyah

Media : Aplikasi Android

Evaluator : Miftahul Falah, S. Pd. I

Status : Guru Bahasa Arab SMA Muhammadiyah 5 Yo gyakarta
Peneliti dan Pengembang : Muhammad Arif

Institusi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Tanggal : 10 Juli 2017

Jawaban, komentar, dan saran dari saudara akan sangat bermanfaat guna perbaikan dan
peningkatan kualitas aplikasi tersebut. Jawaban yang saudara berikan tidak berpengaruh
terhadap nilai saudara. Adapun skala penilaian yang digunakan:

Skor 5 Skor 4 Skor 3 Skor 2 Skor 1

Sangat baik Baik Cukup baik Kurang baik Sangat kurang
Sangat menarik | Menarik Cukup menarik | Kurang menarik | Sangat kurang
Sangat sesuai Sesuai Cukup sesuai Kurang sesuai Sangat kurang
Sangat jelas Jelas Cukup jelas Kurang jelas Sangat kurang
Sangat setuju Setuju Netral Kurang setuju Sangat kurang




ASPEK PENILATAN LAPANGAN AHLI MATERI

A. ASPEK PEMBELAJARAN

1 | Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar K4 3 2 1
2 | Kesesuaian indikator dengan kompetensi dasar S| 4 3 2 1
3 | Kesesuaian materi dengan indikator | 4 B 2 1
4 | Kejelasan petunjuk pembelajaran 5 1M 3 2 1
5 | Pemilihan strategi (belajar mandiri) 5 1™ | 3 2 |1
6 | Media aplikasi android dapat menarik minat siswa | 5 \§L 3 2 1
7 | Media aplikasi android dapat memberi umpan 7( 4 3 2 1
balik kepada siswa

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Materi mudah dipahami 5/ | 3 2 1
2 | Kebenaran isi materi disajikan 5 | 4| 3 2 1
3 | Sistematika penyajian materi ¥ | 4 3 2 1
4 | Kejelasan uraian materi 5 | | 3] 21
5 | Kesesuaian materi dengan siswa )§< 4 3 2 1
6 | Konsistensi penyajian 5 M |3 2 1
7 | Kejelasan tulisan dalam menyampaikan materi 5 >{ 3 2 1
8 | Kesesuaian tabel untuk memperjelas materi 5 M | 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar

tentang aspek terkait hal tersebut:




LEMBAR EVALUASI

- PENGEMBANGAN BUKU PELAJARAN BAHASA ARAB MADRASAH
TSANAWIYAH KE DALAM BENTUK APLIKASI ANDROID

Evaluator

Peneliti dan Pengembang

Institusi
Tanggal

Jawaban, komentar, dan saran dari saudara akan sangat bermanfaat guna perbaikan dan
peningkatan kualitas aplikasi tersebut. Jawaban yang saudara berikan tidak berpengaruh

terhadap nilai saudara. Adapun skala penilaian yang digunakan:

: Siswa/santri Pondok Pesantren Wahid Hasyim
: Muhammad Arif
: UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
: 10 Juli 2017

Skor 5 Skor 4 Skor 3 Skor 2 Skor 1

Sangat baik Baik Cukup baik Kurang baik Sangat kurang
Sangat menarik | Menarik Cukup menarik | Kurang menarik | Sangat kurang
Sangat sesuai Sesuai Cukup sesuai Kurang sesuai Sangat kurang
Sangat jelas Jelas Cukup jelas Kurang jelas Sangat kurang
Sangat setuju Setuju Netral Kurang setuju Sangat kurang




ASPEK PENILATAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

. ASPEK PEMBELAJARAN
1 | Kemudahan memahami materi dengan 51 4) 3 2 |1
menggunakan aplikasi android

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 4 (3] 2 1

3 | Pemberian motivasi 5 4 3 2

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar

tentang aspek terkait hal tersebut:
b\ﬂd"bk (& (2 (_ L =N L—(/ ~u '7 [Say b‘“‘ :‘, l‘ k v 2\ wq"‘i ;;g,g,

....................................................................

. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 5 4 Q| 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri 514 (G |2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 4 |/ §/z 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan 5 é 3 2 1
2 | Ukuran huruf 5 @, 3 2 1
3 | Tampilan gambar 5 4 3 o1
4 | Pemilihan backgroud 514131240
5 | Pemilihan warna 5 4 3 121

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar

tentang aspek terkait hal tersebut
f"\‘“‘ 1S »( S ’ég b grund RE Lol 15 Lﬁ-—uﬂL Lh(l/\ Jbe & 9

................................ T 2in Reobull AAMSE = WL & = Slive ) WO Sl . N ol A O .~

/I'w—.::v“ ///// . e (R ~o/ \Q " L*ﬂ -—uds Lo N arf} Yyt L/)

Sisecesenee .{ .....................................................................................................



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 504 1621
2 | Kecepatan akses 5 4 1] 2 1
3 | Kemudahan penggunaan o 5 410 2 1
4 | Kemenarikan gambar 5 4 3 | &1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

Yogyakarta, > Juli 2017

(MEA e )
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ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

-A. ASPEK PEMBELAJARAN

1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 41 3 2 1
menggunakan aplikasi android \/

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 |4/ | 3 2 1

3 | Pemberian motivasi 504 \3| 2|1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 51413/ 2|1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri 5 |44 3 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 | ~4 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan ~Ny/| 4 3 z | 1
2 | Ukuran huruf 5 4 13/ 2 1
3 | Tampilan gambar 514 (1312 |1
4 | Pemilihan backgroud 5 -+ 311
5 | Pemilihan warna 5 4 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut: =~
VA masih EG0A. NOTFEE e



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 5 |\4 3 2 1
2 | Kecepatan akses 5 1 %1 3 2 1
3 | Kemudahan penggunaan 5 4 | 3 2 1
4 | Kemenarikan gambar 3 4 31211

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

o seqn  Maken | clan fenfel. Sudah culewp

.........................................................................................................

Saran-saran: ) X
Jekihn. berDec bevvak. qarkal.. dibagian. laktan.,
Lol e e AT A RGBT e

Yogyakarta, 2 Juli 2017




ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A. ASPEK PEMBELAJARAN :
1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 4 3 2 1
menggunakan aplikasi android W/
2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 |44 3 2 1
3 | Pemberian motivasi 5 |14 | 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 5 | ¢ | 3 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri &/ 4 3 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 | 9| 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan 5 4| 3 2 1
2 | Ukuran huruf Y1 4|32 |1
3 | Tampilan gambar S| 4|32 |1
4 | Pemilihan backgroud G | 4132 |1
5 | Pemilihan warna 3 4| 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan |4 3 2 1
2 | Kecepatan akses S|4 3|2 |1
3 | Kemudahan penggunaan 432 1
4 | Kemenarikan gambar S| 4 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

Komentar secara umum terhadap media aplikasi android:
Monwruk somp  Cuicup civgel foel Usefoll ; vahk Tomplomy2 0o Ioh, O
x(\‘MKw\'\‘ém\ Agox Ol — Ancdc Uang RO L QQN)Q wnD  dou &XE’\EV\&S« Y

................................................................................ eosessevesnessessssssssasnsse

Yogyakarta, Juli 2017

j\ D") O
<C// g i IS

(M /\;\u,fmé\\w )




ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A. ASPEK PEMBELAJARAN
1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 é/ 3 2 1
menggunakan aplikasi android '

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 4 4 3| 2 1

3 | Pemberian motivasi 5 4 | 3| 2 1
Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 514 3 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri 5 4 | . 37| 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 14 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

..........................................................................................................................................

C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan 5|41 3 2 1
2 | Ukuran huruf . 4 1312 |1
3 | Tampilan gambar 5 4 | 3| 2 1
4 | Pemilihan backgroud 51041321
5 | Pemilihan warna 5 4y | 3| 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 5 4 3-| 2 1
2 | Kecepatan akses 5 14 3 2 1
3 | Kemudahan penggunaan 5| 4 3 2 1
4 | Kemenarikan gambar 3 4 | 37 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

Komentar secara umum terhadap media aplikasi android:
J ecald  Umum O;‘ﬁ/f/( asyo oys UL memudl cthican .

........................................................................................................................................
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ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A. ASPEK PEMBELAJARAN
1 | Kemudahan memahami materi dengan VS 4 3 2 1
menggunakan aplikasi android

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi \Q/ 4 3 2 1
3 | Pemberian motivasi \S 4 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 5 4 [\ 3] 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri 5 4 3 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 3\ 4 1.3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan G| 4321
2 | Ukuran huruf 4321
3 | Tampilan gambar W | 4 3 2 1
4 | Pemilihan backgroud g | 4|3 2 1
5 | Pemilihan warna - 4 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 4 3 2 1
2 | Kecepatan akses W4 1321
3 | Kemudahan penggunaan o ' N 3 2 1
4 | Kemenarikan gambar S 4 ] 3 2 |1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

D\\rm\-\\wm mm pabuayulde &&,M ‘mx)\ay& w\dtmwov aes eum(;v 0

...................................................................................................................................
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ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A. ASPEK PEMBELAJARAN
1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 |1\ @( 2 1
menggunakan aplikasi android

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 4 || 2 1

3 | Pemberian motivasi 5 4 \3/ 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 5 4 || 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri 5 4 || 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 4 \3/ 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan 5 4 | & v 1
2 | Ukuran huruf 5 4 1 X | YV
3 | Tampilan gambar 5 471 3 | 2 1
4 | Pemilihan backgroud 5 4 8| 2 1
5 | Pemilihan warna 5 \4/ 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

...?\.W»b.u.\f....u.\(.w'.\z“..e«..lA....&\.u.\t.v..%.....!ﬁ.@.%.g.....(&A:.g‘ul/.\.w!&.wh....J:i’(?f.‘ll.(ixl.‘f‘.:...@.(zl.i ............
..'J.?zf\«\’m.mog.u......\Q;.'h;.ls.u...‘.\(.u,.m.g.......A«Eg.u.u.wkgmm ..... Bndvoid.. ooy weu e

..\%.;L;f»:\.....\.«.u.w..s.....mbm\a.e.s.w.....\wmm ...... P T



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 514 |87 2 |1
2 | Kecepatan akses 5 | & 2 1
3 | Kemudahan penggunaan 5 | & 2 1
4 | Kemenarikan gambar 5 4 | 37| 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

M e 0V L e S o ek bvis... bowide. Mo x Vi ks .
\WV\ LI .&.a{\aﬂ ...... W vx&,u.\c......\A.\&.u.\h.a.w....%w.ki.s.oy.n......\nu.wu.%.....}&.\{il.%.l.a....Ke.(:u.
Aan Apladen  G0iSwi.... k{u.\,mng...../ T BB . ccasssomsessssraserameransossssmmevemssss
Saran-saran:

..'..Xw\imtm.v.(.os....(hp.o.wlomw. ..........................................................................................
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ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A. ASPEK PEMBELAJARAN
1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 4 3 2 1
menggunakan aplikasi android

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi S| 4 3 2 1

3 | Pemberian motivasi 5 4 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 5 [ N] 3 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri /] 4 3 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi | 4 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

..........................................................................................................................................

C. ASPEK TAMPILAN |
1 | Keterbacaan tulisan 5V 4 3 2 |1
2 | Ukuran huruf /] 4 3 2 1
3 | Tampilan gambar 5 |9 3 2 1
4 | Pemilihan backgroud 5 | ¢ 3 2 1
5 | Pemilihan warna 5 \4/ 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:



D. ASPEK PEMROGRAMAN ' p

1 | Kejelasan tulisan /| 4 3 2 1
2 | Kecepatan akses 5 \4// 3 2 1
3 | Kemudahan penggunaan ' 5 | 3 2 1
4 | Kemenarikan gambar 5 4 | 9| 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

Komentar secara umum terhadap media aplikasi android: ‘
ASONYA  jeaodGhion  monta  \wad  madia ARGy androld

...... SO0 TAMpoaky | pOKR AW otwagun  pllage  digaman
....... suavang 0 Kergnos o somasn  vagoinge  3%Woo toay  gerieg
Saran%g\r;% L "5y 07 N LT
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ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A. ASPEK PEMBELAJARAN

1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 4 3 2 1
menggunakan aplikasi android v

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 4 3vi| 2 1

3 | Pemberian motivasi 5 4 3V 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 5/ 4 3 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri S5v| 4 3 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5V] 4 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

C. ASPEK TAMPILAN ]
1 | Keterbacaan tulisan 5 4| 3

2 1
2 | Ukuran huruf S5v| 4 3 2 1
3 | Tampilan gambar 5 4+ 3v| 2 1
4 | Pemilihan backgroud 5 e 3vi 2 1
5 | Pemilihan warna 5 4 3v| 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut: ,
.......... Desavany ... mungiin _ fsa | Mo, Wah: munon tagi, Wb ol -



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 5 4 3v| 2 1
2 | Kecepatan akses 51 4¥ 3.2 |1
3 | Kemudahan penggunaan 3 4v| 3 2 1
4 | Kemenarikan gambar 5 4 3 2 1~

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

Yogyakarta, |3 Juli 2017
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ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A.-ASPEK PEMBELAJARAN

1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 . 3 2 1
menggunakan aplikasi android v

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 |v4 3 2 1

3 | Pemberian motivasi 514 V3|21

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 5 4 | F 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri 5 47 3 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 4 |3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan 5 4 |3 2 1
2 | Ukuran huruf 5 4 | 3 2 1
3 | Tampilan gambar 514|312 |1
4 | Pemilihan backgroud 5 | 4| 3 2 1
5 | Pemilihan warna 5 | & 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 5 4 | & 2 1
2 | Kecepatan akses 514 (AF |2 |1
3 | Kemudahan penggunaan 5 4 |3 2 |1
4 | Kemenarikan gambar 5 4 L3 |2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

Komentar secara umum terhadap media aplikasi android:
AR 0., Cokur. wovcthf ddlorm pemveoaion | bakosc
afx




ASPEK PENILATAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A. ASPEK PEMBELAJARAN
1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 4/ 3 2 1
menggunakan aplikasi android

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5| 4 3 2 1
3 | Pemberian motivasi 5149 3 2 1
Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 510%9 3|21
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri 5| 4 3 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 | 4 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan 5 |49 3 2 |1
2 | Ukuran huruf 5 | 4| 3 2 |1
3 | Tampilan gambar 51497 3|21
4 | Pemilihan backgroud S 4321
5 | Pemilihan warna 5| 4 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 51497 3 2 1
2 | Kecepatan akses S| 4 3 2 1
3 | Kemudahan penggunaan ) ' N 3 2 1
4 | Kemenarikan gambar 5 4 37| 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

Ri s B N BV B
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ASPEK PENILATAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A. ASPEK PEMBELAJARAN

1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 4.1 3 2 1
menggunakan aplikasi android v

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 4 | 37 2 1

3 | Pemberian motivasi 514|372 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 5 4 | 3 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri S |4 | 3 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 || 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

~C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan
2 | Ukuran huruf

3 | Tampilan gambar

DN | | W

4 | Pemilihan backgroud 2
5 | Pemilihan warna S 2
Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar

tentang aspek terkait hal tersebut:
emdihan lbac\i,ﬁround, Euf‘aﬂj rmenarde , %hnrug‘&};a memilih bac%ground

Jong.. Lebth wleralebir
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ww@?@
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D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 5 4 | 3| 2 1
2 | Kecepatan akses 5 14 3 2 1
3 | Kemudahan penggunaan I S04 312 |1
4 | Kemenarikan gambar 5 |4 | 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

Saran-saran: » '
..... Pernilthan _ baceground  dalam splikase tercebut  leurang menarch, ..
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ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A. ASPEK PEMBELAJARAN

1 | Kemudahan memahami materi dengan 5141 3 2 1
menggunakan aplikasi android

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 4 @ 2 1

3 | Pemberian motivasi 5 @ 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:
A G BT oottt ettt ne e eaeaes

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 504 (1@ 2|1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri 51 @) 3 2 11
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 @ 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan 5
2 | Ukuran huruf 5
3 | Tampilan gambar 5

5

4 | Pemilihan backgroud
5 | Pemilihan warna ' 5 4 | @
Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar

NN NN
[ I S e

tentang aspek terkait hal tersebut:



D. ASPEK PEMROGRAMAN
1 | Kejelasan tulisan

2 | Kecepatan akses

3 | Kemudahan penggunaan
4 | Kemenarikan gambar 5 4 @ 2
Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

WD |
N
NN N
— [ |t [

..................................................

Saran-saran:
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ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A: ASPEK REMBELAJARAN = :
1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 \7/ 3 2 1
menggunakan aplikasi android

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 1% 3 2 1
3 | Pemberian motivasi 5 4 '\2) 2 1
Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 5 || 3 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri 514 |\ |2 |1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 4 |\ | 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

..........................................................................................................................................

C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan
2 | Ukuran huruf

3 | Tampilan gambar

4 | Pemilihan backgroud

Whn|hn| nl
A§A§<u\
QWW
NN NN DN
i [ g | | s ] s

5 | Pemilihan warna 5

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 519 3 2 1
2 | Kecepatan akses 51 3|2 |1
3 | Kemudahan penggunaan oo 8- 174 3 2 1
4 | Kemenarikan gambar G | 4 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:




ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A. ASPEK PEMBELAJARAN : ‘
1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 4 3 @ 1
menggunakan aplikasi android

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 4 3 2, Ll)

\

3 | Pemberian motivasi 5 4 3 K2\ 1
Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar

tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi 5 4 @ 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri 5 B (3) 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 4 @ 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan
2 | Ukuran huruf

3 | Tampilan gambar

4 | Pemilihan backgroud

| |
IR
W W W[ W| W
)| b
>
—_

5 | Pemilihan warna 5
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D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 5 4 3 2 ﬁ )
2 | Kecepatan akses 514 13]@))1
3 | Kemudahan penggunaan ' ' 50413121
4 | Kemenarikan gambar S 4 @ 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar

_ Yogyakarta, \3Juli 2017
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ASPEK PENILATAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

~ A. ASPEK PEMBELAJARAN - . /
1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 || 3 2 1
menggunakan aplikasi android )
2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi 5 || 3 |2 1
3 | Pemberian motivasi 5 4 || 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI /
1 | Kemudahan memahami materi 5 |9 3, 2 1
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri 5 4 |4 2 1
3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi 5 4/ 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

~C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan 5 \4/ 3 2 1
2 | Ukuran huruf 5 & 3 ]2 1
3 | Tampilan gambar 5 4 3| 2 1
4 | Pemilihan backgroud 5 || 3|21
5 | Pemilihan warna 5 | 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 5 |9’ 3 2 1
2 | Kecepatan akses 5 | 3 2 1
3 | Kemudahan penggunaan ' V| 4 3 2,1
4 | Kemenarikan gambar 3 4+ 3 [~ ] 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

cesssssssecsssssesneses P LR TR Y eesecsssesesesesssssasessessenannns R R R R R T

Pl ada  opmbec. L anmaginga.. i awel [ betond= awal

Y

Komentar secara umum terhadap media aplikasi android:
OGS S Kongon kebufuban | oo OMmr9 100g 9. .
s 6[‘/64 /\er/m afepn (b4 Ec‘igq [ /ce ﬁ/‘g ke, Fuars
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ASPEK PENILAIAN LAPANGAN UNTUK SISWA/SANTRI

A. ASPEK PEMBELAJARAN
1 | Kemudahan memahami materi dengan 5 @ 3 2 1
menggunakan aplikasi android

2 | Kejelasan tulisan untuk memahami materi (57 4 3 2 1
3 | Pemberian motivasi 5 @ 3 2 1
Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

B. ASPEK MATERI

1 | Kemudahan memahami materi

5
2 | Kesesuaian materi dengan siswa/santri ( 5) 4 3 2 1
5 4 3 2 1
Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

3 | Kesesuaian pertanyaan terkait materi D

C. ASPEK TAMPILAN

1 | Keterbacaan tulisan @ 4 3 2 1
2 | Ukuran huruf 5 (] 3[2]1
3 | Tampilan gambar 5 @ 3 2 1
4 | Pemilihan backgroud 5 @] 3] 21
5 | Pemilihan warna 5 @ 3 2 1

Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:



D. ASPEK PEMROGRAMAN

1 | Kejelasan tulisan 5
2 | Kecepatan akses @
3

©
4
4

3
3
3

[\S RN SN I\

3 | Kemudahan penggunaan

Ll B I

4 | Kemenarikan gambar 4 @ 2
Bila pilihan 1 dan 2 merupakan jawaban saudara, mohon berikan saran/komentar
tentang aspek terkait hal tersebut:

Yogyakarta, (3 Juli 2017

(Awwad ! Mofk )




Nama

TTL

Kontak
Alamat Jogja

Pendidikan

Organisasi

RIWAYAT HIDUP DAN PENDIDIKAN

: Muhammad Arif, S. Pd.|

: Banjarmasin, 4 Januari 1986

: 081329432363, 08976818447

JIL A, Yani KM 5.5 Komp. Karunia No. 36 Banjarmasin Kalsel.

: SDN Karang Mekar 1 Banjarmasin

MTs Al-Falah Putera Banjarbaru
MA Al-Falah Putera Banjarbaru
Pendidikan Bahasa Arab UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

: Persatuan Remaja Santri Al-Falah Banjarbaru Kalimantan Selatan

Pergerakan Mahasiswa Islam Indonesia
Asrama Mahasiswa Kalsel Pangeran Antasari Yogyakarta
Persatuan Mahasiswa Kalimantan Selatan D.I Yogyakarta

Ikatan Keluarga Pelajar & Mahasiswa Banjarmasin Yogyakarta
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