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SISTEM PENGELOLAAN KEUANGAN DESA DI PEMERINTAHAN 

DAERAH KLATEN DENGAN SCRUM METHODOLOGY 

 

Pratama Tri Wijaya 

NIM. 11650012 

 

INTISARI 

 Dengan perkembangan zaman yang semakin maju, pemerintah khususnya 

dipemerintah tingkat desa membutuhkan perangkat lunak yang mampu digunakan 

untuk mengelola keuangan mereka. Perangkat lunak ini diperlukan supaya 

pemerintah desa mampu menangani masalah keuangan dengan lebih cepat 

daripada dengan metode konfensional. 

 Scrum Metodology adalah salah satu metode rekayasa perangkat lunak 

dengan menggunakan prinsip-prinsip pendekatan Agile, yang bertumpu pada 

kekuatan kolaborasi tim, incremental product dan proses literasi untuk 

mewujudkan hasil akhir. 

Berdasarkan hasil pengujian, diketahui bahwa secara keseluruhan sistem 

pengelolaan keuangan desa dapat berjalan baik dalam melakukan tugasnya. Hal 

tersebut ditunjukkan dengan hasil pengujian alpha dan beta yang telah dilakukan. 

Dalam pengujian alpha, sistem menunjukkan hasil yang memuaskan karena dapat 

memasukkan data secara tepat, fungsi dalam sistem dapat berjalan semestinya dan 

dapat menampilkan output secara tepat. 

 

Kata kunci : Sistem Keuangan Desa dengan Scrum. 
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SISTEM PENGELOLAAN KEUANGAN DESA DI PEMERINTAHAN 

DAERAH KLATEN MENGGUNAKAN SCRUM METODOLOGY 

 

Pratama Tri Wijaya 

NIM. 11650012 

 

ABSTRACT 

 With the development of more advanced age, the government, especially 

at the village level government requires software that can be used to manage their 

finances. This software is required so that the village government is able to handle 

the financial problems more quickly than with conventional methods. 

 Scrum Methodology is a software engineering methods using the 

principles of Agile approach, which relies on the strength of team collaboration, 

incremental product and process of literacy to achieve the final result. 

 Based on test results, it is known that the overall financial management 

system of the village can be run either in performing its duties. This is indicated 

by the results of alpha and beta testing has been done. In alpha testing, the system 

shows satisfactory results because it can enter data properly, functions in the 

system can work properly and can display output appropriately. 

 

Keywords : Financial Rural System with Scrum. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar belakang 

Karena  adanya  otonomi  daerah,  dampak  yang  langsung  terasa  adalah 

pemerintah  daerah  sekarang  harus  mengelola  daerah  masing-masing  dan  

tidak harus  menunggu  pemerintah  pusat  untuk  melakukan  pengelolaan  

daerah. Pemerintah daerah  sekarang  dituntut  untuk  dapat  melaksanakan  

pemerintahan daerah  secara  mandiri,  tak  terkecuali  dalam  pengelolaan  

keuangan  di  daerah. Pengelolaan keuangan  didaerah  sangatlah  penting,  karena  

tanpa  ada  pengelolaan yang baik dapat menimbulkan program kerja pemerintah 

di daerah tertunda bahkan dapat  menjadi  terhenti. Menurut UU  No.32  Tahun  

2004 pasal  1  ayat  5, Otonomi daerah adalah hak, wewenang, dan kewajiban 

daerah otonom untuk mengatur dan mengurus  sendiri  urusan  pemerintahan  dan  

kepentingan  masyarakat  setempat sesuai dengan peraturan perundang-undangan.  

Seiring berjalannya waktu UU baru tentang daerah terus bermunculan 

seperti UU  No.6  Tahun  2014  tentang  Desa.  Di  UU  tersebut  menjelaskan  

tentang pemerintahan  daerah  pada tingkat  desa  untuk  mengatur  urusan  

tentang  desa,  baik dalam pemerintahan, kegiatan, sampai keuangan di desa. 

Namun masalah muncul ketika  desa  harus mengatur  pengelolaan  keuangan  

mereka  karena  pemerintahan desa  belum  siap  dalam  pengelolaan  keuangan  

mereka  dan  lagi  didalam  UU  No.6 tahun  2014  tersebut  belum  memuat  
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secara  pasti  tentang  pengelolaan  keuangan  di desa. Oleh karena  itu  sistem  

pengelolahan  keuangan  desa  dirasa  perlu  dibangun untuk membantu 

pemerintah daerah khususnya pemerintah desa dalam mengelola keuangan 

mereka. 

Dengan  dibangunya  sistem  pengelolahan  keuangan  desa  diharapkan 

pemerintah  desa  bisa  memakai  sistem  ini  untuk  membantu  dalam  

pengelolaan keuangannya. Dan pelayanan  pemerintah  desa  kepada  masyarakat  

lebih  baik  dari sebelumnya  karena  terbantunya  pemerintah  desa  dalam  

pengelolaan  keuangan mereka  yang  sebelumnya  menggunakan  pengeloaan  

manual  menjadi  lebih otomatis, praktis dan lebih transparansi tentang 

keuangannya. 

Dalam membangun sistem ini penulis menggunakan sebuah metode 

penelitian yaitu Scrum Methodology. Kenapa menggunakan metode ini? Karena 

metode ini sangat fleksibel dengan adanya perubahan dinamika permintaan dari 

client dan dalam pembuatan sistem hanya memerlukan sedikit anggota team 

karena akan mempermudah kelancaran pada komunikasi dan semua anggota team 

bisa membagi pekerjaan dengan rata serta dibutuhkan kekompakan seluruh 

anggota team. 

1.2. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana rekayasa perangkat lunak Sistem Pengelolaan Keuangan 

Desa di Pemerintahan Daerah Klaten dengan Scrum Methodology 
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mampu mengelola pelaksanaan keuangan desa yaitu memasukkan data, 

mengolahnya dan mencetak hasil berupa laporan? 

2. Bagaimana tingkat kelayakan Sistem Pengelolaan Keuangan Desa di 

Pemerintahan Daerah Klaten dengan Scrum Methodology? 

3. Bagaimana tahapan tahapan dalam menggunakan Scrum Methodology 

dalam membangun Sistem Pengelolaan Keuangan Desa? 

1.3. Batasan masalah 

a. Penelitian ini hanya terbatas untuk data yang didapatkan dari 

pemerintah Kecamatan Wonosari, Klaten. 

b. Sistem ini mampu mengelola data pengguna dan desa yaitu 

memasukkan data diri pengguna dan susunan pengurus desa. 

c. Sistem ini mampu mengelola data yang berupa Rekening, APBD, dan 

KAS yang ada didesa. 

d. Membuat sistem yang bisa melakuan pembuatan laporan berupa 

laporan APBD, APBD Perubahan, KAS Umum, Realisasi. 

1.4. Tujuan Penelitian 

1. Membangun perangkat lunak Sistem Pengelolaan Keuangan Desa yang 

mampu mengelola keuangan desa yaitu memasukkan APBD, KAS dan 

mencetak laporan. 

2. Mengetahui tingkat kelayakan sistem Pengelolaan keuangan desa di 

pemerintahan daerah klaten dengan scrum methodology. 
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1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang nanti diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagi ilmu pengetahuan, sebagai bahan kajian dalam melakukan rekayasa 

perangkat lunak yang masih relevan. 

2. Bagi desa, untuk meningkatkan kualitas dan efisiensi serta transparansi 

keuangan didesa. 

3. Bagi mahasiswa, untuk menghasilkan penelitian yang selanjutnya dan 

dapat digunakan sebagai bahan acuan bagi mahasiswa lainnya bagi yang 

ingin melakukan penelitian selanjutnya. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1  Kesimpulan. 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan sistem 

menggunakan Scrum Methodology pada Sistem Pengelolaan Keuangan Desa di 

Pemerintahan Daerah Klaten telah berhasil membangun sistem pengelolaan 

keuangan desa yang mampu memasukkan data diri pengguna, data desa, data 

rekening, data APBDes, data kas desa, serta dapat mengolahnya dalam bentuk 

laporan APBDes, APBDes Perubahan, Kas Umum, dan juga laporan realisasinya. 

Keseluruhan dari sistem yang dibangun telah melewati tahapan-tahapan dalam 

scrum methodology. Selama pengembangan hingga pengujian dilakukan, sistem 

memiliki nilai keberhasilan yang berbeda setelah dilakukan pengujian alpha dan 

beta. Dalam pengujian alpha didapatkan seluruh fungsi yang terdapat dalam sistem 

berjalan dengan semestinya dan memiliki nilai keberhasilan 100%, tapi dalam 

pengujian beta nilai keberhasilan berubah menjadi 98,33%. Dengan hasil tersebut 

diharapkan sistem dapat dijadikan acuan pada pengembangan sistem pengelolaan 

keuangan desa untuk kedepannya. 

7.2  Saran 

Sistem Pengelolaan Keuangan Desa di Pemerintahan Daerah Klaten dengan 

Scrum Methodology ini tentunya tidak lepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh 

karena itu, untuk penelitian selanjutnya maka penulis menyarankan beberapa hal 

diantaranya: 
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1. Sistem ini bisa lebih sederhana dan lebih mudah dipahami lagi dalam 

penggunaan kepada user karena sebagian besar pengguna yaitu perangkat 

desa terkendala oleh SDM yang masih kurang menunjang. 

2. Sistem dapat mencetak laporan dalam bentuk format yang berbeda. 

3. Sistem lebih interaktif kepada pengguna supaya pengguna lebih mudah 

menggunakan sistem ini. 



LAMPIRAN 
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