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Perancangan Sistem Pendukung Keputusan
Pemilihan Obyek Wisata Pantai di Gunungkidul
Menggunakan Metode Fuzzy AHP

YUDI ISTIANTO
NIM. 13651066

INTISARI

Industri pariwisata saat ini merupakan salah satu daya tarik yang dinilai
penting untuk suatu daerah. Gunungkidul memiliki potensi wisata pantai yang
cukup banyak hingga pengunjung bingung untuk memilih pantai yang tepat. Tujuan
dari penelitian ini adalah menganalisis dan menerapkan metode Fuzzy Analytical
Hierarchy Process dalam perhitungan pemilihan obyek wisata pantai di
Gunungkidul dengan delapan kriteria utama ke dalam sebuah website.

Multi Criteria Decision Making (MCDM) merupakan suatu metode
pengambilan keputusan untuk menetapkan alternatif terbaik dari sejumlah alternatif
berdasarkan beberapa kriteria yang akan menjadi bahan pertimbangan. Salah satu
metode MCDM adalah metode Fuzzy Analitical Hierarchy Process. Fuzzy
Analytical Hierarchy Process merupakan pengembangan metode Analytical
Hierarchy Process (AHP), yang dapat mendeskripsikan keputusan yang samar-
samar serta meminimalisasi ketidakpastian dalam skala AHP. Pendekatan fuzzy
khususnya triangular fuzzy number terhadap skala AHP diharapkan mampu
meminimalisasi ketidakpastian sehingga diharapkan hasil yang diperoleh lebih
akurat.

Sistem pendukung keputusan pemilihan obyek wisata pantai di Gunungkidul
telah berhasil dibangun dengan menerapkan metode Fuzzy Analytical Hierarchy
Process. Perhitungan metode Fuzzy Analytical Hierarchy Process dengan
komputer sama hasilnya dengan perhitungan manual. Pengujian sistem yang
dilakukan menggunakan metode Black Box yakni dengan pengujian Alpha dan
Betha. Dari hasil pengujian sistem diketahui bahwa hasil rata-rata skor total
keseluruhan fungsi yakni 104 yang berada pada rating scale 97.51 — 120 (Sangat
Baik).

Kata kunci : Fuzzy Analytical Hierarchy Process, Multi Criteria Decision
Making, Triangular Fuzzy Number.
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Design of Selection Decision Support System of
Beach Tourism Objects in Gunungkidul
Using Fuzzy AHP Method

YUDI ISTIANTO
NIM. 13651066

ABSTRACT

The tourism industry is currently one of the important assessments for a
certain region. Gunungkidul has a lot of beach tourism potentials until visitors are
confused to choose the right beach. The purpose of this research is to analyze and
apply Fuzzy Analytical Hierarchy Process method in calculating the selection of
beach tourism object in Gunungkidul with eight main criteria into a website.

Multi Criteria Decision Making (MCDM) is a decision-making method to
establish the best alternative of a number of alternatives based on several criteria
that will be considered. One method of MCDM is the Fuzzy Analytical Hierarchy
Process method. Fuzzy Analytical Hierarchy Process is a method of developing
Analytical Hierarchy Process (AHP), which can describe unclear decisions and
minimize uncertainty on AHP. Fuzzy approach, especially triangular fuzzy number
to AHP scale, is expected to minimize uncertainty so that expected result was
obtained more accurately.

The decision support system for choosing a beach resort in Gunungkidul
has been successfully built by applying the Fuzzy Analytical Hierarchy Process
method. The calculation of Fuzzy Analytical Hierarchy Process method with the
same computer result with manual calculation. The testing system was done using
Black Box method by testing Alpha and Betha. From the results of system testing,
it was known that the average result of the overall function score was 104 which
was on rating scale 97.51 - 120 (Very Good).

Keywords : Fuzzy Analytical Hierarchy Process, Multi Criteria Decision Making,
Triangular Fuzzy Number.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Industri pariwisata saat ini merupakan salah satu daya tarik yang dinilai
penting untuk suatu daerah. Gunungkidul memiliki potensi wisata pantai yang
cukup banyak. Keindahaan pantai yang masih alami dan belum banyak tersentuh
tangan manusia adalah keunggulan dasar pantai di Gunungkidul dibanding dengan

pantai di daerah lain.

Wisata pantai yang terdapat di Gunungkidul cukup banyak hingga
pengunjung bingung untuk memilih pantai yang sesuai. Setiap pantai di
Gunungkidul memiliki keunggulan masing-masing dan berbeda-beda. Dalam
pemilihan pantai data yang digunakan bersifat kualitatif dan kuantitatif. Oleh
karena itu, pemilihan pantai dapat dilakukan dengan memberikan pembobotan

terhadap kriteria-kriteria tertentu yang telah ditetapkan.

Multi Criteria Decision Making (MCDM) merupakan suatu metode
pengambilan keputusan untuk menetapkan alternatif terbaik dari sejumlah alternatif
berdasarkan beberapa kriteria yang akan menjadi bahan pertimbangan. Salah satu
metode MCDM adalah metode Fuzzy Analytical Hierarchy Process. Metode Fuzzy
Analytical Hierarchy Process merupakan pengembangan dari metode (AHP).
Metode Fuzzy Analytical Hierarchy Process dapat menangani kelemahan metode
(AHP), yang mana ketika penentuan bobot untuk kriteria yang sulit dapat diatasi.

Metode Fuzzy Analytical Hierarchy Process memungkinkan deskripsi proses



pembuatan keputusan yang lebih akurat dan menggambarkannya secara matematis
spesifik ketidakpastian. Pendekatan triangular fuzzy number dalam metode AHP
adalah pendekatan yang digunakan untuk meminimalisasi ketidakpastian dalam
skala AHP yang berbentuk nilai ‘crisp’. Cara pendekatan yang dilakukan adalah
dengan melakukan fuzzifikasi pada skala AHP sehingga diperoleh skala baru yang

disebut skala fuzzy AHP (Sumber : Anshori Yusuf, 2012).

Fokus dari penelitian ini adalah bagaimana menerapkan Multi Criteria
Decision Making (MCDM) pada Perancangan Sistem Pendukung Keputusan
Pemilihan Obyek Wisata Pantai di Gunungkidul dengan metode Fuzzy Analytical
Hierarchy Process dan bagaimana cara mengimplementasikan dalam bentuk

website.
1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian diatas, dapat dirumuskan beberapa pertanyaan penelitian
yang dinyatakan dalam bentuk pertanyaan yang nantinya akan dipecahkan pada
penelitian ini :

1. Bagaimana membangun rancangan Sistem Pendukung Keputusan

Pemilihan Obyek Wisata Pantai di Gunungkidul dengan menerapkan Multi

Criteria Decision Making dengan metode Fuzzy Analytical Hierarchy

Process.

2. Bagaimana mengimplementasikan rancangan Sistem Pendukung
Keputusan Pemilihan Obyek Wisata Pantai di Gunungkidul ke dalam

website.



1.3. Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Studi kasus pada penelitian ini adalah Obyek Wisata Pantai di

Gunungkidul.

2. Kriteria utama yang digunakan pada penelitian sebanyak delapan kriteria
yakni harga, jarak, keamanan, keramaian, kebersihan, keunikan, medan, dan

fasilitas.

3. Metode yang digunakan adalah Fuzzy Analytical Hierarchy Process.
1.4. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Menganalisis dan menerapkan metode Fuzzy Analytical Hierarchy Process
dalam perhitungan pemilihan obyek wisata pantai di Gunungkidul, kriteria
utama yang digunakan adalah harga, jarak, keamanan, keramaian, kebersihan,

keunikan, medan, dan fasilitas.

2. Membangun Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Obyek Wisata

Pantai di Gunungkidul berbasis website.
1.5. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Memberikan rekomendasi dalam pengambilan keputusan untuk
menentukan obyek wisata pantai di Gunungkidul yang diseleksi secara

obyektif.



2. Membantu wisatawan sebelum mengunjungi pantai di Gunungkidul agar

sesuai dengan Kriteria yang diinginkan.
1.6. Kontribusi Penelitian

Kontribusi yang akan disumbangkan pada bidang teknologi yaitu terdapat
teknologi yang paling tepat untuk pengambilan keputusan dalam mimilih obyek

wisata pantai di Gunungkidul sesuai dengan kriteria yang diinginka
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BAB VII

PENUTUP

7.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian sistem pendukung keputusan
pemilihan obyek wisata pantai di Gunungkidul yang telah dilakukan oleh penulis,

maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Sistem pendukung keputusan pemilihan pantai di Gunungkidul dengan metode

Fuzzy Analytical Hierarchy Process telah berhasil dibuat.

2. Website telah berhasil dibangun dan diupload pada hosting dengan menerapkan
metode Fuzzy Anaytical Hierarchy Process dalam melakukan pembobotan sesuai

data pantai yang ada di Kabupaten Gunungkidul.
7.2. Saran

Berdasarkan hasil penelitian, ada beberapa saran yang penulis sarankan untuk

mengembangkan sistem ini yaitu sebagai berikut :

1. Pada sistem yang telah dibangun akan lebih baik jika pengunjung dapat mengatur

jumlah pantai dan jumlah kriteria yang akan dibandingkan.

2. Penambahan fitur pada sistem yang telah dibangun untuk menanggulangi

kesalahan apabila jumlah kriteria dan subkriteria nantinya bertambah.

3. Perlu adanya pengamanan pada sistem yang telah dibangun lebih lanjut karena

dalam segi keamanan sistem masih memiliki banyak celah keamanan.
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MENGHITUNG SUBKRITERIA JARAK

1. Pembobotan Fuzzy Analytical Hierarchy Process

Kriteria sangat dekat dekat sedang jauh sangat jauh
sangat dekat (1,1,1) (1,3,5) (1,3,5) (1,3,5) (1,3,5)
dekat (0.2,0.33,1) (1,1,1) (1,3,5) (1,3,5) (1,3,5)
sedang (0.2,0.33,1) (0.2,0.33,1) (1,1,1) (1,3,5) (1,3,5)
jauh (0.2,0.33,1) (0.2,0.33,1) (0.2,0.33,1) (1,1,1) (1,3,5)

sangatjauh ~ (0.2,0.33,1) (0.2,0.33,1) (0.2,0.33,1) (0.2,033,1)  (1,1,1)

2. Penjumlahan tiap-tiap bilangan triangular fuzzy dalam setiap baris

Nilai L Nilai M Nilai U
5 13 21

4.2 10.333 17

3.4 7.666 13

2.6 5 9

1.8 2.333 5

3. Penjumlahan untuk keseluruhan bilangan triangular fuzzy dalam matriks
perbandingan berpasangan

Nilai L Nilai M Nilai U
17 38.333 65

4. Menghitung nilai fuzzy synthetic extent untuk tiap kriteria

S Nilai L Nilai M Nilai U
S1 0.0769 0.339 1.235
S2 0.064 0.269 1

S3 0.052 0.2 0.764
S4 0.04 0.130 0.529

S5 0.027 0.060 0.294
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5. Dilakukan perbandingan tingkat kemungkinan antar fuzzy synthetic extent
dengan nilai minimumnya.

S

S1

S2

S3

S4

S5

MINIMUM

S1>

1

1

S2>

0.929

1

1

1

1

0.929

S3>

0.831

0.909

1

1

1

0.831

S4>

0.684

0.769

0.872

1

1

0.684

S5>

0.438

0.523

0.634

0.785

1

0.438

6. Kemudian dilakukan perhitungan bobot dan normalisasi vektor bobot sehingga
diketahui nilai bobot kriteria

- d'(Al) d'(A2)

W 1 0.929
Normalisasi

- d(Al) d(A2)

W 0.257 0.239

NILAI PRIORITAS
sangat dekat

dekat

sedang

jauh

sangat jauh

d'(A3)

0.831

d'(A4)

0.684

d(A3)

0.214

0.257

0.239

0.214

0.176

0.112

d'(A5)

0.438

d(A4)

0.176

d(TOTAL)

3.884

d(A5)

0.112



MENGHITUNG SUBKRITERIA HARGA

1. Pembobotan Fuzzy Analytical Hierarchy Process

Kriteria murah sedang mahal
murah (1,1,1) (1,3,5 (3,5,7)
sedang (0.2,0.33,1) (1,1,1) (1,3,5)
mahal (0.14,0.2,0.33) (0.2,0.33,1) (1,1,1)

2. Penjumlahan tiap-tiap bilangan triangular fuzzy dalam setiap baris

Nilai L Nilai M Nilai U
5 9 13

2.2 4.333 7
1.342 1.533 2.333

3. Penjumlahan untuk keseluruhan bilangan triangular fuzzy dalam matriks
perbandingan berpasangan

Nilai L Nilai M Nilai U
8.542 14.866 22.333

4. Menghitung nilai fuzzy synthetic extent untuk tiap kriteria

S Nilai L Nilai M Nilai U
S1 0.223 0.605 1.521
S2 0.098 0.291 0.819
S3 0.060 0.103 0.273

5. Dilakukan perbandingan tingkat kemungkinan antar fuzzy synthetic extent

dengan nilai minimumnya.

S S1> S2> S3>
S1 1 0.654 0.089
S2 1 1 0.481

S3 1 1 1

98
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S4 1 1 1

MINIMUM 1 0.654 0.089

6. Kemudian dilakukan perhitungan bobot dan normalisasi vektor bobot sehingga
diketahui nilai bobot kriteria

- d'(Al) d'(A2) d'(A3) d'(TOTAL)

W' 1 0.654 0.089 1.744
Normalisasi

- d(Al) d(A2) d(A3)

wW 0.573 0.375 0.051

NILAI PRIORITAS
murah 0.573

sedang 0.375
mahal 0.051
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MENGHITUNG SUBKRITERIA KEAMANAN

1. Pembobotan Fuzzy Analytical Hierarchy Process

Kriteria sangat sedang kurang

sangat (1,11 (1,3,5) (3,5,7)
sedang (0.2,0.33,1) (1,11) (1,3,5)
kurang (0.14,0.2,0.33) (0.2,0.33,1) (1,1,1)

2. Penjumlahan tiap-tiap bilangan triangular fuzzy dalam setiap baris

Nilai L Nilai M Nilai U
5 9 13

2.2 4.333 7
1.342 18533 2.333

3. Penjumlahan untuk keseluruhan bilangan triangular fuzzy dalam matriks
perbandingan berpasangan

Nilai L Nilai M Nilai U
8.542 14.866 22.333

4. Menghitung nilai fuzzy synthetic extent untuk tiap kriteria

S Nilai L Nilai M Nilai U
S1 0.223 0.605 1.521
S2 0.098 0.291 0.819
S3 0.060 0.103 0.273

5. Dilakukan perbandingan tingkat kemungkinan antar fuzzy synthetic extent
dengan nilai minimumnya.

S S1> S2> S3>
S1 1 0.654 0.089

S2 1 1 0.481
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S3 1 1 1
S4 1 1 1
MINIMUM 1 0.654 0.089

6. Kemudian dilakukan perhitungan bobot dan normalisasi vektor bobot sehingga
diketahui nilai bobot kriteria

- d'(Al) d'(A2) d'(A3) d'(TOTAL)

W' 1 0.654 0.089 1.744
Normalisasi

- d(Al) d(A2) d(A3)

W 0.573 0.375 0.051

NILAI PRIORITAS
sangat 0.573
sedang 0.375

kurang 0.051
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MENGHITUNG SUBKRITERIA KERAMAIAN

1. Pembobotan Fuzzy Analytical Hierarchy Process

Kriteria sangat sedang kurang

sangat (1,11 (1,3,5) (3,5,7)
sedang (0.2,0.33,1) (1,11) (1,3,5)
kurang (0.14,0.2,0.33) (0.2,0.33,1) (1,1,1)

2. Penjumlahan tiap-tiap bilangan triangular fuzzy dalam setiap baris

Nilai L Nilai M Nilai U
5 9 13

2.2 4.333 7
1.342 1.533 2.333

3. Penjumlahan untuk keseluruhan bilangan triangular fuzzy dalam matriks
perbandingan berpasangan

Nilai L Nilai M Nilai U
8.542 14.866 22.333

4. Menghitung nilai fuzzy synthetic extent untuk tiap kriteria

S Nilai L Nilai M Nilai U
S1 0.223 0.605 1.521
S2 0.098 0.291 0.819
S3 0.060 0.103 0.273

5. Dilakukan perbandingan tingkat kemungkinan antar fuzzy synthetic extent
dengan nilai minimumnya.

S S1> S2> S3>

S1 1 0.654 0.089
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S2 1 1 0.481
S3 1 1 1
S4 1 1 1
MINIMUM 1 0.654 0.089

6. Kemudian dilakukan perhitungan bobot dan normalisasi vektor bobot sehingga
diketahui nilai bobot kriteria

- d'(Al) d'(A2) d'(A3) d'(TOTAL)

w' 1 0.654 0.089 1.744
Normalisasi

- d(Al) d(A2) d(A3)

wW 0.573 0.375 0.051

NILAI PRIORITAS
sangat 0.573
sedang 0.375

kurang 0.051
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MENGHITUNG SUBKRITERIA KEBERSIHAN

1. Pembobotan Fuzzy Analytical Hierarchy Process

Kriteria sangat sedang kurang

sangat (1,11 (1,3,5) (3,5,7)
sedang (0.2,0.33,1) (1,11) (1,3,5)
kurang (0.14,0.2,0.33) (0.2,0.33,1) (1,1,1)

2. Penjumlahan tiap-tiap bilangan triangular fuzzy dalam setiap baris

Nilai L Nilai M Nilai U
5 9 13

2.2 4.333 7
1.342 1.533 2.333

3. Penjumlahan untuk keseluruhan bilangan triangular fuzzy dalam matriks
perbandingan berpasangan

Nilai L Nilai M Nilai U
8.542 14.866 22.333

4. Menghitung nilai fuzzy synthetic extent untuk tiap kriteria

S Nilai L Nilai M Nilai U
S1 0.223 0.605 1.521
S2 0.098 0.291 0.819
S3 0.060 0.103 0.273

5. Dilakukan perbandingan tingkat kemungkinan antar fuzzy synthetic extent
dengan nilai minimumnya.

S S1> S2> S3>

S1 1 0.654 0.089



S2

S3

S4

MINIMUM
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1 1 0.481
1 1 1
1 1 1
1 0.654 0.089

6. Kemudian dilakukan perhitungan bobot dan normalisasi vektor bobot sehingga

diketahui nilai bobot kriteria

- d'(Al)

w' 1
Normalisasi

- d(Al)

wW 0.573

NILAI PRIORITAS
sangat
sedang

kurang

d'(A2) d'(A3) d'(TOTAL)
0.654 0.089 1.744
d(A2) d(A3)
0.375 0.051
0.573
0.375
0.051
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MENGHITUNG SUBKRITERIA KEUNIKAN

1. Pembobotan Fuzzy Analytical Hierarchy Process

Kriteria sangat sedang kurang
sangat (1,1,1) (1,3,5 (3,5,7)
sedang (0.2,0.33,1) (1,11 (1,3,5)
kurang (0.14,0.2,0.33)  (0.2,0.33,1) (1,1,1)

2. Penjumlahan tiap-tiap bilangan triangular fuzzy dalam setiap baris

Nilai L Nilai M Nilai U
5 g 13

2.2 4.333 7
1.342 1.533 2.333

3. Penjumlahan untuk keseluruhan bilangan triangular fuzzy dalam matriks
perbandingan berpasangan

Nilai L Nilai M Nilai U
8.542 14.866 22.333

4. Menghitung nilai fuzzy synthetic extent untuk tiap kriteria

S Nilai L Nilai M Nilai U
S1 0.223 0.605 1.521
S2 0.098 0.291 0.819
S3 0.060 0.103 0.273

5. Dilakukan perbandingan tingkat kemungkinan antar fuzzy synthetic extent
dengan nilai minimumnya.

S S1> S2> S3>
S1 1 0.654 0.089

S2 1 1 0.481
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S3 1 1 1
S4 1 1 1
MINIMUM 1 0.654 0.089

6. Kemudian dilakukan perhitungan bobot dan normalisasi vektor bobot sehingga
diketahui nilai bobot kriteria

- d'(Al) d'(A2) d'(A3) d'(TOTAL)

W' 1 0.654 0.0893 1.744
Normalisasi

- d(Al) d(A2) d(A3)

W 0.573 0.375 0.051

NILAI PRIORITAS

sangat 0.573
sedang 0.375

kurang 0.051



MENGHITUNG SUBKRITERIA MEDAN

1. Pembobotan Fuzzy Analytical Hierarchy Process

susah
(1,3,5)
(1,3,5)
(1,3,5)

(1,1,1)

Kriteria sangat mudah mudah sedang
sangat mudah (1,1,1) (1,3,5 (1,3,5
mudah (0.2,0.33,1) (1,1,1) (1,3,5)
sedang (0.2,0.33,1) (0.2,0.33,1) (1,1,1)
susah (0.2,0.33,1)  (0.2,0.33,1)  (0.2,0.33,1)
sangat susah  (0.14,0.2,0.33) (0.14,0.2,0.33) (0.2,0.33,1) (0.14,0.2,0.33)

2. Penjumlahan tiap-tiap bilangan triangular fuzzy dalam setiap baris

Nilai L Nilai M
7 15

6.2 12.333
3.4 7.666
4.6 7
1.6285 1.933

Nilai U
23
19
13

11

3. Penjumlahan untuk keseluruhan bilangan triangular fuzzy dalam matriks

perbandingan berpasangan
Nilai L Nilai M

22.828 43.933

4. Menghitung nilai fuzzy synthetic extent untuk tiap kriteria

S Nilai L Nilai M
S1 0.101 0.341
S2 0.089 0.280
S3 0.049 0.174
S4 0.066 0.159

Nilai U

Nilai U
1.007
0.832
0.569

0.481
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sangat susah
(3,5,7)
(3,5,7)
(1,3,5)
(3,5,7)

(1,11
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S5 0.023 0.044 0.131

5. Dilakukan perbandingan tingkat kemungkinan antar fuzzy synthetic extent
dengan nilai minimumnya.

S S1> S2> S3> S4> S5>
S1 1 0.923 0.737 0.676 0.091
S2 1 1 0.818 0.763 0.149
S3 1 1 1 0.966 0.386
S4 1 1 1 1 0.359
S5 1 1 1 1 1
MINIMUM 1 0.923 0.737 0.676 0.091

6. Kemudian dilakukan perhitungan bobot dan normalisasi vektor bobot sehingga
diketahui nilai bobot kriteria

- d(Al)  d(A2)  d(A3)  d(A4)  d(A5)  d(TOTAL)

W 1 0.923 0.737 0.676 0.091 3.428
Normalisasi

- d(Al) d(A2) d(A3) d(A4) d(A5)

W  0.291 0.269 0.215 0.197 0.026

NILAI PRIORITAS

sangat mudah 0.291
mudah 0.269
sedang 0.215
susah 0.197

sangat susah 0.026



MENGHITUNG SUBKRITERIA FASILITAS

1. Pembobotan Fuzzy Analytical Hierarchy Process

Kriteria istimewa baik sedang kurang
istimewa (1,11 (1,3,5) (1,3,5) (3,5,7)
baik (0.2,0.33,1) (1,1,1) (1,3,5) (3,5,7)

sedang (0.2,0.33,1) (0.2,0.33,1) (1,1,1) (1,3,5)

kurang  (0.14,0.2,0.33) (0.14,02,0.33) (0.2,0.33,1)  (1,1,1)

2. Penjumlahan tiap-tiap bilangan triangular fuzzy dalam setiap baris

Nilai L Nilai M Nilai U
6 12 18

5.2 9.333 14

2.4 4.666 8
1.485 1.733 2.666

3. Penjumlahan untuk keseluruhan bilangan triangular fuzzy dalam matriks
perbandingan berpasangan

Nilai L Nilai M Nilai U
15.085 27.733 42.666

4. Menghitung nilai fuzzy synthetic extent untuk tiap kriteria

S Nilai L Nilai M Nilai U
S1 0.140 0.432 1.193
S2 0.121 0.336 0.928
S3 0.056 0.168 0.530
S4 0.034 0.062 0.176

5. Dilakukan perbandingan tingkat kemungkinan antar fuzzy synthetic extent
dengan nilai minimumnya.

110



S S1>
S1 1
S2 1
S3 1
S4 1
MINIMUM 1

S2>

0.891

1

1

1

0.891

S3>

0.595

0.708

1

1

0.595

111

S4>

0.088

0.166

0.532

1

0.088

6. Kemudian dilakukan perhitungan bobot dan normalisasi vektor bobot sehingga
diketahui nilai bobot kriteria

- d'(Al) d'(A2)

w' 1 0.891
Normalisasi

- d(Al) d(A2)

W 0.388 0.345

NILAI PRIORITAS

istimewa 0.388
baik 0.345
sedang 0.231

kurang 0.0345

d'(A3)

0.595

d'(A4)

0.088

d(A3)

0.231

d(TOTAL)

2.575

d(Ad)

0.034



Jarak

sangat dekat
dekat
sedang
jauh
sangat jauh
Harga
murah
sedang
mahal
Keamanan
sangat
sedang
kurang
Keramaian
sangat
sedang

kurang

0.257

0.239

0.214

0.176

0.112

0.573

0.375

0.051

0.573

0.375

0.051

0.573

0.375

0.051

Bobot Subkriteria

Kebersihan

sangat
sedang

kurang

Keunikan

sangat
sedang

kurang

Medan
sangat mudah

mudah
sedang
susah
sangat susah
Fasilitas
istimewa
baik
sedang

kurang

112

0.573

0.375

0.051

0.573

0.375

0.0512

0.291

0.269

0.215

0.197

0.026

0.388

0.345

0.231

0.034



LAMPIRAN B

Kode Program
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Kode Program

Hasil_spk.php
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<title>SPK Pantai Kab.Gunungkidul</title>
<link href="css.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link href="admin/assets/css/bootstrap.css" rel="stylesheet" />
</head>
<body>
<div id="main">
<div id="header">
</div>
<div id="navigation">
<a href="index.php" class="navigation">Home</a>
<a href="pantai.php" class="navigation">Pantai</a>
<a href="recomendasi.php™
class="navigation">Rekomendasi</a>
<a href="login/login.php"
class="navigation">Login</a>

</div>
<div>

<?php include ‘tampil_hasil_spk.php'; ?>
</div>

</div>
<div id="footer">
</hr>
<td><b>Copyright © 2017 SPK Pantai Gunungkidul - YK</b></td>

</div>
<script src="admin/js/jquery-1.10.2.js"></script>
<script src="admin/js/jquery.backstretch.min.js"></script>
<script src="animasi.js"></script>
</body>
</html>

Tampil_hasil_spk.php
<script type="text/javascript"
src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=AlzaSyAVH_syJtQgihGc7sF32SpVyl3ZSXH
V974" ></script>
<div id="content">
<br>
<img src="images/tahap3.jpg" width="100%" height="10%" align="center" />
<h2 align="center">Hasil Perhitungan <br>Metode Fuzzy Analytical Hierarchy
Process</h2>
</div>
<div>
<?php
error_reporting(0);
include 'koneksi.php';
include ‘cari_inputan.php’;
$jumlah_kriteria = $_POST['jumlah_kriteriaT];
include 'tampil_hitung'.$jumlah_kriteria.".php';
include 'tampil_total_bobot'.$jumlah_kriteria.".php’;

include ‘tampil_perankingan.php';
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7>
<br>
<div>
<a href="recomendasi.php">Kembali</a>
</div>
Cari_inputan.php
<?php

function ubahSkala($a) {
if $a==1){
$y = array(1, 1, 3);

elseif ($a ==3) {
Sy = array(1, 3, 5);

elseif ($a ==5) {
Sy = array(3, 5, 7);

elseif ($a ==7) {
Sy = array(5, 7, 9);

elseif ($a ==9) {
Sy = array(7, 9, 9);
}

elseif ($a =="-3") {
Sy = array(1/5, 1/3, 1/1);

}
elseif ($a =="-5" {
Sy = array(1/7, 1/5, 1/3);
}
elseif ($a =="-7") {
Sy = array(1/9, 1/7, 1/5);
elseif ($a =="-9") {
Sy = array(1/9, 1/9, 1/7);
}
return $y;

}

function ubahPerbandingan($b) {
if ($b ==array(1, 1, 1)) {
$x = array(1/3, 1/1, 1/1);

if ($b==array(1, 1, 3)) {
$x = array(1/3, 1/1, 1/1);

if ($b ==array(1, 3, 5)) {
$x = array(1/5, 1/3, 1/1);
}

if ($b ==array(3, 5, 7)) {
$x = array(1/7, 1/5, 1/3);

if ($b == array(5, 7, 9)) {
$x = array(1/9, 1/7, 1/5);

if ($b ==array(7, 9, 9)) {
$x = array(1/9,
1/9, 1/7);
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if ($b ==array(1/5, 1/3, 1/1)) {
$x = array(1, 3, 5);

if ($b ==array(1/7, 1/5, 1/3)) {
$x = array(3, 5, 7);

if ($b ==array(1/9, 1/7, 1/5)) {
$x = array(5, 7, 9);

if ($b ==array(1/9, 1/9, 1/7)) {
$x = array(7, 9, 9);
}

return $x;

¥

$jumlah_kriteria =$_POST['jumlah_kriteriaT;
for ($i=1; $i <=5; $i++) {
$jarak[$i] = $_POST["jarak".$i.""];
$p[$i] =$_POST["p".$i.""];
$pantai[$i] = $_POST["pantai".$i.""];

}
for ($i=0; $i < $jumlah_kriteria ; $i++) {
$penting[$i] = $_POST["penting".$i.""];

}
$sell_1 =array(1, 1, 1);
$sel2_2 = array(1, 1, 1);
$sel3_3 = array(1, 1, 1);
$sel4_4 = array(1, 1, 1);
$sel5_5 = array(1, 1, 1);
$sel6_6 = array(1, 1, 1);
$sel7_7 = array(l, 1, 1);
$sel8_8 = array(1, 1, 1);
$sel9_9 =array(l, 1, 1);
if (isset($_POST['k1 x k27)) {
Skl x k2 =% POST['kl x_k27;
$sel2_1 = ubahSkala($kl x_k2);
$sell_2 = ubahPerbandingan($sel2_1);
}
if (isset($_POST['k1_x_k37)) {
$k1_x_k3=$ POST[k1_x_k37;
$sel3_1 = ubahSkala($k1_x_k3);
$sell 3 = ubahPerbandingan($sel3_1);
}
if (isset($_POST[kL_x_kaT) {
$k1_x k4 =$ POST['k1_x_k47;
$sel4_1 = ubahSkala($kl x_k4);
$sell 4 = ubahPerbandingan($sel4_1);
}
if (isset($_POST['’k1l_x_k57)) {
Skl x k5=$ POST['kl_x_k5T7;
$sel5_1 = ubahSkala($k1_x_k5);
$sell_5 = ubahPerbandingan($sel5_1);

}
if (isset($_POST['k1_x k67)) {
Skl x k6 =$ POST['kl_x_k6T;
$sel6_1 = ubahSkala($k1l x_k6);
$sell 6 = ubahPerbandingan($sel6_1);
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if (isset($_POST['k1_x_k77) {
$k1_x_k7 =$_POST[k1_x_K77;
$sel7_1 = ubahSkala($k1_x_k7);
$sell_7 = ubahPerbandingan($sel7_1);
}
if (isset($_POST['k1 _x k87) {
$k1l x k8 =% POST['kl_x_k8T7;
$sel8_1 = ubahSkala($k1_x_k8);
$sell_8 = ubahPerbandingan($sel8_1);
}
if (isset($_POST['k1_x_k97)) {
$k1 x k9=$ POST[k1_x_k97;
$sel9_1 = ubahSkala($k1_x_k9);
$sell_9 = ubahPerbandingan($sel9_1);

}
if (isset($_POST['k2_x_k37)) {
$k2_x_k3=$ POST[k2_x_k37;
$sel3_2 = ubahSkala($k2_x_k3);
$sel2_3 = ubahPerbandingan($sel3_2);
}
if (isset($_POST['k2_x_k47)) {
$k2 x k4 =$ POST[k2_x_k41;
$sel4 2 = ubahSkala($k2_x_k4);
$sel2_4 = ubahPerbandingan($sel4_2);
}
if (isset($_POST['k2_x Kk57)) {
$k2 x kb =% POST['k2_x_k57;
$sel5_2 = ubahSkala($k2_x_k5);
$sel2_5 = ubahPerbandingan($sel5_2);
}
if (isset($_POST['k2_x _k67)) {
$k2 x k6 =% POST['k2_x_k6T;
$sel6_2 = ubahSkala($k2_x_k6);
$sel2_6 = ubahPerbandingan($sel6_2);

}
if (isset($_POST['k2_x k7)) {
$k2_x_k7 =$_POST['k2_x_k77;
$sel7_2 = ubahSkala($k2_x_k7);
$sel2_7 = ubahPerbandingan($sel7_2);
}
if (isset($_POST['k2_x_k817)) {
$k2 x k8 =% POST['k2_x_k8T;
$sel8_2 = ubahSkala($k2_x_k8);
$sel2_8 = ubahPerbandingan($sel8_2);
}
if (isset($_POST['k2_x _k97) {
$k2 x k9=$ POST['k2_x_k9T;
$sel9_2 = ubahSkala($k2_x_k9);
$sel2_9 = ubahPerbandingan($sel9_2);

}
if (isset($_POST['k3_x_k417)) {
$k3_x_k4 =$ POST['k3_x_Kk4T;
$sel4_3 = ubahSkala($k3_x_k4);
$sel3_4 = ubahPerbandingan($sel4_3);
}
if (isset($_POST['k3_x _k57)) {
$k3 x k5=$ POST['k3_x_Kk5T;



118

$sel5_3 = ubahSkala($k3_x_k5);

$sel3_5 = ubahPerbandingan($sel5_3);

}
if (isset($_POST['k3_x k67)) {
$k3_x_k6 =$_POST['k3_x_k67;
$sel6_3 = ubahSkala($k3_x_k6);
$sel3_6 = ubahPerbandingan($sel6_3);

}
if (isset($_POST['k3_x_k77)) {
$k3 x k7 =% POST['k3_x_K77;
$sel7_3 = ubahSkala($k3_x_k7);
$sel3_7 = ubahPerbandingan($sel7_3);
}
if (isset($_POST['k3_x _k87)) {
$k3_x_k8=$ POST[k3_x_k87;
$sel8_3 = ubahSkala($k3_x_k8);
$sel3_8 = ubahPerbandingan($sel8_3);
}
if (isset($_POST['k3_x k97)) {
$k3 x k9=$ POST['k3_x_k97;
$sel9 3 = ubahSkala($k3_x_k9);
$sel3_9 = ubahPerbandingan($sel9_3);

}
if (isset($_POST['k4_x_k57)) {
$k4 x k5=$ POST[k4_x_k57;
$sel5_4 = ubahSkala($k4 x_k5);
$sel4_5 = ubahPerbandingan($sel5_4);
}
if (isset($_POST['k4_x_k67)) {
$k4_x_k6 =$_POST[k4_x_K67;
$sel6_4 = ubahSkala($k4_x_k6);
$sel4_6 = ubahPerbandingan($sel6_4);
}
if (isset($_POST['k4_x k77) {
$k4 x k7=$ POST['k4 x_KT7T;
$sel7_4 = ubahSkala($k4 x_k7);
$sel4_7 = ubahPerbandingan($sel7_4);

}

if (isset($_POST['k4_x_k87)) {

$k4_x k8 =$ POST[k4 x_k87;

$sel8_4 = ubahSkala($k4_x_k8);

$sel4_8 = ubahPerbandingan($sel8_4);

}
if (isset($_POST['k4_x_k97)) {
$k4 x k9=$ POST['k4_x_k9T;
$sel9_4 = ubahSkala($k4 x_k9);
$sel4_9 = ubahPerbandingan($sel9_4);

}

if (isset($_POST['k5_x_k67)) {

$k5_x_k6 =$_POST[k5_x_K67;

$sel6_5 = ubahSkala($k5_x_k6);

$sel5_6 = ubahPerbandingan($sel6_5);

}
if (isset($_POST['k5_x _k77) {
$k5 x k7 =$ POST['k5_x_KT71;
$sel7_5 = ubahSkala($k5_x_k7);
$sel5_7 = ubahPerbandingan($sel7_5);

}



if (isset($_POST['k5_x_k87)) {

$k5 x k8 =% POST['k5_x_k8T;

$sel8_5 = ubahSkala($k5_x_k8);

$sel5_8 = ubahPerbandingan($sel8_5);

}
if (isset($_POST['k5_x_k97)) {
$k5_x_k9 =$ POST[k5_x_k97;
$sel9_5 = ubahSkala($k5_x_k9);
$sel5_9 = ubahPerbandingan($sel9_5);

}
if (isset($_POST['k6_x_k77)) {
$ké_x k7 =$ POST['k6_x_k7';
$sel7_6 = ubahSkala($k6_x_k7);
$sel6_7 = ubahPerbandingan($sel7_6);
}
if (isset($_POST['k6_x_k87)) {
$k6_x_k8=$ POST[k6_x_k87;
$sel8_6 = ubahSkala($k6_x_k8);
$sel6_8 = ubahPerbandingan($sel8_6);
}
if (isset($_POST['k6_x_k97)) {
$k6_x k9=$ POST[k6_x_k91;
$sel9 6 = ubahSkala($k6_x_k9);
$sel6_9 = ubahPerbandingan($sel9_6);

}

if (isset($_POST['k7_x_k87)) {

$k7_x_k8=$_POST[k7_x_k8T;

$sel8_7 = ubahSkala($k7_x_k8);

$sel7_8 = ubahPerbandingan($sel8_7);

}
if (isset($_POST['k7_x _k97)) {
$k7 x k9=$ POST['k7_x_k9T;
$sel9_7 = ubahSkala($k7_x_k9);
$sel7_9 = ubahPerbandingan($sel9_7);
}

if (isset($_POST['k8 x _k97)) {

$k8 x k9 =% POST['k8 x k97;

$sel9_8 = ubahSkala($k8_x_k9);

$sel8_9 = ubahPerbandingan($sel9_8);

}

7>

Cari_perbandingan3.php
<table class="table table-bordered">
<tr>
<td><?php echo $penting[0]?></td>
<td align="center">
<select name="k1_x_k2" id="k1_x_k2" class="form-control"
align="center" onclick="ChangeColor1()">
<option value="1">Sama Penting</option>
<option value="3">Agak Penting</option>
<option value="5">Cukup Penting</option>
<option value="7">Sangat Penting</option>
<option value="9">Mutlak Lebih Penting</option>
<option value="-3">Kebalikan Agak Penting</option>
<option value="-5">Kebalikan Cukup Penting</option>
<option value="-7">Kebalikan Sangat Penting</option>
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<option value="-9">Kebalikan Mutlak Lebih
Penting</option>
</select>
</td>
<td align="right"><?php echo $penting[1]?></td>
</tr>
<tr>
<td><?php echo $penting[0]?></td>
<td align="center">
<select name="k1_x_k3" id="k1_x_k3" class="form-control"
align="center" onclick="ChangeColor2()">
<option value="1">Sama Penting</option>
<option value="3">Agak Penting</option>
<option value="5">Cukup Penting</option>
<option value="7">Sangat Penting</option>
<option value="9">Mutlak Lebih Penting</option>
<option value="-3">Kebalikan Agak Penting</option>
<option value="-5">Kebalikan Cukup Penting</option>
<option value="-7">Kebalikan Sangat Penting</option>
<option value="-9">Kebalikan Mutlak Lebih
Penting</option>
</select>
</td>
<td align="right"><?php echo $penting[2]?></td>
</tr>
<tr>
<td><?php echo $penting[1]?></td>
<td align="center">
<select name="k2_x_k3" id="k2_x_k3" class="form-control"
align="center" onclick="ChangeColor8()">
<option value="1">Sama Penting</option>
<option value="3">Agak Penting</option>
<option value="5">Cukup Penting</option>
<option value="7">Sangat Penting</option>
<option value="9">Mutlak Lebih Penting</option>
<option value="-3">Kebalikan Agak Penting</option>
<option value="-5">Kebalikan Cukup Penting</option>
<option value="-7">Kebalikan Sangat Penting</option>
<option value="-9">Kebalikan Mutlak Lebih
Penting</option>
</select>
</td>
<td align="right"><?php echo $penting[2]?></td>
<ftr>
</table>

Tampil_hitung3.php

<?php
function ambilPotong($sel) {
$ambil = substr($sel, 0, 4);
return $ambil;
}
3S

<h5><p>1. Pembobotan Fuzzy Analytical Hierarchy Process</b></h5>
<table class="table table-bordered" align="center" style="font-size: 10px; width: 80%">
<tr align="center">
<td><b>Kriteria</b></td>
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<td><?php echo $penting[0]?></td>
<td><?php echo $penting[1]?></td>
<td><?php echo $penting[2]?></td>
</tr>
<tr align="center">
<td><?php echo $penting[0]?></td>
<td><?php echo "(".ambilPotong($sel1l_1[0]).",", ambilPotong($sell_1[1]).",",
ambilPotong($sell_1[2]).")"; ?> </td>
<td><?php echo "(".ambilPotong($sel2_1[0]).",", ambilPotong($sel2_1[1])."," ,
ambilPotong($sel2_1[2]).")"; 7> </td>
<td><?php echo "(".ambilPotong($sel3_1[0]).",", ambilPotong($sel3_1[1])."," ,
ambilPotong($sel3_1[2]).")"; 7> </td>
<ftr>
<tr align="center">
<td><?php echo $penting[1]?></td>
<td><?php echo "(".ambilPotong($sell_2[0]).",", ambilPotong($sell_2[1]).",",
ambilPotong($sell_2[2]).")"; ?> </td>
<td><?php echo "(".ambilPotong($sel2_2[0]).",", ambilPotong($sel2_2[1])."," ,
ambilPotong($sel2_2[2]).")"; ?> </td>
<td><?php echo "(".ambilPotong($sel3_2[0]).",", ambilPotong($sel3_2[1]).",",
ambilPotong($sel3_2[2]).")"; ?> </td>
<ftr>
<tr align="center">
<td><?php echo $penting[2]?></td>
<td><?php echo "(".ambilPotong($sell_3[0]).",", ambilPotong($sell 3[1]).",",
ambilPotong($sell_3[2]).")"; ?> </td>
<td><?php echo "(".ambilPotong($sel2_3[0]).",", ambilPotong($sel2_3[1]).",",
ambilPotong($sel2_3[2]).")"; 2> </td>
<td><?php echo "(".ambilPotong($sel3_3[0]).",", ambilPotong($sel3_3[1]).",",
ambilPotong($sel3_3[2]).")"; 2> </td>
</ftr>
</table>

<?php

$L 1 =3%sell 1[0] + $sel2_1[0] + $sel3_1[0];
$M_1 =$sell_1[1] + $sel2_1[1] + $sel3_1[1];
$U_1 =$sell 1[2] + $sel2_1[2] + $sel3_1[2];

$L_2 =$sell 2[0] + $sel2_2[0] + $sel3_2[0];
SM_2 =$sell_2[1] + $sel2_2[1] + $sel3_2[1];
$U_2 = $sell 2[2] + $sel2_2[2] + $sel3_2[2];

$L_3 =$sell_3[0] + $sel2_3[0] + $sel3_3[0];
$M_3 = $sell_3[1] + $sel2_3[1] + $sel3_3[1];
$U_3 =$sell_3[2] + $sel2_3[2] + $sel3_3[2];

7>

<h5><b>2. Penjumlahan tiap-tiap bilangan triangular fuzzy dalam setiap baris </b></h5>
<table class="table table-bordered" style="font-size: 10px; width: 80%" align="center">

<tr align="center">
<td><b>Nilai L</b></td>
<td><b>Nilai M</b></td>
<td><b>Nilai U</b></td>

</tr>

<tr align="center">
<td><?php echo $L_1 ?></td>
<td><?php echo $M_1 ?></td>
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<td><?php echo $U_1 ?></td>
<ftr>
<tr align="center">
<td><?php echo $L_2 ?></td>
<td><?php echo $M_2 ?></td>
<td><?php echo $U_2 ?></td>
</tr>
<tr align="center">
<td><?php echo $L_3 ?></td>
<td><?php echo $M_3 ?></td>
<td><?php echo $U_3 ?></td>
<ftr>
</table>

<l-- -->

<?php
SLtotal =$L_1+$L 2+ 3$L_3;
$Mtotal = $M_1 + $M_2 + $M_3;
$Utotal =$U_1 +$U_2 + $U_3;
7>
<h5><p>3. Penjumlahan untuk keseluruhan bilangan triangular fuzzy dalam matriks perbandingan
berpasangan</b></h5>
<table class="table table-bordered" style="font-size: 10px; width: 80%" align="center">
<tr align="center">
<td><b>Nilai L</b></td>
<td><b>Nilai M</b></td>
<td><b>Nilai U</b></td>
<ftr>
<tr align="center">
<td><b><?php echo $Ltotal; ?></b></td>
<td><b><?php echo $Mtotal; ?></b></td>
<td><b><?php echo $Utotal; ?></b></td>
</tr>
</table>

<l-- -->

<?php

$FS L _1=3$L_1/3$Utotal;
$FS M_1=3$M 1/ $Mtotal;
$FS_U_1=9%U_1/ $Ltotal;

$FS L _2=3$L_2/$Utotal;
$FS_M_2 =$M_2 / $Mtotal;
$FS_U_2=9$U_2/ $Ltotal;

$FS_L 3 =$L_3/$Utotal;
$FS_M_3 =$M_3/ $Mtotal;
$FS_U_3=3%U_3/ $Ltotal;

7>
<h5><b>4. Menghitung nilai fuzzy synthetic extent untuk tiap kriteria utama</b></h5>
<table class="table table-bordered" style="font-size: 10px; width: 80%" aligh="center">
<tr align="center">
<td><b>S</b></td>
<td><b>Nilai L</b></td>
<td><b>Nilai M</b></td>



</table>

</tr>

<td><b>Nilai U</b></td>

<tr align="center">

</tr>

<td><b>S1</b></td>

<td><?php echo $FS_L_1; ?></td>
<td><?php echo $FS_M_1; ?></td>
<td><?php echo $FS_U_1; ?></td>

<tr align="center">

</tr>

<td><b>S2</b></td>

<td><?php echo $FS_L_2; ?></td>
<td><?php echo $FS_M_2; ?></td>
<td><?php echo $FS_U_2; ?></td>

<tr align="center">

</tr>

<td><b>S3</b></td>

<td><?php echo $FS_L_3; ?></td>
<td><?php echo $FS_M_3; ?7></td>
<td><?php echo $FS_U_3; ?></td>

<I--

<?php

$Vsl sl =($FS L 1-$FS U 1)/(($FS_M_1-$FS U 1)-
$Vs2 s1=($FS_L 1-$FS U 2)/(($FS_M 2-$FS_U 2) -
$Vs3 s1=($FS_L 1-$FS U 3)/(($FS_M 3-$FS_U 3)-

$Vsl s2=($FS_L 2-$FS U 1)/ (($FS_M_1-$FS U 1)-
$Vs2 s2=($FS_L 2-$FS U 2)/(($FS_M _2-$FS_U 2) -
$Vs3 s2=($FS_L 2-$FS U 3)/(($FS_M 3-$FS_ U 3)-

$Vsl s3=($FS L 3-$FS U 1)/(($FS_.M_1-$FS U 1)-
$Vs2 s3=($FS_L 3-$FS U 2)/(($FS_M_2-$FS U 2) -
$Vs3 s3=($FS_L 3-$FS U 3)/(($FS_M_3-$FS U 3)-

$MINs1 = min(array($Vsl s1, $Vsl s2, $Vsl s3));
$MINs2 = min(array($Vs2_s1, $Vs2_s2, $Vs2_s3));
$MINs3 = min(array($Vs3_si1, $Vs3 s2, $Vs3 s3));

7>

<h5><b>5. Dilakukan perbandingan tingkat kemungkinan antar fuzzy synthetic extent dengan

function ubahError($x) {
if ($x<0){

}

$x =0;

if ($x>1) {
$x =1;

}

return $x;

nilai minimumnya. </b></h5>
<table class="table table-bordered" style="font-size: 10px; width: 80%" align="center">
<tr align="center">

<td><b>S</b></td>
<td><b>S1></b></td>
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</tr>

<td><b>S2></b></td>
<td><b>S3></b></td>

<tr align="center">

<td><b>S1</b></td>

<td><?php echo ubahError($Vsl_sl); ?></td>
<td><?php echo ubahError($Vs2_sl); ?></td>
<td><?php echo ubahError($Vs3_sl); ?></td>

</tr>

<tr align="center">

<td><b>S2</b></td>

<td><?php echo ubahError($Vsl_s2); ?></td>
<td><?php echo ubahError($Vs2_s2); ?></td>
<td><?php echo ubahError($Vs3_s2); ?></td>

</tr>

<tr align="center">

<td><b>S3</b></td>

<td><?php echo ubahError($Vsl_s3); ?></td>
<td><?php echo ubahError($Vs2_s3); ?></td>
<td><?php echo ubahError($Vs3_s3); ?></td>

</tr>

<tr align="center">

<td><b>MINIMUM</b></td>

<td><?php echo ubahError($MINs1); ?></td>
<td><?php echo ubahError($MINs2); ?></td>
<td><?php echo ubahError($MINs3); ?></td>

</tr>
</table>

<I--

<?php

$dA1 = ubahError($MINs1);
$dA2 = ubahError($MINs2);
$dA3 = ubahError($MINs3);
$dTotal = ubahError($dA1) + ubahError($dA2) + ubahError($dA3);

7>

<h5><b>6. Kemudian dilakukan perhitungan bobot dan normalisasi vektor bobot sehingga

diketahui nilai bobot kriteria utama</b></h5>

<table class="table table-bordered" style="font-size: 10px; width: 80%"

align="center">

</table>

<tr align="center">

</[tr>

<td><b>-</b></td>
<td><b>d'(Al)</b></td>
<td><b>d'(A2)</b></td>
<td><b>d'(A3)</b></td>
<td><b>d'(TOTAL)</b></td>

<tr align="center">

</tr>

<td><b>W'</b></td>

<td><?php echo $dAl; ?></td>

<td><?php echo ubahError($dA2); ?></td>
<td><?php echo ubahError($dA3); ?></td>
<td><b><?php echo $dTotal; ?></b></td>
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<l-- -->

<?php

$SNdAL = $dAl/ $dTotal;

SNdA2 = $dA2 / $dTotal;

$SNdA3 = $dA3 / $dTotal;

2>

<h5 align="center"><b>Normalisasi</b></h5>

<table class="table table-bordered" style="font-size: 10px; width: 80%"
align="center">
<tr align="center">

<td><b>-</b></td>
<td><b>d(Al)</b></td>
<td><b>d(A2)</b></td>
<td><b>d(A3)</b></td>

</tr>

<tr align="center">
<td><b>W</b></td>
<td><b><?php echo $NdA1; ?></b></td>
<td><b><?php echo $NdA2; ?></b></td>
<td><b><?php echo $NdA3; ?></b></td>

<ftr>

</table>
<l-- >

<h5><b>7. Menghitung bobot keseluruhan dari alternative</b></h5>
<h5 align="center"><b>PRIORITAS</b></h5>
<table class="table table-bordered" style="font-size: 10px; width: 80%"
align="center">
<tr align="center">
<td colspan="2"> NILAI PRIORITAS </td>

<ftr>

<tr>
<td><b><?php echo $penting[0] ?></b></td>
<td><?php echo $NdA1; ?></td>

<ftr>

<tr>
<td><b><?php echo $penting[1] ?></b></td>
<td><?php echo $NdA2; ?></td>

</tr>

<tr>
<td><b><?php echo $penting[2] ?></b></td>
<td><?php echo $NdA3; ?></td>

<ftr>

</table>

Tampil_total_bobot3.php
<?php
for ($j=1; $j <=2 ; $j++) {
for ($i=1; $i <=5; $i++) {
$query = mysql_query("SELECT nama_subkriteria, bobot_subkriteria FROM
“subkriteria” NATURAL JOIN kriteria_alternatif NATURAL JOIN kriteria NATURAL JOIN
alternatif WHERE nama_kriteria="$penting[$j]' AND kode_alternatif="$p[$i]™);
while($data = mysqgl_fetch_array($query)){
Skp[$j1[$i] = $data['nama_subkriteria’;
Skbp[$j][$i] = $data['bobot_subkriteria'];



$query = mysqgl_query("SELECT bobot_subkriteria FROM subkriteria WHERE
nama_subkriteria='sangat jauh™");
while($datajl = mysql_fetch_array($query)){
$hobotl = $dataj1['bobot_subkriteria’;
}

$query = mysqgl_query("SELECT bobot_subkriteria FROM subkriteria WHERE
nama_subkriteria="jauh™");
while($datajl = mysql_fetch_array($query)){
$bobot2 = $dataj1['bobot_subkriteria’;
}

$query = mysqgl_query("SELECT bobot_subkriteria FROM subkriteria WHERE
nama_subkriteria='sedang™);
while($datajl = mysql_fetch_array($query)){
$hobot3 = $dataj1['bobot_subkriteria’;
}

$query = mysql_query("SELECT bobot_subkriteria FROM subkriteria WHERE
nama_subkriteria="dekat™);
while($datajl = mysql_fetch_array($query)){
$bobot4 = $dataj1['bobot_subkriteria’;
}

$query = mysqgl_query("SELECT bobot_subkriteria FROM subkriteria WHERE
nama_subkriteria='sangat dekat™);
while($datajl = mysql_fetch_array($query)){

$bobot5 = $dataj1['bobot_subkriteria’;

}
function bobotJarak($jarak, $bobotl, $bobot2, $hobot3, $hobot4, $bobot5) {
if ($jarak <=20) {
$j = $bobotb;
}
elseif (20 <= $jarak || $jarak <=40) {
$j = $bobot4;
elseif (40 <= $jarak || $jarak <=60) {
$j = $babot3;
elseif (60 <= $jarak || $jarak <=80) {
$j = $bobot2;
}
elseif (80 <= $jarak) {
$j = $bobotl;
}
return $j;
}
7>

<h5 align="center"><b>Data Alternative</b></h5>
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<table class="table table-bordered" style="font-size: 10px; width: 80%" align="center">

<tr align="center">
<td><b>Kriteria Pantai</b></td>
<td><b><?php echo $pantai[1]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[2]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[3]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[4]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[5]; ?></b></td>

</tr>

<tr align="right">
<td><b><?php echo $penting[0] ?></b></td>
<td><?php echo $jarak[1]; ?></td>



</tr>

<td><?php echo $jarak[2]; ?></td>
<td><?php echo $jarak[3]; ?></td>
<td><?php echo $jarak[4]; ?></td>
<td><?php echo $jarak[5]; ?></td>

<tr align="right">

</tr>

<td><b><?php echo $penting[1] ?></b></td>

<td><?php echo $kp[1][1]; ?></td>
<td><?php echo $kp[1][2]; ?></td>
<td><?php echo $kp[1][3]; ?></td>
<td><?php echo $kp[1][4]; ?></td>
<td><?php echo $kp[1][5]; ?></td>

<tr align="right">

</tr>
</table>

<td><b><?php echo $penting[2] ?></b></td>

<td><?php echo $kp[2][1]; ?></td>
<td><?php echo $kp[2][2]; ?></td>
<td><?php echo $kp[2][3]; ?></td>
<td><?php echo $kp[2][4]; ?></td>
<td><?php echo $kp[2][5]; ?></td>
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<table class="table table-bordered" style="font-size: 10px; width: 80%" align="center">
<tr align="center">

</tr>

<td><b>Kriteria Pantai</b></td>

<td><b><?php echo $pantai[1]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[2]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[3]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[4]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[5]; ?></b></td>

<tr align="right">

<td><b><?php echo $penting[0] ?></b></td>
<td><?php echo bobotJarak($jarak[1], $bobotl, $bobot2, $hobot3,

$bobot4, $hobot5); ?></td>

<td><?php echo bobotJarak($jarak[2], $hobotl, $hobot2, $hobot3,

$hobot4, $hobot5); ?></td>

<td><?php echo bobotJarak($jarak[3], $bobotl, $hobot2, $hobot3,

$hobot4, $hobot5); ?></td>

<td><?php echo bobotJarak($jarak[4], $bobotl, $hobot2, $bobot3,

$hobot4, $hobot5); ?></td>

<td><?php echo bobotJarak($jarak[5], $bobotl, $hobot2, $hobot3,

$bobot4, $hobot5); ?></td>

</tr>

<tr align="right">

</[tr>

<td><b><?php echo $penting[1] ?></b></td>

<td><?php echo $kbp[1][1]; ?></td>
<td><?php echo $kbp[1][2]; ?></td>
<td><?php echo $kbp[1][3]; ?></td>
<td><?php echo $kbp[1][4]; ?></td>
<td><?php echo $kbp[1][5]; ?></td>

<tr align="right">

<td><b><?php echo $penting[2] ?></b></td>

<td><?php echo $kbp[2][1]; ?></td>
<td><?php echo $kbp[2][2]; ?></td>
<td><?php echo $kbp[2][3]; ?></td>
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<td><?php echo $kbp[2][4]; ?></td>
<td><?php echo $kbp[2][5]; ?></td>
</tr>
</table>

;?HpFr}grakl = bobotJarak($jarak[1], $hobotl, $hobot2, $hobot3, $hobot4, $hobot5) *
SNIAL $HFjarak2 = bobotJarak($jarak[2], $hobotl, $hobot2, $hobot3, $hobot4, $hobot5) *
SNIAL $HFjarak3 = bobotJarak($jarak[3], $hobot1, $hobot2, $hobot3, $hobot4, $hobot5) *
SNAL $HFjarak4 = bobotJarak($jarak[4], $hobot1, $hobot2, $hobot3, $hobot4, $hobot5) *
zz://: $HFjarak5 = bobotJarak($jarak[5], $hobotl, $hobot2, $hobot3, $hobot4, $hobot5) *

$HFk2p1 = $kbp[L][1] * $NAA2;
$HFk2p2 = $kbp[1][2] * $NAA2;
$HFk2p3 = $kbp[1][3] * $NdA2;
$HFk2p4 = $kbp[1][4] * $NdA2;
$HFK2p5 = $kbp[1][5] * $NdA2;

$HFk3p1L = $kbp[2][1] * $NA3;
$HFk3p2 = $kbp[2][2] * $NA3;
$HFk3p3 = $kbp[2][3] * $NA3;
$HFk3p4 = $kbp[2][4] * $NdA3;
$HFk3p5 = $kbp[2][5] * $NAA3;

$TBpantail = $HFjarakl + $HFk2p1 + $HFk3p1;
$TBpantai2 = $HFjarak2 + $HFk2p2 + $HFk3p2;
$TBpantai3 = $HFjarak3 + $HFk2p3 + $HFk3p3;
$TBpantai4 = $HFjarak4 + $HFk2p4 + $HFk3p4;
$TBpantai5 = $HFjarak5 + $HFk2p5 + $HFk3p5;
?>
<h5 align="center"><b>Hasil Fuzzy Analitycal Hirarchy Process</b></h5>
<table class="table table-bordered" style="font-size: 10px; width: 80%"
align="center">
<tr align="center">
<td><b>KRITERIA PANTAI</b></td>
<td><b><?php echo $pantai[1]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[2]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[3]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[4]; ?></b></td>
<td><b><?php echo $pantai[5]; ?></b></td>
<ftr>
<tr align="right">
<td><b><?php echo $penting[0]; ?></b></td>
<td><?php echo $HFjarakl; ?></td>
<td><?php echo $HFjarak2; ?></td>
<td><?php echo $HFjarak3; ?></td>
<td><?php echo $HFjarak4; ?></td>
<td><?php echo $HFjarak5; ?></td>
<ftr>
<tr align="right">
<td><b><?php echo $penting[1]; ?></b></td>
<td><?php echo $HFk2p1; ?></td>
<td><?php echo $HFk2p2; ?></td>



129

<td><?php echo $HFk2p3; ?></td>
<td><?php echo $HFk2p4; ?></td>
<td><?php echo $HFk2p5; ?></td>

</tr>

<tr align="right">
<td><b><?php echo $penting[2]; ?></b></td>
<td><?php echo $HFk3p1; ?></td>
<td><?php echo $HFk3p2; ?></td>
<td><?php echo $HFk3p3; ?></td>
<td><?php echo $HFk3p4; ?></td>
<td><?php echo $HFk3p5; ?></td>

<ftr>

<tr align="right">
<td><b>TOTAL</b></td>
<td><b><?php echo $TBpantail; ?></b></td>
<td><b><?php echo $TBpantai2; ?></b></td>
<td><b><?php echo $TBpantai3; ?></b></td>
<td><b><?php echo $TBpantai4; ?></b></td>
<td><b><?php echo $TBpantai5; ?></b></td>

<ftr>

</table>

Tampil_perankingan.php

<h5><b>8. Perankingan Alternative</b></h5>

<?php

SrataPantail = $TBpantail / $jumlah_kriteria;

SrataPantai2 = $TBpantai2 / $jumlah_kriteria;

SrataPantai3 = $TBpantai3 / $jumlah_kriteria;

$rataPantai4 = $TBpantai4 / $jumlah_kriteria;

$rataPantai5 = $TBpantai5 / $jumlah_kriteria;

$urut = array($pantai[1] => $rataPantail, $pantai[2] => $rataPantai2, $pantai[3] =>
$rataPantai3, $pantai[4] => $rataPantai4, $pantai[5] => $rataPantai’5);

arsort($urut);

echo "<table class="table table-bordered' style="font-size: 10px; width: 80%'
align="center'>

<tr>
<td align="center'><b>RANKING</b></td>
<td align="center'><b>PANTAI</b></td>
<td align="center’><b>RATA - RATA</b></td>
<ftr>";
$no = 1;
foreach($urut as $x => $x_value) {
echo "<tr>";

echo "<td align='center'>" . $no++ . "</td>
<td>". $x . "</td>
<td align="center'>" . $x_value. "</td>";
echo "<tr>";
}
echo "</table>";
$max_urut = array($pantai[1] => $rataPantail, $pantai[2] => $rataPantai2, $pantai[3] =>
$rataPantai3, $pantai[4] => $rataPantai4, $pantai[5] => $rataPantai5);
$max = max($max_urut);
$key = array_search($max, $max_urut);
$query_marker_khusus = mysql_query("SELECT nama_alternatif, posisi FROM
alternatif WHERE nama_alternatif="$key™);
while($marker_khusus = mysql_fetch_array($query_marker_khusus)){
$nama_khusus = $marker_khusus['nama_alternatif';
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$marker_khusus = $marker_khusus['posisi'];
$potong_marker = explode(" ", $marker_khusus);
y >
<h5 align="center" style="color: red;"><b>Sistem Merekomendasikan Anda untuk berkunjung ke
<u><?php echo $nama_khusus;?></u></b></h5>
</div>
<div id="map" style="width: 100% relative;"></div>
<script type="text/javascript">
var X = '<?php echo $potong_marker[0]; ?>";
var y = '<?php echo $potong_marker[1]; ?>";
var z = '<?php echo $nama_khusus; ?>";
var myOptions = {
zoom: 11,
scaleControl: true,
center: new google.maps.LatLng(-8.0804344, 110.5940307),
mapTypeld: google.maps.MapTypeld.MAP
var map = new google.maps.Map(document.getElementByld("map"),
myQOptions);
var contentString = z;
var marker_khusus = new google.maps.Marker({
position : new google.maps.LatLng(Xx, y),
title : z,
labellndex : X',
map : map,
draggable : false,
animation : google.maps.Animation.BOUNCE
b
var infowindow = new google.maps.Infowindow({
content: contentString
b
marker_khusus.addListener('click’, function() {
infowindow.open(map, marker_khusus);
ok
</script>
<?php
$query_marker_biasa = mysql_query("SELECT nama_alternatif, posisi FROM alternatif
WHERE nama_alternatif="$pantai[1]' OR nama_alternatif="$pantai[2]' OR
nama_alternatif="$pantai[3]' OR nama_alternatif="$pantai[4]' OR nama_alternatif="$pantai[5]'
AND nama_alternatif!="$key™);
while($marker_biasa = mysql_fetch_array($query_marker_biasa)){
$nama_biasa = $marker_biasa['nama_alternatif1;
$marker_biasa = $marker_biasa['posisi'l;
$potong_marker_biasa = explode(" " , $marker_biasa);
echo "
<script type="text/javascript>
var iconBase = 'https://maps.google.com/mapfiles/ms/micons/";
var marker_biasa = new google.maps.Marker({
position : new google.maps.LatLng('$potong_marker_biasa[0]',
'$potong_marker_biasa[1]"),
title : '$nama_biasa’,
labellndex : ‘$nama_biasa’,
map : map,
draggable : false,
icon : iconBase + 'sailing.png'
bk

</script>";
37>
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DAFTAR INFORMASI PANTAI

kode nama harga keamanan keramaian kebersihan | keunikan medan fasilitas
Pantai | P00 |k ada hari libur parkiran | hari tertentn | bisaditempuh ) terdapat kamar
1 Gesing <=harga < petugas SAR | tidak penuh dibersihkan sangat unik | dengan mobil marndi umm,
Ep 10.000 = namun susah mushola, penginapan
Pantai | P O000 ik ada hari libur parkiran | hari tertentu _ | bisaditempuh | terdapat kamar
2 Ngeden <=harga < petugas SAR | tidak penuh dibersthkan sangat unik | dengan mobil mandi umum dan
= Ep 10.000 = namun susah mushola
Pantai Wln 6.000 setiap hari ada | har libur parkiran | han tertentu .| bisa ditempuh Hammﬂ kamar
3 <= harga < o sangat unik mandi umum dan
Negrenehan petugas SAR | cukup penub dibersihkan dengan bus
Rp 10.000 mushola
Pantai le 6.000 hanva har har _.H_oc.a parkiran setiap hari . bisa &_HEHE: terdapat kamar
4 Neobaran <=harga< | tertentu penuh hingga dibersiblan sangat unik | dengan mobil mandi umum
= Rp 10.000 | petugas SAR. | tidak muat namun susah
| Pamtai | RPOO000 e hori | hari lifur patkiran | haNR bigfempahs | 2P0t kamar
. Nampu <=harga < etugas SAR | cukup penuh dibersihkan sedang dengan bus mands umum dan
P Rp 10000 | P8 g g mushola
H.E:H Wlﬁ 6.000 setiap hari ada e _H_oc.a fadian setiap har .| bizsa ditempuh ﬁ&mmﬂ kamar
6 Wediomb | <=harga < ctugas SAR penuh hingga dibersihkan sangat unik dengan bus mandi umum,
o Ep 10.000 . tidak muat Z mushola, penginapan
. Ep 6.000 ' o . A hanya bisa
Pantai - tidak ada hart libur parkiran | hari tertentu : . . terdapat kamar
7 Greweng <=harga < petugas SAR | tidak penuh dibersthkan saugaiyunilc==dugfpuh kggplan mandi umum
-~ [Rp10.000 - kaki
Pantai Rp 6.000 hanva han han libur parkiran I bisa ditempuh terdapat kamar
8 HMM Edw <=harga < | tertentu penuh hingga MEMM QHHEH sangat unik | dengan mobil mandi umum dan
e Rp 10.000 | petugas SAR. | tidak muat namun susah mushola
Pantai | Rp10000 |Pemvahar | hariliburparkian | o, | bisa ditempun | terdapat kamar
9 - - tertentu penuh hingga Lo sangat unik marndi umum,
Drimi <= harga . dibersihkan dengan bus .
petugas SAR | tidak muat mushola, penginapan
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kode nama harga keamanan keramaian kebersihan | keunnikan medan fasilitas
] : . . : . . . terdapat kamar
Pantai Rp 10.000 setiap hari ada | hari libur parkiran | setiap hari . bisa ditempuh .
10 ] 3 . sangat unik mandi umum,
Sepanjang | <= harga petugas SAR cukup penuh dibersihlkan = dengan bus .
mushola, penginapan
Pantai | Rp10.000 | setiap hariada | P2M Hburparkican |\ .oy bisa ditempuh | \Ccréapat kamar
11 = . penuh hingga . : sedang . mandi umum,
Eukup <= harga petugas SAR : dibersihkan dengan bus .
tidak muat mushola, penginapan
. hanya hari _— . . bisa ditempuh terdapat kamar
12 Pantai _ﬂlu 10.000 tertentu E.: libur parkiran E.: fertenty sedang dengan mobil mandi umum dan
Sanglen <= harga tidak penuh dibersihkan
petugas SAR lancar mushola
] : . - . ; . R terdapat kamar
Pantai Rp 10.000 setiap hari ada | har libur parkiran | setiap hari ) . bisa ditempuh .
13 Erakal <= harga petugas SAR cukup penuh dibersihkan sangat unik dengan bus mandi umum, .
mushola, penginapan
] | ¥ . hari libur parkiran | __ . . — terdapat kamar
14 Pantai _ﬂlu 10.000 setiap hari ada penuh hingga setiap .EE sangat unik bisa EHEE: mandi umum.
Baron <= harga petugas SAR ' dibersihkan dengan bus .
tidak muat mushola, penginapan
{5 |Pantai Rp 10.000 | setiap hari ada | hari libur parkiran | setiap hari | bisa ditempuh wﬂhﬁﬂﬁﬁ
Sadranan | <=harga petugas SAR cukup penuh dibersihkan = dengan bus "L
mushola, penginapan
] Ep 6.000 . . hari libur parkiran | __ . . iy A terdapat kamar
16 MHME <= harga < uwﬁﬂwmwmmﬂ%w penuh hingga MWM M Mﬂb sangat unik wwﬂmﬁ“mmcﬁs WE__ mandi umum,
2 Rp 10.000 petig tidak muat = mushola, penginapan
17 | Pantai Rp10.000 | setiap hari ada | hari libur parkiran | setiap hari | . bisa ditempuh wﬂﬂ%ﬂhﬁﬁ
Sundak <= harga petugas SAR cukup penuh dibersihkan |~ = dengan bus "L
mushola, penginapan
Pantai Rp 6.000 tidak ada hari libur parkiran | hari tertentu bisa ditemp E__ terdapat kamar
18 Ngetun <=harga < etugas SAR tidak penuh dibersihkan sedang dngan matl mandi umum
g Fp 10.000 PETIZAS 5/ P namun susah
{g | Pantai Rp 10.000 | setiap hari ada | hari libur parkiran | hari tertentu © ik w%mﬁm_ﬁ%_“w terdapat kamar
Seruni <=harga petugas SAR | cukup penuh dibersihkan | *4ME3LUN = mandi umom

namuhn susah
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kode nama harga keamanan keramaian kebersihan | keunikan medan fasilitas
. Ep 6.000 . - . : bisa ditempuh
0 | T | i |Mskate | i g | | | dengmmond |
£ |Rp1oooo |PTUE P namun susah
. - . hari libur parkiran . bisa ditempuh terdapat kamar
21 Pantai Pok _ﬂm 10.000 seliap r.mb ada penuh hingga Eb tertenty sangat unik | dengan mobil mandi umum,
Tunggal <= harga petugas SAR : dibersihkan .
tidak muat namun susah mushola, penginapan
. Rp 6.000 . - : . bisa ditempuh terdapat kamar
22 WMMH_ <=harga < HMMW qwmmm AR Mwhmﬂ_wmﬁs%rﬁwﬁmh MHMHHMH sangat unik | dengan mobil mandi umum dan
= Rp 10.000 PETIZas 54 P namun susah mushola
. : : - . ; . N terdapat kamar
Pantai Rp 10.000 setiap hari ada | hari libur parkiran | setiap hari | _ , bisa ditempuh .
23 Slili «<=harga petugas SAR cukup penuh dibersihkan sarfEgqunils dengan bus mandi umum, .
mushola, penginapan
] Rp 6.000 . hari libur parkiran | __. . — terdapat kamar
24 mﬁﬁwuﬁwoa <= harga < ﬁMﬂM Mwmm AR penuh hingga HWM MHHH— sangat unik wﬁmmwm””m%%ww mandi vmum dan
& Rp 10000 | PEHE3s > tidak muat £ mushola
. hanya hari - . : w.! terdapat kamar
75 Pantai Ep 10.000 tertenty hari libur parkiran EE H._.HHE canoat unik bisa ditempuh mandi umum,
Nglolang | <=harga cukup penuh dibersihkan = dengan bus .
petugas SAR mushola, penginapan
. hanyva hari hari libur parkiran | . . . A, terdapat kamar
26 | Pantai m_,l_u 10.000 | o enm penuh hingga SEEap ari sangat unik e EHEEW mandi umum,
Kosakora | <=harga . dibersihkan dengan bus .
petugas SAR tidak muat mushola, penginapan
57 | Pantai Rp 10.000 | tidak ada hari libur parkiran | hari tertentu | MWMH ﬂwwﬁﬂﬁ terdapat kamar
Ngmmput | <= harga petugas SAR tidak penuh dibersinkan | “2"€ taki P ] mandi vmum
Pantai : . - . ) : — terdapat kamar
o Fp 10.000 setiap hari ada | hari libur parkiran | setiap hari | . bisa ditempuh ;
28 | Girisarang <=harga petugas SAR cukup penuh dibersihkan sangat unik dengan bus mandi umum, .
an = = = mushola, penginapan
. . . hari libur parkiran . . i terdapat kamar
Pantai Rp 10.000 setiap hari ada - setiap hari : bisa ditempuh ;
29 Indranti <=harga petugas SAR ﬁ.mE.& hingga dibersitkan | 52024t unik dengan bus mandi umum, .
tidak muat mushola, penginapan
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kode namsa harga keamanan keramaian kebersihan | Keunikan medan fasilitas
. . . R : . bisa ditempuh
30 Pantal harga <Rp | tidak ada _H.mE libur parkiran _H.mE qm._.ﬂm:.e sangat unik | dengan mobil tidak ada fasilitas
Ngungap | 6.000 petugas SAR tidak penuh dibersihkan
namun susah
Pantai harga <Rp | setiap hari ada | hari libur parkiran | hari tertentu : bisa ditempuh ﬁm_dmm at kamar
31 ) . sangat unik mandi umum dan
Sadeng 6.000 petugas SAR culkup penuh dibersihkan dengan bus
mushola
39 Pantai harga <Rp | tidak ada hari libur parkiran | hari tertentu sangat unik wwqummﬂw%_“__ﬂ terdapat kamar
- Srakung 6.000 petugas SAR tidak penuh dibersihkan & _msnM . mandi umum
Pantai H.m_u 6.000 ) hanya hari hari libur parkiran | hari tertentu _ bisa ditempuh Hmamm at kamar
33 Neuvahan | = harga < | tertentu NN dibersihkan sangat unik denoan bus mandi umum dan
guy Rp 10.000 petugas SAR PP = mushola
Pantal Ww .m.o.oo _ | tidak ada hari libur parkiran | hari tertentu .| bisa ditempuh terdapat kamar
34 | Wam <= harga < etugas SAR tidak penuh dibersihkan sangat unik dengan motor mandi umum
Lumbung | Rp 10.000 petug . P =
Pantai H.m_u 6.000 .| tidak ada hari libur parkiran | hari tertentu : E:.«ﬂm s : terdapat kamar
35 Sedahan <= harga < etugas SAR tidak penuh dibersihkan sangat unik | ditempuh berjalan mandi umum
Rp 10.000 | PEHH8as >/ L kaki
Pantai Rp 10.000 hanya hari R libus parkivan] i tertentn bisa 98:%:.: Hm_dmmm: kamar
36 | Watu ~~ harea tertentu tidak penuh dibersihkan sedang dengan mobil mandi umum dan
Kodok g petugas SAR P lancar mushola




Nama Pantai
Nama Narasumber
Sebagai

1. Berapa btaya / harga masuk pantai tersebut ?

..............

2. Bagaimana aktivitas petugas SAR untuk keamanan pantai tersebut ?
a. Setiap hari ada petugas SAR datang ke pantai
¥ Hari tertentu saja ada petugas SAR datang ke pantai

c. Tidak pernah ada petugas SAR datang ke pantai

3. Bagaimana keadaan parkiran pantai tersebut pada hari libur ?
a. Hari libut parkiran penuh hingga tidak muat

b. Hari libur parkiran cukup penuh

# Hari libur parkiran tidak penuh

4. Bagaimana aktivitas petugas kebersihan untuk kebersihan pantai tersebut ?
a. Setiap hari dibersihkan

/U. Hanya hari tertentu pantai dibersihkan
c. Tidak pernah dibersihakan

5. Apakah ada keunikan dipantai tersebut ?

a..Sangat-unik, terdapat sk ..o i daee Avveeseeves
Y. Biasa saja, hanya terdapat P51, ). 208, kumrg heemasan

c. Kurang unik, tidak ada yang mencolok

6. Bagaimana medan jalan untuk mencapa pantai tersebuat ?
a. Bisa ditempuh dengan bus
¢ Bisa ditempuh dengan mobil lancar
c. Bisa ditempuh dengan mobil namun susah
d. Bisa ditempuh dengan motor
e. Hanya bisa ditempuh berjalan kaki

7. Bagaimana fasilitas yang ada pada pantai tersebut ?
a. Terdapat kamar mandi umum, mushola, penginapan
. Terdapat kamar mandi umum dan mushola

c. Terdapat kamar mandi umum

d. Tidak ada fasilitas
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A2 0

Nama Pantai

Nama Narasumber

Sebagal

1. Berapa blaya / harga masuk pantal tersebut ?

Rp. .S.0909,00

2. Bagaimana aktivitas petugas SAR untuk keamanan pantai tersebut ?

a. Setiap hari ada petugas SAR datang ke pantai

b. Hari tertentu saja ada petugas SAR datang ke pantai
/r.’ Tidak pernah ada petugas SAR datang ke pa itai

3. Bagaimana keadaan parkiran pantai tersebut pada hari libur ?

,"f Hari libut parkiran penul, hingga tidak muat

b. Hari libur parkiran cukup penuh

¢. Hari libur parkiran tidak penuh

4. Bagaimana aktivitas petugas kebersihan untuk kebers'han pantai tersebut ?

A Setiap hari dibersihkan

b. Hanya hari tertentu pantai dibersihkan

c. Tidak pernah dibersihakan

5. Apakzh ada keunikan dipantai tersebut ? v m\ksm;\a_m\"d‘v smtke\ma Yadodic

A. Sangat unik, terdapat A‘\‘““‘g‘“\h?w‘m’" *)“\‘\"““ !
b. Biasa saja, hanya terdapat ...,
c. Kurang unik, tidak ada yanz mencolok

6. Bagaimana medan jalan untuk mencapa pantai tersebuat ?
a. Bisa ditempuh dengan bus
b. Bisa ditempuh dengan mobil lancar
c. Bisa ditempuh dengan mobil namun susah
/#1 Bisa ditempuh dengan motor
e. Hanya bisa ditempuh berjalan kaki

7. Bagaimana fasilitas yang ada pada pantai tersebut ?

a. Terdapat kamar mandi umum, mushola, penginapan
)(.Tcrdapat kamar mandi umum dan mushola

c. Terdapat kamar mandi uinum

d. Tidak ada fasilitas



. Sadranan

Nama Pantai
Nama Narasumber
Sebagai

1. Berapa biaya / harga masuk pantai tersebut ?
Rp. !.“..'.‘.‘.9.‘%“,00

2. Bagaimana aktivitas petugas SAR untuk keamanan pantai tersebut ?
A Setiap hari ada petugas SAR datang ke pantai

b. Hari tertentu saja ada petugas SAR datang ke pantai

c. Tidak pernah ada petugas SAR datang ke pantai

3. Bagaimana keadaan parkiran pantai tersebut pada hari libur 7
a. Hari libut parkiran penuh hingga tidak muat

){Hari libur parkiran cukup penuh

c. Hari libur parkiran tidak penuh

4. Bagaimana aktivitas petugas kebersihan untuk kebersihan pantai tersebut ?
/‘KSetiap hari dibersihkan

b. Hanya hari tertentu pantai dibersihkan

c. Tidak pernah dibersihakan

5. Apakah ada keunikan dipantai tersebut ?

a. Sangat unik, terdapat ...
4 Biasa saja, hanya terdapat
c. Kurang unik, tidak ada yang mencolok

6. Bagaimana medan jalan untuk mencapa pantai tersebuat ?
A Bisa ditempuh dengan bus

b. Bisa ditempuh dengan mobil lancar

c. Bisa ditempuh dengan mobil namun susah

d. Bisa ditempuh dengan motor

e. Hanya bisa ditempuh berjalan kaki

7. Bagaimana fasilitas yang ada pada pantai tersebut ?
}'a./Terdapat kamar mandi umum, mushola, penginapan
b. Terdapat kamar mandi umum dan mushola

c. Terdapat kamar mandi umum

d. Tidak ada fasilitas
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Nama Pantai
Nama Narasumber 1 .oumpen
Sebagai : Pﬂh"ﬂ'keb““m"

1. Berapa btaya / harga masuk pantai tersebut ?
Rp.lo.OOOloo

2. Bagaimana aktivitas petugas SAR untuk keamanan pantai tersebut ?
/. Setiap hari ada petugas SAR datang ke pantai

b. Hari tertentu saja ada petugas SAR datang ke pantai

c. Tidak pernah ada petugas SAR datang ke pantai

3. Bagaimana keadaan parkiran pantai tersebut pada hari libur ?
. Hari libut parkiran penuh hingga tidak muat

b. Hari libur parkiran cukup penuh

c. Hari libur parkiran tidak penuh

4. Bagaimana aktivitas petugas kebersihan untuk kebersihan pantai tersebut ?
A Setiap hari dibersihkan

b. Hanya hari tertentu pantai dibersihkan

c. Tidak pernah dibersihakan

5. Apakah ada keunikan dipantai tersebut ?
a. Sangat unil,, terdapat

c. Kurang unik, tidak ada yang mencolok

6. Bagaimana medan jalan untuk mencapa pantai tersebuat ?
)i. Bisz o'tempuh dengan bus

b. Bisa ditempuh dengan mobil lancar

c. Bisa ditempuh dengan mobil namun susah

d. Bisa ditempuh dengan motor

e. Hanya bisa ditempuh berjalan kaki

7. Bagaimana fasilitas yang ada pada pantai tersebut ?
;./Terdapat kamar mandi umum, mushola, penginapan
b. Terdapat kamar mandi umum dan mushola

c. Terdapat kamar mardi umum

d. Tidak ada tasilitas
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Nama Pantai : Ravon

Nama Narasumber
Sebagai

1. Berapa biaya / harga masuk pantal tersebut ?
Rp. (000900

2. Bagaimana aktivitas petugas SAR untuk keamanan pantai tersebut ?
,a‘f Setiap hari ada petugas SAR datang ke pantai

b, Hari tertentu saja ada petugas SAR datang ke pantai

. Tidak pernah ada petugas SAR datang ke pantai

3. Bagaimana keadaan parkiran pantai tersebut pada hari libur ?
/4{. Hari libut parkiran penuh hingga tidak muat

b. Hari libur parkiran cukup penuh

. Hari libur parkiran tidak penuh

4. Bagaimana aktivitas petugas kebersihan untuk kebersihan pantai tersebut ?
,f. Setiap hari dibarsihkan

b. Hanya hari tertentu pantai dibersihkan

c¢. Tidak pernah dibersihakan
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5. Apakah ada keunikan dipantai tersebut ? w))@“w.‘ Vourkemunya ca lau & don baac Verojron \arurg Vauk

A Sangat unik, terdapat metcusuny kunggs dwates
b. Biasa saja, hanya terdapat ........ccoceveevenenennneniiniiinen
¢. Kurang unik, tidak ada yang mencolok

6. Bagaimana medan jalan untuk mencapa pantai tersebuat ?
A. Bisa ditempuh dengan bus

b. Bisa ditempuh dengan mobil lancar

c. Bisa ditempuh dengan mobil namun susah

d. Bisa ditempuh dengan motor

e. Hanya bisa ditempuh berjalan kaki

7. Bagaimana fasilitas yang ada pada pantai tersebut ?
,4(. Terdapat kamar mandi umum, mushola, penginapan
b. Terdapat kamar mandi umum dan musho'a

c. Terdapat kamar mandi umum

d. Tidak ada fasilitas
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HASIL PENGUJIAN FUNGSIONALITAS

NO NAMA SOAL1 | SOAL2 | SOAL3 | SOAL4 | SOALS | SOALG6 | SOAL7 | SOALS | SOALY | SOAL10 | Jumlah
1 | andriansah 1 | 1 | | 1 | | 1 | 10
2 | andre | | | | | | | | | | 10
3 | ngatini 1 | | | | 1 | | | | 10
4 | sarjio | | 1 | | | | | 1 | 10
5 | sukidi 1 1 | | | 1 | 1 | | 10
6 | tukinah | | 1 | 1 1 | 1 1 | 10
7 | sumilah 1 1 | | 1 1 1 1 | 1 10
8 | wahid 1 | | | | 1 | 1 | | 10
9 | ngadirin 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 10
10 | arifin 1 1 1 | 1 1 1 l | | 10
L1 | agustin | | | | 1 | | | 1 | 10

=12 | ngadiyo l l l 1 | 1 l l 1 l 10
13 | arif muhammad h 1 1 1 | | 1 1 1 | 1 10
14 | hendrik | | 1 1 1 1 | | 1 | 10
15 | yuda | 1 | | 1 1 | 1 | | 10
16 | muafiqul azis | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
17 | lisana indah | 1 | | | | 1 1 | 1 10
18 | mohamad fahroni 1 1 | | | 1 1 1 1 1 10
19 | dwi ari wahyuni l l l 1 1 | l l 1 l 10
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NO NAMA SOALI1 | SOAL2 | SOAL3 | SOAL4 | SOALS | SOAL6 | SOAL7 | SOALS | SOAL9 | SOAL10 | Jumlah
21 | vuni susandari 1 | 1 1 1 | 1 1 1 1 10
22 | vivi noviyanti 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
23 | mutiara | 1 1 1 | 1 1 1 1 | 10
24 | suratinah | | | | | | | 1 | | 10
25 | intan | | | | | | | | 1 | 10
26 | hartono | l l | | 1 l 1 1 | 10
27 | warsivem l l l l l 1 l l 1 l 10
28 | gani ahmad s l | 1 1 l | 1 1 l l 10
29 | restusoleh | | | | | | 1 1 1 | 10
30 | wawan | 1 l 1 | 1 1 | i | 10

TOTAL 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 300
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HASIL PENGUJIAN ANTARMUKA DAN INTERAKTIFITAS SISTEM

NO MNAMA SOALL | SOALZ | SOAL3 | SOAT4 | SOATLS | Jumlah
1 andriansah 4 4 4 4 4 20
2 andre 3 2 2 3 3 13
3 nzating 4 4 4 4 4 20
4 =arjio 4 4 4 4 4 20
5 sulkcidi 4 4 4 4 4 20
1] tukinah 4 4 4 4 4 20
7 sumilah 4 4 4 4 4 20
& watuid 4 4 4 4 4 20
9 ngadirin 4 4 4 4 4 20
10 arifin 4 4 4 4 4 20
11 agustin 4 4 4 4 4 20
12 nzadoyo 4 4 4 4 4 20
15 arif mubhammad hasyim 4 4 4 4 4 20
14 hendril 4 4 4 4 4 20
13 vuda 4 4 4 4 4 20
16 muafiqul aris 3 3 3 3 3 15
17 lizana indah 3 3 3 3 3 15
18 mohamad fahrond 3 3 3 3 3 13
19 dwri ari wahonent 3 3 3 3 =] 135

20 muhammad abdul latif 3 3 3 e ] 3 1%
21 yuad susandari 3 3 3 3 3 15
22 wivi novivarti 3 3 3 3 53 15
23 mutiara 3 3 3 3 3 13
24 suratinah 4 4 4 4 4 20
23 intan 4 4 4 4 4 20
26 hartono 3 2 2 3 3 13
27 WArSiy et 3 2 2 3 5 13
28 gani alunad soleh 3 3 2 3 3 14
20 restu zoleh 3 2 2 3 3 13
30 WA AL 3 2 2 3 3 13

TOTAL 1046 101 100 1M 106 519




Pentunjuk Pengisian :

1. Tulis identitas diri pada tempat yang telah disediakan.

2. Pada bagian A (Pengujian Fungsional Sistem) berikan tanda centang (V), pada kolom jawaban Ya
atau Tidak.

3. Pada bagian B (Pengujian Antarmuka Sistem) berilah tanda centang (V), pada kolom jawaban yang

anda pilih dengan kententuan sebagai berikut :

SS = Sangat Setuju S = Setuju
TS = Tidak Setuju STS = Sangat Tidak Setuju
Ao Wedo07
Nama H Nﬂa&"nw .......
Pekerjaan CQuay

A. Form Pengujian Fungsonal Sistem

No Pernyataan Tidak

Sistem dapat menampilkan data pantai

Sistem dapat menampilkan data kecamatan dari pantai

Sistem dapat menampilkan data kelurahan dari pantai

NEARE

Sistem dapat menampilkan data kriteria yang digunakan

[CIEN NI ™

Sistem dapat menampilkan nilai matriks perbandingan kriteria
yang digunakan dalam sistem

A

6 | Sistem dapat menampilkan data subkriteria yang digunakan
dalam sistem

7 | Sistem dapat menampilkan bobot subkriteria yang digunakan
dalam sistem

<

8 | Sistem dapat menampilkan bobot akhir pada hasil perhitungan v
metode Fuzzy Analytical Hierarchy Process

9 | Sistem dapat menampilkan lokasi-lokasi pantai dibandingkan v
oleh user

10 | Sistem dapat menampilkan lokasi pantai ranking utama yang
direkomendasikan oleh sistem.

B. Form Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan SS S TS | STS

1 | Sistem mempunyai tampilan konten yang relevan. v

2 | Sistem mudah untuk digunakan v
3 | Sistem mempunyai waktu loading tidak berat v
4 | Sistem memberikan informasi kesalahan jika pengguna |

menginputkan data yang tidak tepat

5 | Sistem lancar untuk digunakan apabila pengguna v
menginputkan data yang benar
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Peatunjuk Pengisian

1 Tulis identitas din pada tempat yang telah disediakan,

2. Pada bagian A (Pengujian Fungsional Sistem) berikan tanda centang (V), pada kolom jawaban Ya

RIRIT

Wak

2. Pada bagian B (Pengujian Antarmuka Sistem) betilah tanda centang (V), pada kolom jawaban yang

anda pilih dengan kententuan sebagai berikut 3

S

AN

Nama

Pekerj

= Sangat Setuju

= Tidak Setuju

v 1 1 BN R - R ot

A. Form Pengujian Fungsonal Sistem

S = Setuju

S18 = Sangat Tidak Setuju

jiNo . Pernyataan Ya_ | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan data pantai 4 -
> Sistem dapat menampilkan data kecamatan dari pantai v
3 | Sistem dapat menampilkan data kelurahan dari ;1.11\1.;[?: j v
Y Sistem dapat nwnainpilk.m data kriteria y..mg ;i‘igun;k.m v
‘ s Sistem dapat l;k‘:n’.\rl.ﬁpilk.\;\ -I.\-il—aii"ﬁ'h_\lri.k;p_c_rﬂmingnn kriteria Vv
vang digunakan dalam sistem
"6 [ sistem d.\p‘;t menampilkan data subkriteria yang digunakan
| dalam sistem v
| 7 | Sistem d.;p—at menampilkan bobot subkriteria yang digunakan J
{ | dalam sistem
N "gi'slem d.ﬁm menampilkan bobot akhir pada hasil perhitungan J
| metode Fuzzy Analytical Hierarchy Process
Q| Sistem dapat menampilkan lokasi-lokasi pantai dibandingkan v
| oleh user
10 | Sistem dapat menampilkan lokasi pantai ranking utama vang |,
{ direkomendasikan oleh sistem.
B. Form Pengujian Antarmuka Sistem
No Pernyataan SS S TS | STS
1 | Sistem mempunyai tampilan konten yang relevan. v
2| Sistem mudah untuk digunakan v
3 | Sistem mempunyai waktu loading tidak berat v
1| Sistem memberikan informasi kesalahan jika pengguna
menginputkan data yang tidak tepat d
S | Sistem lancar untuk digunakan apabila pengguna A
“menginputkan data yang benar
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Pentunjuk Pengisian :
1. Tulis identitas diri pada tempat yang telah disediakan.
2. Pada bagian A (Pengujian Fungsional Sistem) berikan tanda centang (V), pada kolom jawaban Ya

atau Tidak.

3. Pada bagian B (Pengujian Antarmuka Sistem) berilah tanda centang (V), pada kolom jawaban yang

anda pilih dengan kententuan sebagai berikut :

SS = Sangat Setuju S = Setuju
TS = Tidak Setuju STS  =Sangat Tidak Setuju
2@ /’{ -2017
Nama : ANORE .........
Pekerjaan 3 OO\‘\S\ ............
A. Form Pengujian Fungsonal Sistem
No Pernyataan Ya Tidak
1 | Sistem dapat menampilkan data pantai Vv
2 | Sistem dapat menampilkan data kecamatan dari pantai \/
3 | Sistem dapat menampilkan data kelurahan dari pantai V
4 | Sistem dapat menampilkan data kriteria yang digunakan v
5 | Sistem dapat menampilkan nilai matriks perbandingan kriteria \/
yang digunakan dalam sistem ’
6 | Sistem dapat menampilkan data subkriteria yang digunakan \/
dalam sistem
7 | Sistem dapat menampilkan bobot subkriteria yang digunakan \/
dalam sistem
8 | Sistem dapat menampilkan bobot akhir pada hasil perhitungan v
metode Fuzzy Analytical Hirarchy Process
9 | Sistem dapat menampilkan lokasi-lokasi pantai dibandingkan )
oleh user
10 | Sistem dapat menampilkan lokasi pantai ranking utama yang \/
direkomendasikan oleh sistem.
B. Form Pengujian Antarmuka Sistem
No Pernyataan SS S TS | STS
1 | Sistem mempunyai tampilan konten yang relevan. W
2 | Sistem mudah untuk digunakan v
3 | Sistem mempunyai waktu loading tidak berat v
4 | Sistem memberikan informasi kesalahan jika pengguna \/
menginputkan data yang tidak tepat
5 | Sistem lancar untuk digunakan apabila pengguna \/
menginputkan data yang benar




CORRELATIONS
VARIABLES=SOAL1 SOAL2 SOAL3 SOAL4 SOALS Jumlah
[PRINT=TWOTAIL NOSIG
IMISSING=PAIRWISE.[DataSet1]

Correlations
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SOAL1 | SOAL2 | SOAL3 | SOAL4 | SOALS5 | Jumlah
SOAL Pearson - - - - -
) 1{ ,900 ,904 1,000 1,000 ,976

1 Correlation
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
N 30 30 30 30 30 30
SOAL Pearson . - - - .
) ,900 1| ,974 ,900 ,900 ,970

2 Correlation
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
N 30 30 30 30 30 30
SOAL Pearson D - - - -
,904 974 1 ,904 ,904 972

3 Correlation
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
N 30 30 30 30 30 30
SOAL Pearson B " V. . .
_ 1,000 ,900 ,904 1| 1,000 976

4 Correlation
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
N 30 30 30 30 30 30
SOAL Pearson L. ! . - -
) 1,000 ,900 ,904 1,000 1| ,976

5 Correlation
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
N 30 30 30 30 30 30

Jumlah Pearson - - - - -

_ 976 ,970 972 976 ,976 1

Correlation

Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000

N 30 30 30 30 30 30
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**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Correlations

RELIABILITY
VARIABLES=SOAL1 SOAL2 SOAL3 SOAL4 SOALS Jumlah
ISCALE('ALL VARIABLES') ALL
/IMODEL=ALPHA.

[DataSet1]

RELIABILITY
/VARIABLES=SOAL1 SOAL2 SOAL3 SOAL4 SOAL5
ISCALE('ALL VARIABLES') ALL
/IMODEL=ALPHA.

Reliability

[DataSet1]

Scale: ALL VARIABLES

Case Processing Summary

N %
Cases  Valid 30 100,0
Excluded?® 0 0
Total 30 100,0

a. Listwise deletion based on all variables in

the procedure.

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha N of Items

973 5

SAVE OUTFILE='G:\spss fix.sav'
/COMPRESSED.
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