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PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 

SEKOLAH INKLUSI DI KOTA YOGYAKARTA 

DENGAN METODE PROTOTYPING 

Rulysa Putri 

NIM: 14650034 

INTISARI 

Kota Yogyakarta dikenal sebagai kota pelajar yang sampai saat ini masih 

melekat karena wilayah ini menjadi tujuan dalam hal menuntut ilmu. Julukan kota 

pelajar tersebut memberikan pemicu kepada Pemerintah Kota Yogyakarta agar bisa 

menyediakan sekolah inklusi sehingga tidak ada diskriminasi dalam pendidikan 

serta memberikan hak merata ke semua anak dalam memperoleh pendidikan yang 

layak. Dalam era perkembangan teknologi dan rangka membantu masyarakat dalam 

mencari lokasi sekolah inklusi maka diperlukan suatu sistem informasi. 

Sistem ini dikembangkan menggunakan Google Maps API dengan bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL sebagai database-nya. Metode pengembangan 

sistem dibangun dengan pendekatan Prototyping dengan beberapa tahapan yaitu 

pengumpulan kebutuhan, perancangan, dan evaluasi prototype. Sedangkan 

rancangan diimplementasikan dengan Data Flow Diagram (DFD). 

Dari perancangan dan pembangunan sistem yang telah dilakukan, 

dihasilkan sistem yang dapat menampilkan peta dan informasi mengenai sekolah 

inklusi yang ada di Kota Yogyakarta dan hasil pengujian fungsionalitas pada sistem 

administrator dan sistem pengunjung sebesar 100%. Sedangkan untuk pengujian 

usabilitas, kepuasan pada sistem setiap prototype selalu mengalami peningakatan, 

terbukti pada sistem administrator prototype 1 sebanyak 25%, prototype 2 sebanyak 

87,5%, dan prototype 3 sebanyak 100%, serta sistem pengunjung prototype 1 

sebanyak 33,3%, prototype 2 sebanyak 50%, dan prototype 3 sebanyak 100%. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Sekolah Inklusi, Kota Yogyakarta, 

Prototyping, Google Maps API. 
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DEVELOPING A GEOGRAPHICAL INFORMATION SYSTEM 

OF INCLUSION SCHOOL IN YOGYAKARTA 

BY PROTOTYPING METHOD 

Rulysa Putri 

Nim: 14650034 

ABSTRACT 

Yogyakarta City is known as the Kota Pelajar whis is untill now still sticking 

because this region had become the aim in education. That Kota Pelajar  term 

creates trigger of Yogyakarta City Government could provide the inclusion school 

based so there will no discrimination in education and it will give the equality of 

rights for every student to get the proper education. 

This system is developed by Google Maps API with programming language 

PHP and MySQL as the database. The method of developing the system is built 

using Prototyping approach which consists of some steps, that are collection needs, 

designing, and  Prototype evaluation. Furthermore the program is implemented by 

Data Flow Diagram (DFD). 

From the designing and developing system which have been done, 

generated system that can shows a map  and information about inclusion school in 

Yogyakarta City and the results of functionality testing on the administrator system 

and visitor system are  100%. Meanwhile for the usability testing, the satisfaction 

of each prototype always increase, it can be prove on the administrator system of 

prototype 1  is 25%, prototype 2  is 87,5%, and prototype 3  is 100%. And the visitor 

prototype system 1 is 33,3%, prototype 2  is 50%, and prototype 3  is 100%.  

  

Keywords: Geographic Information Systems, Inclusion School, Yogyakarta City, 

Prototyping, Google Maps API. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Berdasarkan UUD 1945 pasal 31 ayat 1 yang berbunyi “ Setiap warga 

negara berhak mendapat pendidikan”, UU No. 20 Tahun 2013 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional mengatakan bahwa “Pendidikan Nasional berfungsi 

mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang 

bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk 

mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan 

bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, 

kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung 

jawab” dan UU No. 4 Tahun 1997 pasal 2 ayat 1 yang berbunyi “Setiap penyandang 

disabilitas fisik berhak memperoleh pendidikan pada semua satuan, jalur, jenis, dan 

jenjang pendidikan”. Maka, dapat disimpulkan bahwa negara memberikan jaminan 

sepenuhnya kepada anak berkebutuhan khusus untuk memperoleh layanan 

pendidikan yang bermutu.  

Hal ini menunjukkan bahwa anak berkebutuhan khusus atau anak luar biasa 

berhak pula memperoleh kesempatan yang sama dengan anak lainnya dalam 

pendidikan. Namun, sebagian orang tua yang memiliki anak berkebutuhan khusus 

tidak mengetahui lokasi Sekolah untuk anak mereka, sehingga anak- anak 

penyandang disabilitas kesulitan mencari sekolah yang tepat dan sesuai dengan 

kebutuhan setiap anak. Masalah lain yang terjadi yaitu kurang meratanya lokasi 

sekolah untuk anak penyandang disabilitas. 



2 
 

 
 

Era perkembangan teknologi saat ini, mempengaruhi bangunan sekolah 

yang berdiri pasti memiliki informasi yang berhubungan dengan data spasial dan 

non spasial, seperti nama dan alamat (lokasi) yang berkaitan dengan bangunan 

sekolah tersebut. Data spasial merupakan gambaran nyata suatu wilayah yang 

berupa titik koordinat dan data non spasial merupakan atribut yang berkaitan 

dengan data spasial tersebut misalnya nama jalan. Informasi-informasi ini pastinya 

dibutuhkan oleh berbagai pihak. Keberadaan bangunan sekolah di Kota Yogyakarta 

tersebar cukup merata, namun untuk Sekolah Inklusi masih kurang merata. 

Oleh karena itu, dalam rangka membantu masyarakat dalam mencari lokasi 

sekolah inklusi untuk anak penyandang disabilitas maka diperlukan suatu sistem 

informasi yang dapat meyajikan informasi keberadaan atau lokasi bangunan 

sekolah tersebut. Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan sistem yang 

dirancang untuk bekerja dengan data yang tereferensi secara spasial atau koordinat-

koordinat geografi. SIG memiliki kemampuan untuk melakukan pengolahan data 

dan melakukan operasi-operasi tertentu dengan menampilkan dan menganalisis 

data. Dengan kemampuan tersebut, maka persebaran sekolah inklusi di Kota 

Yogyakarta dapat dicari dengan mudah. SIG juga dapat menyimpan data dalam 

jangka waktu yang lama. Data yang sudah puluhan tahun tersimpan akan mudah 

dipanggil dan dibaca kembali jika dibutuhkan untuk berbagai keperluan. 

Aplikasi SIG saat ini tumbuh tidak hanya secara jumlah aplikasi namun juga 

bertambah jenis keragaman aplikasinya. Pengembangan aplikasi SIG kedepannya 

mengarah kepada aplikasi berbasis Web yang diharapkan dapat membantu user. 

Sebagai contoh adalah adanya peta online sebuah kota dimana pengguna dapat 
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dengan mudah mencari lokasi yang diinginkan secara online melalui jaringan 

internet tanpa mengenal batas geografi penggunanya. 

Adapun untuk pengembangan sistem informasi saat ini memiliki beberapa 

metode, salah satunya metode Prototyping. Metode Prototyping merupakan salah 

satu siklus hidup sistem yang didasarkan pada konsep model bekerja (working 

model). Tujuannya adalah mengembangkan model menjadi sistem final. Artinya 

sistem akan dikembangkan lebih cepat dari metode tradisional dan biayanya 

menjadi lebih rendah.  

Berdasarkan latar belakang di atas, guna memberikan kemudahan kepada 

masyarakat dalam mencari Sekolah untuk anak penyandang disabilitas, penulis 

bermaksud membuat sebuah Sistem Informasi Geografis berbasis Web untuk 

mencari sekolah inklusi yang ada di Kota Yogyakarta. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan Masalah yang akan diselesaikan dalam penilitian ini, yaitu: 

1. Bagaimana merancang dan membangun Sistem Infromasi Geografis Sekolah 

Inklusi di Kota Yogyakarta dengan Metode Prototyping? 

2. Bagaimana menyajikan informasi lokasi sekolah inklusi yang ada di Kota 

Yogyakarta? 
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1.3 Batasan Masalah 

Agar pembahasan hanya terfokus pada sistem informasi geografis sekolah 

inklusi di Kota Yogyakarta, maka aplikasi dibuat dengan batasan masalah sebagai 

berikut: 

1. Requirement Sistem Informasi Sekolah Inklusi dibatasi pada requirement yang 

telah ditentukan oleh stakeholder. 

2. Sistem infromasi geografis sekolah inklusi Kota Yogyakarta ini memberikan 

informasi berupa titik lokasi sekolah. 

3. Sistem mampu menampilkan peta lokasi dan informasi mengenai sekolah. 

4. Daerah yang dijadikan objek penelitian adalah Kota Yogyakarta. 

5. Sekolah yang dijadikan objek penelitian adalah TK/PAUD, SD/MI, SMP/MTs. 

6. Data yang dipakai pada penelitian ini adalah data-data sekolah inklusi di Dinas 

Pendidikan Kota Yogyakarta. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Maksud dari pengembangan sistem ini adalah untuk memberikan informasi 

kepada masyarakat dalam mencari lokasi sekolah inklusi. Tujuan dari 

pengembangan sistem ini adalah tersedianya sistem informasi geografis sekolah 

inklusi yang dapat membatu masyarakat dalam mencari sekolah untuk anak 

penyandang disabilitas secara cepat dan tepat. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut: 
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1.5.1 Bagi Instansi 

1. Membantu mengenalkan sekolah yang menerapkan sistem inklusi. 

2. Membantu Orang tua yang memiliki anak penyandang disabilitas dalam 

mencari sekolah yang sesuai dengan kebutuhan anak dan lokasi. 

3. Memberikan alternatif kepada orang tua dan masyarakat dalam pencarian 

informasi mengenai lokasi sekolah untuk anak penyandang disabilitas di Kota 

yogyakarta. 

1.5.2 Bagi Peneliti 

1. Dapat menambah pengalaman dalam mengolah data spasial. 

2. Mengembangkan dan menerapkan ilmu pengetahuan yang didapat selama di 

bangku perkuliahan. 

 

1.6 Kontribusi Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini dapat membantu masyarakat atau orang tua 

yang memiliki anak penyandang disabilitas dalam mencari sekolah dengan cepat 

dan tepat sehingga tidak ada anak yang tidak bersekolah lagi karena adanya 

keterbatasan di Kota Yogyakarta serta sebagai contoh bagi daerah lainnya.
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Setelah menganalisa permasalahan yang ada, dan berdasarkan hasil dari 

pembahasan yang terdapat dalam penelitian ini, maka penulis mengambil beberapa 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini berhasil merancang dan membangun sistem informasi geografis 

sekolah inklusi di Kota Yogyakarta dengan metode prototyping. 

2. Sistem Informasi Geografis Sekolah Inklusi Kota Yogyakarta dibangun 

menggunakan Google Maps API dengan bahasa pemrograman PHP dan 

database MySQL. 

3. Pengembangan aplikasi sistem informasi geografis sekolah inklusi ini berhasil 

membuat dua macam sistem yaitu sistem informasi geografis oleh administrator 

untuk mengelola data dan pengunjung sebagai user biasa. 

4. Metode prototyping terbukti dapat digunakan untuk pengembangan sistem yang 

lebih efisien, karena adanya komunikasi yang baik antara stakeholder dan 

pengembang sehingga menghasilkan sistem yang memuaskan bagi stakeholder. 

5. Dari perancangan dan pembangunan sistem yang telah dilakukan, dihasilkan 

pengujian fungsionalitas pada sistem administrator dan sistem pengunjung 

sebesar 100%. Sedangkan untuk pengujian usabilitas, kepuasan pada sistem 

setiap prototype selalu mengalami peningakatan, terbukti pada sistem 

administrator prototype 1 sebanyak 25%, prototype 2 sebanyak 87,5%, dan 

prototype 3 sebanyak 100%, serta sistem pengunjung prototype 1 sebanyak 

33,3%, prototype 2 sebanyak 50%, dan prototype 3 sebanyak 100%. 
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7.2 Saran 

Pengembangan sistem informasi geografis sekolah inklusi ini tentunya tidak 

terlepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu untuk perbaikan dan 

pengembangan sistem selanjutnya penulis menyarankan beberapa hal diantaranya: 

1. Aplikasi ini belum dapat dikatakan sempurna secara penuh, karena masih ada 

berbagai fasilitas yang ada di Google Maps belum sepenuhnya 

diimplementasikan dalam aplikasi ini misalnya petunjuk arah untuk menuju 

sekolah dan gambar nyata sekolah. 

2. Pengembangan berikutnya lebih baik jika dikembangkan menggunakan aplikasi 

berbasis Android. 

Demikian saran yang penulis berikan sebagai bahan masukan agar perancangan 

aplikasi ini dapat berkembang sesuai dengan perkembangan teknologi.
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