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MOTTO 

 

Sesungguhnya disetiap kesulitan itu pasti ada kemudahan 

(Q.S Al-insyrāh Ayat 6)1 
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ABSTRAK  

Habibur Rohman. Pengembangan Media Construct 2 dalam Pembelajaran 

Qirā’ah di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Yogyakarta Tahun Akademik 2017-

2018. Skripsi. Yogyakarta: Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2018.  

Penelitian pengembangan ini bentujuan untuk mengetahui bagaimana 

membuat media construct 2 dalam pembelajaran qirā’ah di MTs N 1 Yogyakarta 

dan untuk mengetahui bagaimana respon siswa terhadap media construct 2.  

Penelitian media ini menggunakan penelitian R & D model Borg and Gall 

yang terdiri dari 10 langkah yaitu : potensi dan masalah, pengumpulan data, desain 

produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk, revisi produk, uji coba 

pemakaian, revisi produk dan produksi masal. Prosedur penelitian ini terbatas 

sampai tahap uji coba pemakaian. Produk ini ditinjau oleh dosen pembimbing, ahli 

materi, ahli media dan teman sejawat (peer reviewer) dan direspon oleh 31 peserta 

didik MTs N 1 Yogyakarta. Instrument yang digunakan berupa angket untuk 

melihat kualitas produk dan angket respon peserta didik untuk melihat tanggapan 

peserta didik terhadap produk. Hasil penelitian dan respon berupa data kuantitatif, 

kemudian dianalisis dengan kriteria penilaian dan persentase keidealan untuk 

menentukan kualitas produk.  

Hasil penelitian pengembangan berupa media pembelajaran construct 2. 

Berdasarkan hasil penilaian, menurut para ahli media construct 2 dalam 

pembelajaran qirā’ah memiliki kualitas sangat baik dengan persentase keidealan 

83,16% . Sedangkan respon yang dihasilkan menurut 31 peserta didik yaitu 81,5%. 

Dari hasil penilaian tersebut, dapat disimpulkan bahwa media construct 2 ini layak 

dan dapat dijadikan media pembelajaran.  

Kata kunci: Penelitian Pengembangan, Media Construct 2, Pembelajaran 

Qirā’ah.       
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 التجريد

الإيضاح  حبيب الرحمن. تطوير وسيلة construct 2   في مهارة القراءة بالمدرسة الثانوية
يوكياكرتا. البحث العلمي. قسم تعليم اللغة العربية بكلية التربية و تأهيل  1الحكومية 

. 8112المعلمين بجامعة سونان كاليجاكا الإسلامية الحكومية.   

في مهارة القراءة   construct 2الإيضاح  رفة كيفية صناعة وسيلةعيهدف هذا البحث لم
يوكياكرتا و لمعرفة كيف  إستجابة الطلاب عن هذه  1درسة الثانوية الحكومية بالم

 الوسيلة. 

 الذي يتكون من عشرة مراحل Borg and Gallطرز R & Dيستخدم هذا البحث بحث 
يكتفي هذا البحث إلي مرحلة تجربة الوسيلة. تنتاج هذه الوسيلة و هي قوة و مسالة  

و الصديق و  تستجابة هذه الوسيلة   أهل الوسيلةبمشريف البحث و أهل المادة و 
يوكياكرتا. ألة التقييم التي  1بواحد و ثلاثين تلميذا من المدرسة الثانوية الحكومية 

تستخدم في هذا البحث هي الإستفتاء لينظر جودة الوسيلة و إستفتاء إستجابة الطلاب 
ت  الكمية  ستجابة كالبيانالينظر إستجابة الطلاب عن هذه الوسيلة. نتيجة البحث و الإ

 ثم تحليل البيانات  بالتقييم و النسبة المثوية المثالية ليثبت جودت  الوسيلة. 

. تأسيسا علي التقييم  نتيجة  construct 2نتيجة البحث التطويري هو وسيلة التعليم 
 عند أهل المادة و %83,16بنتيجة الجودة تحصل إلى درجة   construct 2وسيلة التعليم 

أهل وسائل التعليم و مشريف البحث. أما النتيجة من إستجابة الطلاب تحصل إلى 
 . من تلك النتيجة نستتنبط أن هذه الوسيلة هي جيد. %81,5درجة 

 .  في مهارة القراءة   construct 2الكلمات  الأساسية : البحث التطويري  وسيلة التعليم 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 

Pedoman transliterasi Arab-latin ini merujuk pada SKB Menteri Agama dan 

Menteri Pendidikan dan kebudayaan RI, tertanggal 22 Januari 1998 No: 158/1987 

dan 0543b/U/1987. 

1. Konsonan tunggal  

Huruf 

Arab 
Nama Huruf latin Keterangan 

 Alif Tidak dilambangkan ا
Tidak 

dilambangkan 

 Bā B Be ب

 Tā T Te ت

 Ṡā’ Ṡ Es titik di atas ث

 Jim J Je ج

 Hā’ Ḥ Ha titik di bawah ح

 Khā’ Kh Ka dan ha خ

 Dal D De د

 Żal Ż Zet titik di atas ذ

 Rā’ R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sīn S Es س

 Syīn Sy Es dan ye ش

 Ṣād Ṣ Es titik di bawah ص

 Dād Ḍ De titik di bawah ض

 Tā Ṭ Te titik di bawah ط

 Zā’ Ẓ Zet titik di bawah ظ

 ...‘ ... Ayn‘ ع
Koma terbalik (di 

atas) 

 Gayn G Ge غ

 Fā’ F Ef ف
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 Qāf Q Qi ق

 Kāf K Ka ك

 Lām L El ل

 Mīm M Em م

 Nūn N En ن

 Waw W We و

 Hā’ H Ha ه

 Hamzah ...’... Apostrof ء

 Yā Y Ye ي

  

2. Konsonan Rangkap (Syaddah) 

Syaddah atau tasydid yang di dalam sistem penulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf dobel, yaitu huruf yang sama dengan huruf yang 

diberi tanda syaddah itu.  

Contoh:  مُتعََقِديَْن ditulis  muta’aqqidain 

  ditulis   ‘iddah  عِدَّة 

3. Ta’ Marbutah 

Transliterasi untuk Ta’ marbutah ada dua macam yaitu  

a. Bila dimatikan, ditulis h: 

Contoh:  هبة  ditulis  hibah 

   ditulis   jizyah  جزية

(ketentuan ini tidak diperlukan terhadap kata-kata Arab yang sudah 

terserap ke dalam bahasa Indonesia seperti zakat, shalat dan sebagainya, 

kecuali dikehendaki lafal aslinya).  

b. Bila dihidupkan karena berangkaian dengan kata lain, ditulis t: 

Contoh: الله نعمة ditulis   ni’matullah 

  ditulis  zakatul-fitri الفطر زكاة

4. Vokal pendek 

 ََ  (fathah) ditulis a contoh  َضَرَب   ditulis  daraba  

 َِ  (kasroh) ditulis i contoh  َفهَِم   ditulis fahima  

 َُ  (dammah) ditulis u contoh  َكُتِب  ditulis kutiba  
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5. Vokal panjang 

a. Fathah + alif, ditulis ā (garis di atas) 

 ditulis   jāhiliyyah  جاهلية

b. Fathah + alif maqṣūr, ditulis ā (garis di atas) 

يسعي   ditulis   yas’ā 

c. Kasrah + ya mati, ditulis ī (garis di atas) 

 ditulis   majīd   مجيد

d. Dammah + waw mati, ditulis ū (dengan garis di atas) 

  ditulis   furūd  فروض

6. Vokal rangkap 

a. Fathah + yā mati, ditulis ai 

 ditulis   bainakum   بينكم

b. Fathah + waw mati, ditulis au 

 ditulis   qaul   قول

7. Vokal-vokal pendek yang berurutan dalam satu kata, dipisahkan dengan 

apostrof 

 ditulis   a’antum  اانتم

 ditulis   u’iddat  اعدت

 ditulis   la’in syakartum شكرتم لئن

8. Kata sandang Alif + Lam 

a. Bila diikuti huruf qamariyah ditulis al- 

 ditulis   al-Qurān  القران

 ditulis   al-Qiyās القياس

b. Bila diikuti huruf syamsiyyah, ditulis dengan menggandengkan huruf 

syamsiyyah yang mengikutinya serta menghilangkan huruf l-nya 

 ditulis   asy-syams الشمس

  ’ditulis   as-samā السماء
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 المرسلين وعلى أله و أصحابه الكرام ومن تبعه إلي يوم الدين أما بعد

Segala puji dan keagungan hanya kepada Allah SWT yang telah 

memberikan kita segala rahmat dan kenikmatan yang tak dapat kita hitung satu 

persatu. Salah satu kenikmatan yang telah diberikan kepada saya yaitu mampu 

menyelesaikan penelitian ini. Shalawat serta salam senantiasa tercurahkan kepada 

junjungan nabi kita Muhammad S.A.W, yang senantiasa kita harapkan syafa’atnya 

di hari akhir nanti. 
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telah dianugerahkan Allah SWT kepada peneliti, guna memenuhi salah satu syarat 

untuk mengakhiri masa studi, pada tingkat perguruan tinggi. Semoga dapat 

mendatangkan manfaat bagi penulis khususnya, dan para pembaca umumnya.  
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pihak pihak yang telah membantu dalam prosesnya baik moril maupun materil, baik 

yang terlibat secara langsung maupun secara tidak langsung. Untuk itu atas segala 

motivasi, dorongan, bimbingan, bantuan maupun doa dari semuanya, tak ada yang 

bisa penulis haturkan kecuali ucapan doa jazakumullah ahsanal jaza’ semoga Allah 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Dalam proses pembelajaran, dua unsur yang amat penting adalah metode 

mengajar dan media pembelajaran. Kedua aspek ini saling berkaitan. Pemilihan 

salah satu metode mengajar tertentu akan mempengaruhi jenis media pembelajaran 

yang sesuai, meskipun masih ada berbagai aspek lain yang harus diperhatikan 

dalam memilih media antara lain tujuan pembelajaran. Hamalik mengemukakan 

bahwa pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat 

membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan 

rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh pengaruh psikologis 

terhadap siswa.1  

Media telah dikenal sebagai alat bantu mengajar yang seharusnya 

dimanfaatkan oleh pengajar, namun kerap kali terabaikan. Tidak dimanfaatkannya 

media dalam proses pembelajaran pada umumnya disebabkan oleh berbagai alasan, 

seperti waktu persiapan mengajar terbatas, sulit mencari media yang tepat, biaya 

tidak tersedia atau alasan lain.2 Selain itu juga banyak guru tidak melek teknologi 

yang menyebabkan mereka tidak mau menggunakan teknologi sebagai media 

padahal kehidupan kita sekarang tidak lepas dari teknologi. Oleh karena itu 

kompetensi guru dalam memilih dan menggunakan media sangat dibutuhkan.         

                                                           
1 Azhar Arsyad, “Media Pembelajaran”, (Jakarta : Raja Grafindo Persada, 2011), hlm. 15.  
2 Hamzah B.Uno dan Nina Lamatenggo, Teknologi Informasi dan Informasi Pembelajaran, 

(Jakarta : Bumi Aksara, 2011), hlm. 116.  
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Penggunaan media yang tepat akan berdampak pada pembelajaran sehingga proses 

pembelajaran akan lebih efektif dan efisien.  

Kemajuan teknologi yang begitu cepat menyebabkan perubahan dalam 

semua aspek kehidupan manusia terutama dalam dunia pendidikan sehingga 

teknologi dijadikan sebagai media dalam pembelajaran. Menurut Heinich,dkk 

melihat kontribusi media dalam proses pembelajaran secara lebih global ditinjau 

dari kondisi berlangsungnya proses pembelajaran, seperti berikut : proses 

pembelajaran yang bergantung pada kehadiran pengajar, proses pembelajaran tanpa 

kehadiran pengajar, pendidikan jarak jauh, dan pendidikan khusus.3 Dari 

pemaparan di atas proses pembelajaran yang lalu harus tatap muka karena ada 

keterpisahan antara pengajar dan peserta didik namun sekarang bisa dilakukan 

dimanapun dan kapanpun dengan dijadikannya teknologi sebagai media yang 

berbasis internet sehingga  peranan media di pendidikan zaman sekarang mampu 

mengatasi masalah jarak, ruang, dan waktu.4 Penggunaan teknologi sebagai media 

juga merupakan gebrakan baru dalam dunia pendidikan yang menyebabkan proses 

pembelajaran menjadi dinamis, inovatif dan kreatif. 

 Kemajuan teknologi saat ini sangat mempengaruhi aktifitas belajar siswa 

sehingga tidak dapat dipungkiri lagi bahwa siswa lebih sering membuka 

gadget/internet dari pada buku pelajaran. Inilah salah satu yang mendorong para 

guru untuk dapat memanfaatkan TIK sebagai media pembelajaran interaktif, efektif 

dan efisien. Sudah banyak program sebagai media pembelajaran atau sumber 

                                                           
3 Ibid, hlm 124. 
4 Hamzah B.Uno dan Nina Lamatenggo, Teknologi Informasi..., hlm. 116. 
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belajar yang berbasis TIK antara lain e-learning, e-education, e-library, e-

laboratory dan sebagainya yang menawarkan inovasi dan kemudahan dalam proses 

pembelajaran agar pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan. Namun saat ini 

ada satu media berbasis TIK yang jarang digunakan dalam pembelajaran padahal 

media ini sangat mendidik dan menyenangkan bagi siswa, media tersebut yaitu 

media pembelajaran berbasis multimedia.  

Qirā’ah merupakan salah satu dari empat keterampilan berbahasa. Di 

Indonesia keterampilan qirā’ah menjadi salah satu tujuan dari pembelajaran bahasa 

arab sehingga siswa diharapkan dapat membaca buku atau kitab berbahasa arab. 

Untuk menguasai keterampilan qirā’ah minimal menguasai dua materi yaitu materi 

kosa kata dan materi tarkib dengan menguasai dua materi tersebut maka akan 

mudah dalam menguasai keterampilan qirā’ah. Oleh karena itu banyak cara untuk 

meningkatkan keterampilan qirā’ah salah satunya yaitu dengan memanfaatkan 

media yang menarik bagi siswa sehingga akan menimbulkan motivasi dan minat 

siswa untuk belajar bahasa arab terutama dalam meningkatkan keterampilan 

qirā’ah.  

Berdasarkan hasil survey yang peneliti lakukan di MTS N 1 Yogyakarta 

bahwa terdapat beberapa masalah, dari sisi murid seperti banyak murid kurang 

memperhatikan penjelasan guru ketika pelajaran bahasa arab dan Sangat sedikit 

siswa yang menguasai kosakata bahasa arab yang akan berdampak pada 

pemahaman qirā’ah. Masalah masalah tersebut mungkin disebabkan oleh berbagai 

faktor salah satunya adalah karena media yang digunakan oleh guru kurang menarik 

perhatian siswa adapun media yang digunakan hanya berupa papan tulis, kertas 
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materi yang telah di foto copi dan power point sehingga proses belajar mengajar 

kurang efektif dan efisien. 

Berdasarkan uraian di atas, saya melakukan penelitian untuk menerapakan 

sebuah media yang pasti dengan segala kekurangan dan kelebihannya untuk 

membantu menyelesaikan masalah guru disini yaitu tentang pengembangan media 

pembelajaran construct 2 dalam pembelajaran qirā’ah di MTs N 1 Yogyakarta. 

B. Pembatasan dan Rumusan Masalah 

1. Pembatasan Masalah 

Mengingat keterbatasan kemampuan dan waktu yang dimiliki oleh 

penulis, dan agar penelitian ini tidak terlalu lebar dan jauh dari topik maka 

penelitian ini saya fokuskan pada :  

a. Pengembangan media pembelajaran ini berupa file media construct 2  

yang berbasiskan komputer atau android. 

b. Materi yang dikembangkan dibatasi hanya pada materi qirā’ah bahasa 

arab tingkat Madrasah Tsanawiyah kelas VII semester genap materi 

baity. 

c.  Penelitian ini hanya sampai pada menghasilkan produk media 

pembelajaran berupa file serta uji coba penerapannya di kelas VII 

Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Yogyakarta.  

2. Rumusan Masalah 

 Dari uraian latar belakang di atas, penulis dapat merumuskan masalah 

sebagai berikut : 
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a. Bagaimanakah bentuk media construct 2 dalam pembelajaran qirā’ah di 

MTs N 1 Yogyakarta ? 

b. Bagaimana mengembangkan media construct 2 dalam pembelajaran 

qirā’ah ? 

c. Bagaimana implementasi media construct 2 dalam pembelajaran qirā’ah ? 

d. Bagaimana hasil validasi materi dan media construct 2 dalam pembelajaran 

qirā’ah ? 

e. Bagaimana respon siswa terhadap aplikasi tersebut ? 

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian  

 Tujuan penelitian :   

1. Mengetahui pengembangan media pembelajaran yang dibutuhkan.   

2. Mengetahui pengembangan media construct 2 dalam pembelajaran qirā’ah. 

3. Mengetahui implementasi media construct 2 dalam pembelajaran qirā’ah 

4. Mengetahui kualitas media construct 2 dalam pembelajaran qirā’ah. 

5. Mengetahui respon siswa terhadap penggunaan media construct 2 dalam 

pembelajaran qirā’ah.  

Disisi lain, semoga dengan penelitian ini dapat memberikan 

sumbangsih keilmuan dalam beberapa hal antara lain : 

1. Hasil penelitian dapat dijadikan sumber referensi terhadap penelitian 

setelahnya agar lebih relevan.  

2. Hasil penelitian dapat dijadikan referensi bagi guru bahasa arab dalam 

memilih media yang tepat baginya.  
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3. Mempermudah guru dalam proses belajar mengajar sehingga pembelajaran 

lebih efektif dan efisien  

4. Membantu siswa dalam pembelajaran.  

5. Memberikan motivasi dalam meningkatkan minat belajar bahasa arab pada 

siswa kelas XI di MTs N 1 Yogyakarta 

D. Kajian Pustaka 

Berdasarkan data yang didapatkan peneliti, ada beberapa skripsi yang 

relevan dengan penelitian yang penulis teliti yaitu membahas tentang media. 

Diantaranya adalah sebagai berikut :  

Pertama, skripsi yang ditulis oleh Musyafaul Akhwat dengan judul 

“Penerapan Game Edukatif  Berbasis Android dalam Pembelajaran Bahasa Arab di 

MI Negeri Yogyakarta I. Skripsi ini membahas tentang keefektifitasan media game 

edukatif dan proses pembelajarannya di MIN Yogyakarta 1. Persamaan penelitian 

Musyafaul Akhwat dengan peneliti adalah sama sama membangun minat dan 

motivasi pembelajaran bahasa Arab dengan media. Adapun perbedaannya dengan 

yang ditulis peneliti terletak pada pembuatan medianya jika Musyafaul Akhwat 

menggunakan aplikasi berbasis android yang sudah ada untuk praktek 

pembelajarannya. Sedangkan peneliti mengembangkan media construct 2 sebagai 

media pembelajaran.  

Kedua, skripsi yang ditulis oleh Siti Aniqotunnisa dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Kuis Interaktif  Nahwu Berbasis Macromedia  

Flash 8 Sebagai Sumber Belajar Mandiri Di Madrasah Tsanawiyah Ibnul Qoyim 
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Putra Kelas VIII”. Skripsi ini membahas tentang pengembangan media kuis 

interaktif nahwu dengan adanya media kuis ini siswa dapat belajar mandiri. 

Persamaan penelitian Siti Aniqotunnisa dengan peneliti adalah media berupa file 

yang terdiri dari beberapa slide. Adapun perbedaannya degan  yang ditulis peneliti 

pertama terletak pada media yang dikembagkannya jika peneliti memakai software 

construct 2 sedangkan skripsi ini memakai macromedia flash 8. 

Ketigat, skripsi yang ditulis oleh Noer Azizah dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Bahasa Arab Menggunakan Lectora Inspire Sebagai Sumber 

Belajar Mandiri Bagi Siswa Madrasah Aliyah Kelas XI”. Skripsi ini membahas 

tentatang bagaimana pembuatan lectora sebagai sumber belajar mandiri bagi siswa. 

Persamaan jurnal ini dengan peneliti terletak pada pengembangan media berbasis 

software karena langkah langkah penelitiannya sama. Adapun perbedaannya yang 

pertama software yang dipakai jika Noer Azizah menggunakan Lectora Inspire 

maka saya menggunakan construct 2. Kedua, skripsi ini lebih global dalam 

membuat materi kalau peneliti menggunakan hanya fokus pada maharoh qirā’ah.  

Keempat, jurnal yang ditulis oleh Nur Oktavia, Aya Sofia, Nuri Istifah 

Khasanah, Nyanti Rizky Marfu’ani dengan judul “Pembuatan Game Edukatif 

Edukasi Berbasis Construct 2 Sebagai Media Pembelajaran Fisika Untuk Siswa 

Sekolah Menengah Pertama”. Jurnal ini membahas tentang pembuatan game 

edukatif berbasis construct 2 menjelaskan dari langkah pertama pembuatan sampai 

akhir pembuatannya. Persamaan jurnal ini dengan peneliti adalah sama sama 

menggunakan media construct 2. Adapun perbedaannya yang pertama yaitu jika 
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dalam jurnal ini lebih difokuskan pada pembuatan game sedangkan peneliti lebih 

pada pembuatan materi.    

Pemaparan di atas telah menjelaskan bahwa penelitian yang akan dilakukan 

oleh peneliti berbeda dengan penelitian penelitian sebelumnya, walaupun masih ada 

beberapa persamaan yang ada namun belum ada yang sama persis dengan yang 

peneliti tulis yaitu pengembangan media pembelajaran construct 2 dalam 

pembalajaran qirā’ah di MTs N 1 Yogyakarta.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 97   
 

BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang diperoleh pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bentuk dan pengembangan media construct 2  dalam pembelajaran qirā’ah 

adalah sebagai berikut :  

a. Media construct 2 di dalamnya terdiri dari gambar, animasi, teks, dan 

audio. 

b. Media construct 2 mempunyai 4 tombol utama yaitu tombol petunjuk, 

tombol materi, tombol latihan dan tombol profil. 

c. Media construct 2 berisi  materi qirā’ah kelas VII tentang al baitu 

(rumah). 

d. Media berupa aplikasi yang dapat dioperasikan di komputer dan 

android (HP). 

a. Secara detail produk yang dihasilkan adalah sebagai berikut : 

 Nama File   : Media bahasa arab  

 Format/ekstensi  : nw/ apk 

 File size  : 170 MB (Komputer), 60.5 MB (android) 

 OS Support : Semua OS windows, linux, android 4.1 Jelly 

Bean sampai android  6.0 Marshmallow 

2. Implementasi media construct 2 dalam pembelajaran  qirā’ah adalah 

sebagai berikut :  
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a. Siswa dibagi ke dalam 4/5 kelompok. 

b. Siswa menginstal media construct 2 dengan arahan guru.  

c. Siswa mengamati media construct 2 dengan penjelasan dari guru. 

d. Siswa mengamati kosakata bergambar yang terdapat dalam media 

tersebut. 

e. Siswa melafalkan kosakata bergambar yang terdapat dalam media 

tersebut. 

f. Siswa mengamati kembali kosakata gambar tersebut guna untuk 

memperdalam mateti. 

g. Siswa menjawab pertanyaan tentang kosakata bergambar dengan 

bahasa arab yang tepat. 

h. Siswa mengamati materi tentang tarkib dalam media tersebut. 

i. Siswa mendengarkan penjelasan guru tentang tarkib. 

j. Siswa menanyakan materi tentang tarkib yang belulm dipahami kepada 

guru. 

k. Siswa menjawab beberapa pertanyaan guru tentang tarkib. 

l. Siswa mengerjakan latihan 1 yang sudah tersedia didalam media 

construct 2 secara berkelompok.  

m. Siswa mengerjakan latihan 2 yang sudah tersedia didalam media 

construct 2 secara berkelompok. 

n. Siswa mengerjakan latihan 3 yang sudah tersedia didalam media 

construct 2 secara berkelompok. 
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3. Kualitas media construct 2 dalam pembelajaran qirā’ah berdasarkan 

penilaian tim ahli adalah Baik (B), dengan skor   83, 16   dari skor maksimal 

ideal  100  dan persentase keidealan  83, 16 %.  Media construct 2 juga 

mendapat respon sangat baik dari para siswa yaitu dengan skor rata rata 10, 

6 dari skor maksimal  13 dan persentase keidealan 81,5 %. Hasil coba 

produk kelompok luas juga menunjukkan angka yang sangat tinggi antara 

pretest dan postest adalah sebagai berikut nilai rata rata pretest 26,6 dan nilai 

rata rata posttest 91,35. Berdasarkan penilaian, respon, dan hasil coba  

tersebut, maka media construct 2 ini layak digunakan sebagai media 

pembelajaran qirā’ah di MTs N 1 Yogyakarta.  

B. Saran 

Penelitian skripsi ini merupakan penelitian pengembangan media 

construct 2 dalam pembelajaran qirā’ah di MTs N 1 Yogyakarta. Adapun saran 

saran tersebut yaitu : 

1. Pengembangan media construct 2 ini tentunya masih banyak kekurangan 

dari segi materi, desain, kelengkapan dll yang pastinya masih jauh dari 

kesempurnaan. Oleh karena peneliti mengharapkan saran saran yang 

membangun untuk menyempurnakan media construct 2 ini.  

2. Diharapkan bagi penulis, produk penelitian ini dapat dilakukan 

penegembangan penelitian lanjutan. Sehingga Produk penelitian ini dapat 

dijadikan acuan atau referensi dalam penelitian penelitian yang lebih baik 

kedepannya.  
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3. Diharapkan bagi guru, lebih kreatif dan produktif dalam mengajar bahasa 

arab dengan menggunakan media construct 2 sehingga peserta didik lebih 

aktif dalam kegiatan belajar terutama belajar mandiri.   

4. Diharapkan bagi siswa, untuk lebih aktif  dalam belajar sehingga ketika 

menggunakan media construct 2 siswa bisa mendapatkan manfaat dari 

media ini karena media construst 2 hanya perantara bukan tujuan dalam 

pembelajaran sehingga dengan perantara tersebut siswa mendapatkan dari 

tujuan pembelajaran secara efektif dan efisien.  
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