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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MOBILE LEARNING “RENSI (RELASI DAN
FUNGSI)” BERBASIS ANDROID PADA POKOK BAHASAN RELASI
DAN FUNGSI SEBAGAI SUMBER BELAJAR MANDIRI SISWA KELAS
VIl SMP
Oleh

Fadlilah Aziz Ramadan
14600036

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan mobile learning android

yang berkualitas sebagai sumber belajar mandiri siswa. Mobile learning ini
berisikan materi Relasi dan Fungsi yang ditujukan untuk siswa kelas VII1 SMP.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and
Development) dengan menggunakan metode pengembangan 4D. Tahapan 4D
meliputi tahap define (penetapan produk), tahap design (perancangan produk),
tahap development (pengembangan produk), dan tahap dissemination
(penyebarluasan). Kriteria ketercapaian kualitas pada mobile learning RENSI
didapatkan dari pengujian oleh para ahli dan dinyatakan praktis oleh siswa.

Hasil dari penelitian pengembangan ini berupa aplikasi mobile learning
android RENSI (Relasi dan Fungsi) yang dapat digunakan sebagai alternatif
sumber belajar mandiri siswa kelas V111 SMP. Melalui uji coba yang dilakukan oleh
ahli materi, mobile learning ini mendapat persentase keidealan pengaplikasian
media 94,79% (sangat baik), oleh ahli media mendapatkan persentase keidealan
muatan materi 84,38 % (sangat baik) sehingga mobile learning RENSI dikatakan
valid. Pengujian untuk mengetahui kepraktisan mobile learning oleh respon siswa
memperoleh persentase keidealan kepraktisan penggunaan 76,25% (setuju). Hasil
dari penelitian ini menunjukkan bahwa mobile learning RENSI telah layak
digunakan sebagai sumber belajar mandiri siswa kelas V111 SMP.

Kata Kunci: Mobile learning, relasi dan fungsi, sumber belajar mandiri
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MOTTO

“Learn from yesterday, Live for today, Hope for tomorrow”

-Albert Einstein-

Dalam sebuah pekerjaan, melambat adalah candu yang pertamakali dilawan
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Belajar merupakan interaksi aktif dengan lingkungan, sehingga belajar
dapat dilakukan di mana saja dan kapan saja. Salah satu pertanda bahwa
seseorang telah belajar adalah adanya perubahan tingkah laku pada diri orang
itu yang disebabkan oleh terjadinya perubahan pada tingkat pengetahuan,
keterampilan dan sikapnya.

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar, dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian
diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan negara (Undang-Undang No 20 Tahun 2003).
Dengan demikian pendidikan perlu mempersiapkan siswa memiliki bekal
berupa potensi untuk belajar sepanjang hayat serta mampu memecahkan
masalah yang dihadapinya. Salah satu fasilitas untuk menunjang kompetensi
tersebut adalah dengan penguasaan teknologi informasi.

Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan membawa dampak yang
positif bagi guru dan siswa serta perangkat pendidik yang lainnya. Aspek
teknologi juga telah digabungan dalam kurikulum sekolah sebagai satu upaya
menumbuhkan dan memupuk minat serta sikap positif terhadap perkembangan
teknologi. Teknologi terutama media pembelajaran menjadi salah satu

komponen penting dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran merupakan



alat yang memungkinkan siswa untuk mengerti dan memahami sesuatu dengan
mudah (Rusman, 2012: 103). Media pembelajaran yang dimaksud adalah media
yang bisa menimbulkan rasa ketertarikan siswa utuk terfokus pada pembelajaan
dan merangsang peran aktif siswa untuk menemukan, mengkonstruksi
pengetahuannya sendiri dalam poses pembelajaran.

Perkembangan teknologi yang sangat pesat, membuat kebutuhan terhadap
suatu konsep dan mekanisme belajar mengajar berbasis TI tidak terelakkan lagi.
Konsep ini dikenal dengan e-learning. Cabang terbaru dari e-learning adalah
pembelajaran berbasis mobile atau biasa disebut mobile learning. Kemunculan
mobile learning dilatarbelakangi beberapa hal diantaranya penetrasi perangkat
mobile sangat cepat, lebih banyak daripada PC, lebih mudah dioperasikan
daripada PC, perangkat mobile dapat dipakai sebagai media belajar (Darmawan,
2012: 15).

Mobile learning adalah pembelajaran yang unik karena pembelajar dapat
mengakses materi, arahan dan aplikasi yang berkaitan dengan pembelajaran
kapan-pun dan dimana-pun. Hal ini akan meningkatkan perhatian pada materi
pembelajaran dan dapat mendorong motivasi pembelajar kepada pembelajaran
sepanjang hayat (lifelong learning).

Data statistik pengguna smartphone di Indonesia menurut Emarketer pada
tahun 2017 yang dimuat dalam Tech in Asia, pengguna smartphone mencapai
86 juta pengguna aktif dan diperkirakan akan melampaui 100 juta pengguna

pada tahun 2018.
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Gambar. 1.1 Data Jumlah Pengguna Smartphone Indonesia

Selain itu data dari Lembaga Penelitian dan Survei Pelajar-Pemuda PW
Ikatan Pelajar Nahdlatul Ulama (IPNU) Jawa Timur pada tahun 2016
menyatakan 50 persen pelajar menggunakan "smartphone" sejak sekolah dasar
(SD) dan 44 persen memakai sejak SMP serta 3 persen sejak SMA.

Sejalan dengan hal tersebut penulis melakukan analisis mobile device di
SMP N 1 Pandak dengan menyebarkan angket tertutup kepada siswa kelas VIII
H yaitu sebanyak 26 siswa. Hasilnya 92% siswa telah memiliki smartphone.
Selain itu persentase tertinggi tentang jenis aplikasi yang disukai adalah
Chatting yaitu sebesar 50%. Sedangkan persentase terkecil aplikasi yang
disukai adalah Pembelajaran yaitu sebesar 29%. Hal ini menguatkan penulis
bahwa smartphone yang dimiliki siswa kurang dimanfaatkan dalam
pembelajaran.

Penelitian Astin Nikmah (E-Jurnal Dinas Pendidikan Surabaya Vol.5,
2013:8) tentang Dampak Penggunaan Handphone terhadap Prestasi Siswa

menunjukkan bahwa siswa akan lebih berprestasi apabila dapat meminimalkan



penggunaan handphone yang tidak penting (bermain-main). Penggunaan
smartphone yang tidak terkontrol akan membuat siswa ketergantungan
sehingga menjadikannya malas belajar.

Relasi dan fungsi merupakan materi matematika yang diajarkan mulai dari
kelas VIII SMP. Pemahaman konsep mengenai relasi dan fungsi penting karena
materi relasi dan fungsi menjadi prasyarat untuk materi matematika berikutnya
seperti persamaan garis lurus dan sistem persamaan linear. Selain itu konsep
relasi dan fungsi juga terdapat hampir dalam setiap cabang matematika
sehingga merupakan sesuatu yang sangat penting.

Mengingat hal tersebut, salah satu upaya memanfaatkan smartphone adalah
mengembangkan suatu aplikasi mobile learning, yang akan berperan sebagai
sumber belajar matematika bagi siswa. Dalam mengembangkan aplikasi mobile
learning harus mempertimbangkan sistem operasi yang digunakan. Sistem
operasi merupakan penghubung antara program aplikasi dengan perangkat
keras sehingga pengguna dapat menjalankan fungsi-fungsi tertentu.
Berdasarkan data dari IDC yang diambil pada kuartal pertama tahun 2017
android merupakan sistem operasi yang paling populer dimana android
menguasai pasar dengan persentase tertinggi yaitu 85%, kemudian 10S 14.7%,
windows 0.1%, dan lainnya 0.1%. Sejalan dengan hal tersebut dari hasil analisis
mobile device diperoleh sistem operasi smartphone siswa kelas VIII H SMP N
1 Pandak paling banyak adalah sistem operasi android yaitu sebesar 96%.
Sistem operasi android juga bersifat open source sehingga memudahkan

siapapun untuk mengembangkan aplikasi untuk OS ini.



Berdasarkan fakta-fakta yang telah diuraikan di atas, penulis tertarik untuk
mengadakan penelitian dengan judul “Pengembangan Mobile Learning “Rensi
(Relasi dan Fungsi)” berbasis Android Pada Pokok Bahasan Relasi dan Fungsi
Sebagai Sumber Belajar Mandiri Siswa Kelas VIII SMP”. Harapan dari
penelitian ini adalah aplikasi mobile learning yang dikembangkan dapat

menjadi sumber belajar siswa yang dapat digunakan kapanpun dan di mana pun.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah bagaimana mengembangkan aplikasi mobile learning android yang
berkualitas sebagai sumber belajar mandiri siswa kelas VIII.

. Tujuan Pengembangan

Tujuan dari pengembangan ini adalah mengasilkan aplikasi mobile learning
android yang berkualitas sebagai sumber belajar mandiri siswa kelas VIII.

. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang dikembangkan dalam penelitian pengembangan ini adalah
produk berupa aplikasi android mobile learning dengan spesifikasi sebagai
berikut:

1. Aplikasi android mobile learning yang dikembangkan berbasis kurikulum

2013 revisi yang ditujukan untuk siswa kelas VIII SMP.

2. Produk yang dihasilkan adalah file aplikasi android mobile learning
berbentuk .apk (android package) yang dapat diinstal pada smartphone
android dengan spesifikasi:

a. Versi android minimal Jelly Bean (versi 4.1 —4.3).



b. RAM minimal 512 MB.

¢. Mempunyai ruang kosong pada memori internal minimal 30 MB.

3. Materi aplikasi android mobile learning merujuk pada KD 3.3 kurikulum

2013 revisi dan indikator yaitu:

a. KD33
Mendeskripsikan dan menyatakan relasi dan fungsi dengan
menggunakan berbagai representasi (kata-kata, tabel, grafik, diagram,
dan persamaan).

b. Indikator
1) Menjelaskan dan menyatakan masalah sehari-hari yang berkaitan

dengan relasi dan fungsi.
2) Mendefinisikan relasi dan fungsi.
3) Memahami perbedaan antara relasi dan bukan relasi.
4) Mengamati perbedaan fungsi dan bukan fungsi.
5) Memahami bentuk penyajian relasi dan fungsi.
6) Menggambar grafik fungsi pada koordinat kartesius.
4. Memenuhi kriteria ketercapaian kualitas produk:

a. Valid, yaitu penilaian kelayakan aplikasi mobile learning dari segi
muatan materi dan pegaplikasian media oleh ahli materi dan ahli media.
Aplikasi mobile learning dikatakan valid apabila penilaian aplikasi
mobile learning memperoleh kategori baik atau sangat baik.

b. Praktis, yaitu kepraktisan dalam penggunaan berdasarkan respon siswa.

Aplikasi mobile learning dikatakan praktis apabila mendapatkan respon



positif atau sangat positif dari siswa dilihat berdasarkan angket respon
siswa.
E. Manfaat Pengembangan
1. Manfaat Teoritis

a. Memberikan tambahan pengetahuan mengenai pengembangan mobile
learning berbasis android sebagai sumbern belajar siswa.

b. Memberikan bahan kajian untuk penelitian yang lebih lanjut.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi siswa

1) Sebagai tambahan sumber belajar matematika yang menarik dan
mencakup materi yang diajarkan di sekolah.

2) Mempermudah siswa dalam memahami materi relasi dan fungsi.

b. Bagi guru
Sebagai alternatif media pembelajaran untuk kegiatan pembelajaran
matematika.

c. Bagi peneliti
Sebagai motivasi bagi penulis untuk terus berinovasi membuat media
pembelajaran yang menarik sesuai dengan perkembangan jaman.

F. Asumsi Pengembangan
Asumsi pengembangan mobile learning berbasis android ini adalah sebagai

berikut:



1.

Produk mobile learning yang disusun merupakan aplikasi mobile learning
berbasis android yang dapat digunakan oleh siswa sebagai sumber belajar
mandiri di mana pun dan kapan pun.

Siswa yang memiliki smartphone dengan sistem operasi android dapat
menginstal aplikasi mobile learning ini.

Validator memiliki pandangan yang sama dalam hal kriteria
kualitas/kelayakan aplikasi mobile learning android. Validator dalam

penelitian ini adalah ahli materi dan ahli media.

G. Ruang Lingkup dan Batasan Penelitian

Penelitian pengembangan ini difokuskan pada pengembangan aplikasi

mobile learning android pada materi relasi dan fungsi.

1.

Materi yang disajikan dibatasi sampai pembahasan materi relasi dan fungsi
untuk kelas VIII SMP.

Penelitian ini tentang perancangan (desain) dan proses pengembangan
secara keseluruhan tanpa mengetahui efektivitas dari produk yang
dihasilkan.

Produk yang dihasilkan merupakan suplemen (tambahan) sumber belajar
siswa.

Uji kelayakan aplikasi mobile learning android berdasarkan dari
validasi/penilaian dari ahli materi, dan ahli media.

Penelitian hanya sampai uji coba terbatas untuk mengetahui respon siswa

terhadap produk yang dikembangkan.



H. Definisi Istilah

1.

Pembelajaran matematika merupakan proses interaksi antara guru dengan
siswa yang direncanakan untuk mengembangkan kemampuan matematika
dengan memanfaatkan segala potensi dan sumber belajar sesuai dengan
tujuan belajar.

Media pembelajaran matematika adalah alat yang membawa informasi
untuk memperlancar kegiatan pembelajaran matematika sehingga tujuan
pembelajaran dapat tercapai.

Sumber belajar matematika adalah segala sesuatu yang di dalamnya
terdapat informasi untuk memperlancar kegiatan pembelajaran matematika.
Mobile learning adalah pembelajaran yang memanfaatkan perangkat mobile
sebagai sumber belajar atau media pembelajarannya.

Android, system operasi untuk perangkat mobile yang menyediakan open
source platform.

Aplikasi mobile learning android sebagai sumber belajar mandiri berupa
sebuah program aplikasi yang dapat diinstal dengan perangkat yang
mendukung system operasi android yang kontennya dikemas sesuai dengan

kurikulum 2013 revisi.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk aplikasi mobile learning
android yang berkualitas pada pokok bahasan relasi dan fungsi sabagai sumber
belajar mandiri siswa kelas VIII SMP. Produk dikembangkan dengan metode
pengembangan 4D vyaitu define, design, develop, dan disseminate. Mobile
learning berbasis android sebagai sumber belajar mandiri telah memenuhi
kriteria ketercapaian kualitas produk dengan dinyatakan valid oleh ahli materi
dengan persentase keidealan 94,79% , oleh ahli media dengan persentase
keidealan 84,38%. Mobile learning RENSI dinyatakan praktis berdasarkan
respon siswa dengan persentase keidealan 76,25%.

B. Saran
Saran untuk pemanfaatan dan pengembangan produk lebih lanjut adalah
sebagai berikut:
1. Saran Pemanfaatan
Mobile learning RENSI sangat baik digunakan sebagai sumber

belajar mandiri siswa khususnya pada pokok bahasan relasi dan fungsi

kelas VIII SMP. Hal ini dikarenakan mobile learning dapat digunkan

kapanpun dan dimanapun.
2. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut

a. Pengembangan mobile learning selanjutnya diharapkan lebih kreatif,

inovatif dan interaktif dengan siswa.
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b. Uji coba produk sebaiknya dilakukan pada beberapa instansi yang
berbeda untuk mendapatkan masukan yang lebih banyak guna

meningkatkan kualitas produk.
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