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MOTTO 

 

“ Sesungguhnya orang yang paling di antara kamu di sisi 

AllahSWT ialah orang yang paling taqwa di antara kamu” 

(Qs. Al Hujarat: 13)1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
 1Sabiq Books, Al-Qur’an Wakaf, (Solo: PT. Tiga Serangkai Pustaka 

Mandiri), hlm. 515 
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ABSTRAK 

 Seftiana Mar Atussolikhah, “Upaya Meningkatkan 

Hasil Belajar Materi Operasi Bilangan Pecahan Melalui 

Permainan Kartu Domino Matematika (DOMIKA) Pada 

Siswa Kelas IV SDN Segoroyoso”. Skripsi. Yogyakarta: 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga 

2019 

Dalam pembelajaran matematika, peserta didik dituntut aktif 

sehingga pembelajaran dapat berjalan dengan lancar. Jika 

peserta didik aktif dalam mengikuti proses pembelajaran, 

dapat berpengaruh terhadap penguasaan materi  matematika 

yang dipelajari dan dapat meningkatkan hasil belajar. Di SDN 

Segoroyoso, proses pembelajaran masih berpusat pada guru 

sehingga peserta didik kurang aktif dalam pembelajaran. 

Selain itu,nilai rata-rata kelas pada saat ulangan harian hanya 

62,5 atau hanya 25,8% siswa yang tuntas mencapai nilai 

KKM. Untuk mengatasi hal tersebut, maka peneliti 

menerapkan pembelajaran secara berkelompok sambil 

bermain yang menuntut peserta didik untuk aktif, 

berkompetisi, saling membantu jika ada yang merasa 

kesulitan. Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa dalam materi operasi 

bilangan pecahan dengan metode permainan domino 

matematika (DOMIKA) pada siswa kelas IV SDN 

Segoroyoso. Penelitian yang dilaksanakan di SDN Segoroyoso 

bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar materi operasi 

bilangan pecahan menggunakan permainan kartu domino 

matematika pada siswa kelas IV SDN Segoroyoso. 

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian tindakan 

kelas yang dilaksanakan dalam 2 siklus, dan masing-masing 

siklus terdiri dari tahap perencanaan, tindakan, observasi, dan 

refleksi. Teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah 

dengan menggunakan observasi, wawancara, tes pada setiap 

akhir siklus, catatan lapangan untuk mencatat keadaan yang 

terjadi pada proses kegiatan pembelajaran serta dokumentasi, 
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kemudian dianalisis dengan menghitung persentase ketuntasan 

serta nilai rata-rata kelas. 

Hasil penelitian ini adalah meningkatnya hasil belajar m ateri 

operasi bilangan pecahan melalui permainan kartu domino 

matematika pada siswa kelas IV. Hal tersebut dapat dilihat dari 

hasil belajar siswa pra siklus yaitu hanya sebesar 25,8% siswa 

yang tuntas dengan nilai rata-rata kelas 52,9, kemudian nilai 

rata-rata kelas meningkat sebesar  24,51 sehingga menjadi 

77,41 atau sebesar 67,7% siswa tuntas pada Siklus I dan 

meningkat lagi pada siklus II yaitu sebesar 100% siswa tuntas 

dengan peningkatan nilai rata-rata kelas sebesar 16,09 

sehingga nilai rata-rata kelas menjadi 93,5. Peningkatan nilai 

rata-rata kelas dari pra siklus hingga siklus II cukup besar yaitu 

sebesar 40,6 atau sebesar 74,2% 

Kata Kunci: Hasil Belajar Kognitif, Domino Matematika 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran 

yang sangat penting yang akan diajarkan di sekolah. 

Pelajaran matematika selalu ada pada setiap jenjang 

pendidikan, terutama di sekolah dasar. Setiap materi mata 

pelajaran matematika, terdapat beberapa objek abstrak, 

antara lain yaitu: fakta, konsep, operasi, serta prinsip. 

Pada dasarnya pembelajaran matematika itu memiliki 

beberapa tujuan, salah satunya yaitu sebagai pemahaman 

konsep matematika, maksudnya yaitu siswa dapat 

mengerti dan mengaplikasikan konsep tersebut secara 

tepat, akurat, dan efesien dalam pemecahan masalah yang 

ia temui. Dengan kata lain, mata pelajaran matematika 

yang ada di sekolah, terutama  sekolah dasar memiliki 

pola pikir yang cenderung induktif, bukan deduktif. 

Menurut Ismail,  

“matematika berperan dalam mendorong 

perkembangan ilmu-ilmu lain seperti sains 

dan teknologi”.2  

Sesuai dengan peryataan Suherman dan Winaputra 

yang mengatakan: 

                                                           
2 Ismail, dkk., Kapita Selekta Pembelajaran Matematika, (Jakarta: 

Universitas Terbuka, 2000), hlm.1.7. 
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“Matematika sebagai ratu atau ibunya ilmu 

dimaksudkan bahwa matematika adalah 

sebagai sumber dari ilmu yang lain. Dengan 

perkataan lain, banyak ilmu-ilmu yang 

penemuan dan pengembangannya 

bergantung dari matematika.3 

 

Matematika adalah cabang Ilmu Pengetahuan Alam 

(IPA) yang mempunyai peranan sangat penting dalam 

perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi 

(IPTEK). Matematika dapat menjadikan siswa menjadi 

manusia yang dapat berfikir secara logis, kritis, rasional 

dan percaya diri. Matematika sering dianggap oleh siswa 

sebagai mata pelajaran yang sulit untuk dipahami 

penerapannya, baik teori maupun konsep-konsepnya.4 

Matematika merupakan salah satu komponen terpenting 

dibidang pendidikan yang perlu dikembangkan. 

Matematika sebagai salah satu bagian dari ilmu 

pengetahuan, merupakan mata pelajaran yang diajarkan 

pada semua tingkat pendidikan rendah sampai kejenjang 

pendidikan tinggi. 

                                                           
3  Suherman, dkk, Strategi Belajar Matematika, (Jakarta: 

Universitas Terbuka, 1999), hlm. 127. 
4 Suroto, “Upaya Meningkatkan Pemahaman Konsep  dan Hasil 

Belajar Matematika Siswa KelasVIIC SMP N 2  Semarang pada 

Kompetensin Dasar Pemfaktoran Bentuk aljabar melalui Alat Peraga 

Domino”, Jurnal Media Penelitian Pendidikan,Volume 6, Nomor 2, 

Desember 2012, hlm.92. 
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Pentingnya mempelajari matematika terdapat dalam 

firman Allah S.W.T  pada Q.S. Yunus ayat 5, yang 

artinya:   

“Dialah yang menjadikan matahari bersinar 

dan bulan bercahaya, dan dialah yang 

menetapkan tempat-tempat orbitnya, agar 

kamu mengetahui bilangan, tahun, dan 

perhitungan (waktu). Allah tidak 

menciptakan demikian itu melainkan dengan 

benar. Dia menjelaskan tanda-tanda 

kebesaran-Nya) kepada orang-orang yang 

mengetahui”. 

  

Selain itu matematika juga mempunyai peran 

yang amat penting sebagaimana diungkapkan oleh 

Cockrof: 

1. Selalu digunakan dalam segala segi kehidupan 

2. Semua bidang studi memerlukan keterampilan 

matematika 

3. Merupakan sarana komunikasi yang kuat, singkat dan 

jelas 

4. Dapat digunakan untuk menyajikan informasi dalam 

berbagai cara  

5. Meningkatkan kemampuan berpikir logis, ketelitian, 

dan kesadaran keruangan 
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6. Memberikan kepuasan tehadap usaha memecahkan 

masalah yang menantang.5 

Dari pernyataan-pernyataan tetang matematika 

tersebut, maka matematika harus dipelajari di setiap 

jenjang pendidikan, sehingga peran matematika terhadap 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi dapat 

berperan dengan jelas. Matematika juga diperlukan dalam 

berbagai ilmu pengetahuan lainnya. Adapun tujuan 

diberikannya matematika di sekolah adalah: 

1. Mempersiapkan siswa agar sanggup menghadapi 

perubahan keadaan dalam kehidupan dunia yang 

selalu berkembang, melalui latihan bertindak atas 

dasar pemikiran yang logis, rasional, kritis, cermat, 

jujur, efisien dan efektif. 

2. Mempersiapkan siswa agar dapat menggunakan 

matematika dan pola fikir matematika dalam 

kehidupan sehari-hari dan dalam mempelajari 

berbagai ilmu.6 

Penguasaan siswa terhadap ilmu pengetahuan dan 

teknologi harus didasari atas penguasan matematika. Oleh 

karena itu, seorang guru harus menanamkan minat belajar 

matematika dengan baik kepada siswa agar tujuan di atas 

                                                           
5  Mulyono Abdurrahman, Pendidikan Bagi Anak Berkesulitan 

Belajar Cetakan ke-2, (Jakarta: Rineka Cipta, 2010), hlm. 253. 
6 Ismail,dkk., Kapita Selekta Pembelajaran Matematika..., 

hlm.115. 
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tercapai.  Minat dapat timbul karena adanya daya tarik 

dari luar dan juga datang dari hati sanubari.7 

Dengan demikian  minat diperlukan dalam proses 

pembelajaran, supaya siswa yang diajar tertarik dengan 

materi pelajaran yang disampaikan. Minat dapat 

mempengaruhi kualitas pencapaian hasil belajar siswa 

dalam pembelajaran misalnya, seorang siswa menaruh 

minat yang besar terhadap matematika akan memusatkan 

perhatiannya lebih banyak dari pada siswa lainnya, karena 

pemusatan perhatian yang insentif terhadap matematika 

itulah yang memungkinkan siswa tadi untuk belajar lebih 

giat dan akhirnya mencapai hasil yang diinginkan. 

Hingga saat ini, Matematika sering dikeluhkan 

sebagai mata pelajaran yang sulit, membingungkan, 

terlalu abstrak, dan sederet kata lain yang menunjukkan 

ketidaksenangan pada pelajaran ini. Kondisi ini kian parah 

manakala guru mengajarkannya kurang dapat 

membangkitkan minat anak-anak. Beberapa kelemahan 

pembelajaran matematika yaitu disebabkan dalam 

pembelajaran tersebut masih didominasi oleh guru 

(teacher center), guru menjadi satu-satunya sumber 

pengetahuan, guru masih banyak menerapkan metode 

ceramah sebagai sarana mentransfer pengetahuan 

                                                           
7 Dalyono, Psikologi Pendidikan, (Jakarta: Rineka Cipta, 2009), 

hlm.56. 
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sehingga siswa cepat bosan dan tidak tertarik dengan 

pembelajaran yang sedang berlangsung, siswa lebih 

banyak menunggu dan menerima begitu saja pelajaran 

yang diberikan tanpa adanya umpan balik yang dapat 

memberikan pengertian lebih mendalam akan materi  

yang diberikan sehingga siswa menjadi pasif. Guru 

mendapat peran sekaligus tanggungjawab penting dalam 

mengembangkan pembelajaran matematika dan memupus 

citra buruk mata pelajaran matematika di mata siswa. 

Salah satu hal yang dibutuhkan para guru untuk tugas 

tersebut adalah metode dan media pembelajaran yang 

tepat, yang bisa membantu para siswa memahami 

matematika secara lebih mudah dan menyenangkan.8 

Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan guru 

kelas IV  SDN Segoroyoso, diperoleh informasi sebagai 

berikut: 

1. Hasil belajar siswa paling rendah adalah pada mata 

pelajaran matematika materi operasi hitung pecahan 

2. Siswa sering mengeluh jika diberi tugas atau 

pekerjaan rumah (PR) dengan materi pecahan 

3. Metode pembelajaran yang sering digunakan guru 

adalah ceramah dan diskusi kelompok 

                                                           
8 Mastur Faizi, Ragam Metode Mengajarkan Eksakta pada Murid, 

(Yogjakarta: Divapress, 2013),  hlm. 6.  
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4. Jumlah siswa di dalam kelas cukup banyak sehingga 

kelas sering tidak kondusif.9 

Selain melakukan kegiatan wawancara dengan 

guru, peneliti juga melakukan kegiatan wawancara 

dengan siswa. Informasi yang diperoleh dari kegaitan 

wawancara tersebut adalah: 

1. Siswa lebih senang pembelajaran aktif karena bosan 

jika hanya mendengarkan dan mengerjakan soal saja 

2. Ketika waktu istirahat, siswa sering mengisi waktu 

istirahat dengan  bermain kartu domino, baik siswa 

laki-laki maupun perempuan 

3. Siswa tidak suka mata pelajaran matematika karena 

menurut mereka matematika itu sulit dan banyak 

menghitung 

4. Materi pada mata pelajaran matematika semester 1 

yang di anggap sulit adalah materi pecahan.10 

Untuk mengetahui kegiatan pembelajaran 

matematika secara langsung, maka peneliti melakukan 

kegiatan observasi ketika pembelajaran matematika 

berlangsung. Peneliti menemukan beberapa kegiatan yang 

dilakukan siswa pada saat pembelajaran, yaitu: 

                                                           
9 Wawancara dengan Rina Idarini, Guru Kelas IV SDN Segoroyoso, 

di Ruang Kepala Sekolah SDN Segoroyoso, tanggal 13 Januari 2018. 
10 Wawancara dengan M Nabil dan Anita Larasati, siswa kelas IV 

SDN Segoroyoso, di Ruang Kelas IV SDN Segoryoso, Tanggal 13 Januari 

2018. 
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1. Siswa lebih banyak bermain dan berbicara dengan 

temannya daripada mendengarkan penjelasan guru 

2. Aktivitas siswa dalam pembelajaran sangat rendah 

(pasif) 

3. Kegiatan pembelajaran masih terdominasi oleh guru 

(teacher centered) 

4. Siswa cepat bosan ketika proses pembelajaran 

matematika karena guru hanya menggunakan metode 

ceramah ketika mengajar 

5. Siswa mengeluh jika diberi tambahan tugas 

matematika ataupun pekerjaan rumah (PR) 

6. Siswa tidak berusaha mencari jawaban lagi jika tidak 

menemukan penyelesaian dalam soal matematika 

7. ketika kegiatan pembelajaran dilaksanakan, siswa 

lebih banyak bermain dengan teman-temannya 

bahkan terdapat siswa yang memukul meja. 11 

Selain menggali informasi melalui kegiatan 

wawancara dengan guru, beberapa siswa, dan observasi, 

peneliti juga mencari informasi berupa data hasil belajar 

siswa pada saat ulangan harian matematika, dan diperoleh 

data sebagai berikut: 

                                                           
11 Observasi Proses Pembelajaran Mata Pelajaran Matematika 

Semester Ganjil Kelas IV di SDN Segoroyoso Tanggal 18 dan 20 Januari 

2018. 
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1. dalam satu kelas yang berjumlah 31 siswa, terdapat 8 

siswa ‘yang mecapai KKM atau hanya sekitar 27% 

siswa 

2. nilai rata-rata kelas saat ulangan harian matematika 

adalah 62,5 

3. nilai tertinggi mata pelajaran matematika adalah 85 

dan nilai terendahnya adalah 10.12 

Salah satu tujuan dari pembelajaran adalah 

ketuntasan hasil belajar. Berhasilnya siswa dalam belajar 

tidak terlepas dari kualitas pembelajaran yang dilakukan 

guru. Selain itu, hasil belajar juga dipengaruhi oleh 

kemampuan dan tinggi rendahnya dan efektif tidaknya 

proses pembelajaran. Salah satunya dengan mengubah 

proses pembelajaran. Dalam proses pembelajaran di 

sekolah, guru hendaknya memilih dan menggunakan 

pendekatan, model, metode, dan teknik pembelajaran 

yang dapat  melibatkan siiswa aktif dalam belajar, baik 

secara mental, fisik, maupun social.13 

Berdasarkan uraian di atas maka guru harus 

melakukan perbaikan dalam proses pembelajaran. 

Adapun salah satu cara guru dalam memperbaiki kegiatan 

                                                           
12 Dokumentasi Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Segoroyoso 

Tahun Ajaran 2017/2018, Rina Idarini, S. Pd., di Ruang Guru SDN 

Segoroyoso, Tanggal 19 Januari 2018. 
13 Nana Sudjana, Dasar-Dasar Proses Belajar Mengajar, (Bandung: Sinar 

Baru Algesindo, 2009), hlm. 40. 
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belajar mengajar pada peserta didik adalah dengan 

menggunakan metode pembelajaran yang tepat. Salah 

satu solusi atau cara yang akan dilakukan untuk mengatasi 

masalah di atas agar matematika dapat menarik perhatian 

dan minat peserta didik guna meningkatkan hasil belajar 

dalam mata pelajaran matematika adalah dengan cara 

penerapan metode permainan kartu domino sebagai 

variasi metode pembelajaran matematika. 

Melalui penerapan pembelajaran dengan permainan 

kartu domino ini  siswa dapat belajar bersama-sama secara 

aktif serta belajar sambil bermain. Permainan ini dapat 

mengisi waktu serta menimbulkan minat.  Permainan 

kartu domino ini merupakan sesuatu yang menyenangkan 

yang dapat membuat siswa aktif dalam belajar. Selain itu, 

permainan domino ini juga dapat digunakan untuk 

menerapkan strategi tutor sebaya dalam satu kelompok 

peserta didik. 

Hal inilah yang membuat peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Upaya 

Meningkatkan Hasil Belajar Materi Operasi Bilangan 

Pecahan Melalui Permainan Kartu Domino Matematika 

(DOMIKA) pada Siswa Kelas IV SDN Segoroyoso” 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka 

dapat diidentifikasikan permasalahan yang muncul, 

sebagai berikut : 

1. Hasil belajar siswa rendah 

2. Jumlah siswa dalam satu kelas yang cukup banyak, 

yaitu 31 siswa 

3. Siswa cenderung pasif dan kurang berminat dalam 

mengikuti pembelajaran matematika 

4. Pembelajaran masih berpusat pada guru (teacher 

centered) karena pembelajaran dengan model 

pembelajaran konvensional yaitu dengan ceramah dan 

buku paket dijadikan sumber belajar yang utama. 

5. Siswa sedang gemar bermain kartu domino 

6. Persepsi negatif siswa yang memandang mata 

pelajaran matematika sebagai mata pelajaran yang 

membosankan. 

7. Siswa sering mengeluh jika diberikan tugas 

matematika 

8. Kurangnya variasi penggunaan metode pembelajaran 

yang mendukung kegiatan pembelajaran. 

C. Pembatasan Masalah 

Agar penelitian lebih efektif, efisien, terarah dan 

fokus, maka dalam penelitian ini diperlukan adanya 

pembatasan masalah, dengan tujuan untuk mempermudah 
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peneleiti untuk melakukan penelitian. Pembatasan 

masalah dalam penelitian ini adalah hasil belajar peserta 

didik materi operasi hitung pecahan menggunakan metode 

permainan kartu domino matematika. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di 

atas, maka dapat dirumuskan pokok permasalahan yaitu: 

“Bagaimana peningkatan hasil belajar pada materi 

operasi bilangan pecahan dengan metode permainan 

domino matematika (DOMIKA) pada siswa kelas IV 

SDN Segoroyoso?” 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut di atas, 

maka tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini 

adalah untuk mengetahui peningkatan hasil belajar pada 

materi operasi hitung pecahan melalui metode permainan 

domino matematika (DOMIKA) pada siswa kelas IV 

SDN Segoroyoso. 

F. Manfaat Penelitian 

Dengan tercapainya tujuan di atas, penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat kepada berbagai 

pihak. Beberapa manfaat tersebut adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

a. Bahan masukan bagi guru guna meningkatkan 

mutu pendidikan dengan jalan menciptakan dan 
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memepertahankan kondisi belajar yang optimal 

bagi siswa melalui penggunaan metode permainan 

kartu domino dalam mata pelajaran Matematika 

agar mendapatkan prestasi belajar yang maksimal 

demi tercapainya tujuan pendidikan nasional. 

b. Penelitian ini diharapkan agar siswa termotivasi 

untuk terus belajar Matematika, serta 

meningkatkan prestasi dan kemampuan dalam 

pembelajaran Matematika. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peneliti 

Dapat memberikan sumbangan pemikiran 

berupa metode dan langkah-langkah perbaikan 

pembelajaran melalui penerapan kartu domino 

matematika (DOMIKA) dalam pembelajaran 

matematika khususnya dalam materi pecahan 

b. Bagi Sekolah 

Sebagai masukan untuk menentukan haluan 

kebijakan dalam membantu meningkatkan prestasi 

belajar matematika siswa agar lebih kreatif dan 

terasa nyaman dalam belajar 

c. Bagi Guru 

1) Dapat memotivasi guru dalam mengelola 

pembelajaran dengan memperhatikan 

kemampuan awal siswa 
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2) Dapat memberikan alternatif pada guru dalam 

memilih metode pembelajaran sebagai sarana 

untuk meningkatkan prestasi siswa dalam 

pembelajaran matematika 

d. Bagi Siswa 

Hasil penelitian ini diharapkan agar 

dapat memotivasi siswa dan dapat membantu 

meningkatkan  hasil belajar siswa dalam 

materi pecahan melalui metode permainan 

domino matematika (DOMIKA).
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

 Kesimpulan akhir dari penelitian tindakan kelas ini 

adalah pembelajaran dengan permainan menggunakan 

kartu domino matematika dapat meningkatkan hasil 

belajar kognitif  peserta didik. Hal ini dapat dilihat dari 

persentase ketuntasan hasil belajar dan nilai rata-rata 

kelas. Hasil belajar siswa pra siklus yaitu hanya sebesar 

25,8% siswa yang tuntas dengan nilai rata-rata kelas 52,9, 

kemudian nilai rata-rata kelas meningkat sebesar  24,51 

sehingga menjadi 77,41 atau sebesar 67,7% siswa tuntas 

pada Siklus I dan meningkat lagi pada siklus II yaitu 

sebesar 100% siswa tuntas dengan peningkatan nilai rata-

rata kelas sebesar 16,09 sehingga nilai rata-rata kelas 

menjadi 93,5. Peningkatan nilai rata-rata kelas dari pra 

siklus hingga siklus II cukup besar yaitu sebesar 40,6 atau 

sebesar 74,2%. Dari data di atas, dapat di lihat bahwa 

penerapan permainan domino matematika (DOMIKA) 

dapat meningkatkan prestasi belajar matematika peserta 

didik, terbuki dari nilai sebelum dilaksanakan penelitian 

tindakan kelas dari siklus I hingga siklus II terus 

mengalami peningkatan, sehingga dapat disimpulkan 

bahwa dengan penerapan permainan kartu domino 
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matematika (DOMIKA) dapat meningkatkan hasil belajar 

peserta didik. 

B. Implikasi 

 Berdasarkan penelitian tindakan kelas yang telah 

dilakukan pada siswa kelas IV SDN Segoroyoso melalui 

penerapan metode permainan kartu domino matematika 

(DOMIKA) khususnya pada materi opeerasi bilangan 

pecahan, sangat berpengaruh dengan motivasi dan hasil 

belajar peserta didik. Pengaruh penelitian ini terhadap 

motivasi belajar siswa adalah ketertarikan siswa terhadap 

materi dan juga kartu yang digunakan karena sesuai 

dengan apa yang diinginkan peserta didik. Siswa lebih 

bersemangat dalam mengerjakan soal yang terdapat pada 

setiap kartu, karena adanya kompetisi antar individu dan 

juga kelompok. Sedangkan pengaruh penelitian ini 

terhadap hasil belajar dapat dilihat dari grafik peningkatan 

hasil belajar kognitif  siswa yang terus meningkat dari Pra 

Siklus, Siklus I hingga pada Siklus II. 

C. Keterbatasan Penelitian 

1. Membutuhkan penjelasan yang lebih saat awal 

penerapan kartu domino beserta aturan-aturan 

permainannya agar seluruh peserta didik memahami 

kegiatan yang akan dilakukan menggunakan kartu 

domino matemtika, karena setiap peserta didik 

memiliki tingkat pemahaman yang berbeda. 
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2. Guru masih kurang referensi sehingga belum paham 

tentang permainan kartu domino matematika untuk 

pengaplikasian jangka panjang dan pengaplikasian 

pada materi atau mata pelajaran lain 

D. Saran 

Penelitian tindakan kelas merupakan penelitian yang perlu 

dilaksanakn oleh guru, sehingga dapat diketahui apakah 

metode, strategi mapun media yang diterapkan dapat 

efektif untuk meningkatkan motivasi maupun hasil belajar 

peserta didik. Pelaksanaan penelitian tindakan kelas tentu 

saja sangat membnatu guru dalam mencari metode yang 

tepat untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar 

peserta didiknya.  

Saran yang dapat diberikan oleh peneliti adalah: 

1. Bagi Kepala Sekolah SDN Segoroyoso 

a. Hendaknya memberi dorongan kepada guru untuk 

mengoptimalkan kegiatan dalam rangka 

meningkatkan kualitas sekolah 

b. Perlu memberikan reward atau penghargaan 

kepada guru yang berprestasi sehingga guru lebih 

bersemangat untuk menjadi lebih baik lagi 

c. Hendaknya lebih meningkatkan pengawasan dan 

kontrol terhadap pelaksanaan pembelajaran yang 

dilakukan guru dalam mengjar maupun peserta 

didik dalam mengikuti proses pembelajaran 
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2. Bagi Guru 

a. Proses pembelajaran yang keatif, inofatif, 

bervariasi, dan menyenangkan tentu akan memiliki 

nilai tambah bila terus ditingkatkan kualitasnya 

b. Guru perlu terus belajar supaya lebih profesional 

dalam kegiatan pembelajaran sehingga dapat 

meningkatkan kualitas pendidikan dan 

menghidupkan suasana agar lebih menarik dan 

mendorong peserta didik untuk mengikuti kegiatan 

pembelajaran 

c. Tidak cepat puas dengan hasil yang telah dicapai 

3. Bagi Peserta Didik 

a. Peserta didik hendaknya selalu rajin belajar 

b. Peserta didik harus berani bertanya apa yang belum 

dipahami dan  berani mengungkapkan pendapatnya 

c. Peserta didik harus dapat menjaga nama baik 

sekolah dengan meningkatkan prestasi belajarnya 
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LAMPIRAN I. Daftar Siswa Kelas IV SDN Segoroyoso 
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LAMPIRAN II. SILABUS
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LAMPIRAN II. SILABUS 



 
 

105 
 

LAMPIRAN III. RPP PRA SIKLUS 
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LAMPIRAN III. RPP PRA SIKLUS  
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LAMPIRAN III. RPP PRA SIKLUS
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LAMPIRAN IV. Hasil Observasi Kegiatan Siswa 

Hasil Observasi Kegiatan Siswa 

No. Indikator Observasi 

Skor/jumlah 

siswa 

1 2 

1 
Siswa menunjukkan sikap siap 

dan senang belajar 

19 
12 

2 
Siswa memperhatikan guru 

ketika menyampaikan materi 

22 
9 

3 

Siswa menunjukkan partisipasi 

aktif selama proses 

pembelajaran 

27 

4 

4 

Siswa tidak berjalan-

jalan/berbicara dengan teman 

ketika pembelajaran 

berlangsung 

22 

9 

5 
Siswa dapat mengerjakan tugas 

dari guru dengan tertib 

23 
8 

6 
Siswa membantu teman yang 

membutuhkan bantuan 

28 
3 

 

Keterangan:  

Skor 1 : Jika siswa tidak melakukan kegiatan sesuai 

indikator 

Skor 2 :Jika siswa melakukan kegiatan sesuai indikator
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LAMPIRAN V. Hasil Belajar Pra Siklus 

Hasil Belajar Siswa Pra Siklus Kelas IV 

SDN Segoroyoso  

No. Nama Pretest Keterangan 

1. Yuli Andre Pangestu 30 BT 

2 Nova Tussavar Sidik 40 BT 

3 Nirma Nayla Sari 50 BT 

4 
Wendyan Bagus 

Wicaksono 
30 BT 

5 Reynata Hidayatul RS 50 BT 

6 Dewi Siti Aminah 70 BT 

7 Ana Annur Laila 30 BT 

8 Sindi Rahmanda 90 T 

9 Qismi Yulia Ningrum 80 T 

10 Alifa 30 BT 

11 Anita Larasati 90 T 

12 Eva Yulianti 60 BT 

13 Solihin Dwi N 30 BT 

14 Soleha Dwi N 60 BT 

15 M Nabil Firmansyah 30 BT 

16 Amiruddin Aziz 80 T 

17 Ricka Nurlita Wardani 50 BT 

18 Lisna Septiana 100 T 

19 Yolanda Rahmadani 80 T 

20 Abdurrahman A. S. 30 BT 

21 Lintang Restu Agil 80 T 

22 Elvina Videll Leilani 40 BT 

23 Bitara Trian S. 50 BT 

24 Gabriel 50 BT 

25 Putri Arilya 40 BT 

26 Haqul Yakind 80 T 

27 Azarina Aziz Bain 60 BT 

28 Rifan Fauzi Afriza 30 BT 

29 Berlian Cahya R 40 BT 

30 Shafa Alifia 40 BT 
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31 Heru 20 BT 

Jumlah 1640 

Rata-rata 52,9 

Jumlah Siswa Tuntas 8 

Jumlah Siswa Belum Tuntas 23 

Nilai Tertinggi 100 

Nilai Terendah 20 
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LAMPIRAN VI. Catatan Lapangan
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LAMPIRAN VII. HASIL BELAJAR TERTINGGI PRA 

SIKLUS
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LAMPIRAN VII. Hasil Belajar Tertinggi Pra Siklus 
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LAMPIRAN VIII. HASIL BELAJAR TERENDAH PRA 

SIKLUS
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LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS I 
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LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS I 
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LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS I 
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LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS I 
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LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS I 
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LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS I 
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LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS I 
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LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS I
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LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS I
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LAMPIRAN X. Observasi Kegiatan Guru  

Hasil Pengamatan terhadap Kegiatan Guru 

Pada Siklus I 

No. Aspek yang diamati 
Kemunculan 

Komentar 
Ya Tidak 

1. 
Pendidik membuka pembelajaran 

dengan salam 
√   

2. Pendidik memusatkan perhatian 

perhatian peserta didik 
√  

Sangat baik, karena 

guru menggunakan ice 

breaking yang baru 

diterima oleh siswa 

3. Pendidik mengaitkan pelajaran 

yang telah dipelajari dengan 

pelajaran yang akan dipelajari 
√   

4.  Pendidik menginformasikan 

tujuan dan kompetensi yang akan 

dicapai dalam pembelajaran  
√   

5.  Pendidik menjelaskan garis besar 

materi yang akan disampaikan 
√   

6. Pendidik membagikan peserta 

didik kedalam beberapa kelompok 
 √  

7. Pendidik membagikan kartu 

domino yang berisi soal pecahan 

√  

Jawaban dalam kartu 

domino pada siklus I 

ini sebaiknya jangan 

disederhanakan dulu, 

karena masih banyak 

siswa yang kesulitan 

mencari jawaban pada 

kartu 

8.  Pendidik meminta peserta didik 

untuk berdiskusi dengan 

kelompoknya terkait pertanyaan 

yang telah dibagikan pada setiap 

kelompok melalui kartu domino 

√   

9. Pendidik berkeliling mengamati 

dan membimbing peserta didik 
√  

Guru masih sedikit 

kesulitan untuk 

membimbing siswa 

karena jumlah siswa 
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dalam kelas yang 

cukup banyak 

10. Pendidik mengamati dan mencatat 

peserta didik dan kelompok yang 

tercepat menyelesaikan 

permainan 

√   

11. Pendidik memberikan reward 

√  

Reward pertama 

adalah dengan 

memberikan kartu dan 

poin yang besok dapat 

ditukarkan di siklus 

terakhir cukup 

memotivasi siswa 

untuk terus beusaha 

12. Pendidik dan peserta didik 

menyimpulkan hasil 

pembelajaran 
√   

13. Pendidik melaksanakan tindak 

lanjut pembelajaran melalui 

kegiatan pemberian tugas atau 

latihan yang harus dikerjakan 

peserta didik di rumah 

√   

14. Pendidik memberikan penguatan 

terhadap pelajaran yang dianggap 

sulit oleh peserta didik 
√   

15. Pendidik dan peserta didik 

menutup kegiatan pembelajaran 

denagn berdo’a 
√   

16. Pendidik menutup kegiatan 

pembelajaran dengan salam 
√   
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LAMPIRAN XI. Obsservasi Kegiatan Siswa 

Hasil Pengamatan Terhadap Kegiatan 

Siswa Pada Siklus I 

No

. 
Aspek yang diamati 

Kemunculan 
Komentar 

Ya Tidak 

1. Peserta didik menjawab 

salam dari pendidik 
√   

2. Peserta didik siap untuk 

melakukan pembelajaran  
√   

3. Peserta didik paham dengan 

materi yang akan dipelajari 
√   

4.  Peserta didik mengetahui 

tujuan dan kompetensi yang 

akan dicapai dalam kegiatan 

pembelajaran  

√  

Terdapat 2 siswa 

yang belum 

mengetahui 

tujuan dan 

kompetensi yang 

akan dicapai 

dalam kegiatan 

pembelajaran 

yanga kan 

dipelajari 

5.  Peserta didik mengerti 

anggota kelompoknya 
√   

6. Peserta didik berkumpul 

dengan kelompoknya 

masing-masing dengan 

tenang 

   

7. Peserta didik menerima 

pertanyaan atau soal yang 

termuat pada kartu domino 

yang telah dibagikan 

√   
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8. Peserta didik berdiskusi 

dengan kelompoknya secara 

aktif 

√  

Masih terdapat 

siswa yang 

kurang aktif 

berdiskusi, 

sehingga teman 

sekelompoknya 

harus 

membimbingnya 

agar dapat 

melanjutkan 

pemainan kartu 

domino hingga 

selesai 

9. Peserta didik saling 

berkompetesi untuk 

menyelesaikan permainan 

dengan cepat 

√  

Anak-anak 

masih terburu-

buru ketika 

membimbing 

temannya yang 

belum bisa 

karena harus 

berkompetisi 

dengan 

temannya 

10. Peserta didik mendapatkan 

reward dari guru 

√  

Reward yang 

diberikan guru 

berupa kalimat 

pujian, baik 

ayng menang 

maupun 

kelompok yang 

kalah serta 

memberikan 

poin untuk dapat 

ditukarkan 

dengan hadiah 

pada siklus 

terakhir 
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11. Peserta didik menyimpulkan 

hasil pembelajaran  
√   

12.  Peserta didik diberikan 

penguatan tentang 

pembelajaran yang dianggap 

sulit 

√   

13 Peserta didik menjawab 

salam penutup dari pendidik  
√   
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LAMPIRAN XII. Hasil Belajar Siswa  

Hasil Belajar Siswa Pra Siklus dan 

Siklus 1 

No. Nama Siswa 
Pra 

Siklus 
Siklus 1 

1 
Yuli Andre 

Pangestu 
30 100 

2 
Nova Tussavar 

Sidik 
40 40 

3 Nirma Nayla Sari 50 90 

4 
Wendyan Bagus 

Wicaksono 
30 100 

5 
Reynata Hidayatul 

RS 
50 70 

6 Dewi Siti Aminah 70 90 

7 Ana Annur Laila 30 40 

8 Sindi Rahmanda 90 100 

9 
Qismi Yulia 

Ningrum 
80 90 

10 Alifa 30 40 

11 Anita Larasati 90 80 

12 Eva Yulianti 60 100 

13 Solihin Dwi N 30 20 

14 Soleha Dwi N 60 100 

15 
M Nabil 

Firmansyah 
30 90 

16 Amiruddin Aziz 80 100 

17 
Ricka Nurlita 

Wardani 
50 100 

18 Lisna Septiana 100 100 

19 
Yolanda 

Rahmadani 
80 100 

20 
Abdurrahman A. 

S. 
30 90 

21 
Lintang Restu 

Agil 
80 100 

22 
Elvina Videll 

Leilani 
40 100 

23 Bitara Trian S. 50 90 
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24 Gabriel 50 100 

25 Putri Arilya 40 40 

26 Haqul Yakind 80 100 

27 Azarina Aziz Bain 60 90 

28 
Rifan Fauzi 

Afriza 
30 20 

29 Berlian Cahya R 40 30 

30 Shafa Alifia 40 40 

31 Heru 20 50 

Jumlah 1640 2400 

Rata-rata 52,9 77,41 

Jumlah siswa tuntas 8 21 

Jumlah siswa belum 

tuntas 
23 10 

Nilai tertinggi 100 100 

Nilai terendah 20 20 
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LAMPIRAN XIII. HASIL BELAJAR TERTINGGI SIKLUS 

I 
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LAMPIRAN XIV. HASIL BELAJAR TERENDAH SIKLUS  

I
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LAMPIRAN XV. CATATAN LAPANGAN 
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  LAMPIRAN XV. CATATAN LAPANGAN 
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LAMPIRAN XVI. KARTU DOMINO MATEMATIKA 

SIKLUS I 
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LAMPIRAN XVI. KARTU DOMINO MATEMATIKA 

SIKLUS I
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LAMPIRAN XVII. DOKUMENTASI SIKLUS I 
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II 
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II 
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II 
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II 
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II 
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II 
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II 
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II 
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II 
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II 
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LAMPIRAN XIX. Observasi Kegiataan Guru 

Hasil Pengamatan terhadap Kegiatan Guru 

Pada Siklus II 

No

. 
Aspek yang diamati 

kemuncul

an 
Komentar 

Y

a 

Tida

k 

1. 

Pendidik membuka 

pembelajaran dengan 

salam 
√  

Ekspresi sangat 

baik 

2. Pendidik memusatkan 

perhatian perhatian 

peserta didik 
√  

Sangat baik, 

karena guru 

menggunakan ice 

breaking yang 

baru diterima 

oleh siswa 

3. Pendidik mengaitkan 

pelajaran yang telah 

dipelajari dengan 

pelajaran yang akan 

dipelajari 

√   

4.  Pendidik 

menginformasikan tujuan 

dan kompetensi yang akan 

dicapai dalam 

pembelajaran  

√   

5.  Pendidik menjelaskan 

garis besar materi yang 

akan disampaikan 
√   

6. Pendidik membagikan 

peserta didik kedalam 

beberapa kelompok 
√   
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7. Pendidik membagikan 

kartu domino yang berisi 

soal pecahan 

√  

Jawaban dalam 

kartu domino 

pada siklus I ini 

sebaiknya jangan 

disederhanakan 

dulu, karena 

masih banyak 

siswa yang 

kesulitan mencari 

jawaban pada 

kartu 

8.  Pendidik meminta peserta 

didik untuk berdiskusi 

dengan kelompoknya 

terkait pertanyaan yang 

telah dibagikan pada 

setiap kelompok melalui 

kartu domino 

√   

9. Pendidik berkeliling 

mengamati dan 

membimbing peserta didik 

√  

Guru masih 

sedikit kesulitan 

untuk 

membimbing 

siswa karena 

jumlah siswa 

dalam kelas yang 

cukup banyak 

10. Pendidik mengamati dan 

mencatat peserta didik dan 

kelompok yang tercepat 

menyelesaikan permainan 

√   

11. Pendidik memberikan 

reward 

√  

Reward pertama 

adalah dengan 

memberikan 

kartu dan poin 

yang besok dapat 

ditukarkan di 

siklus terakhir 
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cukup 

memotivasi siswa 

untuk terus 

beusaha 

12. Pendidik dan peserta didik 

menyimpulkan hasil 

pembelajaran 
√   

13. Pendidik melaksanakan 

tindak lanjut pembelajaran 

melalui kegiatan 

pemberian tugas atau 

latihan yang harus 

dikerjakan peserta didik di 

rumah 

√   

14. Pendidik memberikan 

penguatan terhadap 

pelajaran yang dianggap 

sulit oleh peserta didik 

 

√   

15. Pendidik dan peserta didik 

menutup kegiatan 

pembelajaran denagn 

berdo’a 

√   

16. Pendidik menutup 

kegiatan pembelajaran 

dengan salam 
√   

 



 
 

151 
 

LAMPIRAN XX. Observasi Kegiatan Siswa 

Hasil Pengamatan Terhadap Kegiatan Siswa 

Pada Siklus II 

No

. 
Aspek yang diamati 

Kemuncul

an 
Komentar 

Y

a 
Tidak 

1. Peserta didik menjawab 

salam dari pendidik 
√   

2. Peserta didik siap untuk 

melakukan pembelajaran  
√   

3. Peserta didik paham 

dengan materi yang akan 

dipelajari 

√   

4.  Peserta didik mengetahui 

tujuan dan kompetensi 

yang akan dicapai dalam 

kegiatan pembelajaran  

√   

5.  Peserta didik mengerti 

anggota kelompoknya 
√   

6. Peserta didik berkumpul 

dengan kelompoknya 

masing-masing dengan 

tenang 

   

7. Peserta didik menerima 

pertanyaan atau soal yang 

termuat pada kartu 

domino yang telah 

dibagikan 

√   

8. Peserta didik berdiskusi 

dengan kelompoknya 

secara aktif 

√   
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9. Peserta didik saling 

berkompetesi untuk 

menyelesaikan permainan 

dengan cepat 

√   

10

. 

Peserta didik 

mendapatkan reward dari 

guru 

√   

11

. 

Peserta didik 

menyimpulkan hasil 

pembelajaran  

√   

12

.  

Peserta didik diberikan 

penguatan tentang 

pembelajaran yang 

dianggap sulit 

√   

13 Peserta didik menjawab 

salam penutup dari 

pendidik  

√   
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LAMPIRAN XXI. Hasil Belajar Siswa 

Hasil Belajar Siswa Siklus I dan Siklus II  

No. Nama Siswa Siklus I Siklus II 

1 Yuli Andre Pangestu 100 80 

2 Nova Tussavar Sidik 40 90 

3 Nirma Nayla Sari 90 100 

4 
Wendyan Bagus 

Wicaksono 
100 90 

5 Reynata Hidayatul RS 70 100 

6 Dewi Siti Aminah 90 90 

7 Ana Annur Laila 40 80 

8 Sindi Rahmanda 100 100 

9 Qismi Yulia Ningrum 90 100 

10 Alifa 40 100 

11 Anita Larasati 80 100 

12 Eva Yulianti 100 100 

13 Solihin Dwi N 20 100 

14 Soleha Dwi N 100 90 

15 M Nabil Firmansyah 90 90 

16 Amiruddin Aziz 100 100 

17 Ricka Nurlita Wardani 100 100 

18 Lisna Septiana 100 100 

19 Yolanda Rahmadani 100 90 

20 Abdurrahman A. S. 90 100 

21 Lintang Restu Agil 100 100 

22 Elvina Videll Leilani 100 100 

23 Bitara Trian S. 90 90 

24 Gabriel 100 90 

L,25 Putri Arilya 40 100 

26 Haqul Yakind 100 90 

27 Azarina Aziz Bain 90 90 

28 Rifan Fauzi Afriza 20 80 

29 Berlian Cahya R 30 90 

30 Shafa Alifia 40 90 
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31 Heru 50 80 

Jumlah 2400 2900 

Rata-rata 77,41 93,5 

Jumlah siswa tuntas 21 31 

Jumlah siswa belum tuntas 10 0 

Nilai tertinggi 100 100 

Nilai terendah 20 80 
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LAMPIRAN XXII. HASIL BELAJAR TERTINGGI 

SIKLUS II
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LAMPIRAN XXIII. HASIL BELAJAR TERENDAH 

SIKLUS II 
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LAMPIRAN XXIV. CATATAN LAPANGAN 
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LAMPIRAN XXV. DOKUMENTASI SIKLUS II 
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LAMPIRAN XXVI. Kartu Domino Matematika 
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LAMPIRAN XXVII. Hasil Wawancara Terhadap Guru 

KEGIATAN WAWANCARA KEPADA GURU KELAS 

IV 

 

Narasumber : Rina Ida Rini, S. Pd 

Hari, Tanggal : Rabu, 9 Mei 2018 

 

Peneliti : “Metode apa yang sering Ibu terapkan dalam 

pembelajaran matematika?” 

Guru : biasanya saya lebih banyak ceramah, karena 

matematika butuh banyak penjelasan, terkadang 

saya juga meminta siswa untuk berdiskusi. Apabila 

memungkinkan pernah juga make a match 

Peneliti : bagaimana upaya guru dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa? 

Guru : ya dengan menerapkan strategi pembelajaran aktif, 

misalnya make a match jika memungkinkan. 

Kemudian bagi siswa yang memang sulit menerima 

pembelajaran, saya berikan waktu khusus, 

terkadang saya meminta teman sekelasnya untuk 

membantu menjelaskan. Karena terkadang siswa 

lebih bisa memahami materi jika temannya yang 

membantu. 

Peneliti : Sarana dan Prasaran apa saja yang dimiliki sekolah 

untuk menunjang pembelajaran matematika? 

Guru : LCD, media yang diberikan dari pemerintah 

Peneliti : apakah sarana dan prasarana tersebut telah 

digunakan untuk kegiatan pembelajaran? 

Guru : kadang-kadang saja, tapi biasanya tidak ada yang 

memakai media tersebut. 

Peneliti : apa alasannya tidak menggunakannya? 

Guru : tidak ada sosialisasi penggunaan media tesrebut 

dari pemerintah. Ada guru yang melarang 

menggunakannya karena dikhawatirkan akan rusak 

Peneliti : bagaimana tanggapan Ibu mengenai diterapkannya 

permainan DOMIKA? 
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Guru : sangat bagus. Dulu sebenarnya pernah mau 

diterapkan mbak, namun tidak ada yang bisa 

membuat kartunya dan tidak mau ribet membuatnya 

sehingga belum diterapkan. Karena anak-anak 

sedang marak bermain kartu, jadi bisa membuka 

jalan positif permainan anak. Selain bermain, anak-

anak juga bisa belajar. 

Peneliti : apakah melalui permainan kartu domino 

matematika dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa? 

Guru : bisa. Dilihat dari kegiatan selama 2 siklus kemarin, 

selain hasil  belajarnya meningkat, siswa juga lebih 

semangat belajar matematika.  

Peneliti : apa saja kendala guru (peneliti) pada saat 

menerapkan permainan kartu domino matematika? 

Guru : pada siklus I, guru masih kewalahan karena banyak 

siswa yang bertanya cara bermainnya, karena masih 

pertama melaksanakan permainan. Siswa juga 

banyak yang bertanya ketika terdapat jawaban pada 

kartu domino yaitu pecahan yang disederhanakan. 

Selain itu, pada siklus I, waktu pengorganisasian 

kelas yaitu ice breakingnya terlalu lama. 

Peneliti : apa saja faktor pendukung dalam menerapkan 

permainan domino matematika? 

Guru : faktor pendukungnya jelas dari anak-anak sendiri, 

karena memang sedang marak bermain kartu 

domino, selain itu anak-anak memang sangat 

senang jika kegiatan belajar sambil bermain. Kartu 

yng dibuat juga menarik, karena terdapat kartun 

kesukan anak. 

Peneliti : apa saja faktor penghambat jika permainan domino 

diterapkan kembali oleh guru? 

Guru : pembuatannya sulit, mungkin besok bisa dibantu 

membuatkan kartu kosong kemudian bisa ditulis 

sendiri soal nya. Sulit jika diterapkan pada tematik 

kurikulum 2013, karena terdiri dari beberapa mata 

pelajaran. 

 



 

162 
 

LAMPIRAN XXVIII. Hasil Wawancara Terhadap Siswa 

KEGIATAN WAWANCARA TERHADAP SISWA 

 

Narasumber : Lisna 

Hari, Tanggal : Rabu, 9 Mei 2018 

 

Peneliti : bagaimana pendapatmu tentang kegiatan belajar 

secara berkelompok seperti yang telah 

dilakukan? 

Siswa : Senang, tapi ada yang jail, bikin lama selesainya 

Peneliti : apakah ada kegiatan diskusi pada saat bermain 

domino matematika? 

Siswa : ada. Kadang lupa caranya jadi belajar sama 

teman 

Peneliti : Apa yang menarik dari pembelajaran 

menggunakan permainan domino matematika? 

Siswa : tidak bosan. Kemarin dapat kartu gambar tayo 

trus pada nyanyi hey tayo. Lucu kak. Ada 

hadiahnya. Suka cepet-cepetan. Bisa membantu 

teman 

Peneliti : kemarin ketika bermain domino, kamu 

dibantuin apa bantuin teman? 

Siswa : bantuin, tapi dibantuin juga sama ricka pas lupa 

caranya. 

Peneliti : siapa saja yang dibantu sama mbak lisna? 

Siswa : heru, ricka, ba’in, sama bagus 

Peneliti : apakah mereka bisa ketika dibimbing? 

Siswa : bisa, tapi agak lama, harus sabar 

Peneliti : apa saran adek untuk kartu domino matemaika 

ini? 

Siswa : bisa dipakai tidak hanya matematika, besok bisa 

bermain lagi dengan materi yang beda 
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LAMPIRAN XXXII. Hasil Wawancara Terhadap Siswa 

KEGIATAN WAWANCARA TERHADAP SISWA 

 

Narasumber : Nabil 

Hari, Tanggal : Rabu, 9 Mei 2018 

 

Peneliti : bagaimana pendapatmu tentang kegiatan belajar 

secara berkelompok seperti yang telah 

dilakukan? 

Siswa : Senang, bisa mainan sama belajar. Kalau tidak 

bisa bisa diajari sampai bisa 

Peneliti : apakah ada kegiatan diskusi pada saat bermain 

domino matematika? 

Siswa : ada.dibantu teman dan membantu teman 

Peneliti : Apa yang menarik dari pembelajaran 

menggunakan permainan domino matematika? 

Siswa : bisa belajar sambil bermain. Kartunya ganti-

ganti. Ada lombanya 

Peneliti : kemarin ketika bermain domino, kamu 

dibantuin apa bantuin teman? 

Siswa : di ajari dulu kalau tidak bisa, dan gantian 

mengajari kalau ada yang tidak bsa 

Peneliti : siapa saja yang dibantu sama mas nabil? 

Siswa : bitara 

Peneliti : apakah mereka bisa ketika dibimbing? 

Siswa : bisa 

Peneliti : apa saran adek untuk kartu domino matemaika 

ini? 

Siswa : gambarnya diganti lagi. Bisa buat mainan lagi 

ketika pelajaran 
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LAMPIRAN XXIX. Surat Izin Penelitian UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta 
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LAMPIRAN XXX. Surat Izin Penelitian Kesbangpol DIY 
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LAMPIRAN XXXI. Surat Keterangan Penelitan
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LAMPIRAN XXXII. Surat Penunjukan Pembimbing Skripsi 
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LAMPIRAN XXXIII. Kartu Bimbingan Skripsi 
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LAMPIRAN XXXIV.  Bukti Seminar Proposal 
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LAMPIRAN XXXV. Sertifikat Sosialisasi  Pembelajaran 
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LAMPIRAN XXXVI.  Sertifikat TOEC 



 

172 
 

LAMPIRAN XXXVII. Sertifikat IKLA 
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LAMPIRAN XXXVIII. Sertifikat PKTQ 
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LAMPIRAN XXXIX. Sertfikat ICT 
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LAMPIRA XL. Sertifikat Lectora 



 

176 
 

LAMPIRAN XLI. Sertifikat KKN 
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LAMPIRAN XLII. Sertifikat Magang II 
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LAMPIRAN XLIII. Sertifikat Magang III 
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LAMPIRAN XLIV. Sertifikat OPAK 
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LAMPIRAN XLV. Sertifikat KMD 
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LAMPIRAN XLVI. Sertifikat Pelatihan Mutu Pembelajaran 
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LAMPIRAN XLVII. Curriculum Vitae 

 

CURRICULUM VITAE 

 

A. Identitas Diri  

Nama : Seftiana Mar 

Atussolikhah 

Tempat, Tanggal Lahir : Bantul, 15 

September 1995 

Agama    : Islam 

Jenis Kelamin  : Perempuan 

Kewarganegaraan  : Indonesia 

Status Perkawinan  : Belum Menikah 

Anak ke-   : 2 dari 2 bersaudara 

Alamat    : Bawuran II, RT 03, Bawuran, 

Pleret, 

  Bantul, Yogyakarta 

Kode Pos   : 55791 

No. Hp    : 085747445141 

E-mail    : Anaseftiana15@gmail.com 

 

B. Riwayat Pendidikan 

SDN Bawuran  : 2002-2008 

SMPN 1 Banguntapan : 2008-2011 

mailto:Anaseftiana15@gmail.com
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SMKN 1 Pleret  : 2011-2014 

UIN Sunan Kalijaga : 2014-sekarang 

 

C. Pengalaman Organisasi 

Pramuka UIN Sunan Kalijaga : 2015-sekarang 

 

D. Pengalaman Mengajar 

Bimbingan Belajar NAVAGAMA : 2012-sekarang 

Guru Kelas MI Al Khoiriyah : 2016-2017 

Guru Mapel Agama  : 2017 

Pembina Pramuka SD dan MI : 2015-sekarang 

 

Demikian CV ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

   Bantul, 20 Januari 2019 

   Hormat saya, 

     

     

   SEFTIANA MAR 

ATUSSOLIKHAH 
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