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ABSTRAK

Seftiana Mar Atussolikhah, “Upaya Meningkatkan
Hasil Belajar Materi Operasi Bilangan Pecahan Melalui
Permainan Kartu Domino Matematika (DOMIKA) Pada
Siswa Kelas IV SDN Segoroyoso”. Skripsi. Yogyakarta:
Fakultas IImu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga
2019
Dalam pembelajaran matematika, peserta didik dituntut aktif
sehingga pembelajaran dapat berjalan dengan lancar. Jika
peserta didik aktif dalam mengikuti proses pembelajaran,
dapat berpengaruh terhadap penguasaan materi matematika
yang dipelajari dan dapat meningkatkan hasil belajar. Di SDN
Segoroyoso, proses pembelajaran masih berpusat pada guru
sehingga peserta didik kurang aktif dalam pembelajaran.
Selain itu,nilai rata-rata kelas pada saat ulangan harian hanya
62,5 atau hanya 25,8% siswa yang tuntas mencapai nilai
KKM. Untuk mengatasi hal tersebut, maka peneliti
menerapkan pembelajaran secara berkelompok sambil
bermain yang menuntut peserta didik untuk aktif,
berkompetisi, saling membantu jika ada yang merasa
kesulitan. Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah untuk
meningkatkan hasil belajar siswa dalam materi operasi
bilangan pecahan dengan metode permainan domino
matematika (DOMIKA) pada siswa kelas 1V SDN
Segoroyoso. Penelitian yang dilaksanakan di SDN Segoroyoso
bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar materi operasi
bilangan pecahan menggunakan permainan kartu domino
matematika pada siswa kelas IV SDN Segoroyoso.
Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian tindakan
kelas yang dilaksanakan dalam 2 siklus, dan masing-masing
siklus terdiri dari tahap perencanaan, tindakan, observasi, dan
refleksi. Teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah
dengan menggunakan observasi, wawancara, tes pada setiap
akhir siklus, catatan lapangan untuk mencatat keadaan yang
terjadi pada proses kegiatan pembelajaran serta dokumentasi,
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kemudian dianalisis dengan menghitung persentase ketuntasan
serta nilai rata-rata kelas.

Hasil penelitian ini adalah meningkatnya hasil belajar m ateri
operasi bilangan pecahan melalui permainan kartu domino
matematika pada siswa kelas IV. Hal tersebut dapat dilihat dari
hasil belajar siswa pra siklus yaitu hanya sebesar 25,8% siswa
yang tuntas dengan nilai rata-rata kelas 52,9, kemudian nilai
rata-rata kelas meningkat sebesar 24,51 sehingga menjadi
77,41 atau sebesar 67,7% siswa tuntas pada Siklus | dan
meningkat lagi pada siklus Il yaitu sebesar 100% siswa tuntas
dengan peningkatan nilai rata-rata kelas sebesar 16,09
sehingga nilai rata-rata kelas menjadi 93,5. Peningkatan nilai
rata-rata kelas dari pra siklus hingga siklus Il cukup besar yaitu
sebesar 40,6 atau sebesar 74,2%

Kata Kunci: Hasil Belajar Kognitif, Domino Matematika
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran
yang sangat penting yang akan diajarkan di sekolah.
Pelajaran matematika selalu ada pada setiap jenjang
pendidikan, terutama di sekolah dasar. Setiap materi mata
pelajaran matematika, terdapat beberapa objek abstrak,
antara lain yaitu: fakta, konsep, operasi, serta prinsip.
Pada dasarnya pembelajaran matematika itu memiliki
beberapa tujuan, salah satunya yaitu sebagai pemahaman
konsep matematika, maksudnya vyaitu siswa dapat
mengerti dan mengaplikasikan konsep tersebut secara
tepat, akurat, dan efesien dalam pemecahan masalah yang
la temui. Dengan Kkata lain, mata pelajaran matematika
yang ada di sekolah, terutama sekolah dasar memiliki
pola pikir yang cenderung induktif, bukan deduktif.
Menurut Ismail,

“matematika berperan dalam mendorong
perkembangan ilmu-ilmu lain seperti sains
dan teknologi”.?

Sesuai dengan peryataan Suherman dan Winaputra

yang mengatakan:

2 Ismail, dkk., Kapita Selekta Pembelajaran Matematika, (Jakarta:
Universitas Terbuka, 2000), him.1.7.
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“Matematika sebagai ratu atau ibunya ilmu
dimaksudkan bahwa matematika adalah
sebagai sumber dari ilmu yang lain. Dengan
perkataan lain, banyak ilmu-ilmu yang
penemuan dan pengembangannya
bergantung dari matematika.>

Matematika adalah cabang IImu Pengetahuan Alam

(IPA) yang mempunyai peranan sangat penting dalam
perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi
(IPTEK). Matematika dapat menjadikan siswa menjadi
manusia yang dapat berfikir secara logis, kritis, rasional
dan percaya diri. Matematika sering dianggap oleh siswa
sebagai mata pelajaran yang sulit untuk dipahami
penerapannya, baik teori maupun konsep-konsepnya.*
Matematika merupakan salah satu komponen terpenting
dibidang pendidikan yang perlu dikembangkan.
Matematika sebagai salah satu bagian dari ilmu
pengetahuan, merupakan mata pelajaran yang diajarkan
pada semua tingkat pendidikan rendah sampai kejenjang

pendidikan tinggi.

3 Suherman, dkk, Strategi Belajar Matematika, (Jakarta:
Universitas Terbuka, 1999), him. 127.

4 Suroto, “Upaya Meningkatkan Pemahaman Konsep dan Hasil
Belajar Matematika Siswa KelasVIIC SMP N 2  Semarang pada
Kompetensin Dasar Pemfaktoran Bentuk aljabar melalui Alat Peraga
Domino”, Jurnal Media Penelitian Pendidikan,Volume 6, Nomor 2,
Desember 2012, him.92.



Pentingnya mempelajari matematika terdapat dalam

firman Allah SW.T pada Q.S. Yunus ayat 5, yang

artinya:

“Dialah yang menjadikan matahari bersinar
dan bulan bercahaya, dan dialah yang
menetapkan tempat-tempat orbitnya, agar
kamu mengetahui bilangan, tahun, dan
perhitungan (waktu).  Allah  tidak
menciptakan demikian itu melainkan dengan
benar. Dia menjelaskan tanda-tanda
kebesaran-Nya) kepada orang-orang yang
mengetahui”.

Selain itu matematika juga mempunyai peran

yang amat penting sebagaimana diungkapkan oleh
Cockrof:

1.
2.

Selalu digunakan dalam segala segi kehidupan
Semua bidang studi memerlukan keterampilan
matematika

Merupakan sarana komunikasi yang kuat, singkat dan
jelas

Dapat digunakan untuk menyajikan informasi dalam
berbagai cara

Meningkatkan kemampuan berpikir logis, ketelitian,

dan kesadaran keruangan



6. Memberikan kepuasan tehadap usaha memecahkan
masalah yang menantang.®

Dari pernyataan-pernyataan tetang matematika
tersebut, maka matematika harus dipelajari di setiap
jenjang pendidikan, sehingga peran matematika terhadap
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi dapat
berperan dengan jelas. Matematika juga diperlukan dalam
berbagai ilmu pengetahuan lainnya. Adapun tujuan
diberikannya matematika di sekolah adalah:

1. Mempersiapkan siswa agar sanggup menghadapi
perubahan keadaan dalam kehidupan dunia yang
selalu berkembang, melalui latihan bertindak atas
dasar pemikiran yang logis, rasional, kritis, cermat,
jujur, efisien dan efektif.

2. Mempersiapkan siswa agar dapat menggunakan
matematika dan pola fikir matematika dalam
kehidupan - sehari-hari dan dalam mempelajari
berbagai ilmu.®

Penguasaan siswa terhadap ilmu pengetahuan dan
teknologi harus didasari atas penguasan matematika. Oleh
karena itu, seorang guru harus menanamkan minat belajar

matematika dengan baik kepada siswa agar tujuan di atas

> Mulyono Abdurrahman, Pendidikan Bagi Anak Berkesulitan
Belajar Cetakan ke-2, (Jakarta: Rineka Cipta, 2010), him. 253.

6 Ismail,dkk., Kapita Selekta Pembelajaran Matematika...,
him.115.



tercapai. Minat dapat timbul karena adanya daya tarik
dari luar dan juga datang dari hati sanubari.”

Dengan demikian minat diperlukan dalam proses
pembelajaran, supaya siswa yang diajar tertarik dengan
materi pelajaran yang disampaikan. Minat dapat
mempengaruhi kualitas pencapaian hasil belajar siswa
dalam pembelajaran misalnya, seorang siswa menaruh
minat yang besar terhadap matematika akan memusatkan
perhatiannya lebih banyak dari pada siswa lainnya, karena
pemusatan perhatian yang insentif terhadap matematika
itulah yang memungkinkan siswa tadi untuk belajar lebih
giat dan akhirnya mencapai hasil yang diinginkan.

Hingga saat ini, Matematika sering dikeluhkan
sebagai mata pelajaran yang sulit, membingungkan,
terlalu abstrak, dan sederet kata lain yang menunjukkan
ketidaksenangan pada pelajaran ini. Kondisi ini kian parah
manakala — guru = mengajarkannya -~ kurang  dapat
membangkitkan minat anak-anak. Beberapa kelemahan
pembelajaran - matematika  yaitu = disebabkan dalam
pembelajaran tersebut masih didominasi oleh guru
(teacher center), guru menjadi satu-satunya sumber
pengetahuan, guru masih banyak menerapkan metode

ceramah sebagai sarana mentransfer pengetahuan

" Dalyono, Psikologi Pendidikan, (Jakarta: Rineka Cipta, 2009),
him.56.



sehingga siswa cepat bosan dan tidak tertarik dengan
pembelajaran yang sedang berlangsung, siswa lebih
banyak menunggu dan menerima begitu saja pelajaran
yang diberikan tanpa adanya umpan balik yang dapat
memberikan pengertian lebih mendalam akan materi
yang diberikan sehingga siswa menjadi pasif. Guru
mendapat peran sekaligus tanggungjawab penting dalam
mengembangkan pembelajaran matematika dan memupus
citra buruk mata pelajaran matematika di mata siswa.
Salah satu hal yang dibutuhkan para guru untuk tugas
tersebut adalah metode dan media pembelajaran yang
tepat, yang bisa membantu para siswa memahami
matematika secara lebih mudah dan menyenangkan.®
Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan guru
kelas IV SDN Segoroyoso, diperoleh informasi sebagai
berikut:
1. Hasil belajar siswa paling rendah adalah pada mata
pelajaran matematika materi operasi hitung pecahan
2. Siswa sering mengeluh jika diberi tugas atau
pekerjaan rumah (PR) dengan materi pecahan
3. Metode pembelajaran yang sering digunakan guru

adalah ceramah dan diskusi kelompok

8 Mastur Faizi, Ragam Metode Mengajarkan Eksakta pada Murid,
(YYogjakarta: Divapress, 2013), him. 6.
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4. Jumlah siswa di dalam kelas cukup banyak sehingga
kelas sering tidak kondusif.®
Selain melakukan kegiatan wawancara dengan
guru, peneliti juga melakukan kegiatan wawancara
dengan siswa. Informasi yang diperoleh dari kegaitan
wawancara tersebut adalah:
1. Siswa lebih senang pembelajaran aktif karena bosan
jika hanya mendengarkan dan mengerjakan soal saja
2. Ketika waktu istirahat, siswa sering mengisi waktu
istirahat dengan bermain kartu domino, baik siswa
laki-laki maupun perempuan
3. Siswa tidak suka mata pelajaran matematika karena
menurut mereka matematika itu sulit dan banyak
menghitung
4. Materi pada mata pelajaran matematika semester 1
yang di anggap sulit adalah materi pecahan.°
Untuk  mengetahui  kegiatan — pembelajaran
matematika secara langsung, maka peneliti melakukan
kegiatan observasi  ketika pembelajaran matematika
berlangsung. Peneliti menemukan beberapa kegiatan yang

dilakukan siswa pada saat pembelajaran, yaitu:

® Wawancara dengan Rina Idarini, Guru Kelas IV SDN Segoroyoso,
di Ruang Kepala Sekolah SDN Segoroyoso, tanggal 13 Januari 2018.

10 Wawancara dengan M Nabil dan Anita Larasati, siswa kelas 1V
SDN Segoroyoso, di Ruang Kelas IV SDN Segoryoso, Tanggal 13 Januari
2018.



1. Siswa lebih banyak bermain dan berbicara dengan
temannya daripada mendengarkan penjelasan guru

2. Aktivitas siswa dalam pembelajaran sangat rendah
(pasif)

3. Kegiatan pembelajaran masih terdominasi oleh guru
(teacher centered)

4. Siswa cepat bosan ketika proses pembelajaran
matematika karena guru hanya menggunakan metode
ceramah ketika mengajar

5. Siswa mengeluh jika diberi tambahan tugas
matematika ataupun pekerjaan rumah (PR)

6. Siswa tidak berusaha mencari jawaban lagi jika tidak
menemukan penyelesaian dalam soal matematika

7. ketika kegiatan pembelajaran dilaksanakan, siswa
lebih  banyak bermain dengan teman-temannya
bahkan terdapat siswa yang memukul meja.

Selain  menggali informasi melalui kegiatan
wawancara dengan guru, beberapa siswa, dan observasi,
peneliti juga mencari informasi berupa data hasil belajar
siswa pada saat ulangan harian matematika, dan diperoleh

data sebagai berikut:

11 Observasi Proses Pembelajaran Mata Pelajaran Matematika
Semester Ganjil Kelas 1V di SDN Segoroyoso Tanggal 18 dan 20 Januari
2018.



1. dalam satu kelas yang berjumlah 31 siswa, terdapat 8
siswa ‘yang mecapai KKM atau hanya sekitar 27%
siswa

2. nilai rata-rata kelas saat ulangan harian matematika
adalah 62,5

3. nilai tertinggi mata pelajaran matematika adalah 85
dan nilai terendahnya adalah 10.?

Salah satu tujuan dari pembelajaran adalah
ketuntasan hasil belajar. Berhasilnya siswa dalam belajar
tidak terlepas dari kualitas pembelajaran yang dilakukan
guru. Selain itu, hasil belajar juga dipengaruhi oleh
kemampuan dan tinggi rendahnya dan efektif tidaknya
proses pembelajaran. Salah satunya dengan mengubah
proses pembelajaran. Dalam proses pembelajaran di
sekolah, guru hendaknya memilih dan menggunakan
pendekatan, model, metode, dan teknik pembelajaran
yang dapat melibatkan siiswa aktif dalam belajar, baik
secara mental, fisik, maupun social.*®

Berdasarkan uraian di atas maka guru harus
melakukan perbaikan dalam proses pembelajaran.

Adapun salah satu cara guru dalam memperbaiki kegiatan

12 Dokumentasi Hasil Belajar Siswa Kelas 1V SDN Segoroyoso
Tahun Ajaran 2017/2018, Rina Idarini, S. Pd., di Ruang Guru SDN
Segoroyoso, Tanggal 19 Januari 2018.

13 Nana Sudjana, Dasar-Dasar Proses Belajar Mengajar, (Bandung: Sinar
Baru Algesindo, 2009), him. 40.



belajar mengajar pada peserta didik adalah dengan
menggunakan metode pembelajaran yang tepat. Salah
satu solusi atau cara yang akan dilakukan untuk mengatasi
masalah di atas agar matematika dapat menarik perhatian
dan minat peserta didik guna meningkatkan hasil belajar
dalam mata pelajaran matematika adalah dengan cara
penerapan metode permainan kartu domino sebagai
variasi metode pembelajaran matematika.

Melalui penerapan pembelajaran dengan permainan
kartu domino ini siswa dapat belajar bersama-sama secara
aktif serta belajar sambil bermain. Permainan ini dapat
mengisi waktu serta menimbulkan minat. Permainan
kartu domino ini merupakan sesuatu yang menyenangkan
yang dapat membuat siswa aktif dalam belajar. Selain itu,
permainan domino ini juga dapat digunakan untuk
menerapkan strategi tutor sebaya dalam satu kelompok
peserta didik.

Hal inilah yang membuat peneliti tertarik untuk
melakukan  penelitian = dengan ~ judul  “Upaya
Meningkatkan Hasil Belajar Materi Operasi Bilangan
Pecahan Melalui Permainan Kartu Domino Matematika
(DOMIKA) pada Siswa Kelas IV SDN Segoroyoso”
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B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka

dapat diidentifikasikan permasalahan yang muncul,

sebagai berikut :

1.
2.

Hasil belajar siswa rendah

Jumlah siswa dalam satu kelas yang cukup banyak,
yaitu 31 siswa

Siswa cenderung pasif dan kurang berminat dalam
mengikuti pembelajaran matematika

Pembelajaran masih berpusat pada guru (teacher
centered) karena pembelajaran dengan model
pembelajaran konvensional yaitu dengan ceramah dan
buku paket dijadikan sumber belajar yang utama.
Siswa sedang gemar bermain kartu domino

Persepsi negatif siswa yang memandang mata
pelajaran matematika sebagai mata pelajaran yang
membosankan.

Siswa  sering mengeluh jika diberikan tugas
matematika

Kurangnya variasi penggunaan metode pembelajaran

yang mendukung kegiatan pembelajaran.

C. Pembatasan Masalah

Agar penelitian lebih efektif, efisien, terarah dan

fokus, maka dalam penelitian ini diperlukan adanya

pembatasan masalah, dengan tujuan untuk mempermudah

11



peneleiti untuk melakukan penelitian. Pembatasan
masalah dalam penelitian ini adalah hasil belajar peserta
didik materi operasi hitung pecahan menggunakan metode
permainan kartu domino matematika.
. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di
atas, maka dapat dirumuskan pokok permasalahan yaitu:

“Bagaimana peningkatan hasil belajar pada materi
operasi bilangan pecahan dengan metode permainan
domino matematika (DOMIKA) pada siswa kelas IV
SDN Segoroyoso?”
. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut di atas,
maka tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini
adalah untuk mengetahui peningkatan hasil belajar pada
materi operasi hitung pecahan melalui metode permainan
domino matematika (DOMIKA) pada siswa kelas 1V
SDN Segoroyoso.
. Manfaat Penelitian

Dengan tercapainya tujuan di atas, penelitian ini
diharapkan dapat memberikan manfaat kepada berbagai
pihak. Beberapa manfaat tersebut adalah sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis

a. Bahan masukan bagi guru guna meningkatkan

mutu pendidikan dengan jalan menciptakan dan

12



memepertahankan kondisi belajar yang optimal
bagi siswa melalui penggunaan metode permainan
kartu domino dalam mata pelajaran Matematika
agar mendapatkan prestasi belajar yang maksimal
demi tercapainya tujuan pendidikan nasional.

Penelitian ini diharapkan agar siswa termotivasi
untuk  terus belajar  Matematika, serta
meningkatkan prestasi dan kemampuan dalam

pembelajaran Matematika.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Peneliti

C.

Dapat memberikan sumbangan pemikiran
berupa metode dan langkah-langkah perbaikan
pembelajaran melalui penerapan kartu domino
matematika (DOMIKA) dalam pembelajaran
matematika khususnya dalam materi pecahan
Bagi Sekolah

Sebagai masukan untuk menentukan haluan
kebijakan dalam membantu meningkatkan prestasi
belajar matematika siswa agar lebih kreatif dan
terasa nyaman dalam belajar
Bagi Guru

1) Dapat memotivasi guru dalam mengelola
pembelajaran dengan memperhatikan

kemampuan awal siswa
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2) Dapat memberikan alternatif pada guru dalam
memilih metode pembelajaran sebagai sarana
untuk meningkatkan prestasi siswa dalam
pembelajaran matematika

d. Bagi Siswa
Hasil penelitian ini diharapkan agar
dapat memotivasi siswa dan dapat membantu
meningkatkan  hasil belajar siswa dalam
materi pecahan melalui metode permainan
domino matematika (DOMIKA).

14



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

Kesimpulan akhir dari penelitian tindakan kelas ini
adalah pembelajaran dengan permainan menggunakan
kartu domino matematika dapat meningkatkan hasil
belajar kognitif peserta didik. Hal ini dapat dilihat dari
persentase ketuntasan hasil belajar dan nilai rata-rata
kelas. Hasil belajar siswa pra siklus yaitu hanya sebesar
25,8% siswa yang tuntas dengan nilai rata-rata kelas 52,9,
kemudian nilai rata-rata kelas meningkat sebesar 24,51
sehingga menjadi 77,41 atau sebesar 67,7% siswa tuntas
pada Siklus | dan meningkat lagi pada siklus Il yaitu
sebesar 100% siswa tuntas dengan peningkatan nilai rata-
rata kelas sebesar 16,09 sehingga nilai rata-rata kelas
menjadi 93,5. Peningkatan nilai rata-rata kelas dari pra
siklus hingga siklus 11 cukup besar yaitu sebesar 40,6 atau
sebesar 74,2%. Dari data di atas, dapat di lihat bahwa
penerapan permainan domino matematika (DOMIKA)
dapat meningkatkan prestasi belajar matematika peserta
didik, terbuki dari nilai sebelum dilaksanakan penelitian
tindakan kelas dari siklus | hingga siklus Il terus
mengalami peningkatan, sehingga dapat disimpulkan

bahwa dengan penerapan permainan kartu domino
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matematika (DOMIKA) dapat meningkatkan hasil belajar
peserta didik.
B. Implikasi
Berdasarkan penelitian tindakan kelas yang telah
dilakukan pada siswa kelas 1V SDN Segoroyoso melalui
penerapan metode permainan kartu domino matematika
(DOMIKA) khususnya pada materi opeerasi bilangan
pecahan, sangat berpengaruh dengan motivasi dan hasil
belajar peserta didik. Pengaruh penelitian ini terhadap
motivasi belajar siswa adalah ketertarikan siswa terhadap
materi dan juga kartu yang digunakan karena sesuai
dengan apa yang diinginkan peserta didik. Siswa lebih
bersemangat dalam mengerjakan soal yang terdapat pada
setiap kartu, karena adanya kompetisi antar individu dan
juga kelompok. Sedangkan pengaruh penelitian ini
terhadap hasil belajar dapat dilihat dari grafik peningkatan
hasil belajar kognitif siswa yang terus meningkat dari Pra
Siklus, Siklus I hingga pada Siklus I1.
C. Keterbatasan Penelitian
1. Membutuhkan penjelasan yang lebih saat awal
penerapan kartu domino beserta aturan-aturan
permainannya agar seluruh peserta didik memahami
kegiatan yang akan dilakukan menggunakan kartu
domino matemtika, karena setiap peserta didik

memiliki tingkat pemahaman yang berbeda.
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2. Guru masih kurang referensi sehingga belum paham
tentang permainan kartu domino matematika untuk
pengaplikasian jangka panjang dan pengaplikasian
pada materi atau mata pelajaran lain

D. Saran

Penelitian tindakan kelas merupakan penelitian yang perlu
dilaksanakn oleh guru, sehingga dapat diketahui apakah
metode, strategi mapun media yang diterapkan dapat
efektif untuk meningkatkan motivasi maupun hasil belajar
peserta didik. Pelaksanaan penelitian tindakan kelas tentu
saja sangat membnatu guru dalam mencari metode yang
tepat untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar
peserta didiknya.

Saran yang dapat diberikan oleh peneliti adalah:

1. Bagi Kepala Sekolah SDN Segoroyoso

a. Hendaknya memberi dorongan kepada guru untuk
mengoptimalkan ~ kegiatan ~ dalam  rangka
meningkatkan kualitas sekolah

b. Perlu memberikan reward atau penghargaan
kepada guru yang berprestasi sehingga guru lebih
bersemangat untuk menjadi lebih baik lagi

c. Hendaknya lebih meningkatkan pengawasan dan
kontrol terhadap pelaksanaan pembelajaran yang
dilakukan guru dalam mengjar maupun peserta

didik dalam mengikuti proses pembelajaran
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2. Bagi Guru

a.

C.

Proses pembelajaran yang Kkeatif, inofatif,
bervariasi, dan menyenangkan tentu akan memiliki
nilai tambah bila terus ditingkatkan kualitasnya
Guru perlu terus belajar supaya lebih profesional
dalam kegiatan pembelajaran sehingga dapat
meningkatkan kualitas pendidikan dan
menghidupkan suasana agar lebih menarik dan
mendorong peserta didik untuk mengikuti kegiatan
pembelajaran

Tidak cepat puas dengan hasil yang telah dicapai

3. Bagi Peserta Didik

a.
b.

Peserta didik hendaknya selalu rajin belajar

Peserta didik harus berani bertanya apa yang belum
dipahami dan berani mengungkapkan pendapatnya
Peserta didik harus dapat menjaga nama baik

sekolah dengan meningkatkan prestasi belajarnya
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LAMPIRAN I. Daftar Siswa Kelas IV SDN Segoroyoso

DAFTAR SISWA KELAS IV SDN SEGOROYOSO

z
®

Nama Siswa Jenis Kelamin
Yuli Andre Pangestu
Nova Tussavar Sidik
Nirma Nayla Sari
Wendyan Bagus Wicaksono
Reynata Hidayatul RS
Dewi Siti Aminah
Ana Annur Laila
Sindi Rahmanda
9 | Qismi Yulia Ningrum
10 | Alifa
11 | Anita Larasati
12 | Eva Yulianti
13 | Solihin Dwi N
14 | Soleha Dwi N
15 | M Nabil Firmansyah
16 | Amiruddin Aziz
17 | Ricka Nurlita Wardani
18 | Lisna Septiana
19 | Yolanda Rahmadani
20 | Abdurrahman A. S.
21 | Lintang Restu Agil
22 | Elvina Videll Leilani
23 | Bitara Trian S.
24 | Gabriel
25 | Putri Arilya
26 | Haqul Yakind
27 | Azarina Aziz Bain
28 | Rifan Fauzi Afriza
29 | Berlian Cahya R
30 | Shafa Alifia
31 | Heru
Jumlah siswa laki-laki
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Jumlah siswa perempuan
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LAMPIRAN II. SILABUS

SILABUS

Satuan Pendidikan  : SDN Segoroyoso
Kelas/Semester 1 IV/2
Muatan Pelajaran : Matematika
Tahun Ajaran :2017/2018
KEGIATAN ALOKASI SUMBER
NO KD INDIKATOR MATERI PEMBELAJARAN PENILAIAN WAKTU BELAJAR
1 | 3.1 Menjelaskan 3.1.1 Menjelaskan pecahan Menjelaskan pecahan senilai | Tes tertulis, 9x6jp Buku Teks
pecahan-pecahan i dengan gambar dan dengan gambar dan model penugasan Pelajaran
senilai dengan model konkret konkret. Matematika
gambar dan model - SD/MI Kelas 4
konkret 3.1.2 Membandingkan dan el Membandingkandan tahun 2016
mengurutkan pecahan. @) mengurutkan nilai pecahan
UV melalui gambar dan garis
H bilangan.
4.1 4.1.1 Mengidentifikasi V Menunjukkan pecahan- Kinerja Benda-benda di
Mengidentifikasi pecahan-pecahan senilai N pecahan senilai dengan sekitar yang

pecahan-pecahan
senilai dengan
gambar dan model
konkret

dengan gambar dan model
konkret

gambar dan model konkret.

berkaitan dengan
materi pecahan
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LAMPIRAN II. SILABUS

3.2 Menjelaskan 3.2.1 Menjelask Mengubah pecahan biasa ke | Tes tertulis,
berbagai bentuk hubungan antara pecahan pecahan campuran dan penugasan
pecahan (bia: biasa dan pecahan sebaliknya.
campuran, desimal, | campuran.
nn: ve..mnzv.%: 3.2.2 Menjelaskan Mengubah pecahan biasa ke
ubungan di 5
antaranya E__u_._smus antara RQ._H.E_ _uaS_.m:_ desimal dan
biasa dan pecahan desimal. sebaliknya.
3.2.3 Menjelaskan Mengubah pecahan biasa ke
hubungan antara pecahan persen dan sebaliknya.
biasa dan persen.
42 4.2.1 Menghitung berbagai Menyelesaikan masalah Kinerja
Mengidentifika bentuk pecahan (biasa, dalam bentuk pecahan
berbagai bentuk campuran, desimal dan (biasa, campuran, desimal
pecahan (biasa, persen) dan persen)
campuran, desimal,
dan persen) dan
hubungan di
antaranya
Mengetahui, Segoroyoso,  April 2018
Kepala Sekolah Guru Kelas

Drs. Slamet Jauhari
NIP 195912031979121004

Rina Idarini, S. Pd

NIP 197608252014062004
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LAMPIRAN I11. RPP PRA SIKLUS

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan  : SD Segoroyoso
Kelas/ Semester : IV/ 2(Dua)
Muatan Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Pecahan
Pembelajaran ke- o2z
Alokasi Waktu 1 2x35 menit (2 jpl)

A. Kompetensi Inti (KI)

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya
diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati dan menanya berdasar rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda
yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan tempat bermain.

4. Menyajikan kemampuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis dalam
karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat dan dalam tindakan
yang mencerminkan perilaku anak bermain dan berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar (KD)
3.2 Menjelaskan berbagai bentuk pecahan (biasa, campuran, desimal, dan persen) dan
hubungan di antaranya
4.2 Mengidentifikasi berbagai bentuk pecahan (biasa, campuran, desimal, dan persen) dan
hubungan di antaranya

C. Indikator
3.2.3 Menjelaskan hubungan antara pecahan biasa dan persen.
4.2.1 Menghitung berbagai bentuk pecahan (biasa, campuran, desimal dan persen)

D. Tujuan Pembelajaran
1. Melalui pengamatan siswa dapat menjelaskan hubungan pecahan biasa dan persen.
2. Melalui latihan siswa dapat menjelaskan hubungan pecahan biasa dan desimal.

3. Materi Pembelajaran
Persen

4. Metode Pembelajaran
1. Pendekatan : Saintifik
2. Model : Inquiry Based Learning
3. Metode : Diskusi

5. Langkah-langkah Pembelajaran

< G > Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
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LAMPIRAN I11. RPP PRA SIKLUS

[ Guru menginformasikan materi selanjutnya yaitu desimal. [

6. Penilaian

Penilaian proses
Instrumen penilaian proses :

N Nama Aspek yang dinilai
Peserta Keaktifan Kemampuan Menghargai pendapat
Didik mengemukanan pendapat orang lain
Diisi dengan Vdan X, V=1, X=0
Nilai = Total skor X 100
Skor maksimal
Penilaian hasil :
e Nilai soal tentang persen :
Nilai = Total skor X 100
Skor maksimal
7. Media, Alat, dan Sumber Belajar
v" Buku Teks Pelajaran Matematika SD/MT Kelas 4 tahun 2016.
Segoroyoso, 2018
Mengetahui
Kepala Sekolah, Guru Kelas TV

Drs. Slamet Jauhari

NIP.195912031979121004
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LAMPIRAN I1I. RPP PRA SIKLUS

LAMPIRAN
Soal
1. Ubah pecahan menjadi persen

B Bfo B v U= Bl gl S p= s
I

2. Ubah menjadi bentuk pecahan.
359% =
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LAMPIRAN IV. Hasil Observasi Kegiatan Siswa

Hasil Observasi Kegiatan Siswa

Skor/jumlah
No. Indikator Observasi siswa
1 2
Siswa menunjukkan sikap siap 19
1 ) 12
dan senang belajar
Siswa memperhatikan guru 22
2 . - . 9
ketika menyampaikan materi
Siswa menunjukkan partisipasi 27
3 | aktif selama proses 4
pembelajaran
Siswa tidak berjalan- 22
4 jalan/berbicara dengan teman 9
ketika pembelajaran
berlangsung
Siswa dapat mengerjakan tugas 23
5 . . 8
dari guru dengan tertib
5 Siswa membantu teman yang 28 3
membutuhkan bantuan
Keterangan:
Skor 1 . Jika siswa tidak melakukan kegiatan sesuai
indikator
Skor 2 :Jika siswa melakukan kegiatan sesuai indikator
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LAMPIRAN V. Hasil Belajar Pra Siklus

Hasil Belajar Siswa Pra Siklus Kelas 1V

SDN Segoroyoso

No. Nama Pretest Keterangan
1. Yuli Andre Pangestu 30 BT
2 Nova Tussavar Sidik 40 BT
3 Nirma Nayla Sari 50 BT

Wendyan Bagus
4 Wi():/aksonéJ > BT
5 Reynata Hidayatul RS 50 BT
6 Dewi Siti Aminah 70 BT
7 Ana Annur Laila 30 BT
8 Sindi Rahmanda 90 T
9 Qismi Yulia Ningrum 80 T

10 Alifa 30 BT
11 Anita Larasati 90 T
12 Eva Yulianti 60 BT
13 Solihin Dwi N 30 BT
14 Soleha Dwi N 60 BT
15 M Nabil Firmansyah 30 BT
16 Amiruddin Aziz 80 T
17 Ricka Nurlita Wardani 50 BT
18 Lisna Septiana 100 T
19 Yolanda Rahmadani 80 T
20 Abdurrahman A. S. 30 BT
21 Lintang Restu Agil 80 T
22 Elvina Videll Leilani 40 BT
23 Bitara Trian S. 50 BT
24 Gabriel 50 BT
25 Putri Arilya 40 BT
26 Haqul Yakind 80 T
27 Azarina Aziz Bain 60 BT
28 Rifan Fauzi Afriza 30 BT
29 Berlian Cahya R 40 BT
30 Shafa Alifia 40 BT
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31 Heru 20 BT
Jumlah 1640
Rata-rata 52,9
Jumlah Siswa Tuntas 8
Jumlah Siswa Belum Tuntas 23
Nilai Tertinggi 100
Nilai Terendah 20
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LAMPIRAN VI. Catatan Lapangan
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LAMPIRAN VII. HASIL BELAJAR TERTINGGI PRA
SIKLUS

Jawablah pertanyaan berikut dengan teliti, serta tulislah bagaimana cara

menghitungnyal
1) § =A%
2) 25% = ‘l' (Pecahan Biasa)

3)0,05= 2. %
4) Perhatikan bagian yang di arsir berikut!

Bagian yang diarsir menunjukkan pecahan ..

5) 0,262 .55 (pecahan)
6) 15% = ! (desimal)
7) 25 F s b (desimal)
8) 108 = ...~ (pecahan biasa)
9) 50% = ... (desimal)

10) 0,48 = ... (pecahan)
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LAMPIRAN VII. Hasil Belajar Tertinggi Pra Siklus

Nama

r No. Presensi:

LEMBAR HITUNGAN
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LAMPIRAN VIII. HASIL BELAJAR TERENDAH PRA
SIKLUS

SOAL-PRA SIKLUS MATERI PECAHAN

&a Ayo Berlatih
< X

Jawablah pertanyaan berikut dengan teliti, serta tulislah bagaimana cara
menghitungnyal

HNi=%

2) 25'5 = ... (Pecahan Biasa)

3)0,05="5.% A

4) Perhatikan bagian yang di arsir berikut!

—
|

éagi&n yang diarsir menunjukkan pecahan-—- ‘/“K
5) 0,26 = 1 ~ (pecahan)
6) 15% = .J. (desimal)
7) 2%’ 514 (desimal)
8) 10% = ‘ A (pecahan biasa)
9) 50% = ...l ) (desimal)
10) 0,48 = ... (pecahan)
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LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS |

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Sekolah/Madrasah : SDN SEGOROYOSO

Muatan Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Pecahan
Kelas/Semester : 4/2 (dua)

Alokasi Waktu 12 jpl (2 x 35 menit)

A. KOMPETENSI INTI
Kompetensi Inti 1
Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.
Kompetensi Inti 2
Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri
dalam berinteraksi dengan anggota keluarga, teman, dan guru.
Kompetensi Inti 3
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,
membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptahan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan
di sekolah.
Kompetensi Inti 4
Menyajikan = pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis, dalam karya
yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia

B. TUJUAN PEMBELAJARAN
Matematika
1. Melalui permainan domino matematika, peseeta didik dapat menjelaskan
hubungan berbagai bentuk pecahan (pecahan biasa, pecahan campuran,

desimal, dan persen)
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LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS |

2. Melalui permainan domino matematika, peserta didik mampu mengubah
bentuk pecahan biasa ke dalam bentuk lain (pecahan campuran, desimal,

dan persen)

C. KOMPETENSI DASAR (KD) DAN INDIKATOR

Mapel Kompetensi Dasar Indikator

tika

Matema Menjelaskan berbagai bentuk pecahan Peserta didik dapat
(biasa, campuran, desimal, dan persen)
dan hubungan di antaranya

o
—

menjelaskan hubungan pecahan
biasa dengan bentuk pecahan
campuran melalui kegiatan tanya
jawab dengan percaya diri

Peserta  didik  dapat
menjelaskan hubungan pecahan
biasa dengan bentuk desimal
melalui kegiatan tanya jawab
.2.2 | dengan percaya diri

Peserta  didik  dapat
menjelaskan hubungan pecahan
biasa dengan bentuk persen
melalui kegiatan tanya jawab

dengan percaya diri

23

Mengidentifikasi  berbagai ~ bentuk Peserta didik dapat mengubah
pecahan (biasa, campuran, desimal,
dan persen) dan hubungan di antaranya

o

.2.1 | bentuk pecahan biasa ke bentuk
pecahan  campuran  melalui
permainan  domino  dengan

kompak

Peserta didik dapat mengubah

116




LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS |

bentuk pecahan biasa ke bentuk

desimal melalui  permainan

domino dengan kompak
Peserta  didik  dapat
mengubah bentuk pecahan biasa

ke bentuk persen melalui

permainan  domino  dengan

kompak dengan benar

D. MATERI PEMBELAJARAN

Matematika

1. Mengubah pecahan ke dalam bentuk yang lain
E. METODE PEMBELAJARAN

1. Pendekatan
2. Metode

3. Strategi

: Scientific
: Tanya jawab, penugasan, ceramah

: Permainan domino

F. MEDIA, ALAT DAN SUMBER PEMBELJARAN

1. Media
test)
2. Alat/bahan

: Kartu Domino Matematika, Lembar kerja Siswa (post

: white board

G. SUMBER BELAJAR
Yuyun Yuliati, Buku Siswa Matematika untuk Siswa SD/MI Kelas 1V,
Depok: Arya Duta, 2016, hlm. 3-16.
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H. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN
1. Kegiatan Pembuka ( 5 menit )

a.

d.

o

Guru menyapa peserta didik dan mengondisikan kelas agar siap untuk
belajar.

Guru mengucapkan salam

Guru melakukan presensi pada peserta didik.

Seorang peserta didik diminta untuk memimpin doa.

Guru memberikan ice breaking atau kalimat penyemangat sebelum
melaksanakan pembelajaran.

Guru mengingatkan peserta didik tentang pelajaran sebelumnya dan
mengaitkan dengan pelajaran yang akan disampaikan.

Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan serta tujuan kegiatan

belajar.

Kegiatan Inti ( 60 menit )

a.

d.

Guru menjelaskan materi operasi pecahan yang belum/kurang

dipahami peserta didik

Pendidik memperlihatkan media berupa kartu domino matematika

serta menjelaskan cara memainkan permainan kartu domino

Pendidik membagi peserta didik dalam 5 kelompok

Peserta didik berkumpul denagn teman sekelompoknya masing-

masing

Pendidik memberikan permasalahan atau soal yang sesuai dengan

materi yang akan dipelajari (melalui kartu domino)

Peserta didik ~mulai -~ bermain kartu domino bersama teman

sckelompoknya dengan cara sebagai berikut:

1) Permainan dimulai dengan mengocok kartu tersebut, kemudian
dibagikan sama banyak pada setiap pemain

2) .Jika ada kartu berlebih dijadikan sebagai pembuka permainan.

3) Sebelum permainan dimulai siswa siswa diberikan waktu 5-10
menit untuk mencari jawaban pada kartunya

4) Peserta didik berdiskusi dengan kelompoknya masing-masing

5) Pendidik berkeliling mengamati dan membimbing peserta didik

118



LAMPIRAN IX. RPP SIKLUS |

i

6) Pendidik Meminta peserta didik memberikan penjelasan atas kartu
yang diturunkan dalam permainan

7) Kartu pertama diturunkan oleh pembagi Kkartu, berikutnya
diturunkan oleh pemain yang duduk disebelah kanan pembagi
kartu dengan cara menyambung salah satu unjung kartu yang ada
diatas meja, jika tidak ada kartu yang sesuai harus dikatakan
“lewat”, begitu seterusnya

8) Permainan selesai jika ada seorang pemain yang habis kartunya

atau semua pemain mengatakan “lewat”.

Pemain yang menghabiskan kartu pertama kali, dinyatakan sebagai
pemenangnya. Jika tidak ada kartu pemain yang habis, pemenangnya
pemain yang memegang kartu dengan jumlah kartu yang paling
sedikit

Pendidik mengamati peserta didik yang kartu domino nya telah habis
pertama kali pada setiap kelompok dan mencatatnya serta mencatat
kelompok yang seluruh kartu dominonya telah diturunkan semua
dengan cepat atau habis sebagai pemenangnya

Pendidik memberikan reward kepada siswa atau kelompok yang telah

menyelesaikan permainan dengan benar dan cepat

3. Kegiatan akhir ( 5 menit )

a.

Sebagai penutup guru menanyakan bagaimana perasaan peserta didik
setelah mengikuti seluruh kegiatan.

Peserta didik mengerjakan soal post test untuk mengetahui nilai hasil.
Peserta didik diminta melakukan refleksi diri berdasarkan hasil belajar
yang mereka rasakan. Guru memberi kesempatan beberapa peserta
didik untuk menyampaikannya

Guru bersama peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang telah
dilaksanakan

Pendidik melaksanakan tindak lanjut pembelajaran melalui kegiatan
pemberian tugas atau latihan yang harus dikerjakan peserta didik di
rumah atau sekolah

Pendidik memberikan penguatan terhadap pelajaran yang dianggap
sulit oleh peserta didik.
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g. Pendidik menginformasikan materi selanjutnya yang akan dibahas

pada pertemuan berikutnya

h. Guru bersama peserta didik bersama-sama menutup pembelajaran

dengan kalimat hamdalah

i.  Guru mengakhiri dengan mengucapkan salam.

I. PENILAIAN

1. Prosedur Penilaian : Proses dan hasil

2. Teknik Penilaian
Sikap Spiritual
Sikap Sosial
Pengetahuan
Keterampilan

3. Bentuk Penilaian

: Observasi
: Observasi
: Tes Tertulis

: Observasi (pengamatan)

Sikap Spiritual : Skala
Sikap Sosial : Skala
Pengetahuan : Skala
Keterampilan : Skala
4. Instrumen Penilaian (Soal)
Indikator Teknik Bentuk Pedoman
Instrumen | Penskoran
Peserta didik dapat menjelaskan berbagai bentuk Bistllnen
pecahan beserta hubungan di antaranya dengan benar slefanilan
Tes lisan dalam Terlampir
menjawab
secara lisan
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Peserta didik dapat mengubah bentuk pecahan
biasa ke bentuk pecahan campuran melalui permainan
domino dengan kompak

Peserta didik dapat mengubah bentuk pecahan
biasa ke bentuk desimal melalui permainan domino
dengan kompak

Peserta didik dapat mengubah bentuk pecahan

biasa ke bentuk persen melalui permainan domino

dengan kompak

Tes Tulis,
permainan

domino

(Objective
test)
Tes Tulis

Terlampir

Mengetahui,
Guru Kelas

Rina Idarini, S. Pd
NIP 197608252014062004
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Praktikan,

Seftiana Mar Atussolikhah

NIM 14480111
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Instrumen Penilaian Sikap Spiritual

ah

Sekolah/Madras

Kelas/Semester
Mata Pelajaran
Tahun Pelajaran

Hari / Tanggal Penilaian

Materi pokok
Alokasi Waktu

KOMPETENSI INTI-1

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

SDN Segoroyoso

4/2 (dua)

Matematika
2017/2018

Pecahan

2 jpl (2x35 menit)

No.

Nama Peserta
Didik

Perilaku

Bersyukur

Kebiasaan

Berdo’a

Kekhusyuk’an

dalam berdo’a

o ool 9| o »n| & W P

=)

Rumus penilaian:
Skor Perolehan

Nilai =

Keterangan penilaian:
1. Antara 86-100

2. Antara71-85

3. Antara 55-70

4. Antara <55

Skor Maksimal a

100
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Sangat positif (Sudah membudaya)
Positif (Mulai berkembang)
Kurang positif (Mulai terlihat)
Tidak positif (Belum terlihat)
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Instrumen Penilaian Sikap Sosial

Sekolah/Madras SDN Segoroyoso
ah
Kelas/Semester : 4/2 (dua)
Mata Pelajaran : Matematika
Tahun Pelajaran 1 2017/2018
Hari / Tanggal Penilaian
Materi pokok : Pecahan
Alokasi Waktu : 2 jpl (2x35 menit)

KOMPETENSI INTI-2 3
Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan anggota

keluarga, teman, dan guru.

No. Nama Peserta didik Aspek yang Dinilai
Jujur disiplin Tanggung- peduli Percaya diri
jawab
15
2.
3
4.
5
6
= N 1 1 | y
Keterangan penilaian:
1. Antara86-  Antara 3,66 = Sangat positif (Sudah
100 -4 membudaya)
2. Antara71-  Antara 2,66 = Posiul (Mulai
85 - 3,65 berkembang)
3. Antara55-  Antara 1,66 = Kurang positif (Mulai
70 -2.65 terlihat)
4. Antara Antara < = Tidak positif (Belum
<55 1.66 terlihat)
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LAMPIRAN X. Observasi Kegiatan Guru

Hasil Pengamatan terhadap Kegiatan Guru

Pada Siklus I
No Aspek yang diamati Kemunculan Komentar
' Ya | Tidak
1 Pendidik membuka pembelajaran ¢
" | dengan salam
2. | Pendidik memusatkan perhatian Sangat baik, karena
perhatian peserta didik g guru menggunakan ice
breaking yang baru
diterima oleh siswa
3. | Pendidik mengaitkan pelajaran
yang telah dipelajari dengan | +/
pelajaran yang akan dipelajari
4. | Pendidik menginformasikan
tujuan dan kompetensi yang akan | +/
dicapai dalam pembelajaran
5. | Pendidik menjelaskan garis besar J
materi yang akan disampaikan
6. | Pendidik membagikan peserta gi
didik kedalam beberapa kelompok
7. | Pendidik membagikan  Kkartu Jawaban dalam kartu
domino yang berisi soal pecahan domino pada siklus |
ini sebaiknya jangan
\/ disederhanakan dulu,
karena masih banyak
siswa yang kesulitan
mencari jawaban pada
kartu
8. | Pendidik meminta peserta didik
untuk berdiskusi dengan
kelompoknya terkait pertanyaan | +/
yang telah dibagikan pada setiap
kelompok melalui kartu domino
9. | Pendidik berkeliling mengamati Guru masih sedikit
dan membimbing peserta didik J kesulitan untuk
membimbing siswa
karena jumlah siswa

124




dalam kelas yang
cukup banyak

10.

Pendidik mengamati dan mencatat
peserta didik dan kelompok yang
tercepat menyelesaikan
permainan

11.

Pendidik memberikan reward

Reward pertama
adalah dengan
memberikan kartu dan
poin yang besok dapat
ditukarkan di siklus
terakhir cukup
memotivasi siswa
untuk terus beusaha

12.

Pendidik dan peserta didik
menyimpulkan hasil
pembelajaran

13.

Pendidik melaksanakan tindak
lanjut  pembelajaran  melalui
kegiatan pemberian tugas atau
latihan yang harus dikerjakan
peserta didik di rumah

14.

Pendidik memberikan penguatan
terhadap pelajaran yang dianggap
sulit oleh peserta didik

15.

Pendidik dan peserta didik
menutup kegiatan pembelajaran
denagn berdo’a

16.

Pendidik  menutup ~ Kkegiatan
pembelajaran dengan salam
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LAMPIRAN XI. Obsservasi Kegiatan Siswa

Hasil Pengamatan Terhadap Kegiatan

Siswa Pada Siklus I

NO Aspek yang diamati \I(<a emur_;_(;gﬁ(n Komentar
1. | Peserta didik menjawab N
salam dari pendidik
2. | Peserta didik siap untuk N
melakukan pembelajaran
3. | Peserta didik paham dengan N
materi yang akan dipelajari
4. | Peserta didik mengetahui Terdapat 2 siswa
tujuan dan kompetensi yang yang belum
akan dicapai dalam kegiatan mengetahui
pembelajaran tujuan dan
N kompetensi yang
akan dicapai
dalam kegiatan
pembelajaran
yanga kan
dipelajari
5. | Peserta - didik = mengerti N
anggota kelompoknya
6. | Peserta  didik berkumpul
dengan kelompoknya
masing-masing dengan
tenang
7. | Peserta didik menerima
pertanyaan atau soal yang N
termuat pada kartu domino
yang telah dibagikan
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Peserta  didik  berdiskusi
dengan kelompoknya secara
aktif

Masih terdapat
siswa yang
kurang aktif
berdiskusi,
sehingga teman
sekelompoknya
harus
membimbingnya
agar dapat
melanjutkan
pemainan kartu
domino hingga
selesai

Peserta didik saling
berkompetesi untuk
menyelesaikan  permainan
dengan cepat

Anak-anak
masih terburu-
buru ketika
membimbing
temannya yang
belum bisa
karena harus
berkompetisi
dengan
temannya

10.

Peserta didik mendapatkan
reward dari guru

Reward yang
diberikan guru
berupa kalimat
pujian, baik
ayng menang
maupun
kelompok yang
kalah serta
memberikan
poin untuk dapat
ditukarkan
dengan hadiah
pada siklus
terakhir

127




11. | Peserta didik menyimpulkan
hasil pembelajaran

12. | Peserta  didik  diberikan
penguatan tentang
pembelajaran yang dianggap
sulit

13 | Peserta didik menjawab

salam penutup dari pendidik
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LAMPIRAN XII. Hasil Belajar Siswa

Hasil Belajar Siswa Pra Siklus dan

Siklus 1
No. Nama Siswa I_Dra Siklus 1
Siklus
1 Yuli Andre 30 100
Pangestu
Nova Tussavar
2 Sidik 40 40
3 Nirma Nayla Sari 50 90
Wendyan Bagus
: Wicaksono 30 100
Reynata Hidayatul
5! RS 50 70
6 Dewi Siti Aminah 70 90
7 Ana Annur Laila 30 40
8 Sindi Rahmanda 90 100
9 le_ml Yulia 80 90
Ningrum
10 Alifa 30 40
11 Anita Larasati 90 80
12 Eva Yulianti 60 100
13 Solihin Dwi N 30 20
14 Soleha Dwi N 60 100
15 T N 30 90
Firmansyah
16 Amiruddin Aziz 80 100
Ricka Nurlita
17 Wardani 50 100
18 Lisna Septiana 100 100
Yolanda
19 Rahmadani 80 100
20 Abdurrashman A. 30 90
21 Lmtang_Restu 80 100
Agil
29 Elvme_l V|Qell 40 100
Leilani
23 Bitara Trian S. 50 90
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24 Gabriel 50 100
25 Putri Arilya 40 40
26 Haqul Yakind 80 100
27 | Azarina Aziz Bain 60 90
Rifan Fauzi
28 Afriza 30 20
29 | Berlian Cahya R 40 30
30 Shafa Alifia 40 40
31 Heru 20 50
Jumlah 1640 2400
Rata-rata 52,9 77,41
Jumlah siswa tuntas 8 21
Jumlah siswa belum
tuntas 23 10
Nilai tertinggi 100 100
Nilai terendah 20 20
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LAMPIRAN XIlI. HASIL BELAJAR TERTINGGI SIKLUS

a M an
Nama - o

No. Presensi:

SOAL SIKLUS I MATERI PECAHAN

Ayo Berlatih

Jawablah pertanyaan berikut dengan teliti, serta tulislah bagaimana cara
menghitungnyal

HN:=C% |

144 = [ ¢ (Pecahan Biasa)

L%

3) 0,05

4) Perhatikan bagian yang di arsir berikut!

Bagian yang diarsir menunjukkan pecahan ...

!

5) 0,26 = ...% (pecahan) v
6) 15% = o ) ¢ (desimal)

7 63= “"-; : (desimal)

8) 10§ = (pecahan biasa)

9) 15% = \. 4 (desimal)

10) 24=.. ' (pecahan)
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LAMPIRAN XIV. HASIL BELAJAR TERENDAH SIKLUS

|
@ ; Nama :
_ ‘ No. Presensi:

SOAL SIKLUS I MATERI PECAHAN

o8 Ayo Berlatih

Jawablah pertanyaan berikut dengan teliti, serta tulislah bagaimana cara
menghitungnyal!
Di=5L.%

2) 1,44 (Pecahan Biasa)

% A

4) Perhatikan bagian yang di arsir berikut!

3) 0,05

]

f
H

—

. . -
Bagian yang diarsir menunjukkan pecahan =<2~ - /

5) 0,26 = ... (pecahan)
6) 15% = .1, & (desimal)
nei- (desimal)
8) 10% = : (pecahan biasa)
9) 15% = ... - (desimal)
10) 24= ... (pecahan)
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LAMPIRAN XV. CATATAN LAPANGAN
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LAMPIRAN XV. CATATAN LAPANGAN
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LAMPIRAN XVI. KARTU DOMINO MATEMATIKA
SIKLUS |

24
30
(desimal)
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LAMPIRAN XVI. KARTU DOMINO MATEMATIKA
SIKLUS |

1,44

(pecahan
biasa)

1,75

(Pecahan)

136



LAMPIRAN XVII. DOKUMENTASI SIKLUS |

' W
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Sekolah/Madrasah ~ : SDN SEGOROYOSO

Muatan Pelajaran : Matematika

Materi Pokok : Pecahan
Kelas/Semester : 4/2 (dua)

Alokasi Waktu : 4 jpl (4 x 35 menit)

A. KOMPETENSI INTI
Kompetensi Inti 1
Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.
Kompetensi Inti 2
Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri
dalam berinteraksi dengan anggota keluarga, teman, dan guru.
Kompetensi Inti 3
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,
membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptahan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan
di sekolah.
Kompetensi Inti 4
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis, dalam karya
yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia

B. TUJUAN PEMBELAJARAN
Matematika

1. Melalui ~ permai domino 1 ika, peseeta didik dapat

menjelaskan  hubungan berbagai bentuk pecahan (pecahan biasa,

pecahan campuran, desimal, dan persen)
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2. Melalui permainan domino matematika, peserta didik mampu
mengubah bentuk pecahan biasa ke dalam bentuk lain (pecahan

campuran, desimal, dan persen)

KOMPETENSI DASAR (KD) DAN INDIKATOR

Mapel Kompetensi Dasar Indikator

tika

Matema Menjelaskan berbagai bentuk pecahan Peserta  didik dapat
(biasa, campuran, desimal, dan persen)

dan hubungan di antaranya 2.1 menjelaskan hubungan pecahan

biasa dengan bentuk pecahan
campuran melalui kegiatan tanya
jawab dengan percaya diri

Peserta  didik  dapat
menjelaskan hubungan pecahan
biasa dengan bentuk desimal
melalui kegiatan tanya jawab
2.2 | dengan percaya diri

Peserta  didik  dapat
menjelaskan hubungan pecahan
biasa dengan bentuk persen
melalui  kegiatan tanya jawab

dengan percaya diri

Mengidentifikasi ~ berbagai  bentuk Peserta didik dapat mengubah
pecahan (biasa, campuran, desimal,
dan persen) dan hubungan di antaranya

)

2.1 bentuk pecahan biasa ke bentuk
pecahan  campuran  melalui
permainan  domino  dengan
kompak

Peserta didik dapat mengubah
2.2 | bentuk pecahan biasa ke bentuk

dejsimal  melalui  permainan

domino dengan kompak
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Peserta didik dapat mengubah
bentuk pecahan biasa ke bentuk
persen  melalui  permainan
domino dengan kompak

Peserta didik dapat melakukan
bentuk

operasi  penjumlahan

pecahan  melalui  permainan

kartu domino dengan benar
Peserta didik dapat melakukan
bentuk

operasi  pengurangan

pecahan  melalui  permainan

kartu domino dengan benar

C. MATERI PEMBELAJARAN
Matematika

1. Mengubah pecahan ke dalam bentuk yang lain

2. Menghitung operasi bilangan p

D. METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Scientific
2. Metode

3. Strategi : Permainan domino

: Tanya jawab, penugasan, ceramah

E. MEDIA, ALAT DAN SUMBER PEMBELJARAN

1. Media
test)
2. Alat/bahan
F. SUMBER BELAJAR

: white board

: Kartu Domino Matematika, Lembar kerja (post

Yuyun Yuliati, Buku Siswa Matematika untuk Siswa SD/MI Kelas IV,

Depok: Arya Duta, 2016, him. 3-16.
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G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Kegiatan Pembuka ( 5 menit )
a. Guru menyapa peserta didik dan mengondisikan kelas agar siap untuk

belajar.

b. Guru mengucapkan salam

¢.  Guru melakukan presensi pada peserta didik.

d. Seorang peserta didik diminta untuk memimpin doa.

e. Guru memberikan ice breaking atau kalimat penyemangat sebelum
melaksanakan pembelajaran.

f.  Guru mengingatkan peserta didik tentang pelajaran sebelumnya dan
mengaitkan dengan pelajaran yang akan disampaikan.

g. Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan serta tujuan kegiatan

belajar.

Kegiatan Inti ( 60 menit )
a. Guru menjelaskan materi operasi pecahan yang belum/kurang
dipahami peserta didik
b. Pendidik memperlihatkan media berupa kartu domino matematika

serta menj an cara inkan permainan kartu domino

c. Pendidik membagi peserta didik dalam 5 kelompok

d. Peserta didik berkumpul denagn teman sekelompoknya masing-
masing

e. Pendidik memberikan permasalahan atau soal yang sesuai dengan
materi yang akan dipelajari (melalui kartu domino)

f. Peserta didik mulai- bermain = kartu domino -bersama teman
sekelompoknya dengan cara sebagai berikut:

1

Permainan dimulai dengan mengocok kartu tersebut, kemudian
dibagikan sama banyak pada setiap pemain

2
3

=

.Jika ada kartu berlebih dijadikan sebagai pembuka permainan.
Sebelum permainan dimulai siswa siswa diberikan waktu 5-10
menit untuk mencari jawaban pada kartunya

Peserta didik berdiskusi dengan kelompoknya masing-masing

<

4
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5) Pendidik berkeliling mengamati dan membimbing peserta didik

6) Pendidik Meminta peserta didik memberikan penjelasan atas kartu
yang diturunkan dalam permainan

Kartu pertama diturunkan oleh pembagi kartu, berikutnya
diturunkan oleh pemain yang duduk disebelah kanan pembagi
kartu dengan cara menyambung salah satu unjung kartu yang ada

7

diatas meja, jika tidak ada Kartu yang sesuai harus dikatakan
“lewat”, begitu seterusnya

8) Permainan selesai jika ada seorang pemain yang habis kartunya

atau semua pemain mengatakan “lewat”.

Pemain yang menghabiskan kartu pertama kali, dinyatakan sebagai
pemenangnya. Jika tidak ada kartu pemain yang habis, pemenangnya
pemain yang memegang kartu dengan jumlah kartu yang paling
sedikit

Pendidik mengamati peserta didik yang kartu domino nya telah habis
pertama Kali pada setiap kelompok dan mencatatnya serta mencatat
kelompok yang seluruh kartu dominonya telah diturunkan semua
dengan cepat atau habis sebagai pemenangnya

Pendidik memberikan reward kepada siswa atau kelompok yang telah

menyelesaikan permainan dengan benar dan cepat

4. Kegiatan akhir ( 5 menit )

a.

Sebagai penutup guru menanyakan bagaimana perasaan peserta didik

setelah gikuti seluruh kegiz

Peserta didik mengerjakan soal post test untuk mengetahui nilai hasil.
Peserta didik diminta melakukan refleksi diri berdasarkan hasil belajar
yang mereka rasakan. Guru memberi kesempatan beberapa peserta
didik untuk menyampaikannya

Guru bersama peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang telah
dilaksanakan

Pendidik melaksanakan tindak lanjut pembelajaran melalui kegiatan
pemberian tugas atau latihan yang harus dikerjakan peserta didik di

rumah atau sekolah
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f. Pendidik memberikan penguatan terhadap pelajaran yang dianggap
sulit oleh peserta didik.

g. Pendidik inft ikan materi selanjutnya yang akan dibahas

pada pertemuan berikutnya

h. Guru bersama peserta didik bers sama p pembelajaran
dengan kalimat hamdalah
i.  Guru mengakhiri dengan mengucapkan salam.
H. PENILAIAN
a. Prosedur Penilaian : Proses dan hasil
b. Teknik Penilaian
Sikap Spiritual : Observasi
Sikap Sosial : Observasi
Pengetahuan : Tes Tertulis
Keterampilan : Observasi (pengamatan)
c. Bentuk Penilaian
Sikap Spiritual : Skala
Sikap Sosial : Skala
Pengetahuan : Skala
Keterampilan : Skala
d. Instrumen Penilaian (Soal)
Indikator Teknik A Pedoman
Instrumen Penskoran
Peserta didik dapat menjelaskan berbagai bentuk Instrumen
pecahan beserta hubungan di antaranya dengan benar Keterampilan
Tes lisan dalam Terlampir
menjawab
secara lisan
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II

Peserta didik dapat memilah berbagai bentuk
pecahan melalui lembar kerja dari guru dengan benar

Peserta didik dapat mengubah bentuk pecahan
biasa ke bentuk pecahan campuran melalui permainan
domino dengan kompak

Peserta didik dapat mengubah bentuk pecahan
biasa ke bentuk desimal melalui permainan domino
dengan kompak

Peserta didik dapat mengubah bentuk pecahan

biasa ke bentuk persen melalui permainan domino

dengan kompak

(Objective

Tes Tulis,
X test) Terlampir
permainan
. Tes Tulis
domino

Mengetahui,
Guru Kelas

Rina Idarini, S. Pd
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Praktikan,

Seftiana Mar Atussolikhah




LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II

Instrumen Penilaian Sikap Spiritual

Sekolah/Madras ~ : SDN Segoroyoso
ah
Kelas/Semester : 4/2 (dua)
Mata Pelajaran :  Matematika
Tahun Pelajaran : 2017/2018
Hari / Tanggal Penilaian
Materi pokok : Pecahan
Alokasi Waktu : 4 jpl (4x35 menit)
KOMPETENSI INTI-1

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

- Nama Peserta Perilaku Kebiasaan | Kekhusyuk’an

Didik Bersyukur Berdo’a dalan berdo’a
1.
2.
3
4
5
6
7
8
9
10

3. Rumus penilaian:
Skor Perolehan

Skor Maksimal S

4. Keterangan penilaian:
1. Antara 86-100
2. Antara 71-85
3. Antara 55-70
4. Antara <55

Nilai = 100

Sangat positif (Sudah membudaya)
Positif (Mulai berkembang)
Kurang positif (Mulai terlihat)
Tidak positif (Belum terlihat)

o nn
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II

Instrumen Penilaian Sikap Sosial

Sekolah/Madrasah H SDN Segoroyoso
Kelas/Semester : 4/2 (dua)

Mata Pelajaran : Matematika

Tahun Pelajaran : 20172018

Hari / Tanggal Penilaian

Materi pokok : Pecahan

Alokasi Waktu : 24jpl (4x35 menit)

KOMPETENSI INTI-2 :

Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan anggota keluarga,

teman, dan guru.

No. Nama Peserta didik Aspek yang Dinilai
Jujur disiplin Tanggung- peduli Percaya diri
jawab
1.
3.
4.
CH
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LAMPIRAN XVIII. RPP SIKLUS II

Nilai =

Skor Perolehan

Skor Maksimal

1. Keterangan penilaian:
Antara 3,66 =

1.

2.

3;

Antara 86-
100
Antara 71-
85

Antara 55-
70

Antara
<55

=7\

x 100

Antara 2,66 =

- 3,65

Antara 1,66 =

-2,65
Antara <
1,66
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Sangat positif (Sudah
membudaya)

Positif (Mulai
berkembang)

Kurang positif (Mulai
terlihat)

Tidak positif (Belum
terlihat)



LAMPIRAN XIX. Observasi Kegiataan Guru

Hasil Pengamatan terhadap Kegiatan Guru

Pada Siklus 11
kemuncul
No Aspek yang diamati Y ar_1|_i Ja Komentar
a k
Pendidik membuka Ekspresi sandat
1. | pembelajaran dengan | v/ b P g
aik
salam
2. | Pendidik memusatkan Sangat baik,
perhatian perhatian karena guru
peserta didik J menggunakan ice
breaking yang
baru diterima
oleh siswa
3. | Pendidik mengaitkan
pelajaran  yang telah
dipelajari dengan | +/
pelajaran  yang akan
dipelajari
4. | Pendidik
menginformasikan tujuan
dan kompetensi yang akan | +/
dicapai dalam
pembelajaran
5. | Pendidik menjelaskan
garis besar materi yang | +/
akan disampaikan
6. | Pendidik membagikan
peserta didik kedalam | +/
beberapa kelompok
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7. | Pendidik membagikan Jawaban dalam
kartu domino yang berisi kartu domino
soal pecahan pada siklus I ini

sebaiknya jangan
disederhanakan
dulu, karena
masih banyak
siswa yang
kesulitan mencari
jawaban pada
kartu

8. | Pendidik meminta peserta
didik untuk berdiskusi
dengan kelompoknya
terkait pertanyaan yang
telah  dibagikan pada
setiap kelompok melalui
kartu domino

9. | Pendidik berkeliling Guru masih
mengamati dan sedikit kesulitan
membimbing peserta didik untuk

membimbing
siswa karena
jumlah siswa
dalam kelas yang
cukup banyak

10. | Pendidik 'mengamati dan
mencatat peserta didik dan
kelompok yang tercepat
menyelesaikan permainan

11. | Pendidik memberikan

reward

Reward pertama
adalah dengan
memberikan
kartu dan poin
yang besok dapat
ditukarkan di
siklus terakhir
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cukup
memotivasi siswa
untuk terus
beusaha

12.

Pendidik dan peserta didik
menyimpulkan hasil
pembelajaran

13.

Pendidik  melaksanakan
tindak lanjut pembelajaran
melalui kegiatan
pemberian  tugas atau
latihan yang harus
dikerjakan peserta didik di
rumah

14.

Pendidik memberikan
penguatan terhadap
pelajaran yang dianggap
sulit oleh peserta didik

15.

Pendidik dan peserta didik
menutup kegiatan
pembelajaran denagn
berdo’a

16.

Pendidik menutup
kegiatan pembelajaran
dengan salam
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LAMPIRAN XX. Observasi Kegiatan Siswa

Hasil Pengamatan Terhadap Kegiatan Siswa

Pada Siklus 1
Kemuncul
No Aspek yang diamati an Komentar
Y .
Tidak
a
1. | Peserta didik menjawab N
salam dari pendidik
2. | Peserta didik siap untuk 4

melakukan pembelajaran

3. | Peserta didik paham
dengan materi yang akan |
dipelajari

4. | Peserta didik mengetahui
tujuan dan kompetensi N
yang akan dicapai dalam
kegiatan pembelajaran

5. | Peserta didik mengerti N
anggota kelompoknya

6. | Peserta didik berkumpul

dengan kelompoknya
masing-masing  dengan
tenang

7. | Peserta didik menerima
pertanyaan atau soal yang
termuat  pada  kartu |
domino yang telah
dibagikan

8. | Peserta didik berdiskusi
dengan kelompoknya |
secara aktif
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9. | Peserta  didik  saling
berkompetesi untuk
menyelesaikan permainan
dengan cepat

10 | Peserta didik
mendapatkan reward dari
guru

11 | Peserta didik
menyimpulkan hasil
pembelajaran

12 | Peserta didik diberikan
penguatan tentang
pembelajaran yang
dianggap sulit

13 | Peserta didik menjawab

salam  penutup  dari
pendidik
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LAMPIRAN XXI. Hasil Belajar Siswa

Hasil Belajar Siswa Siklus | dan Siklus 11

No. Nama Siswa Siklus | Siklus |1
1 Yuli Andre Pangestu 100 80
2 Nova Tussavar Sidik 40 90
3 Nirma Nayla Sari 90 100

Wendyan Bagus
4 Wicaksono 480 %0
5 Reynata Hidayatul RS 70 100
6 Dewi Siti Aminah 90 90
7 Ana Annur Laila 40 80
8 Sindi Rahmanda 100 100
9 Qismi Yulia Ningrum 90 100

10 Alifa 40 100
11 Anita Larasati 80 100
12 Eva Yulianti 100 100
13 Solihin Dwi N 20 100
14 Soleha Dwi N 100 90

15 M Nabil Firmansyah 90 90

16 Amiruddin Aziz 100 100

17 Ricka Nurlita Wardani 100 100

18 Lisna Septiana 100 100

19 Yolanda Rahmadani 100 90

20 Abdurrahman A. S. 90 100

21 Lintang Restu Agil 100 100

22 Elvina Videll Leilani 100 100

23 Bitara Trian S. 90 90

24 Gabriel 100 90

L,25 Putri Arilya 40 100

26 Haqul Yakind 100 90

27 Azarina Aziz Bain 90 90

28 Rifan Fauzi Afriza 20 80

29 Berlian Cahya R 30 90

30 Shafa Alifia 40 90
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31 | Heru 50 80
Jumlah 2400 2900
Rata-rata 77,41 93,5

Jumlah siswa tuntas 21 31

Jumlah siswa belum tuntas 10 0
Nilai tertinggi 100 100

Nilai terendah 20 80
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LAMPIRAN XXII. HASIL BELAJAR TERTINGGI
SIKLUS Il

£33 Nama : &\ﬂtg/)q

No. Presensi:

SOAL POST TEST MATERI PECAHAN

Jawablah pertanyaan berikut dengan teliti! 2 /5 _
13 =LDx A 0
2) 23% =89.:7.‘(Pecahan Biasa) 7 [A )
3) 2 DY (desimal) <
90,7 =Jo% =

24 ;
0, 24 =L (pecahan biasa),
& v 7
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LAMPIRAN XXIII. HASIL BELAJAR TERENDAH
SIKLUS 11

‘o Nama i) Fen
e
5 €% aa No. Presensi:
& ‘% ’w""r‘ -
22 i
Y ¢ -

SOAL POST TEST MATERI PECAHAN

‘; ah Ayo Berlatih

Jawablah pertanyaan berikut dengan teliti!
7%= P 251 L
” I
2)233 = fy(Pecahan Biasa) |4 4
/ T

/-")é = L*,ﬁ(desimal) Q ,Lt_
' 7 o

90,7 =W%) J0_
g — g

7 0 ‘
> .
/,5) 0, 24 = g#/(pecahan bmsa)/Zi 7
/ o) 12 4 2B - SSE O
)T+ e
7)71+Z= g, EA 2
2 2 LU
< Y ~ 4
o alyy ‘A
S BT §
24 13 21 |

Nuta T ™57 /N

L aret - i v 4
10) 24+z4+z4_7‘[' C
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LAMPIRAN XXIV. CATATAN LAPANGAN

r

——— ;7 77—. - —7T——.7-.77.7 . o
Yoo Tomggaa\ & Ez*gtJ_Z M 200 e 8B
Lob;v. _: SOm Seootofoss . -
~Noen | O?O\>—o<3g~o D -
76&‘\"‘\99{_ 6?‘\'_3\ s ¢ — e
cixvlos Waoth B, P 4 . L

Sicles W ailektoncFon  ackam | kaf  perkemvan

’ (g Jocn Xe‘ajacd\\ \‘»om u—eécbo“ ala \euni® tepn
JhvEA  felirgge  Slgwe tidet A& VGC‘CEFO(\‘FO"‘
cenac “cetos e gielos W aisosa \ebsis
eS| ‘éareﬁq deSsoxOrony EERN \-e\,qom;\ .Am
d\\)\:&\\ _SiEeoa Qc\-hos:\o; mers&&vsc«\:om
?ene\os‘on _guco ‘Cote(\o fock L parda coo-k
Yevm\(\o.c\ 'bea:&o.?g B Treuvoacd [ ACCIoN \lo‘\ya»
f‘*\‘ ‘DQNQt mew«\»\neu Eeﬁ"@ Adgm
‘ce,\e-xi‘co?on ‘n\*:u“io*“ - ST o <:‘u o
LIt con  JOgR A\oba\\ c&m~$n \;Q‘:t\n\ _
) CE:—‘;};\E ?gvt‘f\\(\m h\CNQ .

et el s = =
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LAMPIRAN XXV. DOKUMENTASI SIKLUS 11
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LAMPIRAN XXVI. Kartu Domino Matematika

2- 40% 51 5% 0,75
(%) -
2 2 > ¢ ) g
,!5'(!! ‘!a;v!z “!5!; ’!g.e!; ’!a.e*!z
253=... 0,05=... L 05=...
(pecahan biasa) (%) (d;simal) (%)
50% 4 26 48 2
10 100 100 9
2 4 & £ 7§
A!WE’; 4 J!W!! J!WE’; ‘!;"’!‘;
0,4 0,26:= .4 0,48=... P 9
(Pecahan) (pecahan) (pecahan 9 9 E * 1_2
11 36 21 12
= ° 30 27
" " '! '?
% ’égwg ’!QWE; ’{g"l;
dgnis 3.5t 25 4 14 3 s 5 6.7
:|_2+2 Za+2B 30" 30 37+t 37737 28 28 28
16 27 1 21
28 24 15 ¥
y 4 ? 2 .
5 7 15 12 6 4 3 4
2at 2t 30 30 30 23%3
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LAMPIRAN XXVII. Hasil Wawancara Terhadap Guru

KEGIATAN WAWANCARA KEPADA GURU KELAS

v

Narasumber : Rina Ida Rini, S. Pd

Hari, Tanggal  : Rabu, 9 Mei 2018

Peneliti : “Metode apa yang sering Ibu terapkan dalam
pembelajaran matematika?”

Guru . biasanya saya lebih banyak ceramah, karena
matematika butuh banyak penjelasan, terkadang
saya juga meminta siswa untuk berdiskusi. Apabila
memungkinkan pernah juga make a match

Peneliti : bagaimana upaya guru dalam meningkatkan hasil
belajar siswa?

Guru : ya dengan menerapkan strategi pembelajaran aktif,
misalnya make a match jika memungkinkan.
Kemudian bagi siswa yang memang sulit menerima
pembelajaran, saya berikan waktu khusus,
terkadang saya meminta teman sekelasnya untuk
membantu menjelaskan. Karena terkadang siswa
lebih bisa memahami materi jika temannya yang
membantu.

Peneliti : Sarana dan Prasaran apa saja yang dimiliki sekolah
untuk menunjang pembelajaran matematika?

Guru  LCD, media yang diberikan dari pemerintah
Peneliti apakah sarana dan prasarana tersebut telah
digunakan untuk kegiatan pembelajaran?

Guru . kadang-kadang saja, tapi biasanya tidak ada yang
memakai media tersebut.

Peneliti : apa alasannya tidak menggunakannya?

Guru . tidak ada sosialisasi penggunaan media tesrebut
dari pemerintah. Ada guru yang melarang
menggunakannya karena dikhawatirkan akan rusak

Peneliti : bagaimana tanggapan Ibu mengenai diterapkannya

permainan DOMIKA?
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Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

. sangat bagus. Dulu sebenarnya pernah mau
diterapkan mbak, namun tidak ada yang bisa
membuat kartunya dan tidak mau ribet membuatnya
sehingga belum diterapkan. Karena anak-anak
sedang marak bermain Kartu, jadi bisa membuka
jalan positif permainan anak. Selain bermain, anak-
anak juga bisa belajar.

apakah melalui permainan kartu domino
matematika dapat meningkatkan hasil belajar
siswa?
: bisa. Dilihat dari kegiatan selama 2 siklus kemarin,
selain hasil belajarnya meningkat, siswa juga lebih
semangat belajar matematika.

apa saja kendala guru (peneliti) pada saat
menerapkan permainan kartu domino matematika?
: pada siklus I, guru masih kewalahan karena banyak
siswa yang bertanya cara bermainnya, karena masih
pertama melaksanakan permainan. Siswa juga
banyak yang bertanya ketika terdapat jawaban pada
kartu domino yaitu pecahan yang disederhanakan.
Selain itu, pada siklus I, waktu pengorganisasian
kelas yaitu ice breakingnya terlalu lama.
. apa saja faktor pendukung dalam menerapkan
permainan domino matematika?
: faktor pendukungnya jelas dari anak-anak sendiri,
karena memang sedang marak bermain kartu
domino, selain itu anak-anak memang sangat
senang jika kegiatan belajar sambil bermain. Kartu
yng dibuat juga menarik, karena terdapat kartun
kesukan anak.
: apa saja faktor penghambat jika permainan domino
diterapkan kembali oleh guru?
: pembuatannya sulit, mungkin besok bisa dibantu
membuatkan kartu kosong kemudian bisa ditulis
sendiri soal nya. Sulit jika diterapkan pada tematik
kurikulum 2013, karena terdiri dari beberapa mata
pelajaran.

161



LAMPIRAN XXVIII. Hasil Wawancara Terhadap Siswa
KEGIATAN WAWANCARA TERHADAP SISWA

Narasumber

: Lisna

Hari, Tanggal : Rabu, 9 Mei 2018

Peneliti

Siswa

Peneliti

Siswa

Peneliti

Siswa

Peneliti

Siswa

Peneliti
Siswa
Peneliti
Siswa
Peneliti

Siswa

: bagaimana pendapatmu tentang kegiatan belajar
secara berkelompok seperti yang telah
dilakukan?
: Senang, tapi ada yang jail, bikin lama selesainya
: apakah ada kegiatan diskusi pada saat bermain
domino matematika?
: ada. Kadang lupa caranya jadi belajar sama
teman

Apa yang menarik dari pembelajaran
menggunakan permainan domino matematika?
: tidak bosan. Kemarin dapat kartu gambar tayo
trus pada nyanyi hey tayo. Lucu kak. Ada
hadiahnya. Suka cepet-cepetan. Bisa membantu
teman

kemarin ketika bermain domino, kamu
dibantuin apa bantuin teman?
: bantuin, tapi dibantuin juga sama ricka pas lupa
caranya.
: Siapa saja yang dibantu sama mbak lisna?
: heru, ricka, ba’in, sama bagus
: apakah mereka bisa ketika dibimbing?
- bisa, tapi agak lama, harus sabar
: apa saran adek untuk kartu domino matemaika
ini?
- bisa dipakai tidak hanya matematika, besok bisa
bermain lagi dengan materi yang beda
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LAMPIRAN XXXII. Hasil Wawancara Terhadap Siswa
KEGIATAN WAWANCARA TERHADAP SISWA

Narasumber

: Nabil

Hari, Tanggal : Rabu, 9 Mei 2018

Peneliti

Siswa

Peneliti

Siswa
Peneliti

Siswa
Peneliti
Siswa
Peneliti
Siswa
Peneliti
Siswa

Peneliti

Siswa

: bagaimana pendapatmu tentang kegiatan belajar
secara berkelompok seperti yang telah
dilakukan?
: Senang, bisa mainan sama belajar. Kalau tidak
bisa bisa diajari sampai bisa
: apakah ada kegiatan diskusi pada saat bermain
domino matematika?
: ada.dibantu teman dan membantu teman

Apa yang menarik dari pembelajaran
menggunakan permainan domino matematika?
. bisa belajar sambil bermain. Kartunya ganti-
ganti. Ada lombanya

kemarin ketika bermain domino, kamu
dibantuin apa bantuin teman?
. di ajari dulu kalau tidak bisa, dan gantian
mengajari kalau ada yang tidak bsa
: Siapa saja yang dibantu sama mas nabil?
. bitara
: apakah mereka bisa ketika dibimbing?
: bisa
: apa saran adek untuk kartu domino matemaika
ini?
: gambarnya diganti lagi. Bisa buat mainan lagi
ketika pelajaran
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LAMPIRAN XXI1X. Surat 1zin Penelitian UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta

5

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

m FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

Alamat -Ji. Marsda Adisucipto Telp. 513056, 7103871, Fax. (0274) 518734 hitp/Atarbivah.uin-suka ac id/
E-mail : fik@uin-suka. acid YOGYAKARTA 55281
s i e S msmmescs

Nomor @ B-12C lflUn.OI/DT.l/PN.M.l/MfZﬁlS S April 2018
Lamp. : 1 Bendel Proposal
Perihal : Permohonan Izin Penelitian

Kepada

Yth : Kepala SDN Segoroyoso
Assalamu’alaikum wr. wh.

Dengan hormat, kami beritahukan bahwa untuk kelengkapan penyusunan
skripsi dengan juduf: “UPAYA MENINGKATKAN HASIL BELAJAR KOGNITIF
MATERI PECAHAN MELALUI PERMAINAN KARTU DOMINO MATEMATIKA
(DOMIKA) PADA SISWA KELAS IV SDN SEGOROYOSO", diperlukan penelitian.
Oleh karena itu kami mengharap dapatiah kiranya Bapak/ibu berkenan memberi
izin kepada mahasiswa kami :

Nama : Seftiana Mar Atussolikhah

NIM 114480111

Semester : VIII (Delapan)

Jurusan  : Pendidikan Guru Madrasah tbtidaiyah
Alamat :Bawuran, Pleret, Bantul, Yogyakarta

untuk mengadakan penelitian di SDN Segoroyoso.

dengan metode pengumpulan data Observasi, Wawancara, dan Dokumentasi.
Adapun waktunya

mulai tanggat :16 April 2018

Demikian atas perkenan Bapak/lbu, kami sampaikan terima kasih.

Wassalamu’afaikum wr. wb.

2.n. Dekan
Wikil Dekan Bidang Akademik

h,é\

i gsih ¢
Tembusan :
1. Dekan (sebagai laporan)
2. Kaprodi PGMI
3. Mahasiswa yang bersangkutan ( untuk dilaksanakan )
4. Arsip
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LAMPIRAN XXX. Surat Izin Penelitian Kesbangpol DI'Y

PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
BADAN KESATUAN BANGSA DAN POLITIK
JI. Jenderal Sudirman No 5 Yogyakarta — 55233
Telepon : (0274) 551136, 551275, Fax (0274) 551137

Yogyakarta, 12 April 2018

Kepada Yth. :
Nomor : 074/4651/Kesbangpol/2018 Bupati Bantul =
Perihal : Rekomendasi Penelitian Up. Kepala BAPPEDA Bantul
= di Bantul
Memperhatikan surat :
Dari : Wakil Dekan Bidang Akademik Fakultas llmu Tarbiyah dan
Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga
Yogyakarta I
Nomor ¢ B-1264//Un.02/DT.1/PN.01.1/04/2018
Tanggal : 05 April 2018
Perihal : Permohonan Izin Penelitian

Setelah mempelajari surat permohonan dan proposal yang diajukan, maka dapat
diberikan surat rekomendasi tidak keberatan untuk melaksanakan riset/penelitian
dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul proposal: “UPAYA
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR KOGNITIF MATERI PECAHAN MELALUI
PERMAINAN KARTU DOMINO MATEMATIKA (DOMIKA) PADA SISWA KELAS
IV SDN SEGOROYOSO"” kepada :

Nama SEFTIANA MAR ATUSSOLIKHAH

NIM : 14480111

No. HP/Identitas : 085747445141 / 3402135509950001

Prodi/Jurusan :  Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Fakultas/PT : llmu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas islam Negeri
Sunan Kalijaga Yogyakarta

Lokasi Penelitian : 8D Segoroyoso, Pleret, Bantul, Yogyakarta

Waktu Penelitian ~ : 12 April 2018 S.D. 30 Juni 2018

Sehubungan dengan maksud tersebut, diharapkan agar pihak yang terkait dapat
memberikan bantuan / fasilitas yang dibutuhkan.

Kepada yang bersangkutan diwajibkan :

1. Menghormati dan mentaati peraturan dan tata tertib yang berlaku di wilayah
riset/penelitian;

2. Tidak dibenarkan melakukan riset/penelitian yang tidak sesuai atau tidak ada
kaitannya dengan judul riset/penelitian dimaksud;

3. Menyerahkan hasil riset/penelitian kepada Badan Keshangpol DIY selambat-
lambatnya 6 bulan setelah penelitian dilaksanakan:

4. Surat rekomendasi ini dapat diperpanjang maksimal 2 (dua)- kali dengan
menunjukkan surat rekomendasi sebelumnya, paling lambat 7 (tujuh) hari kerja
sebelum berakhirnya surat rekomendasi ini.

Rekomendasi Izin Riset/Penelitian ini dinyatakan tidak berlaku, apabila ternyata
pemegang tidak mentaati ketentuan tersebut di atas.

Demikian.untuk menjadikan makium.

.

Tembusan disampaikan Kepada Yth
1. Gubemur DIY (sebagai laporan)
2 WALl Ralan Bidema Alademi Fototioo @
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LAMPIRAN XXXI. Surat Keterangan Penelitan

DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA KABUPATEN BANTUL
KECAMATAN PLERET
SD SEGOROYOSO
Alamat: Segoroyoso, Pleret, Bantul, Yogyakarta 55791 Tlp. (0274) 441162

SURAT KETERANGAN
Nomor: 35/2018

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Drs. Slamet Jauhari
NIP : 19591203 197912 1 004
Pangkat / Gol :IV/a
Jabatan : Kepala Sekolah
Menerangkan dengan sesungguhnya bahwa :
Nama : Seftiana Mar Atussolikhah
NIM 1 14480111
Semester : IX (sembilan)
Prodi : PGMI
Alamat : Bawuran II, RT 03, Bawuran, Pleret, Bantul, Yogyakarta

Telah melakukan penelitian di SDN Segoroyoso dengan judul ** Upaya Meningkatkan Hasil
Belajar Kognitif Materi Pecahan Melalui Permainan Kartu Domino Matematika (DOMIKA)
Pada Siswa Kelas IV SDN Segoroyoso™. Terhitung tanggal 12 April 2018 s.d 12 Oktober 2018.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat, untuk dapat dipergunakan scbagai mana mestinya.

Bantul, 26 November 2018
Kepala Sekolah
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LAMPIRAN XXXII. Surat Penunjukan Pembimbing Skripsi

. KEMENTERIAN A
UNIVERSITAS ISLAM NEGER! LIJAGA
FAKULTAS ILMU TARBIYAH KEGURUAN
JIn. Marsda Adisucipto Yogyakarta 55281, Telp.:(0274) 513056, Fax,(0274) 519734
m c-mailtarbiysh@uin_suka.ac.id

Nomor : B-065/Un.02/PGMI/PP.00.9/1/2018 30 Januari 2018
Sifat : biasa
Lamp. : I(satu) eksemplar
Hal  : Pe jukan sebagai Pembimbing Skripsi

Kepada Yth. >

Moh. Agung Rokhimawan, M. Pd. :

Dosen Prodi PGMI Fak. Ilmu Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sunan Kalijaga

Yogyakarta.

Assalamu’alaikum Wr.Wb.

Berdasarkan hasil rapat pimpinan Prodi PGMI Fakultes Ilmu Tarbiyah dan
Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta perihal pengajuan proposal — Skripsi.

Bapak/ Ibu telah ditetapkan sebagai pembimbing skripsi Saudara :

Nama : Seftiana Mar Atussolikhah

NIM : 14480111

Program Studi  : PGMI

Judul Skripsi : “UPAYA MEMPERBAIKI KEMAMPUAN MATEMATIKA OPERASI

BILANGAN BULAT MELALUI PERMAINAN KARTU DOMINO
MATEMATIKA (DOMIKA) PADA SISWA KELAS V SDN
SEGOROYOS0O”

Atas kesediaan dan kerjasamanya diucapkan terima kasih

Wassalemu’alaikum Wr.Wb.
an. Dekan
tua Program Studi PGMI

v
LAY, i
£ . Aninditya Sri Nugraheni

Tembusan :

1§ Dekan (sebagai laporan);

2. Program Studi PGMI;

3. Kepala Bagian Tata Usaha FITK;

4 Bina Riset/Skripsi;

Mzhasiswa yang bersangkutan.
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LAMPIRAN XXXIII. Kartu Bimbingan Skripsi

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijoga

FM-UINSK-BM-06/R0

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI / TUGAS AKHIR

Nama Mahasiswa
Nomor Induk
Jurusan

Semester

Tahun Akademik
Judul Skripsi

Fakultas
Program Studi

: Seftiana Mar Atussholikhah
114480111

: PGMI

: VI

:2017/2018

: “UPAYA MENINGKATKAN HASIL BELAJAR KOGNITIF MATERI
PECAHAN MELALUI PERMAINAN KARTU DOMINO MATEMATIKA
(DOMIKA) PADA SISWA KELAS IV SDN SEGOROYOSO”

: llmu Tarbiyah dan Keguruan
: Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI)

No. ‘ Tanggal | Konsultasi Materi Bimbingan ¢ Tanda Tangan ]
| Ke: Pembimbing
[ Yaces
RS (A v 1?@:41;’\ \neku ven. Receltion | < -
|
L Aecil ;
‘ 2. 20® W ACTC  Pecelitian /‘W‘_ ~
‘ 26 Novercbec |
3 208 W |W2>(‘\c'\ Bov \ W, den %F_
T =
| 23 Mot ‘
<. | B g & Rovast Bobs || don Bab | éi I
T
3 Degerabec
|;~. ! . N | Refisi Bale ' don Bob N. ]
| 108 (,?%
! M Qegesnbec:
P R L e I
201 B
& Degerrper
N T80 N Rewast  Bolo WM }
i |
) 1 ve’iﬂe% N [Resisi  Avgirox 8 Bob W g L
2D\
28 Oy
| 9 l 2l \ x ACT WMonaqos o ;
* 1 |

Yogyakarta,
Pembimbing

e

NIP.
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LAMPIRAN XXXIV. Bukti Seminar Proposal

Qo

KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

Jin. Marsda Adisucipto Yogyakarta 55281, Telp.:(0274) 513056, Fax,(0274) 519734
e-mail:tarbiyah@uin_suka.ac.id

Nama Mahasiswa
Nomor Induk
Program Studi
Semester

Tahun Akademik
Judul Skripsi

BUKTI SEMINAR PROPOSAL

: Seftiana Mar Atussholikhah
114480111

: PGMI

: VIII

:2017/2018

"UPAYA MENINGKATKAN HASIL BELAJAR KOGNITIF
MATERI PECAHAN MELALUI PERMAINAN KARTU DOMINO
MATEMATIKA (DOMIKA) PADA SISWA KELAS IV SDN
SEGOROYOSO”

Telah mengikuti seminar proposal skripsi tanggal : 2 Maret 2018

Selanjutnya, kepada Mahasiswa tersebut supaya berkonsultasi kepada pembimbing berdasarkan
hasil-hasil seminar untuk penyempurnaan proposal lebih lanjut.

Yogyakarta, 2 Maret 2018
Moderator

Moh. Agung Rokhimawan, M. Pd.
NIP. 19781113 200912 1 003
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LAMPIRAN XXXV. Sertifikat Sosialisasi Pembelajaran
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LAMPIRAN XXXVI. Sertifikat TOEC

MINISTRY OF RELIGIOUS AFFAIRS
STATE ISLAMIC UNIVERSITY SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA

Dio CENTER FOR LANGUAGE DEVELOPMENT

TEST OF ENGLISH COMPETENCE CERTIFICATE

No: UIN.02/L4/PM.03.2/2.48.10.20/2017

This is to certify that:

Name . Seftiana Mar Atussolikhah
Date of Birth : September 15, 1995
Sex : Female

achieved the following scores on the Test of English Competence (TOEC)
held on September 15, 2017 by Center for Language Development of State
Islamic University Sunan Kalijaga:

CONVERTED SCORE f5
Liisyeﬁing Cog;gf:hension b 0 _L o
Structure & Written Expression ‘ 37
Ec:lding Comprehension 43 5
Total Score | VI

Validiiy:'2 years since the certificate’s issued

] Y69yakana, September 15, 2017
Director,

Dr. Sembo i Widodo, S.Ag., M.Ag.
NIP. 19680915 199803 1 005




LAMPIRAN XXXVII. Sertifikat IKLA
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LAMPIRAN XXXVIII. Sertifikat PKTQ
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LAMPIRAN XXXIX. Sertfikat ICT
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fikat Lectora

LAMPIRA XL. Sert
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LAMPIRAN XLI. Sertifikat KKN

. B =
E -

|10 J KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

LEMBAGA PENELITIAN DAN
Dﬂ PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT (LP2M)

SERTIFIKAT

Nomor: B-432.2/Un.02/L.3/PM.03.2/P3.1845/10/2017

Lembaga Penelitian dan Pengab epada Masy (LPPM) UIN Sunan Kaljaga
memberikan sertifikat kepada:
Nama . Seftiana Mar Atussolikhah
Tempat, dan Tanggal Lehir - Bantul, 15 September 1995
Nomor Induk Mahasiswa ;14480111
Fakultas : limu Tarbiyah dan Keguruan !

yang telah melaksanakan Kuliah Kerja Nyata (KKN) Integrasi-Interkoneksi Semester Pendek,
Tahun Akademik 2016/2017 (Angkatan ke-93), di:

Lokasi Sengir, Kalirejo
Kecamatan - Kokap

Kabupaten/Kota - Kab. Kulonprogo
Propinsi : D.L Yogyakarta

dari tanggal 10 Juli s.d. 31 Agustus 2017 dan dinyatakan LULUS dengan nilai 87,16 (A).
Sertifikat ini diberikan sebagai bukti yang bersangkutan telah melaksanakan Kuliah Kerja Nyata
(KKN) dangan status mata Kiiah intra mmﬁwm%mmqm
Munaqgasyah Skripsi
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LAMPIRAN XLII. Sertifikat Magang |1

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

Alamat: JI. Marsda Adisucipto, Telp. (0274) 513056, Fax. (0274) 586117
hetp://tarbiyah.uin-suka.ac.id. Email: ftk@uin-suka.ac.id Yogyakarta 55281

Setrtifikat

Nomor : B-1950/Un.02/DT.1/PP.02/06/2017

Diberikan kepada:
Nama : SEFTIANA MAR ATUSSOLIKHAH
NIM : 14480111
Jurusan/Prodi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Nama DPL : Dr. H. Sumedi, M.Ag.

yang _telah melaksanakan kegiatan  Praktik Pengalaman
Lapangan/Magang II tanggal 20 Februari s.d 2 Juni 2017 dengan nilai:

94,60 (A-)
Sertifikat ini diberikan sebagai bukti lulus Magang 11 sekaligus sebagai
syarat untuk mengikuti Magang 111

Yogyakarta, 20 Juni 2017

a.n'Wakil Dekan Bidang Akademik

Pd.
11011
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LAMPIRAN XLIII. Sertifikat Magang 111

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

Sttt e copvimary Alamat: JI. Marsda Aﬁlldﬂ!. Telp. (0274) 589621, 512474, Fax. (0274) 586117
YOGYAKARTA http://tarbiyah.uin-suka.ac.id. l&@nln-nw YOGYAKARTA 55281

Sertifikat

Nomor: B.4032/Un.02/WD.T/PP.02/12/2017

Diberikan kepada:
Nama : SEFTIANA MAR ATUSSOLIKHAH
NIM : 14480111
Jurusan/Pogram Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah o

yang telah melaksanakan kegiatan Magang III tanggal 3 Oktober sampai dengan
21 November 2017 di dengan Dosen Pembimbing Lapangan (DPL) Dr. Aninditya
Sti Nugraheni, M.Pd. dan dinyatakan lulus dengan nilai 97,90 (A).

Yogyakarta, 29 Desember 2017

a. i 1,
K%um Pendidikan

STATE ISLAMIC UNI¥ES
SUNAN EKAE’I"}
YOGYAKARTA
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LAMPIRAN XLIV. Sertifikat OPAK
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LAMPIRAN XLV. Sertifikat KMD
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LAMPIRAN XLVI. Sertifikat Pelatihan Mutu Pembelajaran
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LAMPIRAN XLVII. Curriculum Vitae

CURRICULUM VITAE

A. ldentitas Diri

Nama : Seftiana Mar

Atussolikhah
Tempat, Tanggal Lahir : Bantul, 15
September 1995

Agama . Islam

Jenis Kelamin : Perempuan
Kewarganegaraan : Indonesia

Status Perkawinan : Belum Menikah

Anak ke- : 2 dari 2 bersaudara

Alamat : Bawuran I, RT 03, Bawuran,
Pleret,

Bantul, Yogyakarta

Kode Pos 1 55791
No. Hp : 085747445141
E-mail : Anaseftianal5@gmail.com

B. Riwayat Pendidikan
SDN Bawuran : 2002-2008
SMPN 1 Banguntapan :2008-2011
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mailto:Anaseftiana15@gmail.com

SMKN 1 Pleret :2011-2014
UIN Sunan Kalijaga : 2014-sekarang

. Pengalaman Organisasi

Pramuka UIN Sunan Kalijaga : 2015-sekarang

. Pengalaman Mengajar

Bimbingan Belajar NAVAGAMA : 2012-sekarang
Guru Kelas MI Al Khoiriyah :2016-2017

Guru Mapel Agama : 2017

Pembina Pramuka SD dan Ml : 2015-sekarang

Demikian CV ini saya buat dengan sebenarnya.

Bantul, 20 Januari 2019

Hormat saya,

SEFTIANA MAR
ATUSSOLIKHAH
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