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MOTTO 

 

 

      

“…Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan...” 

-- (Al-Insyirah: 6)
1
-- 

 

“Anak yatim bukanlah yang telah meninggal orang tuanya, tetapi (sebenarnya) 

yatim itu adalah yatim ilmu dan budi pekerti” 

 

 “Your heart is your love, Your love is your family, Your family is your future, 

Your future is your destiny. Your destiny is your ambition, Your ambition is your 

aspiration, Your aspiration is your motivation, Your motivation is your belief. 

Your belief is your peace. Your peace is your target, Your target is your Heaven.” 

 
“Jangan takut kamu berjalan lambat, takutlah jika kamu masih berdiri” 

 

“When you have eliminated the impossible, whatever remains, however 

improbable must be the thruth” 

--(Sherlock Holmes)-- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                      
1
 Departemen Agama, Al Qur’an dan Terjemahannya,(Jakarta:PT. Bumi Restu. 1974), 

hal.1308.  
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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARITMETIKA SOSIAL 

BERBASIS EDUTAINMENT UNTUK MEMFASILITASI TERCIPTANYA 

ACTIVE, JOYFULL, EFFECTIVE LEARNING (AJEL)  PADA SISWA SMP 

/ MTs KELAS VII 

 

Oleh: 

Rona Happy Mumpuni 

NIM. 08600082 

 

Dosen Pembimbing I : Estina Ekawati, S. Si., M. Pd. Si. 

Dosen Pembimbing II : Dr. Ibrahim, M. Pd.  

 

  
  Tujuan dari penelitian ini adalah: 1) mengembangkan media pembelajaran 
berbasis edutainment untuk materi Aritmetika Sosial, 2) mengetahui kualitas 
media pembelajaran yang telah dikembangkan, 3) mengetahui apakah media yang 
dihasilkan dapat memfasilitasi terciptanya AJEL. 

Model pengembangan yang digunakan adalah model pengembangan 

Research and Development (prosedural), yaitu model yang bersifat  deskriptif, 

menggariskan langkah-langkah yang harus diikuti untuk menghasilkan produk. 

Penelitian pengembangan ini mempunyai 3 tahapan, yaitu: tahap I (investigasi 

awal), tahap II (pembuatan media, penyusunan instrumen, validasi instrumen, 

revisi I, uji coba kelas kecil, revisi II), tahap III (uji coba lapangan, revisi akhir). 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini meliputi angket ahli materi, 

angket ahli media, angket siswa tentang kualitas teknis media, soal pre test, soal 

post test, skala sikap active and joyfull learning, dan lembar observasi active and 

joyfull learning. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan teknik persentase. 

Analisis tambahan untuk hasil pre test, post test dan skala sikap active and joyfull 

learning menggunakan teknik uji hipotesis yaitu dengan uji Mann Whitney. 
Penelitian ini telah berhasil mengembangkan media pembelajaran 

matematika yang mempunyai kualitas  Sangat Baik (SB) menurut penilaian ahli 
materi dengan persentase keidealan 88,67%, Baik (B) menurut penilaian ahli 
media dengan persentase keidealan 80%, dan Sangat Baik (SB) menurut penilaian 
12 siswa kelas VII tentang kualitas teknis media dengan persentase keidealan 
90,83% sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran. Media 
pembelajaran yang telah dikembangkan berhasil memfasilitasi terciptanya active 
and joyfull learning namun belum dapat memfasilitasi terciptanya effective 
learning dengan baik. Kesimpulan akhir adalah media pembelajaran edutainment 
yang dikembangkan kurang dapat memfasilitasi terciptanya Active, Joyfull, 
Effective Learning (AJEL). 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Dewasa ini, krisis multidimensional yang melanda Indonesia telah 

membuka mata kita terhadap mutu Sumber Daya Manusia (SDM) Indonesia, dan 

secara tidak langsung juga merujuk pada mutu pendidikan yang menghasilkan 

SDM itu sendiri. Meskipun sudah merdeka lebih dari setengah abad, akan tetapi 

mutu pendidikan Indonesia dapat dikatakan masih sangat rendah dan sangat 

memprihatinkan. Ketidakkonsistenan pemerintah dalam memperbaiki pendidikan 

berdampak buruk pada mutu kualitas pendidikan Indonesia. Bahkan, dari data 

terbaru UNESCO menyebutkan bahwa Indonesia mengalami penurunan empat 

tingkat dari 58 dunia menjadi 62 dari 130 negara di dunia dalam hal pendidikan. 

Education Development Index (EDI) kita adalah 0,935 di bawah Brunei (0,965) 

dan Malaysia (0,945)
2
.  

Berbagai fakta rendahnya pendidikan Indonesia yang lain seperti hasil 

survei World Competitiveness Year Book dari tahun 1997 sampai tahun 2007 yang 

menunjukkan pendidikan Indonesia pada tahun 1997 dari 49 negara yang diteliti 

Indonesia berada di urutan 39. Pada tahun 1999, dari 47 negara yang disurvei 

Indonesia berada pada urutan 46. Tahun 2002 dari 49 negara Indonesia berada 

                                                           
     2 P. Bhairawa Putera, Potret Kini Pendidikan Kita 

(http://prakosobhairawa.blogspot.com/2010/03/potret-kini-pendidikan-kita.html diakses pada 

tanggal 23 Januari 2012, pukul 11.44 WIB) 
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pada urutan 47 dan pada tahun 2007 dari 55 negara yang disurvei, Indonesia 

menempati urutan yang ke 53
3
. 

Menurut survei Political and Economic Risk Consultant (PERC), kualitas 

pendidikan di Indonesia berada pada urutan ke-12 dari 12 negara di Asia. Posisi 

Indonesia berada di bawah Vietnam. Data yang dilaporkan The World Economic 

Forum Swedia, Indonesia memiliki daya saing yang rendah, yaitu hanya 

menduduki urutan ke-37 dari 57 negara yang disurvei di dunia. Masih menurut 

survai dari lembaga yang sama, Indonesia hanya berpredikat sebagai follower 

bukan sebagai pemimpin teknologi dari 53 negara di dunia
4
.  

Meskipun demikian, berbagai fakta rendahnya pendidikan yang ada tersebut 

tidak serta merta membuat mata dunia selalu menilai rendah bangsa ini. Berbagai 

ajang olimpiade kancah internasional di bidang ilmu pengetahuan, khususnya  

matematika telah dijuarai oleh putra-putri bangsa indonesia. Yang paling terbaru, 

siswa Indonesia meraih 11 medali emas, 22 perak, 46 perunggu dan 33 merit 

dalam International Mathematic Contest (IMC) Union 2011 di Singapura, pada 

tanggal 30 - 31 Juli 2011. Indonesia bersaing dengan 10 negara seperti Cina, 

Malaysia, Filipina, India, Singapura, Thailand, Korea Selatan, Hongkong dan 

Taiwan
5
. 

                                                           
3 Didik Kurniawan Hadi. Pendidikan Indonesia, Menuju Momentum Kebangkitan!( 

http://equilibrium.fe.ugm.ac.id/Opini/pendidikan-indonesia-menuju-momentum-kebangkitan.php 

diakses pada tanggal 23 Januari 2012, pukul 11.55 WIB) 
4
 http://meilanikasim.wordpress.com/2009/03/08/makalah-masalah-pendidikan-di-

indonesia/, diakses pada tanggal 23 Januari 2012, pukul 11.13 WIB 
5
       http://www.tangerangnews.com/baca/2011/08/02/5319/siswa-indonesia-raih-11-

emas-olimpiade-matematika-internasional, diakses pada tanggal  2 Februari 2012,  pukul 10.18 

WIB 
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Hal tersebut, membuktikan bahwa besarnya potensi yang ada pada putra-

putri bangsa. Potensi yang ada pada mereka hendaknya dapat diasah, dikelola, dan 

diberdayakan  dengan baik, sehingga nantinya output Sumber Daya Manusia 

(SDM)  yang dihasilkannyapun akan berkualitas. Sumber daya yang berkualitas 

dapat membawa kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) di segala 

aspek kehidupan, salah satunya pendidikan. Pengelolaan SDM (Sumber Daya 

Manusia) telah dirintis sejak ketika kita belajar di sekolah. Dalam pengelolaan 

tersebut tentunya banyak sekali permasalahan yang timbul sehingga menjadi 

boomerang dalam setiap pembelajaran di sekolah. 

Permasalahan klasik yang sudah sering kita temui di dunia pendidikan 

khususnya mata pelajaran matematika adalah tentang minat. Matematika 

seringkali dijadikan „momok‟ oleh para peserta didik. Tidak jarang matematika 

dipandang sebelah mata oleh mereka. Bahkan, banyak sekali yang meng‟cover‟ 

matematika sebagai ilmu yang sulit dicerna dan dipahami. Secara tidak langsung 

minat mempengaruhi keaktifan siswa. Jika siswa kurang minat terhadap 

pembelajaran matematika, maka siswa akan kurang aktif di kelas. Contoh-contoh 

kurang aktifnya siswa diantaranya adalah siswa sibuk dengan kesibukannya 

masing-masing, tidak memperhatikan guru, malu bertanya, tidak fokus terhadap 

pembelajaran, dan lain-lain.  

Dari berbagai kajian dan penelitian peningkatan mutu pendidikan, 

menyimpulkan bahwa pada dasarnya yang paling signifikan mempengaruhi 

kecenderungan rendahnya minat peserta didik adalah kurangnya kreativitas guru 

untuk mengolah pembelajaran sedemikian sehingga menghasilkan suatu proses 
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pembelajaran yang berkualitas dan bermakna. Meskipun demikian, berbagai 

bentuk pembelajaran yang baik telah diupayakan oleh pemerintah, salah satunya 

adalah pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi yang ada. 

Dalam beberapa dasawarsa terakhir ini, pesatnya kemajuan Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK) telah menyebar hampir ke setiap aspek. 

Teknologi dapat membuat hidup lebih mudah dan lebih baik. Kemudahan yang 

hampir tidak mengenal batas ini semakin mengukuhkan bahwa dunia yang kita 

tinggali ini seakan tidak memiliki dinding pembatas atau bahkan tembok pemisah 

sekalipun.  

Di dunia pendidikan, teknologi khususnya multimedia mempunyai peranan 

yang sangat penting dalam proses pembelajaran. Mayoritas masyarakat percaya 

bahwa multimedia dapat membawa pada pembelajaran yang aktif, menyenangkan 

dan efektif sehingga akan mengarah kepada pembelajaran yang berkualitas dan 

bermakna. Pembelajaran tersebut saat ini kita kenal dengan istilah Active, Joyfull, 

Effective Learning (AJEL). AJEL adalah suatu pendekatan mengajar yang 

digunakan bersama metode tertentu dan berbagai media pengajaran yang disertai 

penataan lingkungan sedemikian rupa agar proses pembelajaran menjadi aktif, 

menyenangkan dan efektif. 

Dalam proses pembelajaran, selain guru dan siswa, dua unsur yang sangat 

penting adalah metode pembelajaran dan media pembelajaran. Kedua aspek ini 

saling berkaitan. Pendekatan dan metode yang dirumuskan harus mampu 

mengoptimalkan motivasi belajar siswa, membuat siswa terlatih belajar mandiri, 
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mengefektifkan proses belajar siswa dan mampu mengimbangi pesatnya 

pengetahuan dan teknologi yang berkembang.  

Metode pembelajaran biasanya menggunakan alat peraga atau sering disebut 

media pembelajaran. Media pembelajaran yang digunakan oleh guru matematika 

sampai saat ini masih terbilang monoton dan kurang inovatif sehingga membuat 

peserta didik merasa bosan bahkan tidak berminat sama sekali terhadap 

matematika. Pada akhirnya munculah media pembelajaran berbasis komputer 

yang dikembangkan dengan memperhatikan aspek edutainment, yaitu sinergisitas 

dari educations (pendidikan) dengan entertainment (hiburan). Penggunaan 

komputer sebagai media pembelajaran yang memuat aspek edutainment didukung 

oleh penggunaan berbagai elemen, yaitu : teks, grafik, audio, dan video. Adanya 

kombinasi dari berbagai elemen tersebut, unsur edukasi yang akan disampaikan 

dalam bentuk entertainment dapat membangkitkan keinginan dan minat yang 

baru, serta rangsangan kegiatan belajar dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh 

psikologis terhadap siswa.  

Konsep edutainment tentu akan sangat menarik bila dikembangkan dengan 

sistematis dan terstruktur. Jika berjalan dengan baik, tentu saja suasana 

pembelajaran di kelas akan berubah, dari sesuatu yang menakutkan menjadi 

sesuatu yang menyenangkan, dari sesuatu yang membosankan menjadi 

membahagiakan, atau sesuatu yang dibenci menjadi sesuatu yang dirindukan oleh 

para siswa. Mereka ingin dan ingin terus belajar di kelas, karena dipenuhi rasa 
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semangat dan antusiasme yang tinggi untuk mengikuti pelajaran
6
. Pada dasarnya 

pemakaian media pembelajaran edutainment dalam proses belajar-mengajar akan 

mendukung tercapainya konsep AJEL pada setiap pembelajaran. Sampai saat 

inipun, belum banyak guru yang memanfaatkan media pembelajaran berbasis 

edutainment. Oleh karena itu, peneliti mencoba mengembangkan media 

pembelajaran berbasis edutainment tersebut. 

 Heni Wuryaningsih (2006), Yohana Krisdian Darmawati (2006), Ali 

Mahmudi (2006), Sari Wahyuningsih (2006), Niken Wahyu Utami (2006) dan 

Novy Trisnani (2010) merupakan penelitian sejenis yang membahas 

pengembangan multimedia berbasis edutainment. Enam peneliti tersebut pada 

intinya menyimpulkan bahwa media pembelajaran yang berbasis edutainment 

dapat memberikan efektivitas pada pembelajaran. 

Semakin berkembangnya teknologi dan ilmu pengetahuan, memacu kaum 

intelektual pendidikan untuk membuat inovasi baru dalam pembelajaran. Oleh 

karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

matematika berbentuk CD pembelajaran berbasis edutainment tentang materi 

pokok Aritmetika Sosial yang dapat memfasilitasi AJEL. 

Peneliti mengambil materi pokok Aritmetika Sosial, karena materi ini 

merupakan materi yang sangat relevan dengan kehidupan nyata. Penggunaan 

program animasi Adobe Flash CS3 diharapkan dapat membuat siswa termotivasi, 

lebih bersemangat dan tidak bosan untuk memperdalam konsep, karena dalam CD 

                                                           
6
  Moh. Sholeh Hamid, S.Pd. Metode Edutainment  (Yogyakarta: Diva Press, 2011), 

hlm. 14. 
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pembelajaran ini akan disisipkan simulasi tentang Aritmetika Sosial dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Adobe Flash CS3 merupakan salah satu software komputer yang bisa 

dijadikan sebagai media pembelajaran. Namun, masih banyak guru atau pendidik 

matematika yang belum memanfaatkan Adobe Flash CS3 sebagai media 

pembelajaran. Fungsi program Adobe Flash CS3 adalah membuat animasi, baik 

animasi interaktif maupun animasi non interaktif. Program ini merupakan 

program yang paling fleksibel untuk membuat animasi sehingga banyak yang 

menggunakan program tersebut. Pembuatan media dengan menggunakan Adobe 

Flash CS3 ini diharapkan mampu membuat media pembelajaran yang berbasis 

edutainment dan materi yang disampaikan dapat direspon positif oleh siswa. 

Peneliti mencoba mengembangkan media pembelajaran berupa Compact 

Disk (untuk selanjutnya disebut CD) animasi berbantuan komputer dengan 

menggunakan program Adobe Flash CS3. Media pembelajaran berbasis 

edutainment yang dikembangkan pada penelitian ini sesuai untuk siswa yang 

mempunyai karakteristik gaya belajar visual, maupun audio visual. Selain 

karakteristik gaya belajar, media pembelajaran yang dikembangkan pada 

penelitian ini juga sesuai dengan karakteristik siswa yang kurang aktif dalam 

pembelajaran di kelas. Karena pada pembelajaran konvensional pembelajaran 

terpusat pada guru maka biasanya siswa kurang memaksimalkan indera mereka. 

Siswa sibuk dengan kesibukannya sendiri, bercanda dengan teman sebangku, 

bahkan tidur di kelas. Media pembelajaran edutainment ini diharapkan 

pembelajaran terpusat pada siswa, didukung adanya komputer atau laptop maka 
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siswa bisa mengeksplore media pembelajaran edutainment tersebut sesuai dengan 

kecepatan belajar serta memaksimalkan indera mereka.  Jadi, media pembelajaran 

ini nantinya dapat digunakan sebagai sumber belajar bagi siswa dan 

mempermudah guru dalam menyampaikan materi. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat diidentifikasikan 

beberapa permasalahan sebagai berikut: 

1. Potensi Sumber Daya Manusia (SDM) yang tinggi, tetapi kualitas mutu 

pendidikan Indonesia masih rendah. 

2. Kurangnya minat peserta didik terhadap matematika membuat pembelajaran 

menjadi tidak berkualitas dan kurang bermakna. 

3. Perkembangan IPTEK saat ini menuntut adanya media pembelajaran yang 

menarik minat siswa terhadap matematika. 

4. Banyak guru yang belum memanfaatkan media pembelajaran berbasis 

edutainment. 

C. Batasan Masalah 

Mengingat keterbatasan dan kemampuan yang dimiliki peneliti, banyaknya 

masalah yang ada serta agar pembahasannya tidak meluas maka peneliti merasa 

perlu untuk mempersempit ruang lingkup penelitian ini. 

Permasalahan yang akan dikaji dalam skripsi ini adalah: 

1. Penelitian ini memfokuskan pada pembuatan produk CD pembelajaran bagi 

siswa SMP/MTs kelas VII semester 1 pada materi pokok Aritmetika Sosial 

khusus Kompetensi Dasar (KD) 3.3, yaitu: 
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“Menggunakan konsep aljabar dalam pemecahan masalah aritmetika sosial 

yang sederhana” 

2. Pengujian perangkat lunak yang dibuat, meliputi pengujian produk dan 

pengujian keberhasilan produk untuk memfasilitasi AJEL. 

3. Jenis multimedia edutainment yang akan dibuat merupakan penyajian materi 

pembelajaran dalam bentuk multimedia, dengan pola interaksi multi arah. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah 

1. Bagaimanakah mengembangkan media pembelajaran dengan multimedia 

berbasis edutainment menggunakan Adobe Flash CS3 dalam pembelajaran 

matematika materi aritmetika sosial bagi siswa SMP/MTs? 

2. Bagaimana kualitas media pembelajaran matematika yang dikembangkan? 

3. Apakah produk yang dihasilkan dapat memfasilitasi AJEL? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan uraian pada latar belakang dan rumusan masalah di atas, 

peneliti merumuskan tujuan penelitian ini. Tujuan yang ingin dicapai dalam 

penelitian ini adalah  

1. Untuk mengetahui langkah-langkah pengembangan media pembelajaran 

berupa multimedia berbasis edutainment menggunakan Adobe Flash CS3 untuk 

pembelajaran matematika. 

2. Untuk mendeskripsikan kualitas media pembelajaran matematika yang sudah 

dikembangkan tersebut. 
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3. Untuk mengetahui apakah produk yang dihasilkan dapat memfasilitasi AJEL. 

F. Manfaat Penelitian  

Hasil dari penelitian pengembangan CD pembelajaran ini diharapkan dapat 

memberikan manfaat bagi: 

1. Bagi siswa, sebagai pengalaman baru dalam pembelajaran matematika 

menggunakan media pembelajaran sehingga dapat menumbuhkan minat, dan 

motivasi dalam pembelajaran. 

2. Bagi guru, sebagai masukan untuk lebih inovatif dan kreatif dalam 

menggunakan media pembelajaran, sehingga dapat membuat pembelajaran 

matematika menjadi pembelajaran yang menyenangkan. 

3. Bagi peneliti, sebagai suatu pengalaman berharga bagi seorang calon guru 

profesional yang selanjutnya dapat dijadikan masukan untuk mengembangkan 

media pembelajaran. 

4. Bagi lembaga pendidikan, sebagai metode alternatif agar dapat memicu daya 

kreativitas para pendidik khususnya di lingkungan pendidikan dan 

mempermudah para pendidik untuk menyampaikan, materi sehingga tercipta 

suasana edukatif, dan menyenangkan. 

G. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Merupakan CD pembelajaran berbentuk animasi yang berisi materi tentang 

Aritmetika Sosial yang memuat pendahuluan, isi, dan penutup serta dilengkapi 
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dengan contoh soal dan latihan soal dan mudah digunakan oleh guru karena 

telah dilengkapi cara penggunaannya. 

2. Jenis media pembelajaran yang dibuat hanya dibatasi pada media berupa CD 

yang berbentuk animasi yang memuat: teks, image (gambar diam), animasi 

(gambar bergerak), audio, video. 

Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah media 

pembelajaran berbentuk animasi sehingga penggunaannya dalam pembelajaran 

memerlukan komputer dengan spesifikasi minimal: 

a. Menggunakan Operating System Windows 98 sampai dengan yang terbaru 

b. Menggunakan minimal Procesor Intel Pentium III 600 MHz sampai yang 

terbaru 

c. Menggunakan RAM minimal 512 MB 

H. Definisi Operasional 

1. Pengembangan adalah suatu proses, cara atau perbuatan mengembangkan. 

Penelitian pengembangan ini merupakan suatu jenis penelitian yang tidak 

dimaksudkan untuk menguji teori, tetapi untuk menghasilakn atau 

mengembangkan produk yaitu berupa media pembelajaran matematiaka yang 

terintegrasi ke dalam bentuk compact disc. 

2. Media Pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat menyampaikan dan 

menyalurkan pesan dari sumber secara terencana sehingga tercipta lingkungan 
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belajar yang kondusif di mana penerimanya dapat melakukan proses belajar 

secara efisien dan efektif 
7
. 

3. Pengembangan Media Pembelajaran adalah suatu usaha penyusunan  program 

media pembelajaran yang lebih tertuju pada perencanaan media. Media yang 

akan ditampilkan atau ditampilkan dalam proses belajar megajar terlebih 

dahulu direncanakan dan dirancang sesuai dengan kebutuhan lapangan atau 

siswanya
8
. 

4. Multimedia berbasis edutainment adalah media pembelajaran dengan muatan 

pendidikan dan hiburan yang bisa dikombinasikan secara harmonis untuk 

menciptakan pembelajaran yang menyenangkan. 

5. Adobe Flash CS3 merupakan program aplikasi (software) untuk membuat 

animasi tampilan yang digunakan pada penelitian pengembangan ini. 

6. Hardware adalah sarana untuk menampilkan pesan yang terkandung dalam 

media tersebut
9
. 

7. Software adalah pesan atau informasi pendidikan yang biasanya disajikan 

dengan menggunakan peralatan
10

. 

 

 

 

                                                           
7
 Yudhi Munadi. Media Pembelajaran, Sebuah Pendekatan Baru (Jakarta: Gaung 

Persada Press, 2008), hlm. 7-8. 
8
  Basyiruddin Usman dkk., Media Pembelajaran  (Jakarta: Ciputat Press, 2002), hlm. 

135. 
9
  Arief S. Sadiman dkk., Media Pendidikan (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 1986), 

hlm. 19. 
10

 Ibid., hlm. 19. 
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8. CD merupakan tempat penyimpanan media pembelajaran matematika 

berbentuk perangkat lunak komputer yang hanya dioperasikan dengan 

computer yang menggunakan Operating System Windows 98 sampai dengan 

Operating System terbaru. 

Kualitas media pembelajaran yaitu suatu persyaratan sebuah media tersebut layak 

digunakan dalam pembelajaran dengan kriteria penilaian Sangat Baik atau Baik.
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran matematika berbasis edutainment 

menggunakan Adobe Flash CS3 model Research and Development yang 

diadaptasi dari model penelitian pengembangan Borg and Gall mempunyai 3 

tahapan, yaitu: tahap I (investigasi awal), tahap II (pembuatan media, 

penyusunan instrumen, validasi instrumen, validasi media, revisi I, uji coba 

kelas kecil, revisi II), tahap III (uji coba lapangan, revisi akhir). 

2. Kualitas media pembelajaran matematika berbasis edutainment materi 

Aritmetika Sosial yang dikembangkan dari aspek tampilan materi sangat baik, 

dari aspek tampilan baik dan dari aspek kualitas teknis sangat baik. 

Kelebihan dan kekurangan produk media: 

a. Kelebihan produk media pembelajaran edutainment yang telah 

dikembangkan antara lain adalah: disertai game (permainan) edukasi, 

tampilan menarik, disertai ilustrasi-ilustrasi adegan tentang materi-materi 

Aritmetika Sosial. 

b. Kekurangan produk media pembelajaran edutainment yang telah 

dikembangkan antara lain adalah: soal-soal latihan dan soal-soal uji 
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kompetensi belum diacak secara random, video-video ilustrasi masih 

menggunakan video dari instansi tertentu bukan karya peneliti sendiri. 

3. Produk media pembelajaran matematika berbasis edutainment materi 

Aritmetika Sosial yang dikembangkan oleh peneliti belum dapat 

memfasilitasi Active, Joyfull, Effective Learning (AJEL). 

 

B. Saran 

Penelitian ini termasuk penelitian pengembangan media pembelajaran 

matematika yang memanfaatkan komputer untuk mengoperasikannya karena 

produk akhir media berupa software yang perlu diinstal pada komputer. Adapun 

saran pemanfaatan, dan pengembangan produk tindak lanjut adalah:  

1. Saran Pemanfaatan  

Peneliti menyarankan agar media pembelajaran matematika berbasis 

edutainment pada materi pokok Aritmetika Sosial yang telah dikembangkan:  

a. Diujicobakan kembali di beberapa sekolah untuk mendapatkan hasil yang 

lebih beragam sehingga penggunaan media pembelajaran berbasis 

edutainment ini  nantinya mencapai tujuan yang diharapkan yaitu dapat 

memfasilitasi AJEL dengan baik. 

b. Digunakan pada proses pembelajaran matematika.  

2. Pengembangan Produk  

Media pembelajaran matematika berbasis edutainment materi pokok 

Aritmetika Sosial untuk siswa SMP kelas VII semester ganjil ini dapat digunakan, 

dikembangkan dan diperbaiki lebih lanjut untuk digunakan pada kegiatan 
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penelitian-penelitian pengembangan selanjutnya, selain itu dapat juga digunakan 

sebagai sumber belajar selain buku cetak di sekolah agar guru lebih kreatif dan 

siswa lebih aktif dalam pembelajaran. 
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Pra Penelitian 

 

 

1.1 Hasil Validasi Instrumen Angket Ahli Materi 

1.2 Hasil Validasi Instrumen Angket Ahli Media  

1.3 Hasil Validasi Instrumen Angket Siswa tentang Kualitas 

Teknis Media 

1.4 Hasil Validasi Instrumen Soal Pre Test 

1.5 Hasil Validasi Instrumen Soal Post Test 

1.6 Hasil Validasi Instrumen Skala Sikap Active and Joyfull 

Learning 

1.7 Hasil Validasi Instrumen Lembar Observasi Active and 

 

 

 

 

 

 

Joyfull Learning 
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LEMBAR VALIDASI 

ANGKET AHLI MATERI 

 

Nama Validator :  Syariful Fahmi, S. Pd. I. 

Pekerjaan  :  Dosen Pendidikan Matematika Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta 

NIY   :  60090578 

 

Petunjuk : 

1. Sebagai pedoman untuk mengisi kolom-kolom validitas isi, tata bahasa, dan kesimpulan, 

perlu dipertimbangkan hal-hal sebagai berikut : 

a. Validitas isi 

i. Kesesuaian dengan variabel yang akan diukur 

b. Format tata bahasa 

i. Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia 

ii. Struktur kalimat mudah dipahami 

iii. Tidak mengandung arti ganda 

2. Berilah tanda (√) pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda! 

Validitas isi : 

TV : Tidak Valid 

KV : Kurang Valid 

CV : Cukup Valid 

V : Valid 

 

Tata bahasa : 

TDP : Tidak Dapat Dipahami 

KDP : Kurang Dapat Dipahami 

DP : Dapat Dipahami 

SDP : Sangat Dapat Dipahami 

 

Kesimpulan : 

PK : Perlu Konsultasi 

RB : Revisi Besar, bisa digunakan dengan revisi besar 

RK : Revisi Kecil, dapat digunakan dengan revisi kecil 

TR : Tidak revisi, dapat digunakan tanpa revisi 

LAMPIRAN 1.1 
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LEMBAR VALIDASI 

ANGKET AHLI MEDIA 

 

Nama Validator :  Syariful Fahmi, S. Pd. I. 

Pekerjaan  :  Dosen Pendidikan Matematika Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta 

NIY   :  60090578 

 

Petunjuk : 

1. Sebagai pedoman untuk mengisi kolom-kolom validitas isi, tata bahasa, dan kesimpulan, 

perlu dipertimbangkan hal-hal sebagai berikut : 

a. Validitas isi 

i. Kesesuaian dengan variabel yang akan diukur 

b. Format tata bahasa 

i. Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia 

ii. Struktur kalimat mudah dipahami 

iii. Tidak mengandung arti ganda 

2. Berilah tanda (√) pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda! 

Validitas isi : 

TV : Tidak Valid 

KV : Kurang Valid 

CV : Cukup Valid 

V : Valid 

 

Tata bahasa : 

TDP : Tidak Dapat Dipahami 

KDP : Kurang Dapat Dipahami 

DP : Dapat Dipahami 

SDP : Sangat Dapat Dipahami 

Kesimpulan : 

PK : Perlu Konsultasi 

RB : Revisi Besar, bisa digunakan dengan revisi besar 

RK : Revisi Kecil, dapat digunakan dengan revisi kecil 

TR : Tidak revisi, dapat digunakan tanpa revisi 

LAMPIRAN 1.2 
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LEMBAR VALIDASI 

ANGKET SISWA 

 

Nama Validator :  Syariful Fahmi, S. Pd. I. 

Pekerjaan  :  Dosen Pendidikan Matematika Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta 

NIY   :  60090578 

 

Petunjuk : 

1. Sebagai pedoman untuk mengisi kolom-kolom validitas isi, tata bahasa, dan kesimpulan, 

perlu dipertimbangkan hal-hal sebagai berikut : 

a. Validitas isi 

i. Kesesuaian dengan variabel yang akan diukur 

b. Format tata bahasa 

i. Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia 

ii. Struktur kalimat mudah dipahami 

iii. Tidak mengandung arti ganda 

2. Berilah tanda (√) pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda! 

Validitas isi : 

TV : Tidak Valid 

KV : Kurang Valid 

CV : Cukup Valid 

V : Valid 

 

Tata bahasa : 

TDP : Tidak Dapat Dipahami 

KDP : Kurang Dapat Dipahami 

DP : Dapat Dipahami 

SDP : Sangat Dapat Dipahami 

 

Kesimpulan : 

PK : Perlu Konsultasi 

RB : Revisi Besar, bisa digunakan dengan revisi besar 

RK : Revisi Kecil, dapat digunakan dengan revisi kecil 

TR : Tidak revisi, dapat digunakan tanpa revisi

LAMPIRAN 1.3 
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LEMBAR VALIDASI 

SOAL PRE TEST “ARITMETIKA SOSIAL” 

 

Nama Validator :  Mulin Nu’man, M. Pd. 

Pekerjaan  :  Dosen Pendidikan Matematika UIN Sunan Kalijaga 

NIP   :  19800417 200912 1 002 

 

Petunjuk : 

1. Sebagai pedoman untuk mengisi kolom-kolom validitas isi, tata bahasa, dan kesimpulan, 

perlu dipertimbangkan hal-hal sebagai berikut : 

a. Validitas isi 

i. Kesesuaian dengan variabel yang akan diukur 

b. Format tata bahasa 

i. Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia 

ii. Struktur kalimat mudah dipahami 

iii. Tidak mengandung arti ganda 

2. Berilah tanda (√) pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda! 

Validitas isi : 

TV : Tidak Valid 

KV : Kurang Valid 

CV : Cukup Valid 

V : Valid 

 

Tata bahasa : 

TDP : Tidak Dapat Dipahami 

KDP : Kurang Dapat Dipahami 

DP : Dapat Dipahami 

SDP : Sangat Dapat Dipahami 

 

Kesimpulan : 

PK : Perlu Konsultasi 

RB : Revisi Besar, bisa digunakan dengan revisi besar 

RK : Revisi Kecil, dapat digunakan dengan revisi kecil 

TR : Tidak revisi, dapat digunakan tanpa revisi 

LAMPIRAN 1.4 
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LEMBAR VALIDASI 

SOAL POST TEST “ARITMETIKA SOSIAL” 

 

Nama Validator :  Mulin Nu’man, M. Pd. 

Pekerjaan  :  Dosen Pendidikan Matematika UIN Sunan Kalijaga 

NIP   :  19800417 200912 1 002 

 

Petunjuk : 

1. Sebagai pedoman untuk mengisi kolom-kolom validitas isi, tata bahasa, dan kesimpulan, 

perlu dipertimbangkan hal-hal sebagai berikut : 

a. Validitas isi 

i. Kesesuaian dengan variabel yang akan diukur 

b. Format tata bahasa 

i. Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia 

ii. Struktur kalimat mudah dipahami 

iii. Tidak mengandung arti ganda 

2. Berilah tanda (√) pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda! 

Validitas isi : 

TV : Tidak Valid 

KV : Kurang Valid 

CV : Cukup Valid 

V : Valid 

 

Tata bahasa : 

TDP : Tidak Dapat Dipahami 

KDP : Kurang Dapat Dipahami 

DP : Dapat Dipahami 

SDP : Sangat Dapat Dipahami 

 

Kesimpulan : 

PK : Perlu Konsultasi 

RB : Revisi Besar, bisa digunakan dengan revisi besar 

RK : Revisi Kecil, dapat digunakan dengan revisi kecil 

TR : Tidak revisi, dapat digunakan tanpa revisi 

LAMPIRAN 1.5 
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LEMBAR VALIDASI 

SKALA SIKAP ACTIVE AND JOYFULL LEARNING 

 

Nama Validator :  Mulin Nu’man, M. Pd. 

Pekerjaan  :  Dosen Pendidikan Matematika UIN Sunan Kalijaga 

NIP   :  19800417 200912 1 002 

 

Petunjuk : 

1. Sebagai pedoman untuk mengisi kolom-kolom validitas isi, tata bahasa, dan kesimpulan, 

perlu dipertimbangkan hal-hal sebagai berikut : 

a. Validitas isi 

i. Kesesuaian dengan variabel yang akan diukur 

b. Format tata bahasa 

i. Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia 

ii. Struktur kalimat mudah dipahami 

iii. Tidak mengandung arti ganda 

2. Berilah tanda (√) pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda! 

Validitas isi : 

TV : Tidak Valid 

KV : Kurang Valid 

CV : Cukup Valid 

V : Valid 

 

Tata bahasa : 

TDP : Tidak Dapat Dipahami 

KDP : Kurang Dapat Dipahami 

DP : Dapat Dipahami 

SDP : Sangat Dapat Dipahami 

 

Kesimpulan : 

PK : Perlu Konsultasi 

RB : Revisi Besar, bisa digunakan dengan revisi besar 

RK : Revisi Kecil, dapat digunakan dengan revisi kecil 

TR : Tidak revisi, dapat digunakan tanpa revisi 

LAMPIRAN 1.6 
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LEMBAR VALIDASI 

LEMBAR OBSERVASI ACTIVE AND JOYFULL LEARNING 

 

Nama Validator :  Mulin Nu’man, M. Pd. 

Pekerjaan  :  Dosen Pendidikan Matematika UIN Sunan Kalijaga 

NIP   :  19800417 200912 1 002 

 

Petunjuk : 

1. Sebagai pedoman untuk mengisi kolom-kolom validitas isi, tata bahasa, dan kesimpulan, 

perlu dipertimbangkan hal-hal sebagai berikut : 

a. Validitas isi 

i. Kesesuaian dengan variabel yang akan diukur 

b. Format tata bahasa 

i. Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia 

ii. Struktur kalimat mudah dipahami 

iii. Tidak mengandung arti ganda 

2. Berilah tanda (√) pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda! 

Validitas isi : 

TV : Tidak Valid 

KV : Kurang Valid 

CV : Cukup Valid 

V : Valid 

 

Tata bahasa : 

TDP : Tidak Dapat Dipahami 

KDP : Kurang Dapat Dipahami 

DP : Dapat Dipahami 

SDP : Sangat Dapat Dipahami 

 

Kesimpulan : 

PK : Perlu Konsultasi 

RB : Revisi Besar, bisa digunakan dengan revisi besar 

RK : Revisi Kecil, dapat digunakan dengan revisi kecil 

TR : Tidak revisi, dapat digunakan tanpa revisi 

LAMPIRAN 1.7 
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Instrumen Pembelajaran 

 

 

2.1 RPP Kelas Eksperimen 

2.2 RPP Kelas Kontrol 

2.3 Materi Ajar 
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RPP Kelas Eksperimen 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

KELAS EKSPERIMEN 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/ Ganjil 

Tahun Ajaran : 2012/2013 

Alokasi Waktu : 2 × 40 menit ( 1 pertemuan ) 

Pertemuan ke- : 1 

 

A. Standar Kompetensi : 

3.           Menggunakan bentuk aljabar, persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu 

variabel, dan perbandingan dalam pemecahan masalah. 

B. Kompetensi Dasar: 

3.3         Menggunakan konsep aljabar dalam pemecahan masalah 

aritmetika sosial yang sederhana. 

C. Indikator: 

3.3.1         Menghitung nilai keseluruhan dan nilai per unit 

D. Tujuan Pembelajaran: 

 Siswa dapat menghitung nilai keseluruhan dan nilai per unit. 

E. Ringkasan Materi Ajar 

Nilai Keseluruhan dan Nilai per Unit. 

Terlampir (dalam bentuk CD pembelajaran) 

F. Metode Pembelajaran 

Menggunakan Multimedia dalam bentuk CD pembelajaran 

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 

 

LAMPIRAN 2.1 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

I. Pendahuluan 

1. Mengucapkan salam 

2. Menanyakan kabar siswa 

3. Guru memperkenalkan diri 

4. Mengabsensi kehadiran siswa 

5. Guru mengkondisikan siswa untuk siap menerima 

pelajaran  

6. Apersepsi: memberikan pertanyaan yang berkaitan 

dengan materi dan menyampaikan tujuan 

pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

II. Kegiatan Inti 

1. Eksplorasi 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru atau 

instruktur mengenai cara penggunaan CD 

pembelajaran. 

 Siswa mengikuti alur penggunaan yang telah 

diberikan oleh guru atau instruktur. 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru dengan 

memonitoring materi nilai keseluruhan dan 

nilai per unit (CD pembelajaran) yang ada di 

layar komputer masing-masing. 

2. Elaborasi 

 Siswa mengerjakan latihan yang ada pada CD 

pembelajaran. 

 Jika ada jawaban atau pekerjaan dari siswa 

yang berbeda, dipersilakan untuk disampaikan 

dan didiskusikan bersama. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

70 

menit 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

3. Konfirmasi 

 Guru membantu siswa melakukan refleksi atau 

evaluasi terhadap hasil pekerjaan (latihan) dan 

proses-proses yang mereka gunakan, serta 

memberikan tanggapan dan penguatan 

terhadap hasil kerja siswa dalam memecahkan 

masalah. 

 Guru mempertanyakan hal-hal yang belum 

dimengerti siswa tentang materi nilai 

keseluruhan dan nilai per unit. 

III. Penutup 

1. Guru membimbing siswa untuk membuat kesimpulan 

dari pembelajaran tentang nilai keseluruhan dan nilai 

per unit. 

2. Guru memberitahukan kepada siswa materi yang akan 

dibahas selanjutnya yaitu mengenai harga beli dan 

harga jual, untung dan rugi. 

3. Guru menutup pelajaran dengan salam. 

 

 

 

 

5 menit 

 

H. Alat/Bahan/Sumber Belajar 

Alat dan Bahan          : - Seperangkat Komputer 

- Multimedia pembelajaran matematika 

dalam bentuk CD pembelajaran materi 

Aritmetika Sosial 

 

Sumber  :  

- Sukino, dkk. 2007. Matematika untuk SMP kelas VII, Jakarta : 

Erlangga. 
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- Winarti, Atik, dkk. 2008. Matematika Sekolah Menengah 

Pertama Kelas VII.  Jakarta : Depdiknas. 

- Nuharini, Dewi, dkk. 2008. Matematika Konsep dan 

Aplikasinya.  Jakarta : Depdiknas. 

I. Penilaian Hasil Belajar: 

 Teknik   :  Post test 

 Bentuk Instrumen  :  Uraian 

J. Instrumen      Terlampir (Post Test) 

 

  

Yogyakarta, 26 November  2012 
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  RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

KELAS EKSPERIMEN 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/ Ganjil 

Tahun Ajaran : 2012/2013 

Alokasi Waktu : 2 × 40 menit ( 1 pertemuan ) 

Pertemuan ke- : 2 

 

A. Standar Kompetensi : 

3.     Menggunakan bentuk aljabar, persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel, dan perbandingan dalam pemecahan masalah. 

B. Kompetensi Dasar: 

3.3         Menggunakan konsep aljabar dalam pemecahan masalah 

aritmetika sosial yang sederhana. 

C. Indikator: 

3.3.1         Menghitung besar dan persentase untung dan rugi 

3.3.2         Menghitung harga beli dan harga jual 

D. Tujuan Pembelajaran: 

 Siswa dapat menghitung besar dan persentase untung dan rugi 

 Siswa dapat menghitung harga beli dan harga jual 

E. Ringkasan Materi Ajar 

Harga Beli, Harga Jual, Untung dan Rugi 

Terlampir (dalam bentuk CD pembelajaran) 

F. Metode Pembelajaran 

Menggunakan Multimedia dalam bentuk CD pembelajaran 

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

I. Pendahuluan 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

1. Mengucapkan salam 

2. Menanyakan kabar siswa 

3. Mengabsensi kehadiran siswa 

4. Guru mengkondisikan siswa untuk siap menerima 

pelajaran. 

5. Apersepsi: memberikan pertanyaan yang berkaitan 

dengan materi dan menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

II. Kegiatan Inti 

1. Eksplorasi 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru atau 

instruktur mengenai cara penggunaan CD 

pembelajaran. 

 Siswa mengikuti alur penggunaan yang telah 

diberikan oleh guru atau instruktur. 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru dengan 

memonitoring materi harga beli, harga jual, 

untung dan rugi (CD pembelajaran) yang ada 

di layar komputer masing-masing. 

2. Elaborasi 

 Siswa mengerjakan latihan yang ada pada CD 

pembelajaran. 

 Jika ada jawaban atau pekerjaan dari siswa 

yang berbeda, dipersilakan untuk disampaikan 

dan didiskusikan bersama. 

3. Konfirmasi 

 Guru membantu siswa melakukan refleksi atau 

evaluasi terhadap hasil pekerjaan (latihan) dan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

70 

menit 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

proses-proses yang mereka gunakan, serta 

memberikan tanggapan dan penguatan 

terhadap hasil kerja siswa dalam memecahkan 

masalah. 

 Guru mempertanyakan hal-hal yang belum 

dimengerti siswa tentang harga beli, harga jual, 

untung dan rugi. 

III. Penutup 

1. Guru membimbing siswa untuk membuat kesimpulan 

dari pembelajaran tentang harga beli, harga jual, 

untung dan rugi. 

2. Guru memberitahukan kepada siswa materi yang akan 

dibahas selanjutnya yaitu mengenai rabat (diskon), 

bruto, tara dan neto. 

3. Guru menutup pelajaran dengan salam. 

 

 

 

 

5 menit 

 

H. Alat/Bahan/Sumber Belajar 

Alat dan Bahan          : - Seperangkat Komputer 

- Multimedia pembelajaran matematika 

dalam bentuk CD pembelajaran materi 

Aritmetika Sosial 

Sumber  :  

- Sukino, dkk. 2007. Matematika untuk SMP kelas VII, Jakarta : 

Erlangga. 

- Winarti, Atik, dkk. 2008. Matematika Sekolah Menengah 

Pertama Kelas VII.  Jakarta : Depdiknas. 

- Nuharini, Dewi, dkk. 2008. Matematika Konsep dan 

Aplikasinya.  Jakarta : Depdiknas. 
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I. Penilaian Hasil Belajar: 

 Teknik   :  Post test 

 Bentuk Instrumen  :  Uraian 

J. Instrumen      Terlampir (Post Test) 

 

 

Yogyakarta, 27 November  2012 
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  RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

KELAS EKSPERIMEN 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/ Ganjil 

Tahun Ajaran : 2012/2013 

Alokasi Waktu : 2 × 40 menit ( 1 pertemuan ) 

Pertemuan ke- : 3 

 

A. Standar Kompetensi : 

3.     Menggunakan bentuk aljabar, persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel, dan perbandingan dalam pemecahan masalah. 

B. Kompetensi Dasar: 

3.3         Menggunakan konsep aljabar dalam pemecahan masalah 

aritmetika sosial yang sederhana. 

C. Indikator: 

3.3.1         Menghitung besar rabat, harga bersih, dan harga kotor 

3.3.2         Menghitung besar bruto, tara dan neto 

D. Tujuan Pembelajaran: 

 Siswa dapat menghitung besar rabat, harga bersih, dan harga kotor 

 Siswa dapat menghitung besar bruto, tara dan neto 

E. Ringkasan Materi Ajar 

Rabat (diskon), Bruto, Tara dan Neto 

Terlampir (dalam bentuk CD pembelajaran) 

F. Metode Pembelajaran 

Menggunakan Multimedia dalam bentuk CD pembelajaran 

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

I. Pendahuluan 

1. Mengucapkan salam 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

2. Menanyakan kabar siswa 

3. Mengabsensi kehadiran siswa 

4. Guru mengkondisikan siswa untuk siap menerima 

pelajaran. 

5. Apersepsi: memberikan pertanyaan yang berkaitan 

dengan materi dan menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

II. Kegiatan Inti 

1. Eksplorasi 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru atau 

instruktur mengenai cara penggunaan CD 

pembelajaran. 

 Siswa mengikuti alur penggunaan yang telah 

diberikan oleh guru atau instruktur. 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru dengan 

memonitoring materi Rabat (diskon), Bruto, 

Tara dan Neto (CD pembelajaran) yang ada di 

layar komputer masing-masing. 

2. Elaborasi 

 Siswa mengerjakan latihan yang ada pada CD 

pembelajaran. 

 Jika ada jawaban atau pekerjaan dari siswa 

yang berbeda, dipersilakan untuk disampaikan 

dan didiskusikan bersama. 

3. Konfirmasi 

 Guru membantu siswa melakukan refleksi atau 

evaluasi terhadap hasil pekerjaan (latihan) dan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

70 

menit 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

proses-proses yang mereka gunakan, serta 

memberikan tanggapan dan penguatan 

terhadap hasil kerja siswa dalam memecahkan 

masalah. 

 Guru mempertanyakan hal-hal yang belum 

dimengerti siswa tentang materi rabat (diskon), 

bruto, tara dan neto. 

III. Penutup 

1. Guru membimbing siswa untuk membuat kesimpulan 

dari pembelajaran tentang rabat (diskon), bruto, tara 

dan neto. 

2. Guru memberitahukan kepada siswa materi yang akan 

dibahas selanjutnya yaitu mengenai aplikasi  bentuk 

persen dalam kehidupan. 

3. Guru menutup pelajaran dengan salam. 

 

 

 

 

5 menit 

 

H. Alat/Bahan/Sumber Belajar 

Alat dan Bahan          : - Seperangkat Komputer 

- Multimedia pembelajaran matematika 

dalam bentuk CD pembelajaran materi 

Aritmetika Sosial 

Sumber  :  

- Sukino, dkk. 2007. Matematika untuk SMP kelas VII, Jakarta : 

Erlangga. 

- Winarti, Atik, dkk. 2008. Matematika Sekolah Menengah 

Pertama Kelas VII.  Jakarta : Depdiknas. 

- Nuharini, Dewi, dkk. 2008. Matematika Konsep dan 

Aplikasinya.  Jakarta : Depdiknas. 
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I. Penilaian Hasil Belajar: 

 Teknik   :  Post test 

 Bentuk Instrumen  :  Uraian 

J. Instrumen      Terlampir (Post Test) 

 

 

Yogyakarta, 28 November  2012 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

KELAS EKSPERIMEN 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/ Ganjil 

Tahun Ajaran : 2012/2013 

Alokasi Waktu : 2 × 40 menit ( 1 pertemuan ) 

Pertemuan ke- : 4 

 

A. Standar Kompetensi : 

3.     Menggunakan bentuk aljabar, persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel, dan perbandingan dalam pemecahan masalah. 

B. Kompetensi Dasar: 

3.3         Menggunakan konsep aljabar dalam pemecahan masalah 

aritmetika sosial yang sederhana. 

C. Indikator: 

3.3.1         Menyelesaikan permasalahan tentang bunga tabungan 

3.3.2         Menyelesaikan permasalahan tentang cicilan pinjaman koperasi 

3.3.3        Menyelesaikan permasalahan tentang tentang PPN dan PPh 

D. Tujuan Pembelajaran: 

 Siswa dapat menyelesaikan permasalahan tentang bunga tabungan 

 Siswa dapat menyelesaikan permalahan tentang cicilan pinjaman 

koperasi 

 Siswa dapat menyelesaikan permasalahan tentang PPN dan PPh 

E. Ringkasan Materi Ajar 

Aplikasi Bentuk Persen dalam Kehidupan 

Terlampir (dalam bentuk CD pembelajaran) 

F. Metode Pembelajaran 

Menggunakan Multimedia dalam bentuk CD pembelajaran 

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

I. Pendahuluan 

1. Mengucapkan salam 

2. Menanyakan kabar siswa 

3. Mengabsensi kehadiran siswa 

4. Guru mengkondisikan siswa untuk siap menerima 

pelajaran. 

5. Apersepsi: memberikan pertanyaan yang berkaitan 

dengan materi dan menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

II. Kegiatan Inti 

1. Eksplorasi 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru atau 

instruktur mengenai cara penggunaan CD 

pembelajaran. 

 Siswa mengikuti alur penggunaan yang telah 

diberikan oleh guru atau instruktur. 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru dengan 

memonitoring materi Aplikasi Bentuk Persen 

dalam Kehidupan (CD pembelajaran) yang ada 

di layar komputer masing-masing. 

2. Elaborasi 

 Siswa mengerjakan latihan yang ada pada CD 

pembelajaran. 

 Jika ada jawaban atau pekerjaan dari siswa 

yang berbeda, dipersilakan untuk disampaikan 

dan didiskusikan bersama. 

3. Konfirmasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

70 

menit 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

 Guru membantu siswa melakukan refleksi atau 

evaluasi terhadap hasil pekerjaan (latihan) dan 

proses-proses yang mereka gunakan, serta 

memberikan tanggapan dan penguatan 

terhadap hasil kerja siswa dalam memecahkan 

masalah. 

 Guru mempertanyakan hal-hal yang belum 

dimengerti siswa tentang aplikasi bentuk 

persen dalam kehidupan. 

III. Penutup 

1. Guru membimbing siswa untuk membuat kesimpulan 

dari pembelajaran tentang aplikasi bentuk persen 

dalam kehidupan. 

2. Guru memberitahukan kepada siswa bahwa pada 

pertemuan selanjutnya diadakan ulangan (post test). 

3. Guru menutup pelajaran dengan salam. 

 

 

 

 

5 menit 

 

H. Alat/Bahan/Sumber Belajar 

Alat dan Bahan          : - Seperangkat Komputer 

- Multimedia pembelajaran matematika 

dalam bentuk CD pembelajaran materi 

Aritmetika Sosial 

Sumber  :  

- Sukino, dkk. 2007. Matematika untuk SMP kelas VII, Jakarta : 

Erlangga. 

- Winarti, Atik, dkk. 2008. Matematika Sekolah Menengah 

Pertama Kelas VII.  Jakarta : Depdiknas. 
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- Nuharini, Dewi, dkk. 2008. Matematika Konsep dan 

Aplikasinya.  Jakarta : Depdiknas. 

I. Penilaian Hasil Belajar: 

 Teknik   :  Post test 

 Bentuk Instrumen  :  Uraian 

J. Instrumen      Terlampir (Post Test) 

 

 

Yogyakarta, 29 November  2012 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



158 
 

    RPP Kelas Kontrol 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

KELAS KONTROL 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/ Ganjil 

Tahun Ajaran : 2012/2013 

Alokasi Waktu : 2 × 40 menit ( 1 pertemuan ) 

Pertemuan ke- : 1 

 

A. Standar Kompetensi : 

3.           Menggunakan bentuk aljabar, persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu 

variabel, dan perbandingan dalam pemecahan masalah. 

B. Kompetensi Dasar: 

3.3         Menggunakan konsep aljabar dalam pemecahan masalah 

aritmetika sosial yang sederhana. 

C. Indikator: 

3.3.1         Menghitung nilai keseluruhan dan nilai per unit 

D. Tujuan Pembelajaran: 

 Siswa dapat menghitung nilai keseluruhan dan nilai per unit. 

E. Ringkasan Materi Ajar 

Nilai Keseluruhan dan Nilai per Unit. 

(Terlampir) 

F. Metode Pembelajaran 

Menggunakan metode yang biasa digunakan oleh guru tanpa penggunaan 

mutimedia dalam bentuk CD pembelajaran. 

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 

 

 

LAMPIRAN 2.2 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

I. Pendahuluan 

1. Mengucapkan salam 

2. Menanyakan kabar siswa 

3. Guru memperkenalkan diri 

4. Mengabsensi kehadiran siswa 

5. Guru mengkondisikan siswa untuk siap menerima 

pelajaran  

6. Apersepsi: memberikan pertanyaan yang berkaitan 

dengan materi dan menyampaikan tujuan 

pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

II. Kegiatan Inti 

1. Eksplorasi 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru tentang 

materi nilai keseluruhan dan nilai per unit. 

2. Elaborasi 

 Siswa mengerjakan latihan yang diberikan 

guru. 

 Jika ada jawaban atau pekerjaan dari siswa 

yang berbeda, dipersilakan untuk disampaikan 

dan didiskusikan bersama. 

3. Konfirmasi 

 Guru membantu siswa melakukan refleksi atau 

evaluasi terhadap hasil pekerjaan (latihan) dan 

proses-proses yang mereka gunakan, serta 

memberikan tanggapan dan penguatan 

terhadap hasil kerja siswa dalam memecahkan 

masalah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

70 

menit 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

 Guru mempertanyakan hal-hal yang belum 

dimengerti siswa tentang materi harga beli, 

harga jual, untung dan rugi. 

III. Penutup 

1. Guru membimbing siswa untuk membuat 

kesimpulan dari pembelajaran tentang materi harga 

beli, harga jual, untung dan rugi. 

2. Guru memberitahukan kepada siswa materi yang akan 

dibahas selanjutnya yaitu mengenai harga beli dan 

harga jual, untung dan rugi. 

3. Guru menutup pelajaran dengan salam. 

 

 

 

 

5 menit 

 

H. Alat/Bahan/Sumber Belajar 

Alat dan Bahan          : - White Board 

- Spidol 

Sumber  :  

- Sukino, dkk. 2007. Matematika untuk SMP kelas VII, Jakarta : 

Erlangga. 

- Winarti, Atik, dkk. 2008. Matematika Sekolah Menengah 

Pertama Kelas VII.  Jakarta : Depdiknas. 

- Nuharini, Dewi, dkk. 2008. Matematika Konsep dan 

Aplikasinya.  Jakarta : Depdiknas. 

I. Penilaian Hasil Belajar: 

 Teknik   :  Post test 

 Bentuk Instrumen  :  Uraian 
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J. Instrumen      Terlampir (Post Test) 

 

 

Yogyakarta, 23 November  2012 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

KELAS KONTROL 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/ Ganjil 

Tahun Ajaran : 2012/2013 

Alokasi Waktu : 2 × 40 menit ( 1 pertemuan ) 

Pertemuan ke- : 2 

 

A. Standar Kompetensi : 

3.     Menggunakan bentuk aljabar, persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel, dan perbandingan dalam pemecahan masalah. 

B. Kompetensi Dasar: 

3.3         Menggunakan konsep aljabar dalam pemecahan masalah 

aritmetika sosial yang sederhana. 

C. Indikator: 

3.3.1         Menghitung besar dan persentase untung dan rugi 

3.3.2         Menghitung harga beli dan harga jual 

D. Tujuan Pembelajaran: 

 Siswa dapat menghitung besar dan persentase untung dan rugi 

 Siswa dapat menghitung harga beli dan harga jual 

E. Ringkasan Materi Ajar 

Harga Beli, Harga Jual, Untung dan Rugi 

(Terlampir) 

F. Metode Pembelajaran 

Menggunakan metode yang biasa digunakan oleh guru tanpa penggunaan 

mutimedia dalam bentuk CD pembelajaran. 

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

I. Pendahuluan 

1. Mengucapkan salam 

2. Menanyakan kabar siswa 

3. Mengabsensi kehadiran siswa 

4. Guru mengkondisikan siswa untuk siap menerima 

pelajaran. 

5. Apersepsi: memberikan pertanyaan yang berkaitan 

dengan materi dan menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

II. Kegiatan Inti 

1. Eksplorasi 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru tentang 

materi harga beli, harga jual, untung dan rugi. 

2. Elaborasi 

 Siswa mengerjakan latihan yang diberikan 

guru. 

 Jika ada jawaban atau pekerjaan dari siswa 

yang berbeda, dipersilakan untuk disampaikan 

dan didiskusikan bersama. 

3. Konfirmasi 

 Guru membantu siswa melakukan refleksi atau 

evaluasi terhadap hasil pekerjaan (latihan) dan 

proses-proses yang mereka gunakan, serta 

memberikan tanggapan dan penguatan 

terhadap hasil kerja siswa dalam memecahkan 

masalah yang telah disediakan. 

 Guru mempertanyakan hal-hal yang belum 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

70 

menit 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

dimengerti siswa tentang materi harga beli, 

harga jual, untung dan rugi. 

III. Penutup 

1. Guru membimbing siswa untuk membuat kesimpulan 

dari pembelajaran tentang materi harga beli, harga 

jual, untung dan rugi. 

2. Guru memberitahukan kepada siswa materi yang akan 

dibahas selanjutnya yaitu mengenai rabat (diskon), 

bruto, tara dan neto. 

3. Guru menutup pelajaran dengan salam. 

 

 

 

 

5 menit 

 

H. Alat/Bahan/Sumber Belajar 

Alat dan Bahan          : - White Board 

- Spidol 

Sumber  :  

- Sukino, dkk. 2007. Matematika untuk SMP kelas VII, Jakarta : 

Erlangga. 

- Winarti, Atik, dkk. 2008. Matematika Sekolah Menengah 

Pertama Kelas VII.  Jakarta : Depdiknas. 

- Nuharini, Dewi, dkk. 2008. Matematika Konsep dan 

Aplikasinya.  Jakarta : Depdiknas. 

I. Penilaian Hasil Belajar: 

 Teknik   :  Post test 

 Bentuk Instrumen  :  Uraian 
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J. Instrumen      Terlampir (Post Test) 

 

 

 

Yogyakarta, 26 November  2012 

 

   

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

KELAS EKSPERIMEN 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

KELAS KONTROL 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/ Ganjil 

Tahun Ajaran : 2012/2013 

Alokasi Waktu : 2 × 40 menit ( 1 pertemuan ) 

Pertemuan ke- : 3 

 

A. Standar Kompetensi : 

3.     Menggunakan bentuk aljabar, persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel, dan perbandingan dalam pemecahan masalah. 

B. Kompetensi Dasar: 

3.3         Menggunakan konsep aljabar dalam pemecahan masalah 

aritmetika sosial yang sederhana. 

C. Indikator: 

3.3.1         Menghitung besar rabat, harga bersih, dan harga kotor 

3.3.2         Menghitung besar bruto, tara dan neto 

D. Tujuan Pembelajaran: 

 Siswa dapat menghitung besar rabat, harga bersih, dan harga kotor 

 Siswa dapat menghitung besar bruto, tara dan neto 

E. Ringkasan Materi Ajar 

Rabat (diskon), Bruto, Tara dan Neto 

(Terlampir) 

F. Metode Pembelajaran 

Menggunakan metode yang biasa digunakan oleh guru tanpa penggunaan 

mutimedia dalam bentuk CD pembelajaran. 

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

I. Pendahuluan 

1. Mengucapkan salam 

2. Menanyakan kabar siswa 

3. Mengabsensi kehadiran siswa 

4. Guru mengkondisikan siswa untuk siap menerima 

pelajaran. 

5. Apersepsi: memberikan pertanyaan yang berkaitan 

dengan materi dan menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

II. Kegiatan Inti 

1. Eksplorasi 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru tentang 

materi rabat, bruto, tara dan neto. 

2. Elaborasi 

 Siswa mengerjakan latihan yang diberikan 

guru. 

 Jika ada jawaban atau pekerjaan dari siswa 

yang berbeda, dipersilakan untuk disampaikan 

dan didiskusikan bersama. 

3. Konfirmasi 

 Guru membantu siswa melakukan refleksi atau 

evaluasi terhadap hasil pekerjaan (latihan) dan 

proses-proses yang mereka gunakan, serta 

memberikan tanggapan dan penguatan 

terhadap hasil kerja siswa dalam memecahkan 

masalah yang telah disediakan. 

 Guru mempertanyakan hal-hal yang belum 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

70 

menit 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

dimengerti siswa tentang materi rabat, bruto, 

tara dan neto. 

III. Penutup 

1. Guru membimbing siswa untuk membuat kesimpulan 

dari pembelajaran tentang materi rabat, bruto, tara dan 

neto. 

2. Guru memberitahukan kepada siswa materi yang akan 

dibahas selanjutnya yaitu mengenai aplikasi bentuk 

persen dalam kehidupan. 

3. Guru menutup pelajaran dengan salam. 

 

 

 

 

5 menit 

 

H. Alat/Bahan/Sumber Belajar 

Alat dan Bahan          : - White Board 

- Spidol 

Sumber  :  

- Sukino, dkk. 2007. Matematika untuk SMP kelas VII, Jakarta : 

Erlangga. 

- Winarti, Atik, dkk. 2008. Matematika Sekolah Menengah 

Pertama Kelas VII.  Jakarta : Depdiknas. 

- Nuharini, Dewi, dkk. 2008. Matematika Konsep dan 

Aplikasinya.  Jakarta : Depdiknas. 

I. Penilaian Hasil Belajar: 

 Teknik   :  Post test 

 Bentuk Instrumen  :  Uraian 
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J. Instrumen      Terlampir (Post Test) 

 

 

 

Yogyakarta, 28 November  2012 

 

    

 

       

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

KELAS KONTROL 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/ Ganjil 

Tahun Ajaran : 2012/2013 

Alokasi Waktu : 2 × 40 menit ( 1 pertemuan ) 

Pertemuan ke- : 4 

 

A. Standar Kompetensi : 

3.     Menggunakan bentuk aljabar, persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel, dan perbandingan dalam pemecahan masalah. 

B. Kompetensi Dasar: 

3.3         Menggunakan konsep aljabar dalam pemecahan masalah 

aritmetika sosial yang sederhana. 

C. Indikator: 

3.3.1         Menyelesaikan permasalahan tentang bunga tabungan 

3.3.2         Menyelesaikan permasalahan tentang cicilan pinjaman koperasi 

3.3.3        Menyelesaikan permasalahan tentang tentang PPN dan PPh 

D. Tujuan Pembelajaran: 

 Siswa dapat menyelesaikan permasalahan tentang bunga tabungan 

 Siswa dapat menyelesaikan permalahan tentang cicilan pinjaman 

koperasi 

 Siswa dapat menyelesaikan permasalahan tentang PPN dan PPh 

E. Ringkasan Materi Ajar 

Aplikasi Bentuk Persen dalam Kehidupan 

(Terlampir) 

F. Metode Pembelajaran 

Menggunakan metode yang biasa digunakan oleh guru tanpa penggunaan 

mutimedia dalam bentuk CD pembelajaran. 

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

I. Pendahuluan 

1. Mengucapkan salam 

2. Menanyakan kabar siswa 

3. Mengabsensi kehadiran siswa 

4. Guru mengkondisikan siswa untuk siap menerima 

pelajaran. 

5. Apersepsi: memberikan pertanyaan yang berkaitan 

dengan materi dan menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

II. Kegiatan Inti 

1. Eksplorasi 

 Siswa memperhatikan penjelasan guru tentang 

tabungan, koperasi, pajak. 

2. Elaborasi 

 Siswa mengerjakan latihan yang diberikan 

guru. 

 Jika ada jawaban atau pekerjaan dari siswa 

yang berbeda, dipersilakan untuk disampaikan 

dan didiskusikan bersama. 

3. Konfirmasi 

 Guru membantu siswa melakukan refleksi atau 

evaluasi terhadap hasil pekerjaan (latihan) dan 

proses-proses yang mereka gunakan, serta 

memberikan tanggapan dan penguatan 

terhadap hasil kerja siswa dalam memecahkan 

masalah yang telah disediakan. 

 Guru mempertanyakan hal-hal yang belum 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

70 

menit 
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Kegiatan Pembelajaran 

Durasi 

Waktu 

dimengerti siswa tentang materi tabungan, 

koperasi, pajak. 

III. Penutup 

1. Guru membimbing siswa untuk membuat kesimpulan 

dari pembelajaran tentang materi tabungan, koperasi, 

pajak. 

2. Guru memberitahukan kepada siswa bahwa pada 

pertemuan selanjutnya diadakan ulangan (post test). 

3. Guru menutup pelajaran dengan salam. 

 

 

 

 

5 menit 

 

H. Alat/Bahan/Sumber Belajar 

Alat dan Bahan          : - White Board 

- Spidol 

Sumber  :  

- Sukino, dkk. 2007. Matematika untuk SMP kelas VII, Jakarta : 

Erlangga. 

- Winarti, Atik, dkk. 2008. Matematika Sekolah Menengah 

Pertama Kelas VII.  Jakarta : Depdiknas. 

- Nuharini, Dewi, dkk. 2008. Matematika Konsep dan 

Aplikasinya.  Jakarta : Depdiknas. 

I. Penilaian Hasil Belajar: 

 Teknik   :  Post test 

 Bentuk Instrumen  :  Uraian 
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J. Instrumen      Terlampir (Post Test) 

 

 

Yogyakarta, 29 November  2012 
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Materi Ajar 

ARITMETIKA SOSIAL 

 

A. NILAI KESELURUHAN DAN NILAI PER UNIT 

Anak-anak, coba perhatikan permasalahan berikut! 

Harga sebuah buku tulis adalah Rp 2.500,00. Jika kalian ingin membeli 5 buah 

buku tulis, berapa rupiahkah yang harus kalian bayar? 

 

 

Harga satu buah buku tulis = 
𝑅𝑝 24.000,00

10
 = Rp 2.400,00 

Dari permasalahan di atas, harga 5 buah buku tulis dan harga satu pak buku tulis 

merupakan nilai keseluruhan. 

Sedangkan harga 1 buah buku tulis adalah harga nilai per unit. 

 

 

 

 

 

 

Perhatikan contoh berikut ini! 

1. Sonya membeli barang di Super Mega Bazar dengan rincian sebagai berikut : 

20 mobil-mobilan dengan harga Rp 60.000,00 

15 boneka dengan harga Rp 75.000,00 

Nilai keseluruhan = Banyak unit × Nilai per unit 

Banyak unit = 
𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖  𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢 ℎ𝑎𝑛

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖  𝑝𝑒𝑟  𝑢𝑛𝑖𝑡
 

Nilai per unit = 
𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖  𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢 ℎ𝑎𝑛

𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘  𝑢𝑛𝑖𝑡
 

 

Jika ingin membeli 5 buah buku, maka  

= 5 × Rp 2.500,00  

= Rp 12.500,00 

 

Lalu, jika harga 1 pak buku tulis (10 buah) 

adalah Rp 24.000,00. Berapa harga satu buah 

bukunya? 

LAMPIRAN 2.3 
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14 buku tulis dengan harga Rp 35.000,00 

Hitunglah : 

a. Berapa rupiah yang harus dibayar Sonya seluruhnya? 

b. Berapa banyak barang yang dibeli Sonya 

c. Jika Sonya ingin menjual kembali barang-barang tersebut dengan harga 

eceran, berapa harga 1 buah mobil-mobilan, 1 buah boneka, 1 buah 

buku tulis? 

Penyelesaian : 

a. Harga keseluruhan yang harus dibayar Sonya 

= Rp 60.000,00 + Rp 75.000,00 + Rp 35.000,00 

= Rp 170.000,00 

b. Total barang yang dibeli Sonya  

= 20 + 15 + 14 

= 49 buah 

c. Harga 1 mobil-mobilan = 
𝑅𝑝 60.000,00

20
 = Rp 3.000,00 

Harga 1 boneka = 
𝑅𝑝 75.000,00

15
 = Rp 5.000,00 

Harga 1 buku tulis = 
𝑅𝑝 35.000,00

14
 = Rp 2.500,00 

Harga 1 buah mobil-mobilan, 1 buah boneka, 1 buah buku tulis 

= Rp 3.000,00 + Rp 5.000,00 + Rp 2.500,00 

= Rp 10.500,00 

2. Diketahui nilai keseluruhan (N) = 100. 

a. Hitunglah 50% dari N! 

b. Jika 4a = N, berapakah nilai a? 

Penyelesaian : 

a. 50% dari N = 
50

100
 × N = 

50

100
 × 100 = 50 

b. 4a =     N 

4a =     100 
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a =     
100

4
  = 25 

Latihan! 

1. Perhatikan gambar di bawah ini, dan lengkapi pernyataan berikut! 

 

 

 

 

 

 

Jawab : 

 

 

 

 

 

2. Lengkapilah tabel di bawah ini! 

 

 

 

 

Jawab : 

 

 

 

 

3. Toko buku “Cerdas” menjual alat-alat sekolah dengan harga sebagai berikut : 

Barang Harga per unit (Rp) 

Penggaris 1.050 

Buku tulis 2.750 

Jika dinda membeli 5 penghapus, 12 buku 

tulis, sepertiga lusin penggaris, dan setengah 

lusin pulpen, berapa rupiah dinda harus 

membayar? 

 

k N k × N 
25 % Rp 15.000.000,00  

10% Rp 7.500.000,00  

50% Rp 4.350.000,00  

75% Rp 5.500.000,00  

 

k N k × N 
25 % Rp 15.000.000,00 Rp 3.750.000,00 

10% Rp 7.500.000,00 Rp 750.000,00 

50% Rp 4.350.000,00 Rp 2.175.000,00 

75% Rp 5.500.000,00 Rp 4.125.000,00 

 

Harga semua sepatu (Rp) = 

 

Harga sepasang sepatu boat (Rp) = 

 

Harga sepasang sepatu laki-laki dan sepasang sepatu 

wanita (Rp) =  

 

 

 

Harga semua sepatu (Rp) = 

 

Harga sepasang sepatu boat (Rp) = 

 

Harga sepasang sepatu laki-laki dan sepasang sepatu 

wanita (Rp) =  

1.010.000 

400.000 
 

610.000 
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Barang Harga per unit (Rp) 

Penghapus 1.000 

Pulpen 1.500 

 

a. Rp 50.200,00 

b. Rp 51.000,00 

c. Rp 51.050,00 

d. Rp 51.200,00 

Jawab : (D) 

Harga 5 penghapus = 5 × Rp 1.000,00 = Rp 5.000,00 

Harga 12 buku tulis = 12 × Rp 2.750,00 = Rp 33.000,00 

Harga sepertiga lusin penggaris = 
1

3
 × 12 × Rp 1.050,00 

  = 4 × Rp 1.050,00 = Rp 4.200,00 

Harga setengah lusin pulpen = 
1

2
 × 12 × Rp 1.500,00 

  = 6 × Rp 1.500,00 = Rp 9.000,00 

Jadi, dinda harus membayar = Rp 5.000,00 + Rp 33.000,00 + Rp 4.200,00 

 + Rp 9.000,00 

 = Rp 51.200,00 

4. Mobil jeep Om Noto menghabiskan bahan bakar sebanyak 15 liter untuk perjalanan 

75 km. Berapa uang yang harus dikeluarkan Om Noto untuk perjalanan 450 km, jika 

harga bahan bakarnya Rp 4.750,00 per liter? 

a. Rp 427.500,00 

b. Rp 420.050,00 

c. Rp 327.500,00 

d. Rp 320.050,00

Jawab : (A) 

Banyak bahan bakar per km = 
15

75
 =  0,2 liter 

Banyak bahan bakar untuk 450 km = 0,2 liter × 450 = 90 liter 

Uang yang harus dikeluarkan Om Noto untuk perjalanan 450 km 

= 90 × Rp 4.750,00 = Rp 427.500,00 

5. Harga 2 lusin buku tulis adalah Rp 82.800,00. Audy hanya mempunyai uang Rp 

50.000,00. Berapa banyak buku yang dapat ia peroleh? 

a. 13 b. 14 
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c. 15 d. 16 

Jawab : (B) 

2 lusin buku tulis = 2 × 12 buku tulis = 24 buku tulis 

Harga sebuah buku tulis = 
𝑅𝑝 80.000,00

24
 = Rp 3.450,00 

Banyak buku yang dapat diperoleh Audy = 
𝑅𝑝 50.000,00

𝑅𝑝 3.450,00
 = 14 buku tulis 

Sisa uang = Rp 1.700,00 

 

B. HARGA BELI, HARGA JUAL, UNTUNG DAN RUGI   

Harga beli adalah harga barang dari pabrik atau modal. 

Harga jual adalah harga barang yang ditetapkan oleh pedagang kepada pembeli. 

 

UNTUNG DAN RUGI 

 

Anak-anak, pada saat kalian membeli suatu 

barang di beberapa pasar tradisional pernahkah 

kalian menawar harga barang tersebut?  

Dalam proses perdagangan, seringkali terjadi 

interaksi antara penjual dan pembeli tentang 

kecocokan harga. Pembeli menginginkan harga 

yang cukup murah, sedangkan penjual menginginkan untung yang sebesar-

besarnya. Keadaan tersebut memungkinkan si penjual mengalami untung ataupun 

rugi. 

Untung = harga jual – harga beli, harga jual > harga beli  

Rugi  = harga beli – harga jual, harga jual < harga beli  

 

Persentase Untung =     
𝑈𝑛𝑡𝑢 𝑛𝑔

𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎  𝐵𝑒𝑙𝑖
  × 100% 

Persentase Rugi =     
𝑅𝑢𝑔𝑖

𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎  𝐵𝑒𝑙𝑖
  × 100% 
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Menghitung Harga Pembelian atau Harga Penjualan 

Menghitung Harga Pembelian 

1. Pedagang dalam kondisi untung 

Harga Beli = 
100  ×  𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎  𝐽𝑢𝑎𝑙

100 + 𝑈𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔  (%)
 

 

2. Pedagang dalam kondisi rugi 

Harga Beli = 
100  ×  𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎  𝐽𝑢𝑎𝑙

100 – 𝑅𝑢𝑔𝑖   % 
 

Perhatikan contoh berikut! 

Bu Kaylila menjual dua lembar kain batik dengan motif dan kualitas yang sama 

dengan harga Rp 96.000,00. Ternyata Bu Kaylila mengalami kerugian sebesar 

25%. Berapakah harga pembelian selembar kain batik tersebut? 

Diketahui :     Harga jual = Rp 96.000,00 

        Persentase rugi = 25% 

Ditanya :     Harga beli? 

Jawab  :     Harga Beli = 
100  ×  𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎  𝐽𝑢𝑎𝑙

100 – 𝑅𝑢𝑔𝑖  (%)
 

= 
100  ×  𝑅𝑝 96.000,00

100 – 25
 

= 
𝑅𝑝 9.600.000,00

75
 

= Rp 128.000,00 

Jadi harga pembelian selembar kain batik tersebut = 
𝑅𝑝 128.000,00

2
 = Rp 64.000,00 

Menghitung Harga Penjualan 

1. Pedagang dalam kondisi untung 

Harga Jual = Harga beli + 
𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎  𝑏𝑒𝑙𝑖   ×  𝑈𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔

100
 

 

2. Pedagang dalam kondisi rugi 

Harga Jual = Harga beli –  
𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎  𝑏𝑒𝑙𝑖   ×  𝑅𝑢𝑔𝑖

100
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Perhatikan contoh berikut! 

Pak Rafa membeli sebuah akuarium seharga Rp 150.000,00. Jika Pak Rafa 

menginginkan untung 20%, berapa rupiahkah akuarium tersebut harus dijual? 

Diketahui :     Harga beli = Rp 150.000,00 

        Persentase untung = 20% 

Ditanya :     Harga jual? 

Jawab  :     Harga Jual = Harga beli + 
𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎  𝑏𝑒𝑙𝑖   ×  𝑈𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔

100
 

= Rp 150.000,00 + 
𝑅𝑝 150.000,00  ×  20

100
 

= Rp 150.000,00 + Rp 30.000,00 

= Rp 180.000,00 

Latihan! 

1. Seorang pedagang membeli 10 ekor ayam dengan harga seluruhnya Rp 135.000,00. 

Kemudian 3 ekor ayam dijual dengan harga Rp 14.500,00 tiap ekor dan sisanya 

dijual dengan harga Rp 14.000,00 tiap ekor. Tentukan untung atau rugikah pedagang 

tersebut, dan berapa untung atau ruginya? 

a. Rugi, Rp 7000,00 

b. Rugi, Rp 6.000,00 

c. Untung, Rp 7000,00 

d. Untung, Rp 6.000,00 

Jawab : (C) 

Harga beli = Rp 135.000,00 

Harga jual = (3 × Rp 14.500,00) + (7 × Rp 14.000,00) 

 = Rp 43.500,00 + Rp 98.000,00 

 = Rp 141.500,00 

Karena harga penjualan lebih tinggi dari harga pembelian, maka pedagang itu 

mengalami untung. 

Untung =     harga jual – harga beli 

=    Rp 141.500,00 – Rp 134.500,00 

=    Rp 7000,00 
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2. Paman Iqbal membeli satu pak buku yang berisi 10 buah dengan harga Rp 15.000,00. 

Buku-buku itu habis terjual dengan harga Rp 1.800,00 setiap buku. Tentukan 

persentase untung yang diperoleh Paman Iqbal? 

a. 15% 

b. 20% 

c. 25% 

d. 30%

Jawab : (B) 

Harga beli satu pak buku = Rp 15.000,00 

Harga jual satu pak buku = 10 × Rp 1.800,00 = Rp 18.000,00 

Untung = harga jual – harga beli 

 = Rp 18.000,00 – Rp 15.000,00 

 = Rp 3.000,00 

Persentase Untung = 
𝑈𝑛𝑡𝑢 𝑛𝑔

𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎  𝐵𝑒𝑙𝑖
 × 100% 

     =  
3.000

15.000
 × 100%  = 20% 

3. Ayah Kevin membeli sebuah rumah dengan harga Rp 100.000.000,00. Karena 

sesuatu hal, rumah tersebut dijual lagi sehingga rugi 5%. Dengan harga berapa rumah 

itu dijual? 

a. Rp 105.000.000,00 

b. Rp 99.000.000,00 

c. Rp 97.000.000,00 

d. Rp 95.000.000,00 

Jawab : (D) 

Harga pembelian = Rp 100.000.000,00  

Harga jual = Harga beli –  
𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎  𝑏𝑒𝑙𝑖   ×  𝑅𝑢𝑔𝑖

100
 

 = Rp 100.000.000,00  –  
𝑅𝑝 100.000.000,00  ×  5

100
 

 = Rp 100.000.000,00  –  Rp 5.000.000,00 

 = Rp 95.000.000,00 

4. Sebuah tas dijual dengan harga Rp 81.000,00. Jika penjualan itu ternyata mengalami 

kerugian sebesar 10%, berapakah harga pembelian tas tersebut? 

a. Rp 90.000,00 

b. Rp 87.000,00 

c. Rp 85.500,00 

d. Rp 85.000,00 
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Jawab : (A) 

Harga jual = Rp 81.000,00 dan Rugi = 10% 

Harga Beli = 
100  ×  𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎  𝐽𝑢𝑎𝑙

100 – 𝑅𝑢𝑔𝑖  (%)
 = 

100  ×  𝑅𝑝 81.000,00

100 – 10
 = 

𝑅𝑝 8.100.000,00

90
 

 = Rp 90.000,00 

5. Lengkapilah tabel di bawah ini! (dua angka di belakang koma) 

 

 

 

 

 

 

Jawab : 

 

 

 

 

 

 

 

C. RABAT (DISKON), BRUTO, TARA DAN NETO  

1. RABAT (DISKON) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Harga Beli 

(Rp) 

Harga 

Jual (Rp) 

Untung 

(Rp) 

Untung 

(%) 

Rugi 

(Rp) 

Rugi 

(%) 

70.000 85.000   - - 

100.500  - - 5.500  

 147.000 22.000  - - 

46.000  - -  7,78 

 83.500  25,56 - - 

Harga Beli 

(Rp) 

Harga 

Jual (Rp) 

Untung 

(Rp) 

Untung 

(%) 

Rugi 

(Rp) 

Rugi 

(%) 

70.000 85.000 15.000 21,43 - - 

100.500 95.000 - - 5.500 5,47 

125.000 147.000 22.000 17,60 - - 

46.000 42.500 - - 3.500 7,78 

66.500 83.500 17.000 25,56 - - 

 

Rabat (Diskon) adalah potongan harga 

yang diberikan pada saat membeli barang. 

Rabat (Rp) a % = 
𝑎

100
 × Harga Kotor 

Harga Bersih = Harga Kotor – Rabat (Diskon) 
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Perhatikan contoh berikut! 

1. Toko buku “Mumpuni Agency” membeli beberapa jenis buku pelajaran dari 

penerbit “IlmuKu” . Buku Matematika dibeli sebanyak 100 buah dengan 

harga Rp 5.000.000,00 dan memperoleh diskon 35%. Berapa rupiah yang 

harus dibayar pemilik toko buku tersebut? 

Diketahui : Harga kotor  = Rp 5.000.000,00 dan diskon = 35% 

Ditanya    :  Harga bersih? 

Jawab       :   

Rabat (Rp)   =  
35

100
 × Rp 5.000.000,00 = Rp 1.750.000,000 

Harga bersih = Harga Kotor – Diskon 

= Rp 5.000.000,00 – Rp 1.750.000,00 

= Rp 3.250.000,00 

2. Sebuah printer merk “A” biasanya dijual dengan harga Rp 750.000,00. Tetapi 

karena dijual di Pameran komputer maka harganya menadi Rp 735.000,00. 

Tentukan besarnya persentase potongan harga? 

Diketahui : Harga kotor = Rp 750.000,00 

Harga bersih = Rp 735.000,00 

Ditanya    :  Peresentase diskon? 

Jawab       :  

Harga bersih = harga kotor – rabat (diskon) 

Rabat (Diskon) = harga kotor – harga bersih 

Rabat (Diskon) = Rp 750.000,00 – Rp 735.000,00 = Rp 15.000,00 

Persentase Rabat (diskon) = 
𝑅𝑎𝑏𝑎𝑡  (𝑑𝑖𝑠𝑘𝑜𝑛 )

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎  𝑘𝑜𝑡𝑜𝑟
 × 100% 

= 
𝑅𝑝 15.000,00

𝑅𝑝 750.000,00
 × 100% 

= 2% 
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2. BRUTO, TARA DAN NETO   

 

Anak-anak pernahkah kalian sadari saat seorang 

pedagang membeli sekarung gula kepada tengkulak 

sebenarnya berat gula yang ditimbang tersebut 

tidaklah berat gula saja, tetapi termasuk berat 

karungnya.  

Berat gula bersama karungnya disebut bruto. 

Berat karung disebut tara. 

Berat gula saja disebut neto 

Pengertian :  

Bruto adalah berat kotor 

Tara adalah potongan berat 

Neto adalah berat bersih 

Tara b% = 
𝑏

100
 × Bruto 

 

 

 

 

Untuk setiap pembelian yang mendapatkan potongan berat (tara) maka dapat 

dirumuskan sebagai berikut  

 

 

Perhatikan contoh berikut! 

1. Bisma membeli kedelai sebanyak 1 karung dengan berat kotor 95 kg. 

Kemudian berat karung ditaksir sebesar 1,5 kg. Jika harga kedelai per kg 

adalah Rp 4.000,00. Hitunglah jumlah uang yang harus dibayar oleh Bisma! 

Diketahui : bruto = 95 kg 

tara = 1,5 kg 

harga kedelai per kg = Rp 4.000,00 

Ditanya    :  Jumlah uang yang harus dibayar Bisma? 

Jawab : 

 Bruto =   Neto  +  Tara 

Tara  =   Bruto  –  Neto  
 

Neto =   Bruto  –  Tara  

Tara  <  Neto  <  Bruto 

Harga bersih = Neto × Harga per Satuan Berat 
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Neto = bruto – tara 

Neto = 95 kg – 1,5 kg = 93,5 kg 

Harga kedelai seluruhnya = 93,5 × Rp 4.000,00 = Rp 374.000,00 

2. Pak Koko membeli 5 karung tepung sagu dengan bruto masing-masing 72 kg 

dan tara 1%. Berapa rupiah Pak koko harus membayar jika tiap kg tepung 

sagu Rp 3.000,00? 

Diketahui : bruto = 5 karung tepung sagu dengan masing-masing karung 72kg 

tara = 1% 

harga tepung sagu per kg = Rp 3.000,00 

Ditanya    :  Jumlah uang yang harus dibayar Pak Koko? 

Jawab : 

 

 

 

Jumlah uang yang harus dibayar Pak Koko = 356,4 × Rp 3.000,00 

 = Rp 1.069.000,00 

Latihan! 

1. Harga sepasang sepatu di sebuah toko adalah Rp 80.000,00. Karena saat itu adalah 

tahun ajaran baru maka toko tersebut memberikan diskon 20%. Berapa rupiahkah 

yang harus dibayar oleh pembeli untuk sepasang sepatu tersebut? 

a. Rugi, Rp 96.000,00 

b. Rugi, Rp 85.000,00 

c. Untung, Rp 74.000,00 

d. Untung, Rp 64.000,00 

Jawab : (D) 

Harga semula  = Rp 80.000,00 

Diskon 20% = 
20

100
 × Rp 80.000,00 = Rp 16.000,00 

2. Harga sebuah tas setelah mendapat diskon 10% adalah Rp 36.000,00. Hitunglah 

berapa harga tas semula! 

Tara 1% = 
1

100
 × 360 kg 

= 3,6 kg 

 

Bruto = 5 × 72 kg 

= 360 kg 

 

Neto = 360 kg – 3,6 kg 

  = 356,4 kg 

 

Harga yang harus dibayar = harga semula – diskon 

  = Rp 80.000,00 – Rp 16.000,00 

  = Rp 64.000,00 
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a. Rp 38.000,00 

b. Rp 40.000,00 

c. Rp 50.000,00 

d. Rp 56.000,00 

Jawab : (B) 

Dalam bentuk persen, harga tas semula = 100% 

Diskon = 10% 

Harga setelah diskon = 100% - 10% 

Rp 36.000,00  = 90% (dari harga semula) 

Maka harga semula = 100% 

 = 
100

90
 × Rp 36.000 

  = Rp 40.000,00 

3. Harga jual suatu jenis pakaian adalah Rp 35.000,00. Akan tetapi, jika membeli satu 

lusin maka diberikan potongan sebesar 10%. Berapa jumlah uang yang harus dibayar 

oleh pembeli? 

a. Rp 31.500,00 

b. Rp 42.000,00 

c. Rp 378.000,00 

d. Rp 420.000,00

Jawab : (C) 

Karena mendapat potongan sebesar 10%, maka pembeli cukup membayar 90% dari 

harga jual, yaitu sebesar 

9

100
 × Rp 35.000,00 = Rp 31.500,00 

Jumlah uang yang harus dibayar untuk satu lusin pakaian tersebut adalah 

= 12 × Rp 31.500,00 = Rp 378.000,00 

4. Abah Juno membeli satu buah peti keranjang jeruk yang beratnya 30 kg dengan 

harga Rp 112.000,00. Setelah dibuka ternyata berat petinya 2 kg. Jika Abah Juno itu 

menginginkan keuntungan 15%, berapa penjualan tiap 1 kg jeruk? 

a. Rp 4.600,00 

b. Rp 5.000,00 

c. Rp 5.600,00 

d. Rp 6.000,00 

Jawab : (A) 

Harga pembelian seluruhnya = Rp 112.000,00 
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Untung 15% = 
15

100
 × Rp 112.000,00 = Rp 16.800,00 

Harga jual seluruhnya = harga beli + untung 

= Rp 112.000,00 + Rp 16.800,00 

= Rp 128.800,00 

Neto  = bruto – tara 

 = 30 kg – 2 kg 

 = 28 kg 

Maka harga penjualan tiap 1 kg = Rp 128.000,00 : 28 = Rp 4.600,00 

5. Rangga membeli baju di Toko “My Cloth” seharga Rp 120.000,00. Karena lebaran, 

maka Toko tersebut memberikan spesial diskon 30%+20%. Berapa Rangga harus 

membayar baju tersebut? 

a. Rp 84.000,00 

b. Rp 67.800,00 

c. Rp 67.200,00 

d. Rp 60.000,00 

Jawab : (C) 

Diskon 30% dari Rp 120.000,00 = 
30

100
 × Rp 120.000,00 = Rp 36.000,00 

Harga baju setelah didiskon 30% = Rp 120.000,00 – Rp 36.000,00 = Rp 84.000,00 

Diskon 20% dari Rp 84.000,00 = 
20

100
 × Rp 84.000,00 = Rp 16.800,00 

 

Harga baju setelah didiskon +20% = Rp 84.000,00 – Rp 16.800,00 = Rp 67.200,00 

 

6. Lengkapilah tabel di bawah ini!  

Harga Jual 
Harga per 

satuan 
Bruto Tara 

Tara 

(%) 
Neto 

 Rp 600,00 384 gram 4 gram   

Rp 630.000,00  200 kg  1%  

Rp 546.000.000,00    2 
1

2
 % 390 ton 

 

 Jawab :
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Harga Jual 
Harga per 

satuan 
Bruto Tara 

Tara 

(%) 
Neto 

Rp 228.000,00 Rp 600,00 384 gram 4 gram 1 
1

24
 % 380 gram 

Rp 630.000,00 Rp 3.200,00 200 kg 2 kg 1% 198 gram 

Rp 546.000.000,00 Rp 1.400.000,00 400 ton 10 ton 2 
1

2
 % 390 ton 

 

D. APLIKASI BENTUK PERSEN DALAM KEHIDUPAN 

1. MASALAH TABUNGAN 

 

Anak-anak, apakah kalian menabung di bank? 

Apabila kita menyimpan uang di bank, uang 

kita akan bertambah karena mendapat bunga. 

Penentuan bunga tabungan telah diselaraskan 

oleh Bank Indonesia dengan ketentuan 

sebagai berikut : 

 

1. Bunga tabungan adalah bunga tunggal. 

2. Bunga dihitung secara harian (menganut sistem rekening koran). 

3. Satu bulan dihitung 30 hari dan satu tahun 360 hari. 

Bunga = 
Banyak  hari  menabung

Banyak  hari  dalam  1 tahun
 × 

Persentase  bunga

100
 × Modal 

Secara simbolis : 

 

 

Perhatikan contoh berikut! 

1. Nuri menyimpan uang di bank sebesar Rp 2.000.000,00 dengan suku bunga 

15% manganut bunga tunggal. Hitunglah besar bunga yang diperoleh Nuri 

pada : 

a. Akhir bulan pertama 

b. Akhir bulan kesembilan 

c. Akhir tahun kedua, dan 

d. Akhir tahun kelima 

Penyelesaian : 

B = 
H × P × M

360 ×100
 

dengan : 

H =  banyak hari menabung 

P =  persentase bunga 

M =  modal 
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Diketahui : M = Rp 2.000.000,00 dan P = 15, maka diperoleh : 

a. Bunga pada akhir bulan pertama (H = 30 hari) 

B1 = 
30 × 15 × Rp  2.000.000,00

360 × 100
 = 

5

4
 × Rp 20.000,00 = Rp 25.000,00 

b. Bunga pada akhir bulan kesembilan (H = 9 × 30 hari = 270 hari) 

B9 = 
270 × 15 × Rp  2.000.000,00

360 × 100
 = 

45

4
 × Rp 20.000,00 = Rp 225.000,00 

c. Bunga pada akhir tahun kedua (H = 2 × 360 hari = 720 hari) 

B24 = 
720 × 15 × Rp  2.000.000,00

360 × 100
 = 30 × Rp 20.000,00 = Rp 600.000,00 

d. Bunga pada akhir tahun kelima (H = 5 × 360 hari = 1800 hari) 

B60 = 
1800 × 15 × Rp  2.000.000,00

360 × 100
 = 75 × Rp 20.000,00 = Rp 

1.500.000,00 

2. Steffany menyimpan uang di bank dengan bunga 18% per tahun. Jika dalam 3 

bulan ia menerima bunga sebesar Rp 202.500,00. Berapa besar uang yang 

disimpan Steffany? 

Penyelesaian : 

Diketahui : B = Rp 202.500,00. P = 18 dan H = 3 × 30 hari = 90 hari 

       Bunga = 
90 × 18 × M

360 × 100
  

Rp 202.500,00 = 
9

200
 × M 

          M  = Rp 202.500,00 : 
9

200
 

          M  = Rp 202.500,00 × 
200

9
 

          M  = Rp 4.500.000,00 

 

3. Abdul menyimpan uang di bank sebesar Rp 3.500.000,00 dengan bunga 18% 

per tahun. Jika ia menerima bunga sebesar Rp 262.500,00, Berapa lama ia 

menabung? 

Penyelesaian : 

Diketahui : M = Rp 3.500.000,00. B = Rp 202.500,00. P = 18 
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       Bunga = 
H × 18 × Rp  3.500.000,00

360 × 100
  

Rp 262.500,00 = 1750 × H 

          H  = Rp 262.500,00 : 1750 

          H  = 150 hari 

          H  = 5 bulan 

 

2. MASALAH KOPERASI 

 

Anak-anak, apakah kalian pernah mendengar 

koperasi simpan pinjam? Masalah dalam 

koperasi, khususnya soal pinjaman uang di 

koperasi simpan pinjam menganut pembayaran 

bunga sesuai dengan perhitungan bunga 

tabungan. 

 

 

dengan : 

B =   besarnya bunga pinjaman 

H =   banyak hari meminjam 

P =   persentase bunga pinjaman 

M =   besarnya pinjaman 

 

Perhatikan contoh berikut! 

Ibu Liliana seorang peternak ayam potong. Untuk memperluas usaha ternak 

ayamnya, beliau meminjam uang pada kopersi “Kasih Budi” sebesar Rp 

1.500.000,00 dengan bunga pinjaman 15% per tahun selama 10 bulan. Berapa 

uang cicilan yang harus dibayar Ibu Liliana tiap bulan?

Penyelesaian : 

Diketahui : Besar pinjaman (M) = Rp 1.500.000,00, 

Persen bunga pinjaman (P) = 15 

Banyaknya hari meminjam (H) = 10 × 30 hari = 300 hari 

B = 
H × P × M

360 ×100
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Bunga (10 bulan)  = 
H ×P × M

360 × 100
 = 

300 × 15 × Rp 1.500.000,00

360 × 100
 = Rp 187.500,00 

Besar uang yang harus dikembalikan Bu Liliana = Rp 1.500.00,00 + Rp 

187.500,00 

= Rp 1.687.500,00 

Cicilan yang harus dibayar Ibu Liliana tiap bulan = 
Rp 1.687.500,00

10
 = Rp 

168.750,00 

Dari contoh di atas kita akan mendapatkan rumus untuk cicilan : 

 

 

 

3. MASALAH PAJAK 

 

Anak-anak, apakah kalian pernah menemani 

orang tua kalian berbelanja di supermarket atau 

makan bersama keluarga di tempat makan 

tertentu di Mall? Coba kalian perhatikan struk 

belanja atau struk pembelian yang diberikan 

setelah orang tua kalian membayar barang atau 

makanan tersebut! 

Terkadang terdapat biaya tambahan yang harus 

kita bayar untuk barang atau makanan yang kita 

beli. Biaya tambahan itu disebut Pajak Pertambahan Nilai (PPN). Besarnya PPN 

yang telah ditetapkan oleh pemerintah adalah 10%. 

Selain itu, seorang pegawai tetap dari perusahaan swasta atau pegawai negeri juga 

dikenakan pajak dari penghasilan atau gajinya. Pajak tersebut dinamakan Pajak 

Penghasilan (PPh). Besarnya PPh tergantung dari besar jumlah gaji kena pajak. 

 

 

C = 
M+B

H
 B =   bunga dalam rupiah 

H =   lamanya pinjaman (bulan) 
 

dengan : 

C =   cicilan tiap bulan 

M =   besar pinjaman 
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Yang perlu diperhatikan! 

Pajak Penghasilan (PPh) mengakibatkan penerimaan menjadi berkurang. 

Pajak Pertambahan Nilai (PPN) mengakibatkan harga bayar menjadi bertambah. 

 

Untuk memahami masalah pajak, coba kalian perhatikan contoh berikut! 

1. Ayah Adi menerima gaji sebesar Rp 1.000.000,00 dan harus membayar pajak 

sebesar 15%. Berapa besar gaji bersih ayah?

Penyelesaian : 

Pajak  = 
15

100
 × Rp 1.000.000,00 = Rp 150.000,00 

Gaji bersih ayah = Rp 1.000.00,00 – Rp 150.000,00 = Rp 850.000,00 

2. Atika membeli sepeda motor dengan harga Rp 12.000.000,00 dan dikenakan 

pajak pertambahan nilai (PPN) sebesar 10%. Berapakah Atika harus 

membayar sepeda motor tersebut?

Penyelesaian : 

Pajak  = 
10

100
 × Rp 12.000.000,00 = Rp 1.200.000,00 

Uang yang harus dibayar Atika untuk membeli motor tersebut 

= Rp 12.000.00,00 + Rp 1.200.000,00 = Rp 13.200.000,00 

Latihan! 

1. Kanaya menyimpan uang di bank dengan bunga 18% per tahun, menganut bunga 

tunggal. Bila setelah 4 bulan ia menerima bunga sebesar Rp 12.000,00, berapa besar 

simpanan Kanaya di bank? 

a. Rp 100.000,00 

b. Rp 200.000,00 

c. Rp 300.000,00 

d. Rp 400.000,00 

Jawab : (B) 

Lama menabung (H) = 4 × 30 = 120 hari 

       Bunga = 
120 × 18 × M

360 × 100
  

Rp 12.000,00 = 
6

100
 × M 
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          M  = Rp 12.000,00 : 
6

100
 

          M  = Rp 12.000,00 × 
100

6
 

          M  = Rp 200.000,00 

2. Aziz menabung di bank yang memberi bunga harian dengan bunga 20% per tahun. 

Tanggal 23 Maret 2012 ia menabung Rp 50.000,00. Berapa besar bunga tabungan 

yang akan diperoleh Aziz sampai tanggal 1 Juni 2012? 

a. Rp 1.861,00 

b. Rp 1.761,00 

c. Rp 1.661,00 

d. Rp 1.561,00 

Jawab : (A) 

Lama menabung (H) : Maret = 7 hari, April = 30 hari, Mei = 30 hari 

H = 67 hari 

Bunga = 
67 × 20 × Rp  50.000,00

360 × 100
 = Rp 1.861,00 

3. Duta memiliki tabungan di Bank “B” sebesar Rp 150.000,00 dengan bunga 18% per 

tahun, menganut bunga tunggal. Berapa jumlah uang Duta setelah 8 bulan? 

a. Rp 18.000,00 

b. Rp 54.000,00 

c. Rp 132.000,00 

d. Rp 168.000,00 

Jawab : (D) 

Lama menabung (H) = 8 × 30 = 240 hari 

Bunga = 
240 × 18 × Rp  150.000,00

360 × 100
 = Rp 18.000,00 

Jumlah uang Duta setelah 8 bulan = Rp 150.000,00 + Rp 18.000,00 = Rp 168.000,00 

4. Aisyah meminjam uang pada koperasi sebesar Rp 600.000,00 dengan bunga 21% per 

tahun selama 10 bulan. Berapa uang cicilan tiap bulan yang harus dibayar Aisyah? 

a. Rp 70.500,00 

b. Rp 77.500,00 

c. Rp 85.500,00 

d. Rp 87.500,00 

Jawab : (A) 

Lama meminjam (H) = 10 × 30 = 300 hari 

Bunga (10 bulan)  = 
H × P ×M 

360 × 100
 = 

300 × 21 × Rp 600.000,00

360 × 100
 = Rp 105.000,00 
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Besar uang yang harus dikembalikan Aisyah = Rp 600.00,00 + Rp 105.000,00 

 = Rp 705.00,00 

Cicilan yang harus dibayar Aisyah tiap bulan = 
Rp 705.000,00

10
 = Rp 70.500,00 

5. Seorang pegawai swasta mendapat gaji sebesar Rp 1.500.000,00 dengan penghasilan 

tidak kena pajak Rp 500.000,00. Jika besar pajak penghasilan 15%, berapa gaji yang 

diterima pegawai tersebut? 

a. Rp 1.000.000,00 

b. Rp 1.150.000,00 

c. Rp 1.250.000,00 

d. Rp 1.350.000,00 

Jawab : (D) 

Gaji kena pajak = Rp 1.500.000,00 – Rp 500.000,00 = Rp 1.000.000,00 

Pajak  = 
15

100
 × Rp 1.000.000,00 = Rp 150.000,00 

Gaji bersih ayah = Rp 1.500.00,00 – Rp 150.000,00 = Rp 1.350.000,00 

6. Aldi membeli sebuah alat pemutar mp3 dengan harga Rp 230.000,00 dan dikenakan 

pajak pertambahan nilai (PPN) sebesar 10%. Berapa rupiah Aldi harus membayar 

pemutar mp3 tersebut? 

a. Rp 233.000,00 

b. Rp 243.000,00 

c. Rp 253.000,00 

d. Rp 263.000,00 

Jawab : (C) 

Pajak  = 
10

100
 × Rp 230.000,00 = Rp 23.000,00 

Uang yang harus dibayar Aldi untuk membeli pemutar mp3 tersebut 

= Rp 230.00,00 + Rp 23.000,00 = Rp 253.000,00
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Instrumen Pengumpulan Data 

 

 

3.1 Angket Ahli Materi 

3.2 Angket Ahli Media 

3.3 Angket Siswa 

3.4 Pre Test  

3.5 Post Test  

3.6 Skala Sikap Active and Joyfull Learning 

3.7 Lembar Observasi Active and Joyfull Learning 
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Kisi-Kisi Angket untuk aspek materi (Ahli Materi) 

 

No Butir Indikator Item 

1.  
Isi materi memuat konsep yang benar sesuai dengan Standar 

Kompetensi (SK) dan Kompetensi Dasar (KD) 
1 

2.  Materi dijabarkan dengan jelas 2 

3.  Materi yang tertata dalam tampilan rinci 3 

4.  Di dalam media pembelajaran matematika terdapat pengembangan 

konsep matematika 

4 

5.  
Soal yang dibuat sesuai dengan isi materi yang ada dalam media 

pembelajaran matematika 
5 

6.  Menggunakan ejaan bahasa yang sesuai dengan EYD Bahasa 

Indonesia 

6 

7.  Menggunakan bahasa yang komunikatif 7 

8.  Menggunakan bahasa yang mudah dipahami 8 

9.  Menggunakan bahasa yang baku 9 

10.  
Menggunakan bahasa yang sesuai dengan perkembangan intelektual 

peserta didik 
10 

11.  Media pembelajaran matematika dapat memotivasi peserta didik 11 

12.  Media pembelajaran matematika memuat unsur-unsur hiburan 12 

13.  
Media pembelajaran matematika membantu keaktifan (keterlibatan) 

peserta didik 
13 

14.  Media pembelajaran matematika mendorong kesenangan dalam 

belajar 

14 

15.  Media pembelajaran matematika membantu efektifitas belajar 15 

Jumlah Indikator 15 

 

 

 

Kisi-Kisi Angket untuk aspek tampilan media (Ahli Media) 

 

No Butir Indikator Item 

1.  Letak tampilan media pembelajaran sesuai dengan layar 1 

2.  Perpaduan tata warna membuat mata tidak cepat lelah 2 

3.  Huruf pada layar terbaca jelas 3 

4.  Media pembelajaran matematikayang dibuat interaktif 4 

5.  
Media pembelajaran matematika disertai petunjuk penggunaan secara 

jelas 
5 

6.  Media pembelajaran yang telah dibuat dapat digunakan dengan 

mudah 

6 

7.  Tampilan media pembelajaran matematika tidak membosankan 7 

8.  Menu dan tombol dapat berfungsi dengan baik 8 

9.  
Perintah-perintah dalam media pembelajaran bersifat sederhana dan 

mudah dioperasikan 
9 

10.  
Gambar atau ilustrasi ditampilkan secara menarik dan mudah 

dipahami 
10 

Jumlah Indikator 10 
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Kisi-Kisi Angket untuk aspek Kualitas teknis (Siswa) 

 

No Butir Indikator Item 

1.  Media dimulai dengan hal yang menarik 1 

2.  Anda dapat menggunakan media ini secara mandiri 2 

3.  Media ini dapat mendorong anda untuk aktif dalam pembelajaran 3 

4.  Media ini efektif digunakan dalam pembelajaran di kelas 4 

5.  Media dapat digunakan dengan mudah 5 

6.  Anda merasa senang belajar dengan media ini 6 

7.  Simulasi yang ada membuat anda lebih mudah dalam memahami 

materi 

7 

8.  Anda dapat mengulangi materi pada bagian yang belum dimengerti 8 

9.  Anda termotivasi belajar matematika setelah menggunakan media ini 9 

10.  Media dapat digunakan sebagai alternatif belajar diluar kelas 10 

Jumlah Indikator 10 
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Angket Ahli Materi 

Lembar Instrumen Penelitian 

 (Untuk ahli Materi) 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARITMETIKA SOSIAL BERBASIS 

EDUTAINMENT UNTUK MEMFASILITASI TERCIPTANYA ACTIVE, JOYFULL, 

EFFECTIVE LEARNING  (AJEL)  PADA SISWA SMP / MTs KELAS VII 

 

Nama  :    

NIP  :    

Hari / Tanggal :    

 

Petunjuk Pengisian : 

1. Mulailah dengan lafadz “Basmallah”  

2. Berilah tanda (√) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas  media 

pembelajaran matematika 

3. Kriteria Penilaian : 

SB =   Sangat Baik 

B =   Baik 

C =   Cukup 

K =   Kurang 

SK =   Sangat Kurang 

4. Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) dimohon untuk 

memberikan masukan atau saran pada  bagian yang telah disediakan. 
 
 

No Indikator 
Penilaian 

SB B C K SK 

1.  
Isi materi memuat konsep yang benar sesuai 

dengan Standar Kompetensi (SK) dan 

Kompetensi Dasar (KD) 

     

2.  Materi dijabarkan dengan jelas      

3.  Materi yang tertata dalam tampilan rinci      

4.  
Di dalam media pembelajaran matematika 

terdapat pengembangan konsep matematika 

     

5.  
Soal yang dibuat sesuai dengan isi materi 

yang ada dalam media pembelajaran 

matematika 

     

6.  
Menggunakan ejaan bahasa yang sesuai 

dengan EYD Bahasa Indonesia 

     

7.  Menggunakan bahasa yang komunikatif      
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8.  Menggunakan bahasa yang mudah dipahami      

9.  Menggunakan bahasa yang baku      

10.  
Menggunakan bahasa yang sesuai dengan 

perkembangan intelektual peserta didik 

     

11.  
Media pembelajaran matematika dapat 

memotivasi peserta didik 

     

12.  
Media pembelajaran matematika memuat 

unsur-unsur hiburan 

     

13.  
Media pembelajaran matematika membantu 

keaktifan (keterlibatan) peserta didik 

     

14.  
Media pembelajaran matematika mendorong 

kesenangan dalam belajar 

     

15.  
Media pembelajaran matematika membantu 

efektifitas belajar 

     

 

Saran atau Masukan: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

Yogyakarta,                                  2012 

Validator Materi, 

 

 

 

 

............................................................... 

NIP. 
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Angket Ahli Media 

Lembar Instrumen Penelitian 

 (Untuk ahli Media) 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARITMETIKA SOSIAL BERBASIS 

EDUTAINMENT UNTUK MEMFASILITASI TERCIPTANYA ACTIVE, JOYFULL, 

EFFECTIVE LEARNING  (AJEL)  PADA SISWA SMP / MTs KELAS VII 

 

Nama  :    

NIP  :    

Hari / Tanggal :    

 

Petunjuk Pengisian : 

1. Mulailah dengan lafadz “Basmallah”  

2. Berilah tanda (√) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas  media 

pembelajaran matematika 

3. Kriteria Penilaian : 

SB =   Sangat Baik 

B =   Baik 

C =   Cukup 

K =   Kurang 

SK =   Sangat Kurang 

4. Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) dimohon untuk 

memberikan masukan atau saran pada  bagian yang telah disediakan. 

 
 

No Indikator 
Penilaian 

SB B C K SK 

1.  
Letak tampilan media pembelajaran sesuai 

dengan layar 

     

2.  
Perpaduan tata warna membuat mata tidak 

cepat lelah 

     

3.  Huruf pada layar terbaca jelas      

4.  
Media pembelajaran matematika yang dibuat 

interaktif 

     

5.  
Media pembelajaran matematika disertai 

petunjuk penggunaan secara jelas 

     

6.  
Media pembelajaran yang telah dibuat dapat 

digunakan dengan mudah 

     

7.  
Tampilan media pembelajaran matematika 

tidak membosankan 

     

8.  
Menu dan tombol dapat berfungsi dengan 

baik 
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9.  
Perintah-perintah dalam media pembelajaran 

bersifat sederhana dan mudah dioperasikan 

     

10.  
Gambar atau ilustrasi ditampilkan secara 

menarik dan mudah dipahami 

     

 

Saran atau Masukan: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Yogyakarta,                                  2012 

Validator Media, 

 

 

 

 

............................................................... 

NIP.  
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Angket Siswa 

Lembar Instrumen Penelitian 

 (Untuk Siswa) 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARITMETIKA SOSIAL BERBASIS 

EDUTAINMENT UNTUK MEMFASILITASI TERCIPTANYA ACTIVE, JOYFULL, 

EFFECTIVE LEARNING  (AJEL)  PADA SISWA SMP / MTs KELAS VII 

 

Nama  :    

NIS  :    

Hari / Tanggal :    

 

Petunjuk Pengisian : 

1. Mulailah dengan lafadz “Basmallah”  

2. Berilah tanda (√) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas  media 

pembelajaran matematika 

3. Kriteria Penilaian : 

SB =   Sangat Baik 

B =   Baik 

C =   Cukup 

K =   Kurang 

SK =   Sangat Kurang 

4. Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) dimohon untuk 

memberikan masukan atau saran pada  bagian yang telah disediakan. 
 
 

No Indikator 
Penilaian 

SB B C K SK 

1.  Media dimulai dengan hal yang menarik      

2.  
Anda dapat menggunakan media ini secara 

mandiri  

     

3.  
Media ini dapat mendorong anda untuk aktif 

dalam pembelajaran 

     

4.  
Media ini efektif digunakan dalam 

pembelajaran di kelas 

     

5.  Media dapat digunakan dengan mudah      

6.  Anda merasa senang belajar dengan media ini      

7.  
Simulasi yang ada membuat anda lebih 

mudah dalam memahami materi 

     

8.  
Anda dapat mengulangi materi pada bagian 

yang belum dimengerti 

     

9.  Anda termotivasi belajar matematika setelah      
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menggunakan media ini 

10.  
Media dapat digunakan sebagai alternatif 

belajar diluar kelas 

     

 

Saran atau Masukan: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Yogyakarta,                                  2012 

Siswa, 

 

 

 

 

............................................................... 

NIS.  
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KISI-KISI SOAL Pre test dan Post test Siswa 

Jenis Sekolah   : SMP/MTs         Alokasi Waktu : 2 × 40 menit 

Mata Pelajaran : Matematika         Jumlah Soal  : 8 

Kelas/Semester : VII/Ganjil         Penulis   : Rona Happy Mumpuni

  

Standar Kompetensi : 3. Menggunakan bentuk aljabar, persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel, dan perbandingan dalam pemecahan 

masalah 

Kompetensi Dasar : 3. 3. Menggunakan konsep aljabar dalam pemecahan masalah aritmetika sosial yang sederhana 

 

No. Materi Indikator Bentuk Tes 

Nomor 

Soal Pre 

Test 

Nomor 

Soal Post 

Test 

1. Nilai keseluruhan dan nilai per unit Menghitung nilai keseluruhan atau nilai per unit. Uraian 1 1 

2. Untung dan rugi 
Menghitung persentase untung atau persentase 

rugi. 
Uraian 2 2 

3. Harga beli dan harga jual 
Menghitung harga beli atau harga jual suatu 

barang. 
Uraian 3 3 

4. Rabat (Diskon) 
Menghitung harga kotor atau harga bersih jika 

diketahui persentase rabat. 
Uraian 4 4 

5. Bruto, Tara dan Neto 
Mengitung harga bersih jika diketahui bruto dan 

tara suatu barang. 
Uraian 5 

 

2
0
4

 

5 
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No. Materi Indikator Bentuk Tes 

Nomor 

Soal Pre 

Test 

Nomor 

Soal Post 

Test 

6. Tabungan 
Mengitung jumlah uang tabungan setelah x bulan 

atau mengitung jumlah bunga setelah x hari. 
Uraian 6 6 

7. Koperasi 
Menghitung cicilan pinjaman koperasi setelah x 

bulan. 
Uraian 7 7 

8. Pajak 
Menentukan harga bersih jika diketahui PPN atau 

menentukan gaji bersih jika diketahui PPh. 
Uraian 8 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2
0
5
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SOAL PRE-TEST 

 

MATA PELAJARAN  : MATEMATIKA 

SATUAN PENDIDIKAN  : SMP 

POKOK BAHASAN  : ARITMETIKA SOSIAL 

 

Selesaikan Soal-soal di bawah ini dengan baik dan benar! 

Petunjuk: 

1. Gunakan bolpoint berwarna hitam atau biru untuk mengerjakan. 

2. Tuliskan nama, kelas dan nomer absen pada lembar jawaban. 

3. Jumlah soal sebanyak delapan butir uraian dan semua harus dijawab. 

4. Dilarang membuka catatan dalam bentuk apapun. 

5. Dahulukan soal-soal yang Anda anggap mudah. 

 

 

1. Karel membeli alat-alat tulis di Toko buku “Pusat Ilmu”. Ia membeli 1 lusin penghapus 

dengan harga Rp 15.000,00, 2 pak buku yang berisi masing-masing pak 10 buah buku 

dengan harga keseluruhan Rp 38.500,00, dan 1
1

2
 lusin pensil dengan harga Rp 35.100,00. 

Tentukan: 

a. Harga 1 buah penghapus 

b. Harga 1 buah buku 

c. Harga 1 buah pensil 

2. Seorang pedagang membeli satu pak buku tulis yang berisi 10 buku dengan harga Rp 

20.000,00. Buku-buku tersebut habis terjual dengan harga Rp 2.500,00 setiap buku. 

Hitunglah persentase untung yang diperoleh pedagang tersebut! 

3. Sebuah tas dijual dengan harga Rp 57.000,00. Jika penjualan tersebut mengalami rugi 

sebesar 5%, hitunglah berapa harga pembelian tas tersebut! 

4. Harga sebuah sepatu setelah mendapat diskon 10% adalah Rp 99.000,00. Hitunglah berapa 

harga sepatu semula! 

5. Seorang pedagang membeli 2 karung gula pasir dengan berat setiap karung 50 kg dan tara 

setiap karung 2%. Hitunglah berapa yang harus dibayar pedagang tersebut jika harga 1 kg 

gula pasir Rp 5.700,00! 

6. Amrina  memiliki tabungan di Bank “R” sebesar Rp 575.000,00 dengan bunga 18% per 

tahun menganut bunga tunggal. Hitunglah jumlah uang Amrina setelah 8 bulan! 
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7. Aida meminjam uang pada koperasi sebesar Rp 750.000,00 dengan bunga 21% per tahun 

selama 10 bulan menganut bunga tunggal. Hitunglah berapa uang cicilan yang harus dibayar 

Aida tiap bulan! 

8. Zelda membeli seperangkat komputer dengan harga Rp 5.750.000,00 dan dikenakan pajak 

pertambahan nilai (PPN) sebesar 10%. Hitunglah berapa Zelda harus membayar untuk 

seperangkat komputer tersebut! 
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LEMBAR JAWAB PRE TEST 

 
Nama    :  ................................................................................................... 

Kelas / No. Absen  :  .................... / .................... 

 

Uraian: 
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Kunci Jawaban dan Pedoman Pensekoran Pre Test 

No. Soal Nomor Penyelesaian 
Skor 

Maksimal 

1.  

Karel membeli alat-alat tulis di Toko buku “Pusat Ilmu”. 

Ia membeli 1 lusin penghapus dengan harga Rp 

15.000,00, 2 pak buku yang berisi masing-masing pak 10 

buah buku dengan harga keseluruhan Rp 38.500,00, dan 

1
1

2
 lusin pensil dengan harga Rp 35.100,00. Tentukan: 

a. Harga 1 buah penghapus 

b. Harga 1 buah buku 

c. Harga 1 buah pensil 

 

a. Karena 1 lusin = 12 buah, maka 

Harga 1 buah penghapus = 
𝑅𝑝 15.000,00

12
 = Rp 1.250,00 

b. Karena 1 pak = 10 buah, maka 2 pak = 2 × 10 = 20 buah 

Harga 1 buah buku = 
𝑅𝑝 38.500,00

20
 = Rp 1.925,00 

c. Karena 1 lusin = 12 buah, maka 1
1

2
 lusin = 1

1

2
 × 12 = 18 buah 

Harga 1 buah pensil = 
𝑅𝑝 35.100,00

18
 = Rp 1.950,00 

3 

2.  

Seorang pedagang membeli satu pak buku tulis yang 

berisi 10 buku dengan harga Rp 20.000,00. Buku-buku 

tersebut habis terjual dengan harga Rp 2.500,00 setiap 

buku. Hitunglah persentase untung yang diperoleh 

pedagang tersebut! 

 

Harga beli 10 buku tulis = Rp 20.000,00 

Harga jual 10 buku tulis = 10 × Rp 2.500,00 = Rp 25.000,00 

 

Untung =  harga jual – harga beli 

 = Rp 25.000,00 – Rp 20.000,00 

 = Rp 5.000,00 

 

Untung (%) = 
𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎  𝑏𝑒𝑙𝑖
 × 100% 

 = 
𝑅𝑝 5.000,00

𝑅𝑝 20.000,00
 × 100% 

 

2
1
0

 

3 
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No. Soal Nomor Penyelesaian 
Skor 

Maksimal 

 = 25% 

3.  

Sebuah tas dijual dengan harga Rp 57.000,00. Jika 

penjualan tersebut mengalami rugi sebesar 5%, hitunglah 

berapa harga pembelian tas tersebut! 

Harga jual = Rp 57.000,00 

Rugi (%) = 5% 

 

Harga beli = 
100 × ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎  𝑗𝑢𝑎𝑙

100− 𝑟𝑢𝑔𝑖 (%)
 = 

100 × 𝑅𝑝 57.000,00

100− 5
 

= 
𝑅𝑝 5.700.000,00

95
 = Rp 60.000,00 

3 

4.  
Harga sebuah sepatu setelah mendapat diskon 10% adalah 

Rp 99.000,00. Hitunglah berapa harga sepatu semula! 

Harga semula (%) = 100% 

Diskon (%) = 10% 

Harga setelah didiskon = 100% - 10% = 90% 

 

Harga setelah didiskon = 90% × harga semula 

Rp 99.000,00                =  
90

100
 × harga semula 

Harga semula                = 
100

90
 × Rp 99.000,00 

= Rp 110.000,00 

3 

5.  

Seorang pedagang membeli 2 karung gula pasir dengan 

berat setiap karung 50 kg dan tara setiap karung 2%. 

Hitunglah berapa yang harus dibayar pedagang tersebut 

jika harga 1 kg gula pasir Rp 5.700,00! 

Bruto = 2 × 50 kg = 100 kg 

Tara (%) = 2 × 2% = 4% 

Tara = 
4

100
 × 100 kg  = 4 kg 

 

2
1
1

 

3 
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No. Soal Nomor Penyelesaian 
Skor 

Maksimal 

Neto = bruto – tara = 100 kg – 4 kg = 96 kg 

 

Uang yang harus dibayar pedagang tersebut = 96 kg × Rp 5.700,00 

  = Rp 547.200,00 

6.  

Amrina  memiliki tabungan di Bank “R” sebesar Rp 

575.000,00 dengan bunga 18% per tahun menganut bunga 

tunggal. Hitunglah jumlah uang Amrina setelah 8 bulan! 

Modal (M) = Rp 575.000,00 

Persen bunga (P) = 18 

Hari (H) = 8 × 30 = 240 hari 

Bunga = 
𝐻 × 𝑃 × 𝑀

360 × 100
 = 

240 × 18 × 𝑅𝑝 575.000,00

360 × 100
 = Rp 69.000,00 

 

Jumlah uang Amrina setelah 8 bulan = Rp 575.000,00 + Rp 69.000,00 

  = Rp 644.000,00 

3 

7.  

Aida meminjam uang pada koperasi sebesar Rp 

750.000,00 dengan bunga 21% per tahun selama 10 bulan 

menganut bunga tunggal. Hitunglah berapa uang cicilan 

yang harus dibayar Alda tiap bulan! 

Pinjaman (M) = Rp 750.000,00 

Persen bunga pinjaman (P) = 21 

Jumlah hari pinjaman (H) = 10 × 30 = 300 

 

Bunga = 
𝐻 × 𝑃 × 𝑀

360 × 100
 = 

300 × 21 × 𝑅𝑝 750.000,00

360 × 100
 = Rp 131.250,00 

 

Jumlah uang yang harus dikembalikan Aida setelah 8 bulan  

= Rp 750.000,00 + Rp 131.250,00 

 

2
1
2

 

3 
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No. Soal Nomor Penyelesaian 
Skor 

Maksimal 

  = Rp 881.250,00 

 

Cicilan Aida tiap bulan = 
𝑅𝑝 881.250,00

10
 = Rp 88.125,00 

8.  

Zelda membeli seperangkat komputer dengan harga Rp 

5.750.000,00 dan dikenakan pajak pertambahan nilai 

(PPN) sebesar 10%. Hitunglah berapa Zelda harus 

membayar untuk seperangkat komputer tersebut! 

Harga sebelum kena pajak = Rp 5.750.000,00 

PPN = 10% 

 

Pajak = 
10

100
 × Rp 5.750.000,00 = Rp 575.000,00 

Uang yang harus dibayar Zelda untuk membayar seperangkat komputer 

tersebut = Rp 5.750.000,00 + Rp 575.000,00 = Rp 6.325.000,00 

3 

Total Skor Maksimal 24 

 

 

Nilai =  
𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒃𝒆𝒏𝒂𝒓 𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉𝒂𝒏 𝒔𝒊𝒔𝒘𝒂

𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍
 × 𝟏𝟎𝟎 

 

 

 

 

2
1
3
 



214 
 

 
 

SOAL POST-TEST 

 

MATA PELAJARAN  : MATEMATIKA 

SATUAN PENDIDIKAN  : SMP 

POKOK BAHASAN  : ARITMETIKA SOSIAL 

 

Selesaikan Soal-soal di bawah ini dengan baik dan benar! 

Petunjuk: 

1. Gunakan bolpoint berwarna hitam atau biru untuk mengerjakan. 

2. Tuliskan nama, kelas dan nomer absen pada lembar jawaban. 

3. Jumlah soal sebanyak delapan butir uraian dan semua harus dijawab. 

4. Dilarang membuka catatan dalam bentuk apapun. 

5. Dahulukan soal-soal yang Anda anggap mudah. 

 

 

1. Mobil Kijang Pak Ilham menghabiskan bahan bakar sebanyak 14 liter untuk menempuh 

perjalanan 70 km. Hitunglah uang yang harus dikeluarkan Pak Ilham untuk menempuh 

perjalanan 500 km, jika harga bahan bakarnya Rp 5.150,00 per liter! 

2. Paman membeli sebuah mobil bekas dengan harga Rp 68.000.000,00. Mobil itu diperbaiki 

dengan biaya Rp 6.000.000,00. Kemudian mobil tersebut dijual kembali dan ternyata hanya 

laku Rp 64.380.000,00. Hitunglah berapa persentase ruginya! 

3. Koperasi sekolah membeli sekotak pensil yang berisi 10 buah pensil dengan harga Rp 

17.500,00. Jika koperasi menghendaki untung 20%. Hitunglah berapa rupiah harga 

penjualan sebuah pensil! 

4. Harga jual suatu celana jeans di sebuah toko adalah Rp 95.000,00. Akan tetapi karena Tania 

membeli satu lusin celana maka tersebut memberikan potongan 20%. Hitunglah berapa uang 

yang harus dibayar Tania! 

5. Seorang pedagang membeli beras dari grosir sebanyak 5 kuintal dengan harga Rp 5.600,00 

per kg dengan tara 2%. Karena membayar tunai, maka ia mendapat diskon 10%. Hitunglah 

berapa rupiah yang harus dibayar pedagang tersebut! 

6. Pada tanggal 18 Oktober 2012 Rianty menabung di Bank “Q” sebesar Rp 230.000,00 

dengan bunga 18% per tahun menganut bunga tunggal. Hitunglah berapa bunga yang 

diperoleh Rianty sampai dengan 20 Desember 2012! 
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7. Bagas meminjam uang pada koperasi sebesar Rp 1.500.000,00 dengan bunga 20% per tahun 

selama 7 bulan menganut bunga tunggal. Hitunglah berapa uang cicilan yang harus dibayar 

Bagas tiap bulan! 

8. Abi mendapat gaji sebesar Rp 1.750.000,00 dengan penghasilan tidak kena pajak Rp 

450.000,00. Jika besar pajak penghasilan 15%,  hitunglah besar gaji bersih yang diterima 

Abi! 
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LEMBAR JAWAB POST TEST 

 
Nama    :  ................................................................................................... 

Kelas / No. Absen  :  .................... / .................... 

 

Uraian: 
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Kunci Jawaban dan Pedoman Penskoran Post Test 

No. Soal Nomor Penyelesaian 
Skor 

Maksimal 

1.  

Mobil Kijang Pak Ilham menghabiskan bahan bakar 

sebanyak 14 liter untuk menempuh perjalanan 70 km. 

Hitunglah uang yang harus dikeluarkan Pak Ilham untuk 

menempuh perjalanan 500 km, jika harga bahan bakarnya 

Rp 5.150,00 per liter! 

Banyaknya bahan bakar per km = 
14

70
 = 0,2 liter 

Banyaknya bahan bakar perjalanan 500 km = 0,2 × 500 = 100 liter 

Jumlah uang yang harus dikeluarkan Pak Ilham untuk menempuh 

perjalanan 500 km 

= 100 × Rp 5.150,00 

= Rp 515.000,00 

3 

2.  

Paman membeli sebuah mobil bekas dengan harga Rp 

68.000.000,00. Mobil itu diperbaiki dengan biaya Rp 

6.000.000,00. Kemudian mobil tersebut dijual kembali 

dan ternyata hanya laku Rp 64.380.000,00. Hitunglah 

berapa persentase ruginya! 

 

Modal = Rp 68.000.000,00 + Rp 6.000.000,00 = Rp 74.000.000,00 

Harga jual = Rp 64.380.000,00 

 

Rugi =  modal – harga jual 

 = Rp 74.000.000,00 – Rp 64.380.000,00 

 = Rp 9.620.000,00 

 

Rugi (%) = 
𝑟𝑢𝑔𝑖

𝑚𝑜𝑑𝑎𝑙
 × 100% 

= 
𝑅𝑝 9.620.000,00

𝑅𝑝 74.000.000,00
 × 100% 

 = 13% 

 

3.  Koperasi sekolah membeli sekotak pensil yang berisi 10 Harga beli (10 buah pensil) = Rp 17.500,00 3 

2
1
8

 

3 
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No. Soal Nomor Penyelesaian 
Skor 

Maksimal 

buah pensil dengan harga Rp 17.500,00. Jika koperasi 

menghendaki untung 20%. Hitunglah berapa rupiah 

harga penjualan sebuah pensil! 

Untung (%) = 20% 

 

Harga jual (10 buah pensil) = harga beli + 
𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔  × ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎  𝑏𝑒𝑙𝑖

100
 

 = Rp 17.500,00  + 
20 × 𝑅𝑝 17.500,00

100
 

 = Rp 17.500,00  + Rp 3.500,00 

 = Rp 21.000,00 

 

Harga jual 1 buah pensil = 
𝑅𝑝 21.000,00

10
 = Rp 2.100,00 

4.  

Harga jual suatu celana jeans di sebuah toko adalah Rp 

95.000,00. Akan tetapi karena Tania membeli satu lusin 

celana maka tersebut memberikan potongan 20%. 

Hitunglah berapa uang yang harus dibayar Tania! 

Harga jual (1 lusin celana) = 12 × Rp 95.000,00 = Rp 1.140.000,00 

Diskon = 
20

100
 × Rp 1.140.000,00 = Rp 228.000,00 

 

Tania harus membayar = harga jual – diskon 

 = Rp 1.140.000,00 – Rp 228.000,00 

 = Rp 912.000,00 

3 

5.  

Seorang pedagang membeli beras dari grosir sebanyak 5 

kuintal dengan harga Rp 5.600,00 per kg dengan tara 2%. 

Karena membayar tunai, maka ia mendapat diskon 10%. 

Hitunglah berapa rupiah yang harus dibayar pedagang 

Bruto = 5 kuital = 5 × 100 kg = 500 kg 

Tara (%) = 2% 

Tara = 
2

100
 × 500 kg  = 10 kg 

 

2
1
9

 

3 



220 
 

No. Soal Nomor Penyelesaian 
Skor 

Maksimal 

tersebut! 

 

Neto = bruto – tara = 500 kg – 10 kg = 490 kg 

Harga beras = 490 kg × Rp 5.600,00 = Rp 2.744.000,00 

 

Diskon 10% =
10

100
 × Rp 2.744.200,00 = Rp 274.400,00 

 

Jadi pedagang tersebut harus membayar 

= Rp 2.744.000,00 - Rp 274.400,00 

= Rp 2.469.600,00 

6.  

Pada tanggal 18 Oktober 2012 Rianty menabung di Bank 

“Q” sebesar Rp 230.000,00 dengan bunga 18% per tahun 

menganut bunga tunggal. Hitunglah berapa bunga yang 

diperoleh Rianty sampai dengan 20 Desember 2012! 

Modal (M) = Rp 230.000,00 

Persen bunga (P) = 18 

Hari : Oktober     = 12 hari 

November = 30 hari 

Desember  = 19 hari (20 desember tidak dihitung) 

Hari (H) = 12 + 30 + 19 = 61 

 

Bunga = 
𝐻 × 𝑃 × 𝑀

360 × 100
 = 

61 × 18 × 𝑅𝑝 230.000,00

360 × 100
 = Rp 7.015,00 

3 

7.  

Bagas meminjam uang pada koperasi sebesar Rp 

1.500.000,00 dengan bunga 20% per tahun selama 7 

bulan menganut bunga tunggal. Hitunglah berapa uang 

Pinjaman (M) = Rp 1.500.000,00 

Persen bunga pinjaman (P) = 20 

Jumlah hari pinjaman (H) = 7 × 30 = 210 

 

2
2
0

 

3 



221 
 

No. Soal Nomor Penyelesaian 
Skor 

Maksimal 

cicilan yang harus dibayar Bagas tiap bulan!  

Bunga = 
𝐻 × 𝑃 × 𝑀

360 × 100
 = 

210 × 20 × 𝑅𝑝 1.500.000,00

360 × 100
 = Rp 175.000,00 

 

Jumlah uang yang harus dikembalikan Bagas setelah 7 bulan  

= Rp 1.500.000,00 + Rp 175.000,00 

= Rp 1.675.000,00 

 

Cicilan Bagas tiap bulan = 
𝑅𝑝 1.675.000,00

7
 = Rp 239.286,00 (dibulatkan) 

8.  

Abi mendapat gaji sebesar Rp 1.750.000,00 dengan 

penghasilan tidak kena pajak Rp 450.000,00. Jika besar 

pajak penghasilan 15%,  hitunglah besar gaji bersih yang 

diterima Abi! 

Gaji = Rp 1.750.000,00 

Gaji tidak kena pajak = Rp 450.000,00 

PPh = 15% 

 

Gaji kena pajak = Rp 1.750.000,00 – Rp 450.000,00 = Rp 1.300.000,00 

Pajak = 
15

100
 × Rp 1.300.000,00 = Rp 195.000,00 

Gaji bersih Abi = Rp 1.750.000,00 – Rp 195.000,00 = Rp 1.555.000,00 

3 

Total Skor Maksimal 24 

 

Nilai =  
𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒃𝒆𝒏𝒂𝒓 𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉𝒂𝒏 𝒔𝒊𝒔𝒘𝒂

𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍
 × 100

2
2
1
 



222 
 

 

 

 

Kisi-kisi Skala Sikap Active and Joyfull Learning 

 

No. Aspek Indikator Butir Pernyataan 
No. Item 

Jumlah 
Postif Negatif 

1. 
Active 

Learning 

Siswa 

mendapatkan 

pengalaman 

Saya merasa terlibat 

dalam penggunaan 

media pembelajaran 

yang digunakan saat ini 

1  

6 

Saya mengerjakan soal 

yang diberikan guru 

walaupun sulit 

3  

Siswa 

beriteraksi 

Jika saya sudah paham, 

saya membantu teman 

lain yang belum paham 

5  

Saya bertanya kepada 

guru atau teman lain 

tentang pelajaran yang 

belum saya pahami 

2  

Siswa 

berkomunikasi 

Saya mengemukakan 

hasil pekerjaan saya 
4  

Saya memperhatikan 

apa yang disampaikan 

guru ketika pelajaran 

berlangsung 

6  

 

2. 
Joyfull 

Learning 

Siswa merasa 

senang dan 

aman 

Pelajaran matematika 

itu menyenangkan 
7  

9 

Saya merasa senang 

jika mendapat 

penghargaan dari guru 

14  

Saya menyukai media 

pembelajaran yang 

digunakan saat ini 

15  

Saya merasa bosan saat 

pelajaran matematika 

berlangsung 

 12 

Saya merasa aman dan 

nyaman saat pelajaran 

matematika 

berlangsung 

13  

Siswa 

termotivasi 

Saya berani 

mengemukakan 

pendapat saya di kelas 

8  

Saya takut salah saat 

menjawab pertanyaan 

dari guru 

 9 

LAMPIRAN 3.6 
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Saya takut ditertawakan 

teman-teman saat 

mengemukakan 

pendapat saya 

 10 

Saya berani 

mempertanyakan 

pendapat teman saya di 

kelas. 

11  

Jumlah Indikator 15 
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SKALA SIKAP SISWA 

 
 

Nama Siswa  : 

Nama Guru  : 

Nama Sekolah / Kelas : 

Pokok Bahasan       : 

Hari / Tanggal         : 

 

Berikut ini disajikan beberapa pernyataan, anda diharapkan memberi tanda (√) pada kolom 

yang telah disediakan. Setiap satu pernyataan hanya diperkenankan memilih satu pilihan 

jawaban dan semua pernyataan jangan ada jawaban yang dikosongkan. Jawaban anda 

diharapkan sesuai dengan pendapat anda sendiri, tidak ada jawaban benar atau salah, dan 

tidak mempengaruhi nilai anda. 

S =    Selalu 

Sr =    Sering 

K =    Kadang-Kadang 

TP =    Tidak Pernah

 

No. Pernyataan S Sr K TP 

1. Saya merasa terlibat dalam penggunaan media pembelajaran 

yang digunakan saat ini 

    

2. Saya bertanya kepada guru atau teman lain tentang pelajaran 

yang belum saya pahami 

    

3. Saya mengerjakan soal yang diberikan guru walaupun sulit     

4. Saya mengemukakan hasil pekerjaan saya     

5. Jika saya sudah paham, saya membantu teman lain yang 

belum paham 

    

6. Saya memperhatikan apa yang disampaikan guru ketika 

pelajaran berlangsung 

    

7. Pelajaran matematika itu menyenangkan     

8. Saya berani mengemukakan pendapat saya di kelas     

9. Saya takut salah saat menjawab pertanyaan dari guru     

10. Saya takut ditertawakan teman-teman saat mengemukakan 

pendapat saya 

    

11. Saya berani mempertanyakan pendapat teman saya di kelas     

12. Saya merasa bosan saat pelajaran matematika berlangsung     

13. Saya merasa aman dan nyaman saat pelajaran matematika 

berlangsung 

    

14. Saya merasa senang jika mendapat penghargaan dari guru     

15. Saya menyukai media pembelajaran yang digunakan saat ini     
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Kisi-kisi Lembar Observasi Active and Joyfull Learning 

 

No. Aspek Butir Indikator No. Item 

1. Active Learning 

Guru memantau belajar siswa 1 

Guru mengajukan pertanyaan yang menantang 2 

Guru memberikan umpan balik kepada siswa 3 

Siswa terlibat dalam penggunaan media pembelajaran 4 

Siswa aktif bertanya kepada siswa lain dan guru 5 

Siswa mengemukakan hasil kerjanya 6 

Siswa menjawab pertanyaan yang diberikan guru 7 

Siswa mengerjakan apa yang diinstruksikan guru 

dengan baik 
8 

 

2. 
Joyfull 

Learning 

Guru membuat siswa berani untuk mengerjakan soal 

tanpa takut ditertawakan dan dianggap sepele 
9 

Guru memberi motivasi atau semangat belajar kepada 

siswa 
10 

Guru memberikan apresiasi sekecil apapun terhadap 

siswa 
11 

Siswa berani mencoba berpendapat atau mengerjakan 

soal tanpa takut disalahkan atau ditertawakan 
12 

Siswa senang karena kontribusi mereka sekecil apapun 

dihargai oleh guru 
13 

Siswa merasa aman (fisik dan psikis) dalam 

lingkungan belajar 
14 

Siswa merasa senang dan antusias terhadap media 

pembelajaran yang digunakan saat ini 
15 

Jumlah Indikator 15 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

LAMPIRAN 3.7 
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LEMBAR OBSERVASI 

ACTIVE AND JOYFULL LEARNING 

 

Nama Pengamat  : 

Nama Guru   : 

Nama Sekolah / Kelas  : 

Pokok Bahasan  : 

Hari / Tanggal   : 

Pertemuan ke-   : 

 

Berikut ini disajikan beberapa pernyataan, anda diharapkan memberi tanda (√) pada kolom 

yang sesuai dengan keadaan dan aktivitas yang dilakukan oleh guru maupun siswa selama 

proses pembelajaran. 

Skor 0 = tidak ada, Skor 1 = kurang, Skor 2 = cukup, Skor 3 = baik 

 

No 
Aspek yang 

diamati 
Indikator 0 1 2 3 

1. Active Learning 

a. Guru memantau belajar siswa     

b. Guru mengajukan pertanyaan yang 

menantang 

    

c. Guru memberikan umpan balik 

kepada siswa 

    

d. Siswa terlibat dalam penggunaan 

media pembelajaran 

    

e. Siswa aktif bertanya kepada siswa 

lain dan guru 

    

f. Siswa mengemukakan hasil 

kerjanya 

    

g. Siswa menjawab pertanyaan yang 

diberikan guru 

    

h. Siswa mengerjakan apa yang 

diinstruksikan guru dengan baik 

    

 

2. Joyfull Learning 

a. Guru membuat siswa berani untuk 

mengerjakan soal tanpa takut 

ditertawakan dan dianggap sepele 

    

b. Guru memberi motivasi atau 

semangat belajar kepada siswa 

    

c. Guru memberikan apresiasi sekecil 

apapun terhadap siswa 

    

d. Siswa berani mencoba berpendapat 

atau mengerjakan soal tanpa takut 

disalahkan atau ditertawakan 

    

e. Siswa senang karena kontribusi 

mereka sekecil apapun dihargai 

oleh guru 

    

f. Siswa merasa aman (fisik dan     
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psikis) dalam lingkungan belajar 

g. Siswa merasa senang dan antusias 

terhadap media pembelajaran yang 

digunakan saat ini 

    

 

 

Yogyakarta,                      2012 

Observer, 

 

 

 

 

 

      NIM. 
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Daftar Nilai Hasil Uji Coba Pre Test 

 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1a 1b 1c 2 3 4 5 6 7 8 

1 Agung S. VIII A-01 0 1 0 1 0,5 0,5 2 0,5 0 3 8,5 35,4 

2 Akmal Aji G. VIII A-02 1 1 1 3 0,5 0,5 3 1 0,5 3 14,5 60,4 

3 Anisa N. VIII A-03 1 1 1 3 0,5 0,5 3 3 0,5 1 14,5 60,4 

4 Aris Arianto VIII A-04 1 1 1 1 0,5 0,5 3 1 0,5 3 12,5 52,1 

5 Ashrul Muhammad VIII A-05 1 1 1 3 1 2 3 3 1 3 19 79,2 

6 Cahya Malik Rizky F. VIII A-06 1 1 1 3 3 3 3 3 1 3 22 91,7 

7 Daffa Aditya Alwy VIII A-07 1 1 1 1 0,5 0,5 3 3 0,5 1 12,5 52,1 

8 Erviana Puspitasari VIII A-08 1 1 1 1 0,5 0,5 1 0,5 0,5 1 8 33,3 

9 Fajar Ariyanto VIII A-09 1 1 1 3 1 1 3 3 0,5 3 17,5 72,9 

10 Galuh Mustikawati VIII A-10 1 1 1 3 0,5 0,5 3 3 0,5 0 13,5 56,3 

11 Haryadi VIII A-11 0 1 1 2 0,5 0,5 3 1 0,5 3 12,5 52,1 

12 Hendrawan Agung W. VIII A-12 1 1 0 2 0,5 0,5 3 2 0,5 3 13,5 56,3 

13 Ibnu Safan VIII A-13 1 1 1 3 0,5 0,5 3 1 0,5 3 14,5 60,4 

14 Inmas Yongki S. VIII A-14 1 1 1 2 0,5 0,5 3 3 0,5 3 15,5 64,6 

15 Iqbal Nur F. VIII A-15 0 1 1 2 0,5 0,5 3 3 0,5 3 14,5 60,4 

16 Jhuan Riswanda A. VIII A-16 1 1 1 3 2 1 3 3 1 3 19 79,2 

17 Joko Purwanto VIII A-17 1 1 1 2 0,5 0,5 3 3 1 3 16 66,7 

18 Karina Novianti VIII A-18 1 1 1 2 0,5 0,5 1 1 0 0 8 33,3 

19 Maisaroh VIII A-19 1 1 1 2 0,5 0,5 3 3 1 0 13 54,2 

20 Mei Rawita Nur Santi VIII A-20 1 1 1 2 0,5 0,5 2 3 1 0 12 50,0 

21 Nabila Zain VIII A-21 0 0 1 3 0,5 0,5 1 1 0,5 2 9,5 39,6 

22 Nita Rizky Sari VIII A-22 1 1 1 3 0,5 0,5 3 3 0 3 16 66,7 

 

L
A

M
P
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A

N
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.1
 

2
2
9
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NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1a 1b 1c 2 3 4 5 6 7 8 

23 Nurul Khoiriyah VIII A-23 1 1 1 3 0,5 0,5 3 1 1 3 15 62,5 

24 Nurul Trihidayah VIII A-24 1 1 1 2 0,5 0,5 3 3 0,5 0 12,5 52,1 

25 Opi Siti Patimah VIII A-25 1 0 1 3 0,5 0,5 1 1 0 2 10 41,7 

26 Pandu Wijaya VIII A-26 1 1 1 3 0,5 0,5 3 1 1 3 15 62,5 

27 Raditya Muhammad P. VIII A-27 1 1 1 2 0,5 0 0 0 0 0 5,5 22,9 

28 Ratna Kusumaningrum VIII A-28 1 1 0 1 0,5 0 0 0 0 0 3,5 14,6 

29 - - - - - - - - - - - - - - 

30 Rifai .S VIII A-30 0 1 0 1 0,5 0,5 2 2 1 3 11 45,8 

31 Rizka  Dyah Mauliana VIII A-31 0,5 0,5 0 1 0,5 0 0 0 0 0 2,5 10,4 

32 Tri Seno Nugroho VIII A-32 0 1 1 1 0,5 0,5 2 1 1 3 11 45,8 

33 Tusy Diyah A. VIII A-33 1 1 1 3 2 1 1 3 2 3 18 75,0 

34 Veronica Lisa A.K.I. VIII A-34 1 0,5 1 1 0,5 0,5 1 1 0 0 6,5 27,1 

35 Violita Ameliana F.Y. VIII A-35 1 1 1 2 0,5 0,5 2 1 1 0 10 41,7 

36 Yayang Andika P. VIII A-36 1 1 1 3 0,5 0,5 2 1 1 3 14 58,3 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

NILAI = 
JUMLAH  SKOR

24
 × 100 

2
3
0
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Hasil Uji Reliabilitas Pre Test 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 4.2 
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Hasil Perhitungan Tingkat Kesukaran Pre Test 

 

 

NOMOR SOAL 

 

1a 1b 1c 2 3 4 5 6 7 8 

∑x 28,5 32 30 76 24 21,5 78 63 21 67 

Sm 35 35 35 105 105 105 105 105 105 105 

P 0,814 0,914 0,857 0,724 0,229 0,205 0,743 0,600 0,200 0,638 

Keterangan Mudah mudah mudah Mudah sukar sukar mudah sedang sukar sedang 
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Hasil Perhitungan Daya Beda Pre Test 

 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1a 1b 1c 2 3 4 5 6 7 8 

6 Cahya Malik Rizky F. VIII A-06 1 1 1 3 3 3 3 3 1 3 22 91,7 

5 Ashrul Muhammad VIII A-05 1 1 1 3 1 2 3 3 1 3 19 79,2 

16 Jhuan Riswanda A. VIII A-16 1 1 1 3 2 1 3 3 1 3 19 79,2 

33 Tusy Diyah Ayuningsih VIII A-33 1 1 1 3 2 1 1 3 2 3 18 75,0 

9 Fajar Ariyanto VIII A-09 1 1 1 3 1 1 3 3 0,5 3 17,5 72,9 

17 Joko Purwanto VIII A-17 1 1 1 2 0,5 0,5 3 3 1 3 16 66,7 

22 Nita Rizky Sari VIII A-22 1 1 1 3 0,5 0,5 3 3 0 3 16 66,7 

14 Inmas Yongki S. VIII A-14 1 1 1 2 0,5 0,5 3 3 0,5 3 15,5 64,6 

23 Nurul Khoiriyah VIII A-23 1 1 1 3 0,5 0,5 3 1 1 3 15 62,5 

26 Pandu Wijaya VIII A-26 1 1 1 3 0,5 0,5 3 1 1 3 15 62,5 

KA 10 10 10 28 11,5 10,5 28 26 9 30 

  NKA × SKOR MAKS   10 10 10 30 30 30 30 30 30 30 

   

 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1a 1b 1c 2 3 4 5 6 7 8 

25 Opi Siti Patimah VIII A-25 1 0 1 3 0,5 0,5 1 1 0 2 10 41,7 

35 Violita Ameliana F.Y. VIII A-35 1 1 1 2 0,5 0,5 2 1 1 0 10 41,7 

21 Nabila Zain VIII A-21 0 0 1 3 0,5 0,5 1 1 0,5 2 9,5 39,6 

1 Agung S. VIII A-01 0 1 0 1 0,5 0,5 2 0,5 0 3 8,5 35,4 

8 Erviana Puspitasari VIII A-08 1 1 1 1 0,5 0,5 1 0,5 0,5 1 8 33,3 

18 Karina Novianti VIII A-18 1 1 1 2 0,5 0,5 1 1 0 0 8 33,3 

34 Veronica Lisa A.K.I. VIII A-34 1 0,5 1 1 0,5 0,5 1 1 0 0 6,5 27,1 

27 Raditya Muhammad P. VIII A-27 1 1 1 2 0,5 0 0 0 0 0 5,5 22,9 

28 Ratna Kusumaningrum VIII A-28 1 1 0 1 0,5 0 0 0 0 0 3,5 14,6 

31 Rizka  Dyah Mauliana VIII A-31 0,5 0,5 0 1 0,5 0 0 0 0 0 2,5 10,4 

KB 7,5 7 7 17 5 3,5 9 6 2 8 

  NKB × SKOR MAKS   10 10 10 30 30 30 30 30 30 30 
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Hasil Perhitungan Daya Beda Pre Test 

 

  
NOMOR SOAL 

1a 1b 1c 2 3 4 5 6 7 8 

Daya Beda(D=(KA-KB)/(NKA 

atau NKB × Skor Maks)) 0,25 0,30 0,30 0,37 0,22 0,23 0,63 0,67 0,23 0,73 

Kualifikasi cukup cukup cukup cukup cukup cukup baik baik cukup 

baik 

sekali 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2
3
4
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Daftar Nilai Hasil Uji Coba Post Test 

 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 Agung S. VIII A-01 3 2 2 3 0,5 0,5 0,5 0,5 12 50,0 

2 Akmal Aji G. VIII A-02 3 3 3 2 2 1 2 1 17 70,8 

3 Anisa N. VIII A-03 3 2 2 3 1 0,5 0,5 1 13 54,2 

4 Aris Arianto VIII A-04 1 2 2 2 2 1 2 3 15 62,5 

5 Ashrul Muhammad VIII A-05 3 3 3 3 2 1 1 2 18 75,0 

6 Cahya Malik Rizky F. VIII A-06 3 3 3 3 3 2 3 3 23 95,8 

7 Daffa Aditya Alwy VIII A-07 0 3 3 3 1 1 0,5 3 14,5 60,4 

8 Erviana Puspitasari VIII A-08 0 0,5 0,5 1 0,5 0,5 0,5 0,5 4 16,7 

9 Fajar Ariyanto VIII A-09 3 3 3 3 2 1 1 3 19 79,2 

10 Galuh Mustikawati VIII A-10 3 3 2 3 0,5 0,5 0,5 0 12,5 52,1 

11 Haryadi VIII A-11 3 3 3 3 2 2 2 1 19 79,2 

12 Hendrawan Agung W. VIII A-12 3 3 2 1 1 0,5 0,5 3 14 58,3 

13 Ibnu Safan VIII A-13 3 3 3 3 2 1 2 3 20 83,3 

14 Inmas Yongki S. VIII A-14 3 3 3 3 2 2 3 3 22 91,7 

15 Iqbal Nur F. VIII A-15 3 3 2 3 0,5 0,5 0,5 1 13,5 56,3 

16 Jhuan Riswanda A. VIII A- 16 3 3 3 3 2 1 2 3 20 83,3 

17 Joko Purwanto VIII A-17 3 3 3 3 2 2 3 3 22 91,7 

18 Karina Novianti VIII A-18 2 1 0,5 1 0,5 0,5 0,5 0 6 25,0 

19 Maisaroh VIII A-19 3 3 2 2 2 2 2 1 17 70,8 

20 Mei Rawita Nur Santi VIII A-20 3 3 3 3 2 1 2 0,5 17,5 72,9 

21 Nabila Zain VIII A-21 2 1 1 2 0,5 0,5 0,5 0 7,5 31,3 

22 Nita Rizky Sari VIII A-22 3 3 3 3 2 2 2 2 20 83,3 

23 Nurul Khoiriyah VIII A-23 3 3 3 3 2 2 1 1 18 75,0 

24 Nurul Trihidayah VIII A-24 3 3 3 3 2 0,5 1 0 15,5 64,6 
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NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1 2 3 4 5 6 7 8 

25 Opi Siti Patimah VIII A-25 3 2 2 2 0,5 0,5 2 0,5 12,5 52,1 

26 Pandu Wijaya VIII A-26 3 3 3 3 2 2 2 3 21 87,5 

27 - - - - - - - - - - - - 

28 Ratna Kusumaningrum VIII A-28 3 3 0,5 3 0,5 0,5 0,5 0 11 45,8 

29 Retno Wulandari VIII A-29 3 3 3 3 1 1 1 1 16 66,7 

30 Rifai .S VIII A-30 3 3 3 2 3 2 1 1 18 75,0 

31 Rizka  Dyah Mauliana VIII A-31 2 2 1 3 0,5 0,5 0 0 9 37,5 

32 Tri Seno Nugroho VIII A-32 3 3 3 2 2 2 1 1 17 70,8 

33 Tusy Diyah A. VIII A-33 3 3 3 3 2 2 1 1 18 75,0 

34 Veronica Lisa A.K.I. VIII A-34 2 1 0,5 1 0,5 0 0,5 0 5,5 22,9 

35 Violita Ameliana F.Y. VIII A-35 3 2 1 3 0,5 0,5 0,5 0,5 11 45,8 

36 Yayang Andika P. VIII A-36 3 3 3 2 2 2 3 1 19 79,2 

NILAI = 
JUMLAH  SKOR

24
 × 100 
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Hasil Uji Reliabilitas Post Test 
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Hasil Perhitungan Tingkat Kesukaran Post Test 

 

 

NOMOR SOAL 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 

∑x 93 90,5 81 89 51,5 39,5 46 47,5 

Sm 105 105 105 105 105 105 105 105 

P 0,886 0,862 0,771 0,848 0,490 0,376 0,438 0,452 

Keterangan mudah mudah mudah mudah sedang sedang sedang sedang 
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Hasil Perhitungan Daya Beda Post Test 

 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1 2 3 4 5 6 7 8 

6 Cahya Malik Rizky F. VIII A-06 3 3 3 3 3 2 3 3 23 95,8 

14 Inmas Yongki S. VIII A-14 3 3 3 3 2 2 3 3 22 91,7 

17 Joko Purwanto VIII A-17 3 3 3 3 2 2 3 3 22 91,7 

26 Pandu Wijaya VIII A-26 3 3 3 3 2 2 2 3 21 87,5 

13 Ibnu Safan VIII A-13 3 3 3 3 2 1 2 3 20 83,3 

16 Jhuan Riswanda A. VIII A-16 3 3 3 3 2 1 2 3 20 83,3 

22 Nita Rizky Sari VIII A-22 3 3 3 3 2 2 2 2 20 83,3 

9 Fajar Ariyanto VIII A-09 3 3 3 3 2 1 1 3 19 79,2 

11 Haryadi VIII A-11 3 3 3 3 2 2 2 1 19 79,2 

36 Yayang Andika Pradana VIII A-36 3 3 3 2 2 2 3 1 19 79,2 

KA 30 30 30 29 21 17 23 25 

  NKA × SKOR MAKS   30 30 30 30 30 30 30 30 

   

 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1 2 3 4 5 6 7 8 

10 Galuh Mustikawati VIII A-10 3 3 2 3 0,5 0,5 0,5 0 12,5 52,1 

25 Opi Siti Patimah VIII A-25 3 2 2 2 0,5 0,5 2 0,5 12,5 52,1 

1 Agung S. VIII A-01 3 2 2 3 0,5 0,5 0,5 0,5 12 50,0 

28 Ratna Kusumaningrum VIII A-28 3 3 0,5 3 0,5 0,5 0,5 0 11 45,8 

35 Violita Ameliana F.Y. VIII A-35 3 2 1 3 0,5 0,5 0,5 0,5 11 45,8 

31 Rizka  Dyah Mauliana VIII A-31 2 2 1 3 0,5 0,5 0 0 9 37,5 

21 Nabila Zain VIII A-21 2 1 1 2 0,5 0,5 0,5 0 7,5 31,3 

18 Karina Novianti VIII A-18 2 1 0,5 1 0,5 0,5 0,5 0 6 25,0 

34 Veronica Lisa A.K.I. VIII A-34 2 1 0,5 1 0,5 0 0,5 0 5,5 22,9 

8 Erviana Puspitasari VIII A-08 0 0,5 0,5 1 0,5 0,5 0,5 0,5 4 16,7 

KB 23 17,5 11 22 5 4,5 6 2 

  NKB × SKOR MAKS   30 30 30 30 30 30 30 30 
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Hasil Perhitungan Daya Beda Post Test 

 

  
NOMOR SOAL 

1 2 3 4 5 6 7 8 

Daya Beda(D=(KA-KB)/(NKA 

atau NKB × Skor Maks)) 0,23 0,42 0,63 0,23 0,53 0,42 0,57 0,77 

Kualifikasi cukup baik baik cukup baik baik baik  

baik 

sekali 

2
4
0
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Hasil Sebaran Uji Coba Skala Sikap Active and Joyfull Learning 

 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL 
JUMLAH 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 Agung S. VIII A-01 2 4 4 4 4 4 4 2 3 3 2 4 3 4 4 51 

2 Akmal Aji G. VIII A-02 3 2 4 2 2 3 4 2 1 3 2 3 3 4 3 41 

3 Anisa N. VIII A-03 2 2 3 2 2 3 3 2 3 3 1 3 3 4 4 40 

4 Aris Arianto VIII A-04 2 2 2 1 2 2 2 2 3 3 1 4 2 2 2 32 

5 Ashrul M. VIII A-05 2 3 3 3 2 3 4 2 2 2 2 4 4 3 4 43 

6 Cahya Malik R.F. VIII A-06 1 2 2 2 3 2 2 2 1 2 2 3 2 2 2 30 

7 Daffa Aditya A. VIII A-07 2 2 3 2 3 3 4 2 3 2 2 3 3 3 3 40 

8 Erviana P. VIII A-08 3 2 3 2 2 3 4 1 3 3 1 1 4 2 4 38 

9 Fajar Ariyanto VIII A-09 2 2 2 2 2 2 2 2 3 1 2 3 2 2 2 31 

10 Galuh M. VIII A-10 2 2 4 2 3 4 4 2 3 2 2 4 3 4 3 44 

11 Haryadi VIII A-11 2 3 2 2 2 2 4 2 2 2 2 3 3 2 3 36 

12 Hendrawan A.W VIII A-12 1 3 4 2 2 3 4 2 3 3 1 4 3 4 2 41 

13 Ibnu Safan VIII A-13 2 3 3 3 3 2 2 2 2 3 1 4 4 3 3 40 

14 Inmas Yongki S. VIII A-14 1 3 4 2 4 4 4 2 3 3 2 4 4 4 2 46 

15 Iqbal Nur F. VIII A-15 2 2 2 2 3 3 2 2 3 3 2 4 2 2 3 37 

16 Jhuan Riswanda VIII A-16 2 2 3 2 2 3 4 2 3 3 1 4 3 4 3 41 

17 Joko Purwanto VIII A-17 1 2 2 2 2 3 2 2 3 2 2 3 2 2 2 32 

18 Karina Novianti VIII A-18 2 3 3 2 3 3 2 2 2 3 2 3 2 3 4 39 

19 Maisaroh VIII A-19 2 3 3 3 2 4 2 2 3 3 2 3 2 4 4 42 

20 Mei Rawita Nur S VIII A-20 2 3 3 3 2 4 2 2 3 3 2 3 2 4 4 42 

21 Nabila Zain VIII A-21 1 3 3 2 2 3 2 2 3 4 2 3 2 4 2 38 
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NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL 
JUMLAH 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

22 Nita Rizky Sari VIII A-22 2 3 4 2 3 4 4 2 3 2 2 4 4 4 3 46 

23 Nurul Khoiriyah VIII A-23 2 3 2 3 2 4 4 2 3 3 2 4 4 4 4 46 

24 Nurul Trihidayah VIII A-24 2 3 3 3 2 4 2 2 3 3 2 3 2 4 4 42 

25 Opi Siti Patimah VIII A-25 2 4 2 2 2 4 2 2 3 4 2 4 4 4 4 45 

26 Pandu Wijaya VIII A-26 2 2 4 2 2 3 4 2 3 3 2 4 4 4 3 44 

27 Raditya M.P. VIII A-27 2 2 4 2 2 2 2 2 3 3 2 3 2 4 2 37 

28 Ratna K. VIII A-28 2 2 2 2 2 2 2 1 3 3 1 3 2 1 2 30 

29 - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

30 Rifai .S VIII A-30 2 2 2 2 3 2 2 2 3 3 1 3 2 3 3 35 

31 Rizka  Dyah M. VIII A-31 2 2 2 2 2 2 2 1 3 3 1 3 2 1 2 30 

32 Tri Seno Nugroho VIII A-32 2 3 3 2 2 2 4 3 2 2 2 4 3 3 3 40 

33 Tusy Diyah A. VIII A-33 2 3 2 1 2 3 4 2 2 3 2 4 4 4 4 42 

34 Veronica Lisa A. VIII A-34 2 3 3 2 2 3 2 1 3 3 2 3 2 4 4 39 

35 Violita Ameliana VIII A-35 2 3 2 1 2 3 4 2 2 3 3 4 4 4 4 43 

36 Yayang Andika P VIII A-36 2 3 2 2 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 38 
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Hasil Uji Reliabiltas Skala Sikap Active and Joyfull Learning 
 

 

 

 

 
 

LAMPIRAN 4.10 



244 
 

 

 

Data Hasil Penelitian 

 

 

5.1 Hasil Validasi Ahli Materi 

5.2 Hasil Validasi Ahli Media 

5.3 Hasil Angket Siswa tentang Kualitas Teknis Media 

5.4 Hasil Pre Test Kelas Eksperimen 

5.5 Hasil Pre Test Kelas Kontrol 

5.6 Hasil Skala Sikap Pra Perlakuan Kelas Eksperimen 

5.7 Hasil Skala Sikap Pra Perlakuan Kelas Kontrol 

5.8 Hasil Post Test Kelas Eksperimen 

5.9 Hasil Post Test Kelas Kontrol 

5.10 Hasil Skala Sikap Pasca Perlakuan Kelas Eksperimen 

5.11 Hasil Skala Sikap Pasca Perlakuan Kelas Kontrol 

5.12 Hasil Lembar Observasi Kelas Eksperimen 

5.13 Hasil Lembar Observasi Kelas Kontrol 

 

 

 

 

 

 



245 
 

Hasil Validasi Ahli Materi 

 

LAMPIRAN 5.1 



246 
 

 

 



247 
 

 

 



248 
 

 

 



249 
 

Hasil Validasi Ahli Media 
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Hasil Angket Siswa tentang Kualitas Teknis Media 
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Hasil Pre Test Kelas Eksperimen 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1a 1b 1c 2 3 4 5 6 7 8 

1 Andrean Manggara B. VII A-01 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 0 5 20,8 

2 Annur Hanafi Ahmad VII A-02 1 1 1 0 0,5 0,5 0 0 0 0 4 16,7 

3 Ayu Wulandari VII A-03 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0 0 0 0 4,5 18,8 

4 Dafit Andri Nurcahyo VII A-04 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 3 8 33,3 

5 Dela Aprilia Nurcahyo VII A-05 0,5 1 1 2 0,5 0,5 0,5 0 0 0 6 25,0 

6 Deni Hidayati VII A-06 1 1 1 0 0,5 0,5 0 0 0 3 7 29,2 

7 Diah Riska Aulia VII A-07 1 1 1 2 0,5 0 0 0 0 0 5,5 22,9 

8 Dian Ardhana Yoga P VII A-08 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 5,5 22,9 

9 Dinda Vira Garini VII A-09 1 1 1 0 0,5 0,5 0,5 0 0 3 7,5 31,3 

10 Eka Widyaningrum VII A-10 1 0 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 5 20,8 

11 Evi Susilowati VII A-11 1 1 1 0 0,5 0,5 0 0 0 0,5 4,5 18,8 

12 Fajar Pangki Raynaldi VII A-12 1 0,5 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 5 20,8 

13 Fajar Panki Raynaldo VII A-13 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 0 5 20,8 

14 Fiki Dwi Nur Rahmat VII A-14 1 0,5 1 2 0,5 0,5 0 0 0 3 8,5 35,4 

15 Ita Lestari VII A-15 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 0 5 20,8 

16 Jonea Arzaq VII A-16 0 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 0 3 12,5 

17 M. Bagus Santoso VII A-17 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 0 4 16,7 

18 Nur Azizah VII A-18 1 1 1 0 0,5 0,5 0 0,5 0,5 3 8 33,3 

19 Nur Siti Anifah VII A-19 1 1 1 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 7,5 31,3 

20 Rifky Ardhana VII A-20 1 1 0 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 5 20,8 

21 Rizal Muhamad Z. VII A-21 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 0 5 20,8 

22 Rizki Camelia Ilham VII A-22 1 0,5 0,5 2 0,5 0,5 0 0 0 0 5 20,8 

23 Rohmad Ridho Utomo VII A-23 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 0 0 4 16,7 

24 Safri Ezal Arya Jasa VII A-24 1 1 0 0 0,5 0,5 0 0 0 0 3 12,5 

25 Septi Wulandari VII A-25 1 1 1 0 0,5 0,5 0 0 0 0 4 16,7 

26 Sherlyana Meylani VII A-26 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 3 8 33,3 

27 Tri Sulistyaningsih VII A-27 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 4,5 18,8 

28 Tri Utami VII A-28 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 0 5 20,8 

29 Wahiddin Vaoya M. VII A-29 1 1 0,5 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 6,5 27,1 

30 Wulandari VII A-30 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 0 0 3 12,5 

31 Yulvina Dwi D. VII A-31 1 1 1 0 0 0,5 0 0 0 0 3,5 14,6 

32 Yunita Nur Evendi VII A-32 1 1 1 2 0,5 0,5 0,5 0 0 0 6,5 27,1 
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Hasil Pre Test Kelas Kontrol 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1a 1b 1c 2 3 4 5 6 7 8 

1 Alex Wibowo VII B-01 1 0,5 1 2 0,5 0,5 0 0 0 0,5 6,0 25,0 

2 Alifhia Enka Khalish S VII B-02 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 6,5 27,1 

3 Anisa Risqi Qhoiriyah VII B-03 1 0,5 0,5 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 7,0 29,2 

4 Aprilia Puji Hawa VII B-04 1 1 1 0,5 0,5 0,5 3 0,5 0,5 3 11,5 47,9 

5 Bagus Alfaras VII B-05  - -  -  -   -  -  - -   -  - -  -  

6 Cholidatun Nurul Fitri VII B-06 0,5 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 6,0 25,0 

7 Devanda Krisna S. VII B-07 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 0 4,5 18,8 

8 Elita Cahya Febriati VII B-08 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 3 8,0 33,3 

9 Erik Dermawan Saputra VII B-09 1 1 1 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 8,0 33,3 

10 Erika Agustina VII B-10 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 1 7,0 29,2 

11 Fadhila Ika Sari VII B-11 1 1 1 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 8,0 33,3 

12 Ika Anisa Febriani VII B-12 1 0 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 5,5 22,9 

13 Ika Nur Afifah VII B-13 1 0,5 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 6,0 25,0 

14 Jesica Riana VII B-14 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 1 7,0 29,2 

15 Lutfi Widya Nugroho VII B-15 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 1 6,0 25,0 

16 Muhammad Nur Ikhsan VII B-16 1 0 1 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 1 7,5 31,3 

17 Muhammad Taufik H. VII B-17 0,5 1 1 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 3 10,0 41,7 

18 Novi Nur Naini VII B-18 1 1 0,5 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 3 10,0 41,7 

19 Novianto Nugroho VII B-19 1 0 1 2 0,5 0 0 0 0 0 4,5 18,8 

20 Nuria Puji Lestari VII B-20 1 0 0,5 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 1 7,0 29,2 

21 Oktova Nugroho VII B-21 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 0 4,5 18,8 

22 Priyo Agus Nugroho VII B-22 1 1 1 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 2 9,5 39,6 

23 Reina Fajar Rizkayani VII B-23 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 6,5 27,1 

24 Reni Nurwidiastuti VII B-24 0,5 0,5 0 0,5 0 0,5 0,5 0,5 0 0,5 3,5 14,6 

25 Rofifah Khoirunnisa VII B-25 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 3 8,0 33,3 

26 Romadhon Dwi N. VII B-26 1 0 1 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 1 7,5 31,3 

27 Sayleindra Danu P. VII B-27 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0 5,0 20,8 

28 Seno Nurdiantoro VII B-28 1 0,5 0,5 2 0,5 0,5 0,5 0 0 0 5,5 22,9 

29 Sri Handayani D.P. VII B-29 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 6,5 27,1 

30 Suraning Widodo VII B-30 1 0,5 1 0,5 0,5 0,5 0 0 0 0,5 4,5 18,8 

31 Tusma Pratiwi VII B-31 1 1 0,5 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 7,5 31,3 

32 Zubaidilah Zakilah VII B-32 1 1 1 2 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 3 10,5 43,8 
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Hasil Skala Sikap Pra Perlakuan Kelas Eksperimen 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR PERNYATAAN 
JUMLAH 

1   2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 Andrean Manggara B. VII A-01 2 2 2 3 3 4 2 3 2 2 3 1 4 3 2 38 

2 Annur Hanafi Ahmad VII A-02 2 2 3 2 3 3 2 2 1 1 2 1 3 2 1 30 

3 Ayu Wulandari VII A-03 1 2 3 3 3 3 2 2 2 3 3 2 4 3 2 38 

4 Dafit Andri Nurcahyo VII A-04 2 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 1 3 2 1 32 

5 Dela Aprilia Nurcahyo VII A-05 1 2 2 1 2 3 1 1 2 1 1 2 2 2 2 25 

6 Deni Hidayati VII A-06 2 2 3 2 3 3 2 3 2 3 2 2 2 3 2 36 

7 Diah Riska Aulia VII A-07 1 2 2 2 2 3 1 2 2 1 3 2 3 2 1 29 

8 Dian Ardhana Yoga P VII A-08 2 3 3 3 3 4 2 2 1 3 3 1 3 3 2 38 

9 Dinda Vira Garini VII A-09 1 2 2 1 2 4 1 3 2 1 1 2 3 2 2 29 

10 Eka Widyaningrum VII A-10 1 2 2 2 2 4 1 1 1 2 2 1 3 2 2 28 

11 Evi Susilowati VII A-11 2 3 3 3 3 2 3 2 2 1 3 2 4 4 1 38 

12 Fajar Pangki Raynaldi VII A-12 1 2 3 3 3 3 2 1 2 2 1 2 4 2 2 33 

13 Fajar Panki Raynaldo VII A-13 2 3 2 2 3 4 2 2 2 1 2 2 3 2 2 34 

14 Fiki Dwi Nur Rahmat VII A-14 1 3 3 3 3 4 2 3 3 3 3 2 2 3 2 40 

15 Ita Lestari VII A-15 2 2 3 3 2 3 2 2 3 1 2 2 3 2 1 33 

16 Jonea Arzaq VII A-16 1 2 2 1 3 3 2 1 2 1 1 1 2 2 1 25 

17 M. Bagus Santoso VII A-17 2 3 2 2 3 4 2 2 2 1 3 2 3 4 2 37 

18 Nur Azizah VII A-18 2 2 3 2 2 3 2 2 3 2 2 2 4 2 2 35 

19 Nur Siti Anifah VII A-19 1 2 3 1 2 3 1 1 2 2 1 1 2 2 1 25 

20 Rifky Ardhana VII A-20 1 3 2 2 3 3 1 3 2 1 2 2 3 4 1 33 

21 Rizal Muhamad Z. VII A-21 2 2 3 2 3 3 2 3 3 2 1 2 4 3 2 37 

22 Rizki Camelia Ilham VII A-22 1 1 3 1 2 3 1 1 2 1 1 1 3 2 1 24 

23 Rohmad Ridho Utomo VII A-23 2 3 2 2 3 4 2 2 2 2 2 2 3 2 1 34 

24 Safri Ezal Arya Jasa VII A-24 2 3 4 3 3 3 2 2 2 2 2 2 3 4 2 39 

25 Septi Wulandari VII A-25 1 2 3 1 2 2 1 2 1 2 1 1 2 3 2 26 

26 Sherlyana Meylani VII A-26 2 3 3 2 2 3 3 4 2 3 3 2 3 2 2 39 

27 Tri Sulistyaningsih VII A-27 1 2 2 2 2 4 1 2 2 2 2 3 4 4 1 34 

28 Tri Utami VII A-28 3 2 2 1 2 3 2 2 1 1 2 2 4 2 1 30 

29 Wahiddin Vaoya M. VII A-29 2 2 3 3 3 3 3 2 4 1 3 1 3 3 3 39 

30 Wulandari VII A-30 2 3 2 2 3 4 2 3 2 2 1 3 3 4 1 37 

31 Yulvina Dwi D. VII A-31 1 2 3 1 2 3 1 1 1 3 2 2 2 3 1 28 

32 Yunita Nur Evendi VII A-32 1 3 2 3 3 2 2 2 2 1 3 3 3 3 2 35 
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Hasil Skala Sikap Pra Perlakuan Kelas Kontrol 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR PERNYATAAN 
JUMLAH 

1   2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 Alex Wibowo VII B-01 2 2 3 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 35 

2 Alifhia Enka Khalish S VII B-02 1 2 3 2 3 3 2 2 1 1 2 1 3 2 1 29 

3 Anisa Risqi Qhoiriyah VII B-03 3 2 3 3 3 3 2 2 2 3 3 2 4 3 2 40 

4 Aprilia Puji Hawa VII B-04 2 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 1 3 2 2 33 

5 Bagus Alfaras VII B-05  -  - -  -   -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  - -  

6 Cholidatun Nurul Fitri VII B-06 2 2 3 2 3 3 2 3 2 2 2 2 3 3 1 35 

7 Devanda Krisna Saputra VII B-07 1 2 2 2 2 3 1 2 2 1 3 2 3 2 1 29 

8 Elita Cahya Febriati VII B-08 2 3 3 3 3 4 2 2 2 3 3 1 3 3 2 39 

9 Erik Dermawan Saputra VII B-09 2 2 2 1 2 2 1 3 1 1 1 2 3 2 1 26 

10 Erika Agustina VII B-10 2 2 3 2 2 3 2 1 1 2 2 1 3 2 2 30 

11 Fadhila Ika Sari VII B-11 2 3 2 3 3 3 3 2 2 1 2 2 3 2 2 35 

12 Ika Anisa Febriani VII B-12 2 2 3 3 3 3 2 2 2 2 1 2 4 2 2 35 

13 Ika Nur Afifah VII B-13 1 3 2 2 3 4 2 2 2 1 2 2 3 2 2 33 

14 Jesica Riana VII B-14 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 2 1 39 

15 Lutfi Widya Nugroho VII B-15 2 2 2 3 2 3 3 2 2 1 2 2 2 2 2 32 

16 Muhammad Nur Ikhsan VII B-16 1 2 3 1 3 3 2 1 2 1 1 1 2 2 1 26 

17 Muhammad Taufik H. VII B-17 2 2 2 2 3 4 2 2 2 1 3 2 3 2 2 34 

18 Novi Nur Naini VII B-18 2 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 1 32 

19 Novianto Nugroho VII B-19 1 2 3 1 2 4 1 1 2 2 1 1 2 2 1 26 

20 Nuria Puji Lestari VII B-20 2 3 2 2 3 3 1 3 2 1 2 2 3 3 2 34 

21 Oktova Nugroho VII B-21 2 2 3 2 3 3 2 3 2 1 1 2 3 3 2 34 

22 Priyo Agus Nugroho VII B-22 1 1 3 1 2 3 1 1 2 1 1 1 3 2 1 24 

23 Reina Fajar Rizkayani VII B-23 2 3 2 2 3 4 2 2 2 2 2 2 3 2 1 34 

24 Reni Nurwidiastuti VII B-24 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 3 3 2 37 

25 Rofifah Khoirunnisa VII B-25 1 2 3 1 2 3 1 2 1 2 1 1 2 3 2 27 

26 Romadhon Dwi N. VII B-26 2 3 3 2 2 2 2 3 2 3 3 2 3 2 2 36 

27 Sayleindra Danu P. VII B-27 2 1 2 2 2 4 1 2 2 2 2 3 4 4 1 34 

28 Seno Nurdiantoro VII B-28 1 2 2 1 2 4 2 2 1 1 2 2 4 2 1 29 

29 Sri Handayani D.P. VII B-29 1 3 3 3 3 3 3 2 2 1 2 1 4 3 1 35 

30 Suraning Widodo VII B-30 2 3 2 2 3 4 2 3 2 2 1 3 3 4 2 38 

31 Tusma Pratiwi VII B-31 1 2 3 1 2 3 1 1 1 3 2 2 2 3 1 28 

32 Zubaidilah Zakilah VII B-32 1 3 2 3 3 3 2 2 2 1 3 3 4 3 1 36 
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Hasil Post Test Kelas Eksperimen 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 Andrean Manggara B. VII A-01 2 0,5 3 3 3 1 1 3 16,5 68,8 

2 Annur Hanafi Ahmad VII A-02 0 2 1 0,5 0 1 1 3 8,5 35,4 

3 Ayu Wulandari VII A-03 0,5 0,5 0,5 0,5 3 1 0,5 0 6,5 27,1 

4 Dafit Andri Nurcahyo VII A-04 2 0,5 3 0,5 0,5 0,5 1 3 11 45,8 

5 Dela Aprilia Nurcahyo VII A-05 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 3,5 14,6 

6 Deni Hidayati VII A-06 3 3 3 3 3 0 0 3 18 75,0 

7 Diah Riska Aulia VII A-07 3 1 3 2 0 1 0,5 3 13,5 56,3 

8 Dian Ardhana Yoga P VII A-08 3 2 0,5 3 3 1 1 3 16,5 68,8 

9 Dinda Vira Garini VII A-09 3 3 3 3 3 0 0 3 18 75,0 

10 Eka Widyaningrum VII A-10 0,5 2 3 1 3 0 3 3 15,5 64,6 

11 Evi Susilowati VII A-11 3 3 3 3 3 0 0 3 18 75,0 

12 Fajar Pangki Raynaldi VII A-12 3 3 2 1 3 1 3 0 16 66,7 

13 Fajar Panki Raynaldo VII A-13 3 3 3 2 3 1 3 0 18 75,0 

14 Fiki Dwi Nur Rahmat VII A-14 0 2 3 3 0 1 3 3 15 62,5 

15 Ita Lestari VII A-15 0,5 0,5 0 2 0,5 0 1 2 6,5 27,1 

16 Jonea Arzaq VII A-16 0,5 3 1 3 1 1 1 3 13,5 56,3 

17 M. Bagus Santoso VII A-17 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 1 1 3 7,5 31,3 

18 Nur Azizah VII A-18 3 3 3 3 3 0 0 3 18 75,0 

19 Nur Siti Anifah VII A-19 0,5 0,5 3 0,5 0,5 3 1 3 12 50,0 

20 Rifky Ardhana VII A-20 0,5 0,5 0,5 0,5 1 1 1 1 6 25,0 

21 Rizal Muhamad Z. VII A-21 3 2 3 3 3 1 1 3 19 79,2 

22 Rizki Camelia Ilham VII A-22 3 3 3 3 3 0 0 3 18 75,0 

23 Rohmad Ridho Utomo VII A-23 0,5 2 3 2 0,5 1 3 3 15 62,5 

24 Safri Ezal Arya Jasa VII A-24 0,5 3 0,5 0,5 0 1 1 3 9,5 39,6 

25 Septi Wulandari VII A-25 3 3 3 3 3 0 0 3 18 75,0 

26 Sherlyana Meylani VII A-26 0,5 2 3 1 3 0 3 3 15,5 64,6 

27 Tri Sulistyaningsih VII A-27 3 3 3 3 3 0 0 3 18 75,0 

28 Tri Utami VII A-28 0,5 0 0,5 2 0,5 3 1 3 10,5 43,8 

29 Wahiddin Vaoya M. VII A-29 0,5 3 1 3 3 1 1 2 14,5 60,4 

30 Wulandari VII A-30 3 0 3 2 0,5 0 3 2 13,5 56,3 

31 Yulvina Dwi D. VII A-31 1 3 3 2 1 0 0 3 13 54,2 

32 Yunita Nur Evendi VII A-32 3 2 3 0,5 0 0 3 2 13,5 56,3 
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Hasil Post Test Kelas Kontrol 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR SOAL JUMLAH 

SKOR 
NILAI 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 Alex Wibowo VII B-01 3 0,5 0,5 1 0 0 0,5 0 5,5 22,9 

2 Alifhia Enka Khalish  VII B-02 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0,5 0,5 3,5 14,6 

3 Anisa Risqi Qhoiriyah VII B-03 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0,5 0,5 3,5 14,6 

4 Aprilia Puji Hawa VII B-04 0,5 0,5 3 3 0,5 0,5 0,5 0 8,5 35,4 

5 Bagus Alfaras VII B-05 3 0,5 0 0,5 0 0 0,5 0 4,5 18,8 

6 Cholidatun Nurul Fitri VII B-06 3 0,5 3 3 0,5 0,5 0 0 10,5 43,8 

7 Devanda Krisna S. VII B-07 3 0,5 0 0,5 0 0 0,5 0 4,5 18,8 

8 Elita Cahya Febriati VII B-08 0,5 3 3 3 0,5 0,5 0,5 0,5 11,5 47,9 

9 Erik Dermawan S. VII B-09 3 2 3 3 0,5 0,5 0,5 0,5 13 54,2 

10 Erika Agustina VII B-10 0,5 0,5 2 0,5 0,5 0,5 0,5 3 8 33,3 

11 Fadhila Ika Sari VII B-11 0,5 0,5 0,5 3 0,5 0,5 0,5 0,5 6,5 27,1 

12 Ika Anisa Febriani VII B-12 0 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 3,5 14,6 

13 Ika Nur Afifah VII B-13 0,5 0,5 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 6,5 27,1 

14 Jesica Riana VII B-14 3 0,5 3 0,5 0,5 0,5 0 0 8 33,3 

15 Lutfi Widya Nugroho VII B-15  - -  -   - -   -  -  - -   - 

16 Muhammad Nur I. VII B-16 3 0,5 3 0,5 0,5 0 0 0 7,5 31,3 

17 Muhammad Taufik H. VII B-17 3 2 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 10,5 43,8 

18 Novi Nur Naini VII B-18 0 2 3 0,5 3 0 0,5 0,5 9,5 39,6 

19 Novianto Nugroho VII B-19 2 0,5 0,5 0,5 0 0 0,5 0 4 16,7 

20 Nuria Puji Lestari VII B-20 3 2 0,5 1 0,5 0,5 0,5 0,5 8,5 35,4 

21 Oktova Nugroho VII B-21 3 0,5 3 3 0,5 0 0,5 0 10,5 43,8 

22 Priyo Agus Nugroho VII B-22 3 0,5 3 3 0,5 0 0 0 10 41,7 

23 Reina Fajar Rizkayani VII B-23 0,5 0,5 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0 6 25,0 

24 Reni Nurwidiastuti VII B-24 0 0,5 0,5 0,5 0,5 0 0,5 2 4,5 18,8 

25 Rofifah Khoirunnisa VII B-25 0,5 3 3 3 0,5 0,5 0,5 0,5 11,5 47,9 

26 Romadhon Dwi N. VII B-26 3 0,5 3 0,5 0,5 0 0 0 7,5 31,3 

27 Sayleindra Danu P. VII B-27 3 0,5 0,5 3 0,5 0 0 0 7,5 31,3 

28 Seno Nurdiantoro VII B-28 0,5 0,5 0,5 3 0 0 0 0 4,5 18,8 

29 Sri Handayani D.P. VII B-29 0,5 0,5 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0 6 25,0 

30 Suraning Widodo VII B-30 3 0,5 0,5 0,5 0 0,5 0 0 5 20,8 

31 Tusma Pratiwi VII B-31 0,5 0,5 0,5 3 0,5 0,5 0 0 5,5 22,9 

32 Zubaidilah Zakilah VII B-32 0,5 2 0,5 3 0,5 0,5 0,5 0,5 8 33,3 
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Hasil Skala Sikap Pasca Perlakuan Kelas Eksperimen 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR PERNYATAAN 
JUMLAH 

1   2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 Andrean Manggara B. VII A-01 4 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 4 3 4 4 51 

2 Annur Hanafi Ahmad VII A-02 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 47 

3 Ayu Wulandari VII A-03 4 4 4 3 4 4 4 4 3 2 4 4 4 4 4 56 

4 Dafit Andri Nurcahyo VII A-04 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 4 4 4 4 3 46 

5 Dela Aprilia Nurcahyo VII A-05 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 3 4 4 54 

6 Deni Hidayati VII A-06 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 4 3 4 50 

7 Diah Riska Aulia VII A-07 4 3 4 4 3 4 4 3 3 4 4 3 4 4 3 54 

8 Dian Ardhana Yoga P VII A-08 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 3 56 

9 Dinda Vira Garini VII A-09 4 4 3 3 2 4 4 3 2 3 3 3 3 4 4 49 

10 Eka Widyaningrum VII A-10 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 4 4 4 50 

11 Evi Susilowati VII A-11 4 4 3 3 4 3 3 2 2 3 3 3 4 4 3 48 

12 Fajar Pangki Raynaldi VII A-12 4 4 3 3 3 3 2 3 2 2 3 2 4 2 4 44 

13 Fajar Panki Raynaldo VII A-13 3 3 3 4 3 4 2 2 3 3 4 4 4 4 3 49 

14 Fiki Dwi Nur Rahmat VII A-14 4 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 4 3 4 4 48 

15 Ita Lestari VII A-15 4 4 4 2 4 4 4 4 2 2 3 4 4 3 4 52 

16 Jonea Arzaq VII A-16 3 4 3 4 3 3 3 4 2 3 4 4 4 4 3 51 

17 M. Bagus Santoso VII A-17 3 4 3 3 4 3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 54 

18 Nur Azizah VII A-18 4 4 3 2 3 4 4 3 2 2 4 4 4 4 4 51 

19 Nur Siti Anifah VII A-19 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 3 54 

20 Rifky Ardhana VII A-20 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 47 

21 Rizal Muhamad Z. VII A-21 4 3 4 3 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 3 53 

22 Rizki Camelia Ilham VII A-22 3 3 3 3 3 4 4 3 2 2 3 4 4 4 4 49 

23 Rohmad Ridho Utomo VII A-23 4 3 3 3 3 3 3 3 3 2 4 3 3 3 4 47 

24 Safri Ezal Arya Jasa VII A-24 3 3 3 3 3 3 4 2 2 2 4 4 4 4 3 47 

25 Septi Wulandari VII A-25 3 3 3 2 3 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 50 

26 Sherlyana Meylani VII A-26 4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 3 4 4 3 3 53 

27 Tri Sulistyaningsih VII A-27 4 3 4 3 4 4 4 3 3 4 3 3 4 3 3 52 

28 Tri Utami VII A-28 3 3 3 4 3 3 3 4 4 3 4 4 3 4 3 51 

29 Wahiddin Vaoya M. VII A-29 4 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3 4 52 

30 Wulandari VII A-30 3 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 54 

31 Yulvina Dwi D. VII A-31 3 4 3 4 3 3 4 3 4 3 3 3 4 3 3 50 

32 Yunita Nur Evendi VII A-32 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 4 3 3 4 3 53 
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Hasil Skala Sikap Pasca Perlakuan Kelas Kontrol 

NO. NAMA 
KODE 

SISWA 

NOMOR PERNYATAAN 
JUMLAH 

1   2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 Alex Wibowo VII B-01 2 2 3 3 3 4 2 3 2 2 2 3 4 3 2 40 

2 Alifhia Enka Khalish S VII B-02 1 2 3 2 3 3 2 2 1 1 2 1 3 2 1 29 

3 Anisa Risqi Qhoiriyah VII B-03 3 2 3 3 3 3 2 2 2 3 3 2 4 3 2 40 

4 Aprilia Puji Hawa VII B-04 2 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 1 3 2 1 32 

5 Bagus Alfaras VII B-05 1 2 2 1 2 3 1 1 2 1 1 2 2 2 2 25 

6 Cholidatun Nurul Fitri VII B-06 2 2 3 2 3 3 2 3 2 2 2 2 3 4 2 37 

7 Devanda Krisna Saputra VII B-07 1 2 2 2 2 3 1 2 2 1 3 2 3 2 1 29 

8 Elita Cahya Febriati VII B-08 2 3 3 3 3 4 2 2 2 3 3 1 3 3 2 39 

9 Erik Dermawan Saputra VII B-09 1 2 2 1 2 4 1 3 1 1 1 2 3 2 1 27 

10 Erika Agustina VII B-10 1 2 3 2 2 4 1 1 1 2 2 1 3 2 2 29 

11 Fadhila Ika Sari VII B-11 2 3 2 3 3 3 3 2 2 1 3 2 4 2 1 36 

12 Ika Anisa Febriani VII B-12 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 1 2 4 3 2 37 

13 Ika Nur Afifah VII B-13 2 3 2 2 3 4 2 2 2 1 2 2 3 2 2 34 

14 Jesica Riana VII B-14 3 3 3 3 3 4 2 3 3 3 3 3 2 3 2 43 

15 Lutfi Widya Nugroho VII B-15  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  - -   - -  

16 Muhammad Nur Ikhsan VII B-16 1 2 3 1 3 3 2 1 2 1 1 1 2 2 1 26 

17 Muhammad Taufik H. VII B-17 2 3 2 2 3 4 2 2 2 1 3 2 3 4 2 37 

18 Novi Nur Naini VII B-18 2 2 3 2 2 3 2 2 3 2 2 2 4 2 2 35 

19 Novianto Nugroho VII B-19 1 2 3 1 2 4 1 1 2 2 1 1 2 2 1 26 

20 Nuria Puji Lestari VII B-20 2 3 2 2 3 3 1 3 2 1 2 2 4 4 2 36 

21 Oktova Nugroho VII B-21 2 2 3 2 3 3 2 3 3 1 1 2 3 3 2 35 

22 Priyo Agus Nugroho VII B-22 1 1 3 1 2 3 1 1 2 1 1 1 3 2 1 24 

23 Reina Fajar Rizkayani VII B-23 2 3 2 2 3 4 2 2 2 2 2 2 3 2 1 34 

24 Reni Nurwidiastuti VII B-24 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 3 3 2 37 

25 Rofifah Khoirunnisa VII B-25 1 2 3 1 2 3 1 2 1 2 1 1 2 3 2 27 

26 Romadhon Dwi N. VII B-26 2 3 3 2 2 3 3 4 2 3 3 2 3 2 2 39 

27 Sayleindra Danu P. VII B-27 2 1 2 2 2 4 1 2 2 2 2 3 4 4 1 34 

28 Seno Nurdiantoro VII B-28 1 2 2 1 2 4 2 2 1 1 2 2 4 2 1 29 

29 Sri Handayani D.P. VII B-29 2 3 3 3 3 3 3 2 2 1 2 1 4 3 3 38 

30 Suraning Widodo VII B-30 2 3 2 2 3 4 2 3 2 2 1 3 3 4 2 38 

31 Tusma Pratiwi VII B-31 1 2 3 1 2 3 1 1 1 3 2 2 2 3 1 28 

32 Zubaidilah Zakilah VII B-32 2 3 2 3 3 3 2 2 2 1 3 3 4 3 2 38 
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                     Hasil Lembar Observasi Kelas Eksperimen 

 

LAMPIRAN 5.12 
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                     Hasil Lembar Observasi Kelas Kontrol 

 

 

LAMPIRAN 5.13 
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Output Uji Statistik dan Tampilan CD Pembelajaran 

 

 

6.1 Output Deskripsi dan Uji Normalitas Data Pre 

Test 

6.2 Output Hasil Uji Kesamaan Rata-rata Pre Test 

terkait Kondisi Awal Effective Learning 

6.3 Output Deskripsi dan Hasil Uji Kesamaan 

Rata-rata Awal Skala Sikap terkait Active and 

Joyfull Learning  

6.4 Output Deskripsi Data n-gain test 

6.5 Output Uji Normalitas, Homogenitas dan Uji 

Mann Whitney n-gain test 

6.6 Output Deskripsi dan Uji Mann Whitney n-

gain Skala Sikap 

6.7 Tampilan CD Pembelajaran Aritmetika Sosial 
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Output Deskripsi Data Pre Test 

 

 

Output Uji Normalitas Data Pre Test 
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Output Hasil Uji Kesamaan Rata-rata Pre Test terkait Kondisi Awal Effective 

Learning 
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Output Deskripsi Data Skala Sikap Pra Perlakuan 

 

 

Output Hasil Uji Kesamaan Rata-rata Awal Skala Sikap terkait Active 

and Joyfull Learning 
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Output Deskripsi Data n-gain test 
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Output Uji Normalitas dan Homogenitas n-gain test 

 

 

Output Uji Mann Whitney n-gain test 
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Output Deskripsi Data n-gain Skala Sikap 

 

 

Output Uji Mann Whitney n-gain Skala Sikap 
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Tampilan CD Pembelajaran Aritmetika Sosial 

 

Tampilan Intro 

 

 

 

Tampilan Halaman Judul 

 

Tampilan Home 

 
 

 

Tampilan Halaman Permainan 
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Tampilan Petunjuk Operasional 

 

Tampilan Pendahuluan 

 

 

 

Tampilan Halaman Tokoh 

 

 

 

Tampilan Halaman Materi 

 

Tampilan Uji Kompetensi 

 
 

Tampilan Daftar Pustaka 
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7.1 Surat Validasi 

7.2 Surat Ijin Observasi 

7.3 Surat Ijin Riset 

7.4 Surat Ijin Penelitian Pemerintah Provinsi DIY 

7.5 Surat Ijin Penelitian Pemerintah Kabupaten Sleman 

7.6 Surat Keterangan Pelaksanaan Penelitian SMP N 3 Berbah 

7.7 Bukti Seminar Proposal 

7.8 Surat Keterangan Tema Skripsi 
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SURAT VALIDASI 

 

Menerangkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama :  Syariful Fahmi, S. Pd. I. 

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap instrumen penelitian yang berupa 

angket ahli media, angket ahli materi, dan angket siswa untuk kelengkapan penelitian 

yang berjudul : 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARITMETIKA SOSIAL 

BERBASIS EDUTAINMENT UNTUK MEMFASILITASI TERCIPTANYA 

ACTIVE, JOYFULL, EFFECTIVE LEARNING (AJEL) PADA SISWA SMP/MTS 

KELAS VII 

Yang disusun oleh : 

 Nama   : Rona Happy Mumpuni 

 NIM  : 08600082 

 Program Studi : Pendidikan Matematika, Fakultas Sains dan Teknologi 

     Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Adapun masukan yang telah diberikan adalah sebagai berikut : 

1. Indikator sebaiknya berupa pernyataan-pernyataan yang jelas. 

2. Indikator Active, Joyfull, Effective Learning sebaiknya diletakan pada angket ahli 

materi. 

 

Dengan harapan, masukan, dan penilaian yang diberikan dapat digunakan untuk 

menyempurnakan dalam memperoleh kualitas instrumen yang baik. 

 

Yogyakarta,  20 September 2012 

Penilai 
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SURAT VALIDASI 

 

Menerangkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama :  Mulin Nu‟man, M. Pd. 

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap instrumen penelitian yang berupa skala sikap 

siswa, lembar observasi active and joyfull learning, pre-test dan post-test untuk kelengkapan 

penelitian yang berjudul : 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARITMETIKA SOSIAL BERBASIS 

EDUTAINMENT UNTUK MEMFASILITASI TERCIPTANYA ACTIVE, JOYFULL, 

EFFECTIVE LEARNING (AJEL) PADA SISWA SMP/MTS KELAS VII 

Yang disusun oleh : 

 Nama   : Rona Happy Mumpuni 

 NIM  : 08600082 

 Program Studi : Pendidikan Matematika, Fakultas Sains dan Teknologi 

     Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Adapun masukan yang telah diberikan adalah sebagai berikut : 

1. Skala sikap no.item 3, kalimat „mencoba‟ dihilangkan.  

2. Lembar observasi active and joyfull learning pada aspek active learning, diberikan 

tambahan indikator respon siswa pada saat guru mengajukan pertanyaan yang menantang. 

3. Soal pre-test no.1, tentang potongan kalimat “2 pak buku yang berisi masing-masing pak 10 

buah buku dengan harga Rp 38.500,00” seharusnya lebih diperinci lagi sehingga siswa tidak 

salah pemahaman tentang harga buku masing-masing pak atau harga keseluruhan. 

4. Soal pre-test no.2 dan post-test no.2, kunci jawaban lebih baik dibuat ke dalam bentuk 

bilangan bulat. 

5. Soal pre-test no.6 dan no.7 serta soal post-test no.6 dan no.7 sebaiknya diperinci lagi dengan 

tambahan kalimat „menganut bunga tunggal‟. 

 

Dengan harapan, masukan, dan penilaian yang diberikan dapat digunakan untuk menyempurnakan 

dalam memperoleh kualitas instrumen yang baik. 
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SURAT VALIDASI 

 

Menerangkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama :  Noor Saif Muhammad Mussafi, M. Sc. 

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap media pembelajaran matematika 

untuk kelengkapan penelitian yang berjudul : 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARITMETIKA SOSIAL 

BERBASIS EDUTAINMENT UNTUK MEMFASILITASI TERCIPTANYA 

ACTIVE, JOYFULL, EFFECTIVE LEARNING (AJEL) PADA SISWA SMP/MTS 

KELAS VII 

Yang disusun oleh : 

 Nama   : Rona Happy Mumpuni 

 NIM  : 08600082 

 Program Studi : Pendidikan Matematika, Fakultas Sains dan Teknologi 

     Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Adapun masukan yang telah diberikan adalah sebagai berikut : 

1. Pada materi Nilai per Unit terdapat kesalahan konsep pada contoh soal no.2, 

silahkan diperbaiki. 

2. Bisa ditambah satu tokoh matematika lagi untuk menambah wawasan siswa. 

3. Penggunaan bahasa diperbaiki menjadi lebih baku lagi. 

4. Pada materi rabat, bisa ditambahi soal Rabat (diskon) plus. Contoh: Diskon 50% 

+ 20% 

 

Dengan harapan, masukan, dan penilaian yang diberikan dapat digunakan untuk 

menyempurnakan dalam memperoleh kualitas media pembelajaran matematika yang 

baik. 

 

Yogyakarta,  28 September 2012 

Penilai 
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SURAT VALIDASI 

 

Menerangkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama :  Wartaya, S. Pd. 

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap media pembelajaran matematika 

untuk kelengkapan penelitian yang berjudul : 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARITMETIKA SOSIAL 

BERBASIS EDUTAINMENT UNTUK MEMFASILITASI TERCIPTANYA 

ACTIVE, JOYFULL, EFFECTIVE LEARNING (AJEL) PADA SISWA SMP/MTS 

KELAS VII 

Yang disusun oleh : 

 Nama   : Rona Happy Mumpuni 

 NIM  : 08600082 

 Program Studi : Pendidikan Matematika, Fakultas Sains dan Teknologi 

     Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Adapun masukan yang telah diberikan adalah sebagai berikut : 

1. Gunakan bahasa yang baku, bahasa Indonesia yang baik dan benar. Usahakan 

tidak menggunakan bahasa Inggris. 

2. Musik diperbaiki agar bisa diputar mengulang sehingga musik (audio pengiring) 

tidak berhenti dan tidak ada kekosongan suara. 

 

Dengan harapan, masukan, dan penilaian yang diberikan dapat digunakan untuk 

menyempurnakan dalam memperoleh kualitas media pembelajaran matematika yang 

baik. 

 

 

Yogyakarta,  29 September 2012 

Penilai 
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SURAT VALIDASI 

 

Menerangkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama :  Aulia Faqih Rifa‟i, M. Kom. 

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap media pembelajaran matematika 

untuk kelengkapan penelitian yang berjudul : 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARITMETIKA SOSIAL 

BERBASIS EDUTAINMENT UNTUK MEMFASILITASI TERCIPTANYA 

ACTIVE, JOYFULL, EFFECTIVE LEARNING (AJEL) PADA SISWA SMP/MTS 

KELAS VII 

Yang disusun oleh : 

 Nama   : Rona Happy Mumpuni 

 NIM  : 08600082 

 Program Studi : Pendidikan Matematika, Fakultas Sains dan Teknologi 

     Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Adapun masukan yang telah diberikan adalah sebagai berikut : 

1. Warna tulisan hijau pada intro kurang serasi dengan background hitam, maka 

bisa diberi outline agar lebih serasi dengan warna background. 

2. Tombol-tombol utama dan penting pada media pembelajaran bisa diberi 

animasi. 

3. Alur pada media pembelajaran lebih diperjelas agar siswa tahu apa yang akan 

dilakukan selanjutnya. 

 

Dengan harapan, masukan, dan penilaian yang diberikan dapat digunakan untuk 

menyempurnakan dalam memperoleh kualitas media pembelajaran matematika yang 

baik. 

 

Yogyakarta,  28 September 2012 

Penilai 

 

 

Aulia Faqih Rifa‟i, M. Kom. 
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