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Aplikasi Monitoring Shoutcast Server Pada Ubuntu Server

Ahmad Akbar Habibi
NIM 08650065

INTISARI

Streaming merupakan proses pengiriman data secara terus-menerus yang
dilakukan secara broadcast melalui jaringan internet untuk dimainkan oleh
aplikasi streaming pada komputer client. Teknologi streaming mampu
menyusutkan ukuran file sehingga dapat ditransfer dengan mudah melalui
jaringan internet yang memiliki keterbatasan bandwidth. Penggunaan teknologi
streaming memerlukan sebuah server yang digunakan untuk mendistribusikan
suatu konten ke klien, selain hal itu juga bertanggungjawab untuk mencatat
statistik data.

Penelitian ini akan mencoba membangun sebuah aplikasi yang dapat
memonitor aktifitas sebuah mesin server yang digunakan sebagai audio streaming
server dengan menggunakan SHOUTcast DNAS. SHOUTcast Distributed
Network Audio Streaming (SHOUTcast DNAS) adalah software multiplatform
transmisi audio melalui internet dengan protokol http yang diciptakan oleh
Nullsoft serta menggunakan MP3 atau AAC untuk audio encoding.

Aplikasi monitoring SHOUTcast ini dapat digunakan untuk mengelola
maupun memonitor aktifitas SHOUTcast Server yang berjalan pada sistem operasi
Ubuntu Server dengan interface berbasis web. Sistem ini bermanfaat untuk
mempermudah administrator dalam mengelola dan memonitor kinerja sebuah
streaming server.

Kata kunci: audio, monitoring, server, shoutcast, streaming
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Aplikasi Monitoring Shoutcast Server Pada Ubuntu Server

Ahmad Akbar Habibi
NIM 08650065

ABSTRACT

Streaming is the process of sending data continuously by broadcasting
over the internet to be played by streaming applications on the client computer.
Streaming technology is able to shrink the size of the file so it can be easily
transferred through the Internet with limited bandwidth. The use of streaming
technology requires a server that is used to distribute the content to the client, in
addition to it is also responsible for recording the data statistics.

This study will try to build an application that can monitor the activity of a
server machine that is used as an audio streaming using SHOUTcast DNAS
server. SHOUTcast Distributed Network Audio Streaming (SHOUTcast DNAS)
is a multiplatform software audio transmission over the Internet with http protocol
created by Nullsoft, and use MP3 or AAC for audio encoding.

SHOUT-cast monitoring applications can be used to manage and monitor
the activity running SHOUTcast Server on Ubuntu Server operating system with a
web-based interface. This system is useful to facilitate the administrator to
manage and monitor the performance of a streaming server.

Keywords: audio, monitoring, server, shoutcast, streaming
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi, sosial budaya dan media massa mempunyai peranan penting
dalam hal menyediakan informasi, hiburan, pendidikan serta sebagai kontrol
sosial di masyarakat. Secara tradisional, media massa digolongkan menjadi
beberapa jenis, yaitu surat kabar, majalah, televisi dan radio. Namun disamping
media-media tersebut, telah berkembang media massa lain seperti internet dan

telepon selular.

Secara konvensional radio merupakan sebuah teknologi yang digunakan
untuk pengiriman sinyal informasi dengan cara modulasi dan radiasi
elektromagnetik (gelombang elektromagnetik). Gelombang ini melintas dan
merambat melalui udara. Dengan demikian radio konvensional memiliki
keterbatasan dalam hal jangkauan broadcast. Hal inilah yang mengawali
perubahan tekonologi radio agar dapat didengar di berbagai tempat secara real

time.

Audio streaming merupakan solusi yang tepat untuk mengatasi
keterbatasan ini. Melalui media streaming, sebuah radio dapat memperluas
jangkauan siarannya dengan memanfaatkan kemudahan teknologi internet.
Teknologi streaming mampu mengkompresi atau menyusutkan ukuran file
sehingga dapat dengan mudah ditransfer melalui jaringan internet. Sehingga radio
dapat memanfaatkan teknologi ini untuk mentransmisikan siarannya agar dapat

didengar di seluruh jaringan internet di dunia.



Beberapa radio baik di Indonesia maupun mancanegara telah
membroadcast siarannya melalui streaming. Radio streaming tersebut dapat
didengarkan dengan menggunakan internet browser atau media player seperti
Winamp atau Windows Media Player pada Windows. Untuk memanfaatkan
fasilitas radio streaming tersebut, stasiun radio memerlukan sebuah komputer
server yang disediakan khusus untuk digunakan sebagai audio streaming server
menggunakan aplikasi SHOUTcast Distributed Network Audio Streaming
(SHOUTcast DNAS) yang didistibusikan secara gratis oleh Shoutcast.com.

Aplikasi ini tersedia untuk sistem operasi Windows dan Linux/Unix.

Berangkat dari latar belakang di atas maka penelitian ini akan membahas
bagaimana membangun sebuah aplikasi yang dapat mengelola dan memonitor
SHOUTcast Distributed Network Audio Streaming (SHOUTcast DNAS) server

yang dikonfigurasi dan dijalankan pada sistem operasi Ubuntu Server.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan sebelumnya,

maka dirumuskan masalah sebagai berikut:

a) Bagaimana merancang sebuah aplikasi berbasis web yang dapat digunakan
untuk mengelola data radio.

b) Bagaimana membuat sistem aplikasi berbasis web untuk mengelola dan
memonitor SHOUTcast Server dengan menggunakan pemrograman

berbasis web (PHP/MySQL) dengan framework Codelgniter.



1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini terdapat beberapa batasan masalah agar pembahasan
dan pembuatan laporan dapat lebih fokus pada tujuan yang telah ditetapkan.

Adapun batasan masalah tersebut sebagai berikut:

a) Server dikonfigurasi hanya untuk kebutuhan audio streaming server.

b) Aplikasi yang dibangun dirancang untuk pengelolaan data SHOUTcast
Server dan memonitor kinerja server pada sistem operasi Ubuntu Server.

c) Aplikasi dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP,
database MySQL di atas framework Codelgniter.

d) Format audio streaming menggunakan mp3 dan aac/aac+.

14 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sebuah aplikasi berbasis web
yang khusus digunakan untuk mengelola dan memonitor kinerja SHOUTcast
Server yang berjalan pada sistem operasi Ubuntu Server, menggunakan bahasa
pemrograman berbasis web (PHP) berdasar framework Codelgniter dan database

MySQL.

1.5 Manfaat Penelitian

Dalam penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat:

1. Meminimalkan penggunaan console/terminal pada pengeloaan

SHOUTcast Server.



2. Memudahkan administrator dalam memantau dan mengelola
SHOUTcast Server.

3. Me-relay audio streaming dari media source menuju client/listener.

1.6 Keaslian Penelitian

Penelitian yang berhubungan dengan SHOUTecast dan audio streaming
server sudah pernah dilakukan, tetapi rancang bangun sistem monitoring audio
streaming pada jaringan multi radio, sepanjang pengetahuan penulis belum pernah
dilakukan, khususnya di Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri

Sunan Kalijaga Yogyakarta.



6.1

BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat

diambil kesimpulan sebagai berikut:

1.

6.2

Sistem yang dibangun telah diujicoba pada jaringan lokal, dengan
beberapa media source dan dapat berjalan dengan baik.

Sistem yang dibangun telah mampu mengelola dan memonitor
SHOUTecast Streaming Server pada sistem operasi Ubuntu Server pada
jaringan multi radio.

Sistem mampu mempermudah proses pengelolaan dan monitoring dengan
interface yang sederhana dan dapat dipahami secara baik.

Saran

Aplikasi monitoring SHOUTcast Server ini tidak terlepas dari kekurangan

maupun kelemahan. Oleh karena itu, untuk pengembangan yang lebih baik,

penulis menyarankan beberapa hal sebagai berikut:

1.

Perlu pengembangan fitur lain yang lebih detail seperti kemampuan dalam
melihat statistik /istener berdasarkan asal kota, asal propinsi maupun asal
negara.

Perlu pengembangan fasilitas lain untuk request melalui chat dan melihat

chart/tangga lagu yang sering di-request oleh listener.
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LAMPIRAN A

FORM PENGUJIAN
Aplikasi Monitoring Shoutcast Server Pada Ubuntu Server

Nama D
Perkerjaan e
Instansi L

Petunjuk: Berilah tanda \ pada salah satu kolom setiap pernyataan di bawah ini:
Pengujian Fungsionalitas Sistem
Halaman Home dapat memainkan streaming.
Halaman Login dapat berfungsi.
Informasi sistem mesin server dapat berfungsi.
Pengelolaan data server dapat berfungsi.
Status server dan log server dapat dilihat.
Grafik statistik listener dapat berfungsi.
Fungsi logout dapat dilakukan.

N[N N W~

Pengujian Interface Sistem
No | Pernyataan 'SB| B TB|STB
1 Tampilan umum tampak sederhana, mudah

dipahami pengguna.

2 | Aplikasi memiliki navigasi yang mudah.

3 Tampilan form, tabel dan gambar mudah untuk
dipahami.

4 | Ikon menu tepat sesuai fungsinya.

5 | Waktu loading tampilan relatif cepat dan ringan.

nb: SB=Sangat Baik, B=Baik, TB=Tidak Baik, STB=Sangat Tidak Baik

Saran:
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