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MOTTO

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.”
(Q.S. Al-Insyirah : 6)1

1Al-Qur’an danTerjemahannya, Toha Putra,  Semarang : 1991, hlm.370.
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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA FLASH CARD UNTUK

MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA

PELAJARAN BAHASA INDONESIA KELAS II DI MI MA’ARIF

SENDANG KULON PROGO

Oleh:

Tommy Imam Fauzi

NIM. 10480005

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) menghasilkan produk media
pembelajaran bahasa Indonesia berbasis Flash Card pada materi pokok
hewan dan tumbuhan untuk siswa kelas II semester II, 2) memperoleh
kelayakan dari para ahli yang terdiri dari ahli materi dan ahli media
untuk mengetahui kelayakaan media Flash Card.

Jenis penelitian ini merupakan penelitian Research and
Development (R&D) yang meliputi delapan tahap yaitu tahap potensi
dan masalah, tahap pengumpulan data, tahap desain produk, tahap
validasi desain, tahap revisi desain, tahap uji coba produk (skala kecil),
tahap revisi produk dan tahap uji coba pemakaian.Penelitian ini
melibatkan beberapa reviewer, yaitu dua orang ahli materi dan media.
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah angket untuk
mengetahui kualitas media Flash Card dikembangkan. Teknik analisis
data yang dilakukan adalah teknik analisis deskriptif yaitu berupa
uraian saran dan skor penilaian dari semua reviewer pada setiap aspek
penilaian media pembelajaran berbasis Flash Card.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) berhasil disusun media
pembelajaran Flash Card pada materi hewan dan tumbuhan, 2) Hasil
penilaian media pembelajaran bahasa Indonesia berbasis Flash Card
yang telah dikembangkan berdasarkan penilaian ahli materi adalah Baik
(B) dengan skor 4 dengan konversi skor skala lima adalah 4.00.
Berdasarkan penilaian ahli media adalah Baik (Baik) dengan skor 4,12
dengan konversi skor skala lima adalah 4,12 sehingga layak digunakan.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Flash Card, Hewan danTumbuhan
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bahasa Indonesia mempunyai kedudukan yang sama penting,

seperti yang tercantum pada ikrar ketiga Sumpah Pemuda 1928 yang

berbunyi Kami putra dan putri Indonesia menjunjung bahasa persatuan,

bahasa Indonesia. Ini berarti bahasa Indonesia berkedudukan sebagai

bahasa nasional; kedudukannya berada di atas bahasa-bahasa daerah.

Selain itu, di dalam Undang-Undang Dasar 1945 tercantum pasal khusus

(Bab XV, Pasal 36) mengenai kedudukan bahasa Indonesia. Dengan kata

lain, ada dua macam kedudukan bahasa Indonesia. Pertama, bahasa

Indonesia berkedudukan sebagai bahasa nasional sesuai dengan Sumpah

Pemuda 1928; kedua, bahasa Indonesia berkedudukan sebagai bahasa

negara sesuai dengan Undang-Undang Dasar 1945.

Sebagai lambang kebanggaan kebangsaan, bahasa Indonesia

mencerminkan nilai-nilai sosial budaya yang mendasarkan rasa

kebangsaan kita. Atas dasar kebanggaan ini, bahasaIndonesia kita pelihara

dan kita kembangkan serta rasa kebanggaan pemakainya senantiasa kita

bina.

Sebagai lambang identitas nasional, bahasa Indonesiakita junjung

di samping bendera dan lambang negara kita. Didalam melaksanakan

fungsi ini bahasa Indonesia tentulah harus memiliki identitasnya sendiri

pula sehingga ia serasi dengan lambang kebanggaan kita yang lain. Bahasa
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Indonesia dapat memiliki identitasnya hanya apabila masyarakat

pemakainya membina dan mengembangkannya sedemikian rupa sehingga

bersih dari unsur-unsur bahasa lain.

Dalam sebuah proses pendidikan tentunya seorang pendidik dapat

memahami apa itu media pembelajaran yang akan digunakan ketika akan

menyampaikan materi pembelajaran pada peserta didik. Media itu sendiri

adalah alat saluran komunikasi. Kata media berasal dari bahasa latin, yang

merupakan bentuk jamak dari kata medium. Secara harfiah, media berarti

perantara, yaitu perantara antara sumber pesan dengan penerima

pesan.Beberapa hal yang masuk ke dalam media adalah film, televisi,

diagram, media cetak, komputer, instruktur, dan lain sebagainya.Dari

beberapa contoh tersebut media bisa dijadikan sebagai media pengajaran

jika dapat membawa pesan-pesan dalam rangka mencapai tujuan

pembelajaran. Dikatakan demikian karena di dalam media pengajaran

terdapat proses penyamapaian pesan dari pendidik kepada anak didik.

Dengan demikian, yang dimaksud dengan media pengajaran adalah semua

bahan dan alat fisik yang mungkin digunakan untuk mengimplementasikan

pengajaran dan memfasilitasi prestasi siswa terhadap sasaran atau tujuan

pengajaran.2

Penelitian yang dilakukan terhadap penggunaan media pengajaran

dalam proses belajar-mengajar sampai kepada kesimpulan, bahwa proses

2 Dina Indriana, Ragam Alat Bantu Media Pengajaran, (Yogyakarta: DIVA Press, 2011),

hlm. 13-16
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dan hasil belajar para siswa menunjukkan perbedaan yang berarti antara

pengajaran tanpa media dengan pengajaran menggunakan media. Oleh

sebab itu penggunaan media pengajaran dalam proses pengajaran sangat

dianjurkan untuk mempertinggi kualitas pengajaran. Dengan penggunaan

media pengajaran diharapkan dapat mempertinggi kualitas proses belajar-

mengajar yang pada akhirnya dapat mempengaruhi kualitas hasil belajar

siswa. Beberapa jenis media yang bisa digunakan dalam kegiatan

pendidikan dan pengajaran dapat digolongkan menjadi media grafis, media

fotografi, media tiga dimensi, media proyeksi, media audio, dan

lingkungan sebagai media pengajar. Adapun selain penggunaan media

pembelajaran, peran guru juga sangat penting dan berpengaruh dalam

proses belajar-mengajar, dengan adanya peran guru dalam menghadirkan

strategi, metode dan media yang inovatif maka materi akan tersampaikan

dengan mudah ke peserta didik. Namun disini guru juga belum mampu

menghadirkan media untuk menunjang pendidikan dan pembelajaran bagi

peserta didik. Seperti halnya yang diungkapkan oleh Robert Gagne yang

menyebutkan bahwa media sebagai komponen sumber belajar yang dapat

merangsang untuk belajar, Gagne disebut sebagai aliran modern

NeoBehaviorisn yang mendorong guru untuk merencanakan pembelajaran

agar suasana dan gaya belajar dapat dimodifikasi.3

Dari uraian diatas dapat disimpulkan bahwa dengan adanya

penggunaan media diharapkan agar peserta didik lebih antusias untuk

3Ibid hlm. 3-7



4

belajar bahasa Indonesia.Namun, pada kenyataan dilapangan sangatlah

jauh berbeda, banyak siswa yang malas dengan pelajaran bahasa

Indonesia. Mereka menganggap bahwa pelajaran bahasa Indonesia adalah

pelajaran yang membosankan untuk dipelajari dan dipahami. Selain itu

juga adanyaa anggapan bahwa bahasa Indonesia adalah pelajaran yang

hanya selalu berkaitan dengan mebaca dan menulis yang membosankan,

melelahkan. Dengan berbagai masalah yang terjadi dilapangan peserta

didik merasa terbebani dengan pelajaran bahasa Indonesia.Pemikiran-

pemikiran yang demikianlah yang mempersulit peserta didik untuk mau

mempelajari bahasa Indonesia. Perlu adanya penggunaan media dalam

memberikan materi pelajaran bahasa Indonesia supaya peserta didik

bersemangat untuk belajar bahasa Indonesia  maka akan timbul rasa

senang terhadap pembelajaran bahasa Indonesia, sehingga anggapan

bahasa Indonesia membosankan dan melelahkan itu hilang dari pemikiran

siswa.

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis memiliki keinginan

untuk mengembangkan media flash card untuk siswa pada mata pelajaran

Bahasa Indonesia Kelas II SD/MI di Kulon Progo. Terdapat berbagai

macam jenis permainan yang sudah ada dan hanya dimanfaatkan sebagai

permainan semata, oleh karena itu penulis tertarik untuk dapat

mengembangkan media Flash Card agar permainan ini dapat digunakan

sebagai media permainan dan juga sebagai media pembelajaran yang

menarik dan efektif sehingga siswa akan lebih mudah dalam mempelajari
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dan memahami pembelajaran Bahasa Indonesia yang diberikan oleh guru,

selain itu juga dapat memberikan inspirasi guru agar lebih kreatif dalam

penggunaan media.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada maka untuk itu penulis

menganalisis masalah yang ada sebagai berikut:

1. Bagaimanapengembangan media Flash Card sebagai media

pembelajaran bahasa Indonesia kelas II di MI Ma’arif Sendang Kulon

Progo?

2. Bagaimana hasil pengembangan media Flash Card sebagai media

pembelajaran?

C. Tujuan Penelitian

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran bahasa Indonesia

berbasis Flash Card.

2. Mengidentifikasi pengembangan media Flash Card untuk

meningkatkan minat belajar pada mata pelajaran Bahasa Indonesia

siswa kelas II di SD/MI di Kulon Progo.

D. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan mempunyai manfaat sebagai berikut:

1. Teoritis

a. Bagi peneliti sendiri
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1. Menambah pengetahuan mengenai penerapan penggunaan

media pembelajaran yang tepat dan menyenangkan untuk siswa

dalam pelajaran bahasa Indonesia.

2. Menjadi solusi pemecahan masalah yang selama ini terjadi

dilapangan tentang membosankan dan melelahkan siswa

belajar bahasa Indonesia.

3. Bagi Peneliti Lain

Menambah wawasan dan  mendorong untuk melakukan penelitian

lanjutan dalam ruang lingkup yang lebih luas serta pembahasan

yang lebih mendalam guna menigkatkan mutu pendidikan.

2. Praktis

b. Bagi Siswa

1. Memberikan pengalaman baru bagi siswa tentang metode

permainan yang menyenangkan guna belajar bahasa Indonesia.

2. Meningkatkan minat belajar siswa pada pelajaran bahasa

Indonesia.

c. Bagi Para Guru

1. Memberikan wawasan tentang media pembelajaran permainan

yang menyenangkan dan mengaktifkan siswa dalam proses

pembelajaran.

2. Sebagai alternatif penggunaan media pembelajaran dalam

upaya belajar siswa terhadap pelajaran bahasa Indonesia.

3. Bagi Institusi Pendidikan
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Sebagai referensi bagi perbaikan dan peningkatan kualitas

pendidikan yang dilaksanakan.

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan

Untuk lebih fokus, maka penelitian dengan pengembangan media

pembelajaran bahasa Indonesia berbasis media Flash Card ini dibatasi

pada MI kelas II Semester II. Selain itu, penelitian ini hanya sebatas pada

pengembangan media pembelajaran bahasa Indonesia yang berbasis Flash

Card dan mengetahui proses pengembangan serta hasil pengembangan

media Flash Card untuk meningkatkan minat belajar pada mata pelajaran

Bahasa Indonesia siswa kelas II di SD/MI di Kulon Progo.

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk yang dikembangnkan dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut:

1. Media pembelajaran bahasa Indonesia berbasis Flash Card memiliki

spesifikasi sebagai berikut:

a. Terbuat dari kertas poster berukuran panjang 6 cm dan lebar 9 cm

disajikan dalam bentuk kartu permainan sebagai alat / media

pembelajaran.

b. Memuat petunjuk permaianan / penggunaan secara umum dan

langkah-langkah peserta didik dalam menggunakan media Flash

Card.
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c. Digunakan dalam pembelajaran bahasa Indonesia dengan tema

“Hewan dan Tumbuhan” yang memuat 20 kartu bergambar hewan

dan 20 kartu bergambar tumbuhan.

G. Sistematika Pembahasan

Pembahasan skripsi ini akan dibagi menjadi lima bab. Bab pertama

pendahuluan berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan

manfaat penelitian,pembatasan masalah, kajian teori, kajian pustaka, metode

penelitian dan sistematika pembahasan.

Bab kedua berisi tentang kajian teori yang menjadi landasan

pengembangan media pembelajran berbasis Flash Card. Dalam bab ini terdapat

pembahasan mengenai konsep pembelajaran, pembelajaran bahasa Indonesia, dan

pembahasan tentang media Flash Card itu sendiri.

Bab ketiga penjelasan ini, yakini menjelaskan tentang

metodologipenelitian mencakup atas desain pengembangan, prosedur

pengembangan, uji coba produk, subjek uji coba, jenis data, instrumen

pengumpulan data, dan teknik analisis data media Flash Card yang telah

dikembangkan dan digunakan dalam pelajaran bahasa Indonesia siswa kelas II di

MI Ma’arif Sendang Karangsari Pengasih Kulon Progo Yogyakarta.

Bab keempat menjelaskan mengenai data hasil pengembangan hasil

pengembangan media pembelajaran berbasis Flash Card yang mencakup data

hasil penilaian dan data hasil observasi penggunaan produk.dalam bab ini

diuraikan mengenai analisis hasil kelayakan dan kualitas produk. selain itu,
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diuraikan pula tentang kajian akhir analisis produk dan karakteristik, kelebihan

dan kekurangan dari pengembanga produk.

Bab kelima yaitu sebagai bagian akhir skripsi ini berisi kesimpulan tentang

produk yang dihasilkan, saran-saran yang berkenan dengan pengembangan

produk.Pada bagian akhir skripsi ini dicantumkan pula daftar lampiran penelitian.
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BAB V
PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan hasil pembahasan secara keseluruhan meliputi proses

pengembangan, hasil pengembangan, dan penilaian ahli dapat disimpulkan

bahwa media pembelajaran bahasa Indonesia berbasis Flash Card yang

dikembangkan layak untuk digunakan sebagai alat / media penunjang

pembelajaran siswa kelas II SD/MI. Hal ini berdasarkan pada hasil sebagai

berikut:

1) Cara pengembangan Flash Card siapkan desain gambar yang

menarik, setelah itu buat beberapa kolom, masukkan gambar-

gambar dalam kolom yang sidah didesain dengan background yang

berbeda disetiap tema, setelah itu kartu Flash Card siap untuk

dicetak dilengkapi dengan aturan penggunaan Flash Card.

2) Hasil pengembangan media pembelajaran bahasa Indonesia

berbasis Flash Card adalah sebagai berikut:

a) Dari hasil pengembangan media Flash Card dalam

pembelajaran bahasa Indonesia, media Flash Card

fleksibel, mudah, dan mendukung digunakan baik di dalam

kelas ataupun di luar kelas, cocok digunakan sebagai media

pembelajaran.

b) Dari hasil uji validitas pengembagan produk berdasarkan

hasil penilaian dari Bapak Siswadi, S.Pd selaku ahli materi
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dan Bapak Kasmad Rifangi, M.Pd.I selaku ahli media, hasil

nilai rerata yang didapat dari para ahli tersebut 4,06.

Dengan demikian hasil rerata ditinjau dari para ahli tersebut

adalah Baik.

c) Hasil pengembangan media Flash Card mampu

membangkitkan antusias, semangat, dan minat belajar

siswa pada mata pelajaran bahasa Indonesia.

B. Keterbatasan Penelitian

Dalam penelitian ini terdapat beberapa keterbatasan, sebagai

berikut: Pertama, penelitian ini hanya dilakukan pada satu sekolah saja,

yaitu MI Ma’arif Sendang Pengasih Kulon Progo. Hasil penelitian

tersebut, tidak bisa digeneralisasikan pada populasi lain yang berbeda

dengan tempat penelitian yang telah dilakukan. Kedua, hasil produk

pengembangan dalam penelitian ini, belum diimplementasikan ke sempel

sekolah yang lebih luas, sehingga informasi tentang hasil pengembangan

produk ini, hanya dapat diketahui oleh guru-guru yang dijadikan sebagai

tempat penelitian. Ketiga, pada dasarnya penelitian pengembangan media

pembelajaran berbasis Flash Card yang dilaksanakan dengan modifikasi

media, akan dapat menunjang pembelajaran kelas. Namun penelitian ini,

tidak semua media pembelajaran menjadi obyek pengembangan, hanya

memilih media Flash Card yang dipandang relevan untuk diterapkan
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dalam menunjang pembelajaran bahasa Indonesia, sehingga hal tersebut

menjadi salah satu keterbatasan dari penelitian ini.

C. Saran, pemanfaatan, Desiminasi, dan Pengembangan Produk Lebih

Lanjut

Berdasarkan simpulan yang dikembangkan di atas, maka diajukan

beberapa saran dan masukan sebagai berikut, perlu dipertimbangkan untuk

meningkatkan minat pada pembelajaran bahasa Indonesia di SD/MI.

a) Bagi guru SD/MI, disarankan untuk memanfaatkan media Flash

Card senagai salah satu media yang digunakan dalam pembelajaran

bahasa Indonesia.

b) Desiminasi pengembangan media pembelajaran berbasis Flash

Card ini dapat disosialisasikan di sekolah-sekolah lain, khususnya

di SD/MI untuk penyempurnaan pengembangan produk ini.

c) Mengetahui proses pengembangan dan hasil pengembangan media

pembelajaran berbasis Flash Card dalam pembelajaran matematika,

disarankan pada guru dan peneliti untuk menimplementasikannya

dalam ruang lingkup yang lebih luas.

d) Kepada para peneliti yang berminat melakukan penelitian di bidang

pengembangan media, disarankan agar melakukan penelitian

lanjutan secara lebih mendalam dan komperhensif denga

menggunakan kombinasi berbagai jenis media dalam pembelajaran

di kelas. Hal ini mempunyai maksud untuk memperkaya bentuk
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media lainnya, sesuai yang diharapkan dapat memperkaya bentuk

media lainnya, yang diharapkan dapat mengatasi masalah dan

kendala dalam penggunaan media yang diterapkan selama ini.
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ATURAN PERMAINAN KWARTET HEWAN DAN

TUMBUHAN

1. SATU SET KWARTET HEWAN DAN TUMBUHAN 3-9

KELOMPOK.

2. SETIAP PEMAIN MENDAPAT 2 KARTU ( 1 KARTU

BERGAMBAR HEWAN DAN 1 KARTU BERGAMBAR

TUMBUHAN).

3. PERMAINAN DIMULAI DENGAN MELAKUKAN SUIT

TERLEBIH DAHULU.

4. PEMAIN YANG MENJAWAB PERTANYAAN DENGAN

BENAR DAN MENGHABISKAN KARTU LAWAN DI

PEMENANGNYA.
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HASIL WAWANCARA DENGAN SISWA KELAS II TANGGAL 9 MEI 2017

1. Setelah melakukan permainan kwartet bergambar hewan dan tumbuhan (Flash Card),

bagaimana menurut kalian pembelajaran menjadi menyenangkan atau membosankan?

Jawaban siswa:

Ahnaf: Belajar bahasa Indonesia dengan kwartet atau Flash Card menjadi lebih asyik,

bagus, menarik, dan seru.

Haikal: Belajar menjadi sangat keren, semangat, dan seru dengan menggunakan

permainan kwartet.

Linggar: Saya senang belajar bahasa Indonesia dengan permainan kwartet, karena

sangat menyenangkan dan mudah.

2. Lebih berminat belajar bahasa Indonesia dengan Flash Card atau menjawab soal

dipapan tulis?

Jawaban siswa:

Adnan: lebih berminat dengan Flash Card, karena lebih asyik dan lebih mudah dalam

belajar.

Aliya: Berminat dengan Flash Card, karena setiap kartu berbeda gambarnya.

Ata: Lebih enak dengan Flash Card.

Cyka:Lebih bagus dengan Flash Card.

Baim: Lebih mudah pakai Flash Card.

Nabila: Lebih enak pakai Flash Card.

Sella: Berminat pakai Flash Card.

3. Apakah kalian bisa menggunakan Flash Card ?

Nurul: Bisa menggunakan.

Ma’ruf: Bisa memakainya.

Mufida: Bisa.

Dewi: Bisa menggunakan Flash Card.

Litul: Bisa menggunakan Flash Card.

Gari: Bisa menggunakan Flash Card.
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