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ABSTRAK

Sri Lestari. Implementasi Education Games dalam Pembelajaran di TK
Islam Pelangi Anak. Yogyakarta: Jurusan Kependidikan Islam Fakultas IImu
Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2013.

Pendidikan memiliki peran yang sangat penting di masa kanak-kanak,
karena perkembangan kepribadian, sikap mental dan intelektual dibentuk pada
usia dini. Melalui pembelajaran yang menyenangkan, dan tepat maka anak dapat
berkembang secara maksimal, bermain merupakan salah satu cara pembelajaran
yang tepat bagi anak, melalui bermain anak memperoleh banyak pelajaran yang
mengandung aspek perkembangan kognitif, sosial, emosi, dan bahasa, sehingga
guru harus kreatif menyajikan materi-materi pembelajaran dalam bentuk-bentuk
permainan yang mendidik. Yang menjadi permasalahan dalam penelitian ini
adalah (1) bagaimana implementasi Education Games dalam pembelajaran di
TK Islam Pelangi Anak; (3) kendala-kendala yang dihadapi dalam implementasi
Education Games dalam pembelajaran di TK Islam Pelangi Anak. (3) bagaimana
hasil implementasi Education Games dalam pembelajaran anak usia dini
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan, mengetahui, implementasi
Education Games Dalam Pembelajaran di TK Islam Pelangi Anak, Kendala-
Kendala yang dihadapi dan hasil yang dicapai dalam implementasi Education
Games dalam pembelajaran anak usia dini.

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif, dengan mengambil latar TK
Islam Pelangi Anak Yogyakarta, pengumpulan data dilakukan dengan
pengamatan (observasi), wawancara mendalam (indept interview), dan
dokumentasi sedangkan Analisa data dilakukan dengan analisa kualitatif.

Hasil penelitian menunjukkan:(1) Implementasi Education Games dalam
pembelajaran di TK islam Pelangi Anak disesuaikan dengan tema pembelajaran.
dilaksanakan awal pembelajaran seperti berjalan diatas titian, memantulkan dan
menangkap bola, berjalan dengan bakiak, memindahkan bola. Inti pembelajaran
seperti minirukan pola gambar macam-macam air, bermain sosiodrama,
menggunting, menempel, mencocok, dilaksanakan saat istirahat atau sebagai
selingan seperti bermain tepuk, bernyanyi, bermain puzzle, balok bangunan,
plaggo. (2) Kendala-kendala yang dihadapi adalah: terdapat alat permainan
edukatif yang kurang memadahi, peserta didik sulit berkonsentrasi, ada yang
mogok tidak mau bermain, mudah bosan, dan berimajinasi sendiri. Dari orang
tua, tidak semua orang tua berperan aktif dalam mendidik anaknya dirumah
sehingga terwujud kelanjutan proses pembelajaran dari sekolah kerumah. (3)
hasil yang dicapai, implementasi Education Games dalam pembelajaran dapat
meningkatkan berbagai aspek seperti aspek kreatifitas, komunikasi atau
bahasa,fisik motorik, sosial emosional dan kepribadian serta aspek kognitif bagi
peserta didik.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Dewasa ini kesadaran arti pentingnya pendidikan bagi anak usia dini
berkembang pesat. Hal ini ditunjukkan dengan maraknya anak-anak yang
diberikan pendidikan sejak usia dini. Pemahaman tentang pendidikan bagi
anak sejak usia dini dilakukan dengan harapan kelak jika anak dewasa
mendapatkan bekal yang cukup untuk masa depannya, oleh karena itu
Pendidikan memiliki peran yang sangat penting di masa kanak-kanak, karena
perkembangan kepribadian, sikap mental dan intelektual dibentuk pada usia
dini.

Usia pra-sekolah merupakan usia paling peka bagi anak, usia ini menjadi
titik tolak paling strategis untuk mengukir kualitas seorang anak di masa depan.
Operasionalisasi pendidikan bagi anak-anak usia dini atau anak-anak pra-
sekolah (TK) akan lebih bermakna jika dilakukan melalui metode
pembelajaran yang menyenangkan, edukatif sesuai dengan minat dan bakat
serta kebutuhan pribadi anak.? Sesuai dengan usia siswa di Taman Kanak-
Kanak (TK), maka metode-metode yang dapat digunakan dalam menyajikan
materi pelajaran adalah metode bermain, karyawisata, bercakap-cakap,

bercerita, dan demontrasi.

? Andang Ismail, Education Games, (Yogyakarta: Pro-U Media, 2012), hal. 15-16.



Dari beberapa pilihan metode yang dapat diterapkan di taman Kanak-
Kanak (TK) di atas, salah satunya adalah metode bermain. Bermain adalah
dunia kerja anak usia prasekolah dan menjadi hak mereka.

Melalui bermain anak memperoleh pelajaran yang mengandung aspek
perkembangan kognitif, sosial, emosi dan perkembangan fisik, merasakan
berbagai pengalaman emosi senang, sedih, bergairah, kecewa, bangga dan
marah, dan melalui bermain pula anak memahami kaitan antara dirinya dan
lingkungan sosialnya.®

Bermain dari segi pendidikan adalah permainan yang memberi peluang
kepada anak untuk berswakarya, untuk melakukan dan menciptakan sesuatu
dari permainan tersebut.* Bermain sebagai bentuk kegiatan belajar adalah
permainan yang kreatif, menyenangkan dan bersifat mendidik.> Sehingga
ketika menyadari hal tersebut, tentunya diharapkan dapat menjadikan
permainan tidak hanya sekedar menjadi alat yang bersifat menghibur,
melainkan dapat pula dijadikan sebagai alat mendidik (edukatif) yang paling
tepat bagi anak-anak. Dengan menyesuaikan usia perkembangan anak, dapat
dimasukkan nilai-nilai yang positif.

Mengingat demikian pentingnya kegiatan bermain bagi anak
perkembangan anak sebaiknya tidak dipicu dengan berbagai beban

pembelajaran yang tidak sepadan dengan ciri-ciri tahap perkembangannya.’®

* Mayke s. Tedjasaputra, Bermain, Mainan dan Permainan Untuk Pendidikan Anak Usia
Dini, (Jakarta: PT Grasindo, 2001), hal. 20

“Ibid., hal 138

® Ibid.,hal. 37

® Mayke s. Tedjasaputra, Bermain, Mainan dan Permainan Untuk Pendidikan Anak Usia
Dini, hal.8



Anak-anak harus diperkenalkan dengan berbagai jenis permainan namun harus
tetap memperhatikan unsur pendidikan yang terkandung dalam permainan
tersebut, Mengingat tidak semua permainan bersifat mendidik.

Seorang guru harus kratif dalam proses pembelajaran, menyajikan materi
pada peserta didik harus disesuaikan dengan kondisi perkembangan,
lingkungan serta kesenangan peserta didik, selain itu harus mampu mengemas
setiap materi yang diajarkan kepada peserta didik dalam bentuk permainan-
permainan yang menyenangkan dan mendidik (edukatif).

Pada dasarnya keberhasilan belajar dapat efektif dan efesien sangat
dipengaruhi oleh kreatifitas dan keberagaman dalam penyampaian materi.
Pembelajaran yang monoton akan membuat anak bosan, mengantuk dan jenuh.
Untuk itu agar materi mudah dipahami oleh anak dengan suasana yang
menyenangkan, maka menggunakan permainan edukatif (Education Games)
dalam pembelajaran itu sangat diperlukan.

Education games atau permainan edukatif adalah suatu kegiatan bermain
yang sangat menyenangkan, dapat mendidik dan bermanfaat untuk
meningkatkan  kemampuan bahasa, berfikir dan bergaul dengan
lingkungannya.’

Dari latar belakang diatas peneliti tertarik untuk mengadakan penelitian
mengenai Implementasi Education games dalam pembelajaran di TK Islam
Pelangi Anak, dipilih lokasi tersebut sebagai tempat penelitian karena Taman

Kanak-Kanak (TK) Islam Pelangi Anak merupakan salah satu lembaga

” Andang Ismail, Education Games .hal 112



pendidikan anak pra sekolah yang dalam proses pembelajarannya
menggunakan pendekatan “Bermain Sambil Belajar” dengan memanfaatkan
permainan edukatif (education games) sebagai media atau sarana dalam
pembelajaran. Dalam hal ini peneliti mengambil judul Implementasi
Education Games dalam Pembelajaran di TK Islam Pelangi Anak,
Umbulharjo Yagyakarta.
B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka penulis
merumuskan masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana implementasi Education Games dalam pembelajaran di
Taman Kanak-Kanak (TK) Islam Pelangi Anak Yogyakarta?
2. Apa kendala-kendala yang dihadapi guru dalam implementasi
Education Games dalam pembelajaran di Taman Kanak-Kanak (TK)
Islam Pelangi Anak Yogyakarta?
3. Bagaimana hasil implementasi Education Games dalam pembelajaran

di TK Islam Pelangi Anak?

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian
1. Tujuan Penelitian
a. Untuk mengetahui implementasi Education Games dalam pembelajaran
di Taman Kanak-Kanak (TK) Islam Pelangi Anak.
b. Untuk mengetahui kendala-kendala dalam implementasi Education
Games dalam pembelajaran Taman Kanak-Kanak (TK) Islam Pelangi

Anak.



c. Untuk mengetahui hasil implementasi Education Games dalam

pembelajaran di TK Islam Pelangi Anak

2. Kegunaan Penelitian

a. Secara Teoritis

Diharapkan mampu menambah khasanah keilmuan dan

pengetahuan dalam dunia pendidikan pada umumnya, dan khususnya

pada pendidikan Anak Usia Dini yakni mengenai implementasi

Education Games dalam pembelajaran bagi anak usia dini.

b. Secara Praktis

1)

2)

3)

Bagi sekolah, dapat dijadikan sebagai masukan atau gagasan baru
bagi para pendidik dalam melaksanakan proses belajar mengajar di
TK Pelangi Anak.

Bagi penulis, hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah
wawasan keilmuan dan pengetahuan dalam dunia pendidikan
khususnya pendidikan anak usia dini.

Bagi pembaca pada umumnya, penelitian ini diharapkan dapat
memberikan gambaran tentang bagaimana sebuah sekolah
menerapkan Education Games dalam pembelajaran Anak Usia

Dini.



D. Telaah Pustaka

Berdasarkan penelusuran yang telah penulis lakukan terhadap buku-
buku dan karya ilmiah (skripsi), maka ditemukan beberapa karya ilmiah
(skripsi) terdahulu yang sealur dengan tema penelitian ini. Berikut beberapa
hasil usaha penelusuran yang penulis lakukan diantaranya:

Pertama, skripsi yang ditulis oleh Fatonah Susanti Jurusan
Kependidikan Islam, Fakultas Tarbiyah UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta,
tahun 2005, dengan judul “Konsep Belajar Sambil Bermain Serta
Implementasinya di Taman Kanak-Kanak Islam Terpadu Ibnu Abbas
Grigilan, Sindu Mulyo, Godean Sleman”. Dalam penelitian ini membahas
tentang konsep yang dianut dalam pembelajaran di Taman Kanak-kanak
Islam Terpadu Ibnu Abbas yakni mengenai peranan pendidik dalam usaha
mengembangkan kemampuan anak terutama kemampuan motorik kasar dan
halus sesuai dengan tingkat perkembangannya serta menjelaskan faktor-faktor
yang perlu diperhatikan pendidik dalam konsep belajar sambil bermain,
seperti keamanan alat permainan edukatif, pemilihan alat permainan edukatif,
yang dapat merangsang kreativitas anak, kesehatan, intelegensi, jenis
kelamin, dan penyesuaian dengan anak usia dini.?

Kedua, Skripsi yang ditulis oleh Indrati Jurusan Kependidikan Islam
Fakultas Tarbiyah UIN Suka Yogyakarta, tahun 2012, yang berjudul,
“Pengaruh Alat Permainan Edukatif Terhadap Perkembangan Motorik Anak

Usia 3-4 Tahun Di Kelompok Bermain ‘Aisyiyah Prambanan . Penelitian ini

8 Fatonah Susanti, “Konsep Belajar Sambil Bermain Serta Implementasinya di Taman
Kanak-Kanak Islam Terpadu lbnu Abbas Grigilan, Sindu Mulyo, Godean Sleman”, Skripsi,
Fakultas Tarbiyah UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta: 2005



bertujuan untuk mengetahui tingkat perkembangan anak usia 3-4 tahun
berdasarkam motorik kasar maupun halus. Sedangkan hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa (1) perkembangan motorik anak harus selalu distimulasi
dan di pantau karena anak usia 3-4 tahun memiliki perkembangan motorik
yang sangat pesat, (2) Alat Permainan Edukatif berkaitan erat dengan
perkembangan motori anak, oleh karena itu di setiap kelompok bermain dan
dirumah perlu adanya alat permainan edukatif untuk menunjang
perkembangan motorik anak disesuaikan dengan tahap perkembangannya.
Hal ini telihat dari informasi yang diberikan oleh guru yang menyatakan
bahwa alat permainan edukatif sangat efektif untuk meningkatkan
kemampuan motorik anak, dengan persentase responden 81,82%. (3) Semua
aspek perkembangan motorik anak dapat distimulasi dengan menggunakan
alat permainan edukatif sesuai dengan tahab perkembangan anak.’

Ketiga, Buku dengan judul “Psikologi Bermain Anak Usia Dini”
karangan Diana Mutiah dalam buku ini banyak membahas tentang pentingnya
bermain bagi anak usia dini, dimulai dari psikologi anak usia dini,
mengoptimalkan cara belajar anak dengan bermain, fungsi bermain bagi anak
usia dini, dan ragam permainan bagi anak usia dini seperti permain angka,
huruf, gerak dan lagu, dan permainan kreatif.

Menurut Diana Mutiah, cara belajar anak adalah dengan bermain,
karena melalui anak mampu mengoptimalkan kemampuannya dari aspek

bahasa, sosial, kognitif, dan moralnya. Kini orang tua ataupun pendidik perlu

° Indrati, Pengaruh Alat Permainan Edukatif Terhadap Perkembangan Motorik Anak
Usia 3-4 Tahun di Kelompok Bermain ‘Aisyiyah Prambanan, Skripsi, Fakultas Tarbiyah UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta:2012



menyadari bahwa bermain adalah sesuatu kegiatan yang sangat penting bagi
anak usia dini. Bermain merupakan cara/jalan untuk mengungkapkan hasil
pemikiran, perasaan serta cara mereka untuk menjelajahi dunia
lingkungannya.®

Keempat, Skripsi yang ditulis oleh Musrifah Zidni Baroroh, Jurusan
Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta, tahun 2007 dengan judul ‘“Permainan Edukatif dalam
Pendidikan Agama Islam Bagi Anak Usia Prasekolah di Taman Kanak-
Kanak ‘disyiyah Bustanul Athfal (Studi Kasus Pada Kelas Unggulan Taman
Kanak-Kanak ‘Aisyiyah Bustanul Athfal | Gemolong Sragen) ”. Penelitian ini
membahas tentang tinjauan diselenggarakannya permainan edukatif dalam
pembelajaran pendidikan agama Islam, serta hasil yang dicapai dalam
penerapannya. Adapun diskripsi hasil penulisan ini menunjukan bahwa (1)
Permainan edukatif dapat meningkatkan pemahaman terhadap totalitas diri
pada anak, (2) Meningkatkan komunikasi atau melatih kemampuan
berbahasa, (3) Meningkatkan berfikir anak, (4) Memperkuat rasa percaya diri
pada anak, (5) Melatih motorik halus dan kasar, (6) Mampu membentuk
spritualitas pada diri anak.**

Kelima, Skripsi yang ditulis oleh Siti Fatonah Jurusan Pendidikan
Agama Islam, Fakultas Tarbiyah UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, tahun

2010 dengan judul “Belajar Sambil Bermain” dalam Pembelajaran

'° Diana Mutiah, Psikologi Bermain Anak Usia Dini, (Jakarta: Kencana Prenada Media
Group, 2010)

" Musrifah Zidni Baroroh, “Perminan Edukatif dalam Pendidikan Agama Islam Bagi
Anak Usia Prasekolah di Taman Kanak-Kanak ‘Aisyiyah Bustanul Anfa | Gemolong Sragen |,
Skripsi, Fakultas Tarbiyah UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta: 2007



Pendidikan Agama Islam di Raudhatul Athfal Masyitoh Kebokuning Patuk
Gunungkidul ”.  Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pelaksanaan
pembelajaran pendidikan agama Islam di Raudhatul Atfal Masyitoh
Kebokuning Patuk Gunungkidul, serta faktor-faktor yang menunjang proses
belajar sambil bermain dalam pembelajaran pendidikan agama Islam.

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa ternyata dengan metode belajar
sambil bermain dalam pelaksanaan pembelajaran materi pendidikan agama
Islam anak-anak lebih mudah mengingat, menghafal serta memahami materi
yang disampaikan guru. Adapun faktor yang menunjang keberhasilan proses
pembelajaran pendidikan agama Islam melalui strategi “Belajar Sambil
Bermain” yakni (1) Kemampuan para guru atau pendidik untuk berkreasi atau
membuat ide dalam mengemas setiap materi pembelajaran pendidikan agama
Islam menjadi sesuatu hal yang cukup menarik untuk dipelajari oleh anak-
anak. (2) semangat dan kemampuan belajar siswa, terutama dalam menyarap
materi yang diberikan meskipun pembelajarannya dikemas dalam bentuk
permainan. (3) faktor terpenting adalah tersedianya saran-prasarana seperti
alat permainan edukatif yang dapat dijadikan sebagai alat penunjang
keberhasilan pembelajaran pendidikan agama islam bagi anak usia dini.*?

Berbeda dengan beberapa literature diatas, penelitian ini lebih
menekankan pada implementasi Education Games (permainan edukatif)
dalam pembelajaran di Taman Kanak-Kanak Islam Pelangi Anak. Namun

penelitian ini dapat dijadikan pendukung penelitian yang sudah ada, bahwa

12 Siti Fatonah, “Belajar Sambil Bermain” dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam
di Raudhatul Atfal Masyitoh Kebokuning Patuk Gunungkidul” Skripsi, Fakultas Tarbiyah UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta: 2010
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pembahasan mengenai Education Games (permainan edukatif) dalam
pembelajaran anak usai dini merupakan pembahasan penting dalam
pendidikan anak usia dini. Karena penerapan Education Games dalam
pembelajaran bagi anak usia dini mampu memberi pengaruh besar terhadap
pengoptimalan kemampuan perkembangan anak, baik fisik-motorik, kognitif
maupun aspek sosial-emosionalnya.

E. Kerangka Teori

1. Konsep Education Games Dalam Pembelajaran Anak Usia Dini

a. Dasar Education Games dalam Pembelajaran Anak Usia Dini

Berbicara mengenai anak-anak sesungguhnya tidak bisa
terlepas dari permainan, karena dengan bermain anak-anak belajar
berbagai hal tentang kehidupannya. Dimana dan dengan siapa mereka
berkumpul disitu pula mereka bermain. Imam Al-Ghazali (1059-1111
M) sebagai mana yang dikutip Andang Ismail dalam bukunya
Education Games, bermain-main dalam pandangan Al-Ghazali adalah
“sesuatu yang penting bagi anak-anak. sebab melarang anak untuk
bermain dan memaksanya belajar terus-menerus dapat mematikan

»13 " Sehingga bermain

hatinya, dan menggangu kecerdasannya.
dijadikan pendekatan dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran
pada anak usia TK.

Upaya-upaya pendidikan yang diberikan oleh pendidik

dilakukan dalam situasi yang menyenangkan dengan menggunakan

metode, bahan dan media yang menarik serta mudah diikuti oleh anak.

Y Andang Ismail, Education Games, (Yogyakarta: Pro-U Media, 2012), hal 15.
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Melalui kegiatan bermain yang mengandung edukasi, daya pikir anak
terangsang, baik perkembangan emosi, perkembangan sosial dan
perkembangan fisik. Setiap anak memiliki kemampuan dan
ketertarikan bermain yang berbeda tergantung dari perkembangan
anak. dari permainan juga biasanya akan menimbulkan fantasi-fantasi
besar dalam diri anak, dan tentu akan semakin menambah rasa
ketertarikan anak pada mainan tersebut. sehingga pembelajaran
menjadi bermakna bagi anak, atas dasar tersebut maka kurikulum
yang dikembangkan di TK disusun berdasarkan karakteristik anak dan
dalam rangka mengembangkan seluruh potensi anak.**
b. Tujuan dan Fungsi Education Games dalam Pembelajaran Anak Usia
Dini.
1) Tujuan
Bermain adalah sesuatu kegiatan yang menyenangkan.
Kegiatan bermain paling digemari oleh anak-anak pada usia pra-
sekolah, dan sebagian waktu anak biasanya digunakan untuk
bermain. Sehingga banyak yang berpendapat bahwa bermain
merupakan dunianya bagi anak-anak. “Dari penelitian yang
dilakukan oleh para ilmuan, diperoleh temuan bahwa bermain

mempunyai manfaat yang besar bagi perkembangan anak”.®

“ Musrifah Zidni Baroroh, Permainan Edukatif dalam Pendidikan Agama Islam Bagi
Anak Usia Prasekolah, Skripsi, Fakultas Tarbiyah UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta: 2007, hal.
49

> Andang Ismail, Education Games hal. 116.
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Seperti perkembangan fisik-motorik. Kognitif, sosial emosional,
bahasa, dan lain sebagainya .

Menurut  Andang Ismail sebuah permainan tidak
mempunyai tujuan yang tetap jika hanya dipandang sebagai suatu
kegiatan bermain saja tanpa adanya arahan yang bersifat mendidik,
namun jika dipandang sebagai sebuah metode atau cara mendidik
yang menyenangkan permainan harus bisa diarahkan untuk
menghasilkan perubahan sikap.'® Adapun tujuan Education Games
dalam pembelajaran adalah sebagai berikut:

a) Untuk Mengembangkan Konsep Diri.
Memahami konsep diri dalam hal ini adalah konsep dasar
mengenai cara berfikir dan merasakan tentang dirinya. Dengan
memahami konsep diri anak akan merasakan perbedaaan dirinya

dengan yang lain."

Memahami konsep diri merupakan hal
terpenting dalam diri anak dan pemahaman diri akan jauh lebih
mudah diperoleh melalui kegiatan bermain, adapun contoh
Permainan yang dapat mengembangkan konsep diri misalnya
mengajari anak mengenal jari-jari tangannya sendiri dengan

diberi finger puzzle, anak mengenali bagian-bagian kepala

dengan diberi head puzzle.

18 1bid.,hal 117

7 Ibid.,
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b) Untuk Mengembangkan Kreatifitas

Secara populer kreatifitas dapat bermakna sebagai proses
yang menyebabkan lahirnya sesuatu yang baru (daya cipta).'®
kreatifitas anak dapat dikembangkan melalui suatu percobaan
dan pengalaman ketika bermain. Anak akan merasa bahwa kalau
bisa menciptakan sesuatu yang baru yang berbeda dari yang lain
anak akan merasa puas.

Contoh permainan yang dapat mengembangkan kreatifitas
anak seperti puzzle, lego, kertas lipat warna, menggambar,
membuat ceritera, serta hasil karya yang lain.

Menurut Suyadi dalam bukunya Permainan Edukatif yang
mencerdaskan jika anak bermain dengan di iringi lagu dan
musik maka perkembangan otaknya akan semakin kreatif,
disamping ia sangat menikmati jenis mainan apapun yang di
lakukan.*®

c¢) Untuk Mengembangkan Komunikasi

Komunikasi merupakan sebuah interaksi yang dilakukan
antar dua anak atau lebih untuk menyampaikan suatu pesan.
pada usia dini anak sangat kritis belajar bahasa. “sebagai orang

tua atau guru sebaiknya memberi kebebasan anak dalam

18 i
Ibid., 122
9 Suyadi, Permainan Edukatif yang Mencerdaskan (Yogyakarta: Power Books
(IHDINA), 2009) hal, 255
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mengekspresikan kemampuan komunikasi, dengan memberikan
rangsangan dan dorongan kepada anak.?°

Permainan yang dapat mengembangkan aspek ini misalnya
bermain peran. Melalui bermain peran anak akan banyak
berkomunikasi dengan teman yang lain sehingga mampu
menambah perbendaharaan kata bagi anak.

d) Untuk Mengembangkan Aspek Psikomotorik (Motorik Kasar-
Motorik Halus)

Gerak motori kasar merupakan gerakan yang dilakukan
melibatkan sebagian besar bagian tubuh dan biasanya
memerlukan tenaga karena dilakukan oleh otot-otot yang lebih
besar.?! E. Berk, Hurlock sebagiamana yang dikutip oleh Suyadi
dalam bukunya Permainan Edukatif yang Mencerdaskan
berpandangan bahwa “pada usia 1-2 tahun, ia telah mampu
duduk, berdiri dengan merambat, berdiri dengan satu kaki,
bahkan pada usia itu anak sudah bisa naik dan turun tangga”.?®
Sebenarnya anak tersebut telah melakukan gerak motorik kasar
sebagaimana diungkapkan E. Berk, Hurlock di atas. Permainan
yang mampu mengembangkan motorik kasar seperti bermain

lompat-lompat, berjalan diatas titian, bergantung di tangga

mejemuk, melempar, menangkap, menendang bola.

% Andang Ismail, Education Games hal, 129

*’Ahmad Susanto, Perkembangan Anak Usia Dini Pengantar dalam Berbagai Aspeknya,
(Jakarta: Kencana Prenada Media Group, 2011) hal.163.

?? Suyadi, Permainan Edukatif yang Mencerdaskan hal 116
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Sedangkan motorik halus menurut Janet W. Lerner,
sebagaimana yang dikutip oleh Suyadi, gerak motorik halus
merupakan  “ketrampilan  menggunakan media dengan
koordinasi mata dan tangan”.?® Contoh gerak motorik halus
adalah mencoret-coret, menggambar, menulis, merobek,
menggunting, menempel, dan lain sebagainya. Contoh
permainan untuk mengembangkan motorik halus seperti finger
painting (melukis dengan jari), menggambar, mewarnai
menempel (kolase), menganyam dan lain sebagainya.

e) Untuk Mengembangkan Aspek Emosi atau Kepribadian

Perkembangan emosi dan sosial merupakan dasar
perkembangan kepribadian dimasa datang. Setiap orang akan
mempunyai emosi rasa senang, marah, kesal dalam menghadapi
lingkungannya sehari-hari.** Setiap anak menunjukkan emosi
yang berbeda-beda sepanjang perkembangannya. Kepribadian
orang terdekat akan mempengaruhi baik sosial maupun
emosionalnya.

Melalui bermain, seorang anak dapat melepaskan
ketegangan yang dialaminya. Sekaligus ia dapat memenuhi
kebutuhan-kebutuhan dan dorongan-dorongan dari dalam diri
yang tidak mungkin terpuaskan dalam kehidupan nyata. Bila

anak memperoleh kesempatan untuk menyalurkan perasaan

% Ibid,.hal 118
** Ahmad Susanto, Perkembangan Anak Usia Dini Pengantar dalam Berbagai Aspeknya,
hal. 157
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tegang, tertekan, dan menyalurkan dorongan-dorongan yang
muncul dari dalam dirinya, setidaknya akan membuat anak lega
atau rileks.

Dari kegiatan bermain yang dilakukan bersama
sekelompok teman, anak akan mempunyai penilaian terhadap
dirinya tentang kelebihan-kelebihan yang ia miliki sehingga
dapat membantu pembentukan konsep diri yang positif,
mempunyai rasa percaya diri dan harga diri karena ia merasa
mempunyai kompetensi tertentu. Anak belajar bagaimana
bersikap dan bertingkah laku agar ia dapat bekerja sama dengan
temannya, bersikap jujur, murah hati, tulus dan sebagainya.?

2) Fungsi Education Games

Pada masa kanak-kanak fungsi bermain mempunyai

pengaruh besar sekali bagi perkembangan anak. Menurut

Andang Ismail dalam bukunya Education Games, menyatakan
fungsi Education Games adalah sebagai berikut:

a) Memberikan ilmu pengetahuan kepada anak melalui
proses pembelajaran bermain sambil belajar.

b) Merangsang pengembangan daya pikir, dan daya cipta dan
bahasa agar dapat menumbuhkan sikap, mental, serta
akhlak yang baik.

c) Menciptakan lingkungan bermain yang menarik,

memberikan rasa aman dan menyenangkan.
d) Meningkatkan kualitas pembelajaran anak.?

** Mayke s. Tedjasaputra, Bermain, Mainan dan Permainan Untuk Pendidikan Anak Usia
Dini hal 42
*® Andang Ismail, Education Games, hal 138-139
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c. Macam-Macam Education Games dalam Pembelajaran
1) Permainan Gerak /Bebas dan Spontan
Dalam permainan ini yang diutamakan adalah gerak, seperti
gerakan-gerakan tangan dan kaki pada bayi. Bentuk permainan ini
gunanya untuk melatih fungsi-fungsi gerak dan perbuatan.?’ Ciri
dari kegiatan bermain ini dilakukan dimana saja, dengan cara apa
saja dan berdasarkan apa yang ingin dilakukan. Maksudnya tidak
ada atauran yang harus dipatuhi oleh anak. kegiatan bermain
penting untuk anak usia 3 bulan sampai sekitar 2 tahun.?®
2) Permainan Konstruktif
Permainan konstruktif yaitu “membangun atau membentuk
sesuatu, bentuk permainan yang disukai anak serta mampu
mengembangkan kreatifitas anak.?®. Dalam permainan ini yang
diutamakan adalah hasilnya. Permainan konstruktif sangat penting
bagi anak yang berusia 6-10 tahun. ¥ Yang termasuk dalam
kegiatan bermain konstruktif adalah menggambar, menciptakan
bentuk tertentu dari lilin, menggunting, menempel, merakit
kepingan kayu atau plastik (seperti lego, duplo dan lain-lain)

menjadi bentuk tertentu.*:

%7 Zulkifli, Psikologi Perkembangan, (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2001), hal. 42

?® Mayke s. Tedjasaputra, Bermain, Mainan dan Permainan Untuk Pendidikan Anak Usia
Dini hal. 55

*® Wiji Hidayati dan Sri Purnami, Psikologi Perkembangan, (Yogyakarta, Teras, 2008)
hal.132

% Zulkifli, Psikologi Perkembangan, hal. 42

*! Mayke s. Tedjasaputra, Bermain, Mainan dan Permainan Untuk Pendidikan Anak Usia
Dini. hal. 57.
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4)

5)
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Permainan Repsentif

Sambil mendengarkan cerita atau melihat-lihat buku
bergambar, anak berfantasi dan menerima kesan-kesan yang
membuat jiwanya sendiri menjadi aktif. Cerpen yang mengandung
benih-benih budi pekerti, rasa sosial, rasa keadilan sangat baik
untuk membangkitkan fantasinya.*?

Permainan Peranan atau llusi

Anak itu sendiri yang memegang peranan sebagai apa yang
sedang dimainkannya. Pada jenis permainan ini unsur fantasi
memegang peranan yang paling menonjol, misalnya: sebuah sapu
menjadi kuda tunggangan, kursi menjadi sebuah mobil.*

Selain itu bermain peran seperti bermain dokter-dokteran,
menjadi guru, menjadi sopir. Dalam permainan tersebut anak
dengan semangat memasuki ilusi yang dijadikan dunia sungguhan
oleh fantasi anak-anak. “kegiatan bermain peran dilakukan oleh
anak usia sekitar 2-7 tahun”.*
Permainan Sukses atau Prestasi.

Dalam permainan ini yang diutamakan adalah prestasi.

Untuk kegiatan permainan ini sangat di butuhkan keberanian,

*2 |bid,.

%3 Kartini Kartono, Psikologi Anak, hal.123
* Mayke s. Tedjasaputra, Bermain, Mainan dan Permainan Untuk Pendidikan Anak Usia

Dini. hal. 57.
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ketangkasan, kekuatan dan bahkan persaingan. Contoh meloncat

parit, meniti jembatan, memanjat pohon dan sebagainya.*

2. Tinjauan Tentang Anak Usia Dini

a. Pengertian Anak Pendidikan Anak Usia Dini

Pengertian pendidikan anak usia dini sebagaimana Yyang

termaktub dalam Undang-Undang Sikdiknas Tahun 2003 pasal 1 ayat

14 menyatakan bahwa:

Pendidikan anak usia dini adalah suatu upaya pembinaan yang
ditujukan kepada anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun
yang dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk
membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan ruhani
agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih
lanjut.*®

b. Tujuan pendidikan anak usia dini

1)

2)

Membentuk anak Indonesia yang berkualitas, yaitu anak yang
tumbuh dan berkembang sesuai dengan tingkat
perkembangannya.®” sehingga anak memiliki kesiapan yang
optimal didalam memasuki pendidikan dasar serta mengarungi
pendidikan dimasa dewasa.

Membantu menyiapkan anak mencapai kesiapan belajar

(akademik) disekolah.*®

% Zulkifly, Psikologi Perkembangan, hal 43
*® Undang-Undang Sikdiknas Tahun 2003, hal 2
*” Maimunah Hasan, PAUD Pendidikan Anak Usia Dini, (Yogyakarta: DIVA Press,

2010) hal. 17
*% Ibid.,
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c. Satuan Pendidikan Anak Usia Dini
Terdapat beberapa lembaga pendidikan anak usia dini yang
selama ini telah dikenal oleh masyarakat luas, diantaranya:
1) Taman Kanak-Kanak (TK, RA)

Taman Kanak-Kanak merupakan jenjang pendidikan formal
anak usia dini setelah Play Group. Taman Kanak-Kanak termasuk
pendidikan formal dalam jajaran pendidikan dasar menengah.
namun TK tetap dikategorikan sebagai pendidikan pra-sekolah
untuk anak usia dini. Sehingga tidak ada mata pelajaran yang
mengikat untuk anak kecuali kegiatan bermain.*®

Sasaran pendidikan TK adalah anak usia 4-6 tahun. Taman
Kanak-Kanak dilaksanakan minimal 6 hari dalam seminggu,
sedangkan struktur kurikulum Taman Kanak-Kanak dan RA
memiliki dua bidang pengembangan yakni: pengembangan diri
yang terdiri dari: pengembangan moral dan nilai-nilai agama,
sosial, emosional, dan kemandirian, dan pengembangan
kemampuan dasar yang terdiri dari: pengembangan bahasa,
kognitif, fisik/motorik, dan seni.*°

Anak usia TK/RA berada pada tahapan pra-operasional
konkret (proses belajar beranjak dari hal-hal yang konkret yakni
yang dapat dilihat, dicium, diraba, dan diutak-atik dengan

pemanfaatan lingkungan sebagai sumber belajar). Pada rentang usia

* Ibid.,hal. 355
*® Yuliani Nurani Sujiono, Konsep Dasar Pendidikan Anak Usia Dini, (Jakarta: PT
INDEKS, 2009) hal. 22
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tersebut anak mulai menunjukkan prilaku belajar seperti,
memandang dunia secara obyektif, berfikir pada hal-hal konkret,
menggunakan cara berfikir konkret untuk mengklasifikasikan
benda-benda dengan menggunakan  simbol-simbol  untuk
menyatakan obyek-obyek dunia, dan pemikiran masih bersifat
egosentris. *

Kecenderungan belajar anak usia TK/RA memiliki tiga ciri
yakni, konkret, integratif (anak memandang sesuatu yang dipelajari
sebagai suatu keutuhan, mereka belum mampu memilah-milah
konsep dari berbagia disiplin ilmu), hierarkis (anak belajar
berkembang secara bertahap mulai dari hal-hal yang sederhana ke
hal-hal yang lebih kompleks).*?

2) Kelompok Bermain (KB, Play Group, PAUD)

Kelompok Bermain adalah salah satu bentuk pendidikan
anak usia dini pada jalur pendidikan non formal yang
menyelenggarakan program pendidikan sekaligus program
kesejahteraan bagi anak usia 2 sampai dengan 4 tahun.*?

3) Taman Penitipan Anak (TPA)

Taman Penitipan Anak merupakan “salah satu bentuk

pendidikan anak usia dini jalur pendidikan non formal yang

menyelenggarakan program pendidikan sekaligus pengasuhan dan

* Trianto, Desain Pengembangan Pembelajaran Tematik Bagi Anak Usia Dinitk/RA &
Kelas Awal SD/MI, hal 22
“? 1bid.,hal 23

* Yuliani Nurani Sujiono, Konsep Dasar Pendidikan Anak Usia Dini., hal 22



22

kesejahteraan anak sejak lahir sampai usia 6 tahun.** Taman
Penitipan Anak disebut juga sebagai pengganti keluarga untuk
jangka waktu tertentu.

Satuan pendidikan anak usia dini yang penulis jadikan
tempat penelitian adalah Taman Kanak-Kanak (TK) yakni Taman
Kanak-Kanak Islam Pelangi Anak.

d. Pembelajaran Anak Usia Dini (TK)

Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan pendidik
agar dapat terjadi proses perolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan
kemahiran dan tabiat, serta pembentukan sikap dan kepercayaan pada
peserta didik.* Dengan kata lain, pembelajaran adalah proses untuk
membantu peserta didik untuk memperoleh ilmu pengetahuan dengan
cara interaksi antara peserta didik dan pendidik.

Pembelajaran pada anak usia dini pada hakikatnya adalah
permainan, bahwa bermain adalah belajar, dimana bermain adalah
kegiatan yang dilakukan berulang-ulang dan menimbulkan rasa
senang, puas bagi anak.*® Selain itu bermain juga merupakan sarana
bersosial, bereksplorasi, mengekspresikan perasaan dan menemukan
sarana pembelajaran yang menyenangkan, sekaligus sebagai wahana

pengenalan diri dengan lingkungan.

“ Ibid., hal 24

*http://id.wikipedia.org/wiki/Pembelajaran#Pembelajaran_dalam_dunia_pendidikan
diakses pada tanggal 19 Desember 2012 Pukul 11.00 WIB.

*® Trianto, Desain Pengembangan Pembelajaran Tematik Bagi Anak Usia Dini TK/RA &
Kelas Awal SD/MI, hal, 28.
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Adapun proses pembelajaran yang dilakukan di TK adalah
sebagai berikut:

1) Bidang Pengembangan Kebiasaan
Bidang pengembangan pembiasaan  dilakukan  untuk
mengambangkan prilaku anak, yang meliputi prilaku
keagamaan, sosial, emosional dan kemandirian. Pembiasaan
dilakukan dengan pembiasaan rutin, pembiasaan spontan,
pembiasaan telandan.

2) Bidang Pengembangan Kemampuan Dasar
Kegiatan untuk mengembangkan kemampuan dan kreatifitas
anak sesui dengan perkembangannya, seperti: kemampuan
bahasa, dilakukan melalui bahasa yang sederhana,
berkomunikasi efektif dan membangkitkan anak untuk
berbahasa. Kognitif agar anak mampu mengolah hasil
belajarnya, menemukan alternatif pemecahan masalah dan
mengelompokan. Fisik/motorik agar anak mengenal dan
melatih gerakan kasar ataupun halus, mengelola, mengontrol
dan melatih ketrampilan tubuh. Seni agar anak dapat
menciptakan imajinasinya.*’

e. Prinsip Pembelajaran Anak Usia Dini (TK)
Beberapa prinsip yang perlu diperhatikan dalam pembelajaran
anak usia dini meliputi:

1) Berorientasi Pada Perkembangan Anak
Dalam melakukan kegiatan, pendidik perlu memberikan
kegiatan yang sesuai dengan tahapan perkembangan anak.
kegiatan yang disiapkan perlu memperhatikan cara belajar
anak yang dimulai dari cara sederhana kerumit, konkret ke
abstrak, dan dari kekakuan ke rasional.

2) Berorientasi Pada Kebutuhan Anak
Kegiatan pembelajaran pada anak harus senantiasa berorientasi
kepada kebutuhan anak. Anak pada usia dini sedang
membutuhkan proses belajar untuk mengoptimalkan semua
aspek perkembangannya. Dengan demikian berbagai jenis
kegiatan pembelajaran hendaknya dilakukan berdasarkan pada
perkembangan dan kebutuhan pada masing-masing anak.

3) Berorientasi Pada Prinsip “Bermain Sambil Belajar Atau
Belajar Seraya Bermain”

* Layla Maghfiroh, Permainan Edukatif dalam Pembelajaran Anak di TK Terpadu
Tarbiyatul Anfal Jepara, Skripsi, Fakutas Tarbiyah Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga,
2010, hal 13
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Bermain merupakan pendekatan dalam melaksanakan
pembelajaran pendidikan anak usia dini.
4) Stimulasi Terpadu
Perkembangan anak bersifat sistematis, progresif dan
berkesinambungan. Hal ini berarti perkembangan satu aspek
mempengaruhi aspek perkembangan lainnya. Karakteristik
anak memandang segala sesuatu sebagai suatu keseluruhan.
Stimulasi harus diberikan secara terpadu sehingga seluruh
aspek  perkembangan  dapat  berkembangan  secara
berkelanjutan.
5) Lingkungan Kondusif.
Lingkungan harus diciptakan sedemikian menarik dan
menyenangkan sehingga anak selalu betah dalam lingkungan
sekolah baik didalam maupun diluar ruangan.
6) Menggunakan Pendekatan Tematik
Kegiatan pembelajaran  hendaknya dirancang dengan
menggunakan pendekatan tematik. Tema sebagai wadah
mengenalkan berbagai konsep untuk menganal dirinya dan
lingkungan sekitarnya.
7) Aktif, Kreatif, Inovatif, Efektif, dan Menyenangkan
Proses pembelajaran yang Aktif, kraetif, inovatif, efektif, dan
menyenangkan dapat dilakukan oleh anak yang disiapkan oleh
pendidik  melalui  kegiatan-kegiatan ~ yang  menarik,
menyenangkan dan membangkitkan rasa ingin tahu anak.
8) Menggunakan Berbagai Media dan Sumber Belajar
Setiap kegiatan untuk menstimulasi perkembangan potensi
anak, perlu memanfaatkan berbagai media dan suumber
belajar.
9) Mengembangkan Kecakapan Hidup
Proses pembelajaran harus diarahkan untuk mengembangkan
kecakapan hidup melalui penyiapan lingkungan belajar yang
menunjang berkembangnya kemampuan menolong diri sendiri,
disiplin dan sosialisasi.
10) Pembelajaran Bersifat Demokratis
Proses pembelajaran di TK memberikan kesempatan kepada
peseta didik untuk berfikir, bertindak, berpendapat, serta
berekspresi secara bebas.*®

*® Trianto, Desain Pengembangan Pembelajaran Tematik Bagi Anak Usia Dini TK/RA &
Kelas Awal SD/MI, hal 73-76



25

f.  Kurikulum Anak Usia Dini

Seiring dengan perkembangan zaman, kurikulum mengalami
perubahan pada sistem pengajarannya. Sistem pengajaran yang
digunakan oleh masing-masing satuan satuan pendidikan saat ini
adalah kurikulum tingkat satuan pendidikan (KTSP) yang merupakan
sistem pengajaran baru yakni suatu program yang disusun secara
mandiri untuk satuan pendidikan berdasarkan panduan penyusunan
kurikulum sebagai bagian yang tak terpisahkan dari standar isi,
standar kompetensi, dan kompetensi dasar ditentukan oleh pemerintah
pusat, namun konstektualisasi detailnya diarahkan kepada pengelola
sekolah dan guru.*

Struktur  kurikulum  PAUD meliputi: pertama bidang
pengembangan potensi terdiri dari pengembangan pembentukan
perilaku melalui pembiasaan, pengembangan kemampuan dasar
(bahasa, kognitif, dan fisik/motorik) kedua muatan lokal dan terakhir
bidang pengembangan diri.*

F. Metodelogi Penelitian
1. Jenis Penelitian
Penelitian yang peneliti gunakan termasuk jenis penelitian lapangan
(field research), yang bersifat kualitatif. Penelitian kualitatif yaitu
penelitian yang di gunakan untuk meneliti pada kondisi obyek ilmiah,

dimana peneliti adalah sebagai instrumen kunci, analisis data bersifat

* Trianto, Desain Pengembangan Pembelajaran Tematik Bagi Anak Usia Dini TK/RA &
Kelas Awal SD/MI, hal 124,
* Ibid., hal 124-128
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induktif atau kualitatif, dan hasil penelitian kualitatif lebih menekankan
makna dari pada generalisasi.™
Subyek Penelitian
Yang dimaksud dengan subyek penelitian adalah Sumber utama
data penelitian yaitu yang memiliki data penelitian, ialah data mengenai
variable-variable yang diteliti. Subyek penelitian pada dasarnya adalah
yang akan dikenai kesimpulan pada hasil penelitian.> Dalam penelitian
kualitatif ini, subyek penelitian disebut juga dengan partisipan atau nara
sumber.>
Adapun subyek penelitian yang akan penulis ambil sebagai sample
adalah:
a. Kepala Taman Kanak-Kanak (TK) Islam Pelangi Anak, (Bapak
Dyan Cahyo Baskoro.)
b. Guru TK-A Pelangi Anak (Umi Nuryani, S.Ag dan Umi
Sukesiningsih, A.Md)
c. Guru TK-B Pelangi Anak (Umi Yessy Puspa Indah, S.IP,

S.PAUD dan Umi Rismiati, S.Sos)

3. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data merupakan langkah yang paling utama

dalam penelitian, karena tujuan utama dari penelitian adalah mendapatkan

51 Sugiyono, Metodelogi Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R

&D. (Bandung: Alfabeta, 2009) hal.15

35.

52 saifuddin Azwar, Metedologi Penelitian, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 1999). hal.34-

53Sugiyono, Metodelogi Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R

&D, hal. 300.
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data. Tanpa mengetahui metode pengumpulan data, maka penulis tidak
akan mendapatkan data yang memenuhi standar data yang ditetapkan.®*
Maka untuk mendapatkan data yang akurat penulis dalam pengumpulan
data menggunakan metode sebagai berikut:

a. Metode Indepth Interview (Wawancara Mendalam)

Indepth interview atau wawancara tidak terstruktur, yaitu
Wawancara yang bebas dimana peneliti tidak menggunakan pedoman
wawancara yang telah tersusun secara sistematis dan lengkap untuk
pengumpulan datanya. Pedoman wawancara yang digunakan hanya
berupa garis-garis besar permasalahan yang akan ditanyakan.>> Metode
ini digunakan untuk mengetahui secara mendalam tentang berbagai
macam informasi yang berkaitan dengan persoalan yang penulis teliti.
wawancara ini bersifat terbuka karena nara sumber dapat memberikan
jawaban secara luas dan mendalam atas pertanyaan yang diajukan oleh
penulis.

Wawancara indept interview ini dilakukan dengan Kepala
Sekolah yang tentunya sangat memahami situasi dan kondisi Taman
Kanak-Kanak (TK) Islam Pelangi Anak secara umum. Wawancara
dengan guru atau pendidik Taman Kanak-Kanak (TK) Islam Pelangi
Anak, untuk mengetahui proses belajar mengajar dan kendala-kendala
yang dihadapi dalam menerapkan (implementasi) Education Games

dalam pembelajarannya.

% Ibid., hal 308.
% 1bid., hal 320.
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b. Metode Observasi
Sutrisno Hadi sebagaimana yang dikutip oleh Sugiono dalam
bukunya Metode Penelilitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif,
Kualitatif, Dan R&D mengemukakan bahwa, Observasi merupakan
suatu proses yang kompleks, suatu proses yang tersusun dari berbagai
proses biologis dan psikologis. Dua diantara yang terpenting adalah
proses-proses pengamatan dan ingatan.”® Dalam penelitian ini teknik
observasi yang digunakan adalah observasi non partisipan, artinya
peneliti tidak ikut serta dalam kegiatan yang sedang berlangsung,
penulis hanya berperan mengamati kegiatan. Metode observasi ini
digunakan untuk melihat secara langsung obyek penelitian. Observasi
ini di fokuskan untuk mengamati dan melihat langsung bagaimana
implementasi Education Games dalam pembelajaran di Taman Kanak-
Kanak (TK) Islam Pelangi Anak.
c. Metode Dokumentasi
Dokumen merupakan catatan peristiwa yang sudah berlalu.
Dokumen bisa berbentuk tulisan, gambar. Dokumen merupakan
pelengkap dari pengunaan metode observasi dan wawancara dalam
penelitian kualitatif .°’
Metode ini digunakan untuk mendapatkan sumber data yang
berkaitan dengan penelitian seperti, letak geografis, visi-misi, keadaan

guru, siswa, karyawan, sarana dan prasarana dan lain sebagainya.

%6Sugiyono, Metodelogi Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R
&D, hal 203
%" Sugiyono, Memahami Penelitian Kualitatif, (Bandung: Alfabeta, 2009) hal. 82
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4. Metode Analisa Data

Proses analisa data dimulai dengan menelaah seluruh data yang
tersedia dari berbagai sumber yaitu dari wawancara, pengamatan yang
sudah dituliskan dalam catatan lapangan, dokumen pribadi, dokumen
resmi, gambar, foto dan sebagainya. Data yang peneliti peroleh dari
wawancara dilakukan transkip (menulis apa adanya) dalam bentuk
transcribe. Setelah dipelajari dan ditelaah langkah berikutnya vyaitu
mengadakan reduksi data yang dilakukan dengan cara membuat abtraksi.
Abtraksi merupakan usaha membuat rangkuman inti, proses, dan
pernyataan-pernyataan yang perlu dijaga sehingga tetap berada
didalamnya. Setelah melakukan hal diatas, langkah selanjutnya ialah
menyusun  satuan-satuan.  Satuan-satuan itu  kemudian  penulis
kategorisasikan (compere) sambil melakukan coding. Tahap terakhir dari
analisa data ialah mengadakan pemeriksaan keabsahan data. Setelah
selesai tahab ini, dilanjutkan tahap penafsiran data dalam mengolah hasil
sementara ke dalam bentuk narasi disesuaikan dengan telaah pustaka dan

teori yang digunakan.®

G. Sistematika Pembahasan
Penulisan skripsi ini diuraikan dalam lima bab. Untuk memperoleh
pembahasan yang sistematis, maka penulis perlu menyusun sistematika
sedemikian rupa sehingga dapat menunjukan hasil penelitian yang baik dan

mudah dipahami. Adapun sistematika tersebut adalah sebagai berikut:

% Lexy J. Moeleong, Metodelogi Penelitian Kualitatif, (Bandung: Remaja Rosdakarya,
2007) hal. 247
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1. BAB |, berisi pendahuluan yang meliputi latar belakang masalah,
rumusan masalah, tujuan penelitian dan kegunaan penelitian, telaah
pustaka, kerangka teori, metode penelitian, dan sistematika
pembahasan.

2. BAB Il, berisi tentang gambaran umum TK Islam Pelangi Anak.
Gambaran tersebut meliputi letak geografis, sejarah berdiri lembaga
tersebut, stuktur organisasi, keadaan guru dan kepala TK, keadaan
peserta didik, dan keadaan sarana serta fasilitas pendidikan.

3. BAB IlI, merupakan inti dari penelitian ini yakni analisa data, yang
berisi tentang pembahasan mengenai masalah yang diteliti dalam hal
ini mengenai implementasi Education Games dalam pembelajaran di
TK Islam Pelangi Anak, dan kendala-kendala yang dihadapi dalam
implementasi Education Games dalam pembelajaran di TK Islam
Pelangi Anak serta hasil yang dicapai dalam implementasi Education
Games dalam pembelajaran di TK Islam Pelangi Anak.

4. BAB 1V, penutup yakni menguraikan tentang kesimpulan dari hasil

penelitian, dan saran-saran untuk TK Islam Pelangi Anak.
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lomba mencari gambar benda yang membutuhkan udara, untuk
mengenalkan tema udara kepada peserta didik sedangkan;

c. Education Games yang dilaksanakan saat istirahat maupun sebagai
selingan seperti bermain puzzle, ayunan, balok bangunan, prosotan,
tangga mejemuk, dan plaggo.

Kendala-kendala yang dihadapi dalam implementasi Education Games

dalam pembelajaran

a. Sarana-prasarana: Kurangnya lokasi pembelajaran yang dimaksud
lokasi disini adalah tempat bermain bebas luasannya kurang.

b. Peserta didik: kadang peserta didik mudah bosan, sulit untuk
berkonsentrasi, mogok tidak mau bermain, berimajinasi sendiri dan ada
peserta didik yang berkebutuhan khusus;

c. Orangtua: tidak semua orang tua berperan aktif dalam mendidik
anaknya dirumah sehingga terwujud kelanjutan proses pembelajaran
dari sekolah kerumah.

Hasil yang dicapai dalam implementasikan Education Games dalam

pembelajaran

Education Games pembelajaran mampu meningkatkan (1) kreatifitas
seperti anak mampu menuangkan imajinasinya dengan membuat bentuk-

bentuk bangunan dari balok bangunan dan flaggo, menggambar bebas. (2)

Aspek bahasa, seperti anak sudah bisa salang menyapa, mengajak teman

bermain, berdiskusi, dan bercerita. (3) Kognitif, seperti anak mampu

berhitung, membedakan warna dan bentuk, (4) Fisikomotorik, seperti anak



104

sudah berani dan percaya diri berjalan diatas titian, kejar-kejaran. (5)
Semosional dan kepribadian anak sudah bisa bekerjasama dengan teman

ketika bermain, bertanggung jawab, dan saling membantu.

B. Saran

Berdasarkan penelitian implementasi Education Games di TK Islam

Pelangi Anak, masih perlu adanya saran yang membangun. Adapun saran-

saran tersebut diantaranya:

1.

Jumlah ketersedian guru sebaiknya disesuaikan dengan jumlah dan usia
peserta didik yang dilayani dengan rasio pengelompokkan:

a. Usia 3-4 tahun antara 8-10 peserta didik atau 1:8

b. Usia 4-6 tahun antara 10-15 peserta didik atau 1:10
Alat permainan edukatif yang ada sebaiknya dimanfaatkan secara
maksimal pada saat pembelajaran agar anak tidak mudah bosan, karena
tersedia variasi permainan edukatif.
Guru sebaiknya memberi pengawasan dan arahan yang maksimal kepada
peserta didik pada saat peserta didik bermain atau mengerjakan tugas,

untuk lebih mengetahui sejauh mana tingkat perkembangan peserta didik.
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C. Kata Penutup

Segala puji bagi Allah tuhan semesta alam yang senantiasa memberikan
kelancaran dan kemudahan dalam penyelesaian skripsi ini.

Penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada semua pihak yang
telah memberikan kontribusi dalam penyusunan skripsi ini.

Penulis menyadari dalam penulisan dan penyusunan skripsi ini tidak
menutup kemungkinan banyak kekurangan dan keterbatasan. Oleh Karena itu,
penulis mengharap kritik dan saran yang membangun dari pembaca mengenai
penulisan penyusunan skripsi ini.

Semoga skripsi ini bermanfaat bukan hanya penulis, tetapi juga bagi
pihak TK Islam Pelangi Anak dan semua pihak. Kesempurnaan hanya milik
yang Maha Sempurna Allah SWT. Semoga kita dapat menjadi pribadi yang

bermanfaat untuk orang lain. Amin Ya Allah!
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PEDOMAN PENGUMPULAN DATA

1. Pedoman Dokumentasi

Data yang dikumpulkan dengan metode dokumentasi:

1. Gambaran umum TK Islam Pelangi Anak

2. Struktur organisasi TK Islam Pelangi Anak

3. Visi, misi TK, tujuan dan nilai spesifik TK Islam Pelangi Anak
4,
5
6
7

Data guru dan peserta didik TK Islam Pelangi Anak
Data sarana prasarana TK Islam Pelangi Anak

Data kurikulum TK Islam Pelangi Anak

. Jadwal ekstrakurikuler TK Islam Pelangi Anak

2. Pedoman Observasi

Data yang dikumpulkan dengan metode observasi adalah:

1.
2.

Letak geografis TK Islam pelangi Anak

Kegiatan pembelajaran (Education Games dalam pembelajaran) di TK
A dan B.

Kendala-kendala yang dihadapai dalam implementasi Education

Games dalam pembelajaran

Pedoman Wawancara

Beberapa informan yang diwawancarai untuk memperoleh data yaitu:

1.
2.

Kepala TK bapak Dyan Cahyo Baskoro

Guru TK-A (Umi Nuryani.SAg, dan Umi Sukesiningsih A.Md,
S.PAUD)

Guru TK-B (Umi Yessy Puspa Indah, S.IP, S.PAUD, dan Umi
Rismiati, S. Sos)

Pokok masalah yang digali dengan wawancara:

1.

Kepala Taman Kanak-Kanak
a. Bagaimana Sejarah berdirinya TK Islam Pelangi Anak?
b. Seperti apakah Kurikulum dan model pembelajaran yang

diterapkan di TK Islam Pelangi Anak?
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Alasan mengapa memilih ektrakurikuler seni tari, musik, melukis,
dan bahasa Inggris?

Apa tujuan ekstrakurikuler tersebut?

Siapa saja pembimbing ekstrakurikuler tersebut?

Prestasi apa saja yang pernah diraih dengan adanya ekstrakurikuler
tersebut?

. Guru TK Islam Pelangi Anak

a.

Apa saja (Macam-macam) Education Games yang digunakan
dalam pembelajaran di TK Islam Pelangi Anak ?

Bagaimana implementasi Education Games dalam pembelajaran di
TK Islam Pelangi Anak?

Apakah Pelaksanaan Education Games dalam pembelajaran
disesuaikan dengan tema/SKH ?

Kendala-kendala apa saja yang dihadapi dalam implementasi
Education Games dalam pembelajaran?

Pendekatan apa yang dipakai di TK Islam Pelangi Anak?

Rencana apa yang dilakukan sebelum pembelajaran di TK Islam
Pelangi Anak?

g. Seperti apakah model Pembelajaran di TK Islam Pelangi anak?

Metode apa saja yang digunakan dalam pembelajaran?
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KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

S Marsda Adisuctpro. Yogyakarta Telp. (0274) ~313036 Fie. 519734 E-matl: tarbiyah@ utmaukz.oc.d

Nomor
Lampiran
Penthal

busan:

' UTND2/DT. 1/TL.00/609/2013 Yogyakarta, 04 Februari 2013
: 1 Bendel Proposal
: Permobonan 1zin Penelitian

Kepada
Yth. Kepals TK Islam Pelangi Anak Yogyakarta
Kota Yogyakarta

Assalarus’alalkum wr. wb,

Dengan hormat, kami beritahukan bahwa uatk kelengkapan

penyusunan Skripsi dengan judul: "TMPLEMENTAST EDUCATION

GAMES DALAM PEMBELAJARAN DI TK ISLAM PELANGI

ANAK, YOGYAKARTA” diperiukan penelitian.

Oleh karena itu, kami mengharap dapatlah kiranya Bapak memberi izin

bagi mahasiswa kami:

Nama : Sri Lestani

NIM : 09470179

Semester VI

Jurusan : Kependidikan Islam (KI)

Alamat : Komplek Poln, Gowok, Blog A/LL No 43, Sleman,
Yogyakarta

untuk mengadakan penelitian di TK Islam Pelangi Anak Yogyakana,

dengan metode pengumpulan data Observasi, wawancara dan

dokumentasi. Adapun waktunya mulai tanggal 06 Februari — 06 Mei
2013.

Demikian atas izin Bapak/Tbu, kami sampaikan terima kasih.
Wassalamu’alaikum wr. wh, P T

Dekan (Sebagai laporan) '
Ketua Jurusan Kependidikan Islam
Mahasiswa yang bersangkutan (untuk dilaksanakan)

Arsip



;‘s:@ KEMENTERIAN AGAMA
o UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALUJAGA
&A1

b4 D FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

JL. Laksda Adisucipto Telp. (0274) -513056 Fax. 519734: E-mail: ty_suka@telkom. net |

Yogyakarta 12 Desember 2012
: UINKJ/O2/PP.00.9/168/2012

unjul P, imbi

Kepada Yih.
Bapak/Ibu, Dra. Hj. Nur Rohmah, MAg
Dosen Jurusan KI Fakultas Tarbiyah
UIN Sunan Kalijaga
di YOGYAKARTA
mu’alakum Wr. Wb,
Berdasarkan Pengajuan dan Hasil seleksi terhadap judul proposal skripsi yang
: mahasiswa Jurusan Kependidikan Islam (XI) Bapak/Ibu ditetapkan sebagai
embimbing skripsi saudara -
: Sri Lestari
: 09470179
: Kependidikan Islam

Skripsi :
IMPLEMENTASI EDUCATION GAMES DALAM PEMBELAJARAN

DITK ISLAM PELANGI ANAK YOGYAKARTA
UMBULHARJO YOGYAKARTA

Demikian surat penunjukan pembimbing skripsi ini disampaikan untuk diketahui dan
dengan sebaik-baiknya.

lamu’alaikum Wr. Wb

L. Mahasiswa yang bersangkutan
2. Arsip



It KEMENTERIAN AGAMA

A
E&X UNIVERSITAS ISLAM NEGERT SUNAN KALTJAGA
uo FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

Tin, Marsda Adisucipto, Telp. (0374] 513050, Vogyakartta; E-niafl : Eblyah@uin-Sus-acid

BUKTI SEMINAR PROPOSAL
Nama Mahasiswa : Sri Lestan
Nomor Induk : 09470179
Jurusan ' KI
Semester : VII
Tahun Akademik 201242013

Telah Mengikutl Seminar Riset Tanggal : 28 Januari 2013

Judul Skripsi

IMPLEMENTASI EDUCATION GAMES DALAM PEMBELAJARAN DI TK ISLAM PELANGI ANAK
YOGYAKARTA UMBULHARIO YOGYAKARTA

Selanjutnya, kepada Mahasiswa tersebut supaya berkonsultasi kepada dosen pemblimbing
berdasarkan hasli-hasil seminar untuk penyempumaan proposal yang telah diseminarkan.

Yogyakarta, 28 Januar 2013
Ketua Jurusan KI

Dra. Nur Rohmah, M. Ag
NIP. 19550823 198303 2 002




QD Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-UINSK-BM-05-02/RO

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR

Nama Mahasiswa : Sri Lestari
. NIM 109470179
Pembimbing : Dra. Nur Rohmah, M.Ag.
' Judul : Implementasi Education Games dalam Pembelajaran di TK
, Islam Pelangi Anak Yogyakarta
' Fakultas : Tarbiyah
Jurusan/Program Studi : Kependidikan Islam (KI)
I
. Tanggal KO';ngi Materi Bimbingan ';‘ra‘:::gda‘:!
) : Pemblimbing
| | 28 Desember 2012 I Penyerahan proposal skripsi /&
2 |2 Januan 2013 Il Bimbingan dan Revisi BAB | £ /ﬁ
3 | 15 Januari 2013 I Menyerahkan hasil revisi BAB I / é
4 | 18 Januari 2013 v Revisi & ACC Proposal Skripsi |” : / g-
5 | 28 Januari 2013 - Seminar Proposal Skripsi yi .
6 | 31 Januari 2013 v Bimbingan daftar isi /8
7 | 13 Mei 2013 Vi Bimbingan BAB ILIILIV ﬁ ,
g | 30 Mei 2013 VI | Bimbingan hasil revisi BAB /B‘_
ILILIV.
Yogyakarta, 30 Mei 2013

Pembimbing,

Dra. Nur Rohmah, M.Ag.

NIP. 19550823 198303 2 002



ﬁr A

5

KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALLIAGA
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

l "D Ji Marsda Adisucipto. Yogyakara Telp. (0274) ~313056 fox. 519733 Eanail: sarbiyah@: win-sika.ac.id

Nomor
Lampiran
Perihal

Tembusan:

- UIN.02/DT.1/TL.00/6082013 Yogyakarta, 04 Februan 2015
* 1 Bendel Proposal
: Permohonan 1zin Penelitian

Kepada

Yth. Gubernur Dacrah Istimewa Yogyakarta
Cq. Kepala Biro Administrasi Pembangunan
ScKkretariat Daerah Provinsi D1Y

Komplek Kepatihan - Danurejan Yogyakarta

Assalamu’alaikum wr. wh.

Dengan hormat, kami beritahuken bahwa untuk kelengkapan
penyusunan SKripsi dengan judul: "IMPLEMENTAS] EDUCATION
GAMES DALAM PEMBELAJARAN D1 TK I1SLAM PELANGI
ANAK YOGYAKARTA" diperlukan penelitian.

Oleh karcna itu, kami mengharap dapatlah kiranya Bapak memberi izin

bagi mahasiswa kami:
Nama : SRILESTARI
NIM : 09470179

Semester V11

Jurusan : Kependidikan Tslam (K1)

Alamat : Komplek Polni, Gowok, Blog A/l No 43, Sleman,
Yogyakarta

untuk mengadakan penclitian di TK Islam Pelangi Anak Yogyakarta,

dengan mctode pengumpulan data Obscrvasi, Wawancara dan

Dokumentasi. Adapun waktunya mulai tanggal 06 Februari-06 Mei

2013,

Demikian atas izin Bapak/Tou, kami sampaikan terima kasih.

Wassalamu’alaikum wr, wh.

1. Dckan (Sebagai laporan)
2. Ketua Jurusan Kependidikan Islam
3. Mahasiswa yang bersangkutan (untuk dilaksanakan)

4, Arsip



PEMERINTAH KOTA YOGYAKARTA
DINAS PERIZINAN e I e SR ) B o
Ji. Kenari No. 56 Yogyzakarta 55165 Telepon 514448, 515855, 515868, 562682
EMAIL : perizinan@jogjakota.go.id EMAIL INTRANET ; perizinan@intra jogjakota.go.id

S — = — . — — — — ———
_ SURATZIN .
NOMOR : _._ 0701236
C730/34
+ Surat lzin / Rekomendasi dan Gubemur Kepala Daerah Istimewa 'Yogyakarta
Noemor ! 070/11056/V/2/2013 Tanggal :05/02/2013

. 1. Peraturan Daerah Kola Yogyakarta Nomor 10 Tahun 2008 tentang Pembentukan, Susunan,

Kedudukan dan Tugas Pokok Dinas Daerah

2, Peraturan Walikota Yegyakarta Nomeor 85 Tahun 2008 tentang Fungsi, Rincian Tugas
Dinas Perizinan Kota Yogyakara; )

2. Peraturan Walikota Yogyakarts Nomor 26 Tahun 2007 fentang Pemberian I1zin Penelilian,
Praktek Kerja Lapangan dan Kuliah Kerja Nyata di Wilayzh Koa Yogyakarta;

4. Peralutan Walikota Yogyakana Nomor 13 Tahun 2011 tentang. Penyelenggaraan Perizinan .
pada Pemeriniah Kola Yogyakarta;

S, Peraturan Gubernur Daerzh Istimewa Yagyakarta Nomer; 18 Tahun 2009 tentang Padomar
Pelayanan Perizinan, Rekomendasi Pelaksanaan Survei, Panelitian, Pendjtaan, Pengembanga
Pengembangan, Pengkajian dan Studi Lapangan di Daerah Istimewa Yogyakeria;

Kepada . Nama : SRILESTARI NO MHS /Nil4 -08470179
Pekerjaan : Mahasiswa Fak Tarbiyah din Keguruan - UIN Suka Yk
Alamat » JI. Marsda Adisucipto Yogyakarta
Penanggungiawab : Dra. Hj. Nur Rohmah M.Ag
Kepsrluan © Melakukan Penelitian dengan Judul Propesal : IMPLEMENTAS!

EDUCATION GAMES DALAM PEMEELAJARAN DI TK ISLAM
PELANGI ANAK YOGYAKARTA UMBULHARJO YOGYAXKARTA

VResponden | Kota Yogyakarta
. 05/02/2013 Sampai 05/05/2013 ’
&N » Proposal dan Daftar Pertanyaan
an Ketentuan 1, Wajib Memberi Laporan hasil Penelitian berupa CO kepada Walikota Yogyakarta
{Cq. Dinas Perizinan Kota Yogyakaria)
2, Wajib Menjaga Tata tertib dan mentaali ketentuan-ketentuan yang beriaku setempat
3. Izin ini tidak disalahgunakan untuk WWjuan tertentu yang dapat mengganggu kestabilan
Pemerintah dan hanya diperiukan untuk keperluan ilmiah
4. Surat izin ini sewskiu-wakiv dapat dibatalkan apabila fidak diponuhinya
ketentuan -ketentuan tersebut diatas
Kemudian diharap para Pejabat Pemerintah satempat dapat memberi
bantuan seperlunya

Dikelvarkan di : Yo
Tanda tangan szla Tan, - ;_9@3"{?
" ‘; 9!1'9 = ngs Renzinan
SRILESTARI ol 3
usan Kepada: .k, : {5
Walikota Yogyakarta(sebagai laporan) N\IB '_19;80410}98 0
Kz. Biro Administrasi Pembangunan Seida Prop. DIY ROV 7
. Ka, Dinas Pendidikan Kota Yogyakana TR ke

4 Kepala TK Islam Taman Pelangi Anak Yogyakara




Nama Anak Didik - (oahb Radita - Akhmad
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Kelompok

A, PROGRAM PEMBIASAAN

Semester = I
Tahun Ajaran : 202. Zol3

Moral dan Nllai-Nilai Agama 3
Mbhamdoliflah Branda - Mampo  MenNamy

lagu. lagu x.pouoanﬁ?_ r.ﬁ.io..,,- Yano
d@.su?w? Qmu.m.wfdw..s‘ _..a.u.w&fCO.* fo:_.n.mn..rcmaqv
Comiva . Makhlok mcfmc..n.g:f men gy olpa
temgn Setta Orang Latn o.rps.wn: alk.

Sosial, Emoslonal dan Kemandirian

Manda Sapar  Melaksanakan togas, -
Kelorapoie, dapat  bekeryacama %m.wo:.. temon
Mt ber matn %amo:., temon | .?C.oaqg&.“
detgun temon. Serta Saling tmembanty -
Cecame teman 0?:.@03 Th_n.

PROGRAM KEMAMPUAN DASAR

Kognitif

Ananck QQQ Wenunjok kan ﬁdn: ki
Suats Jawmbar, Mao So:uo.so_é Fwﬁcﬁs
Secara Sedethany, Mengekserecikan gerskan
Sesval QmsmOD Cyalr lagy atav 0020.&..,
Sefta zo@aww?mnxna .aﬁ.oxaa orsaas _:mws
mosk / lagy  dengan  balk.

* | Fisik dan Motorik

B. PROGRAM KEMAMPUAN DASAR

Berbahasa

Anando Wampe B_m:ﬁc.xao kaltms t |
Sedechana, Boﬁcan.@ ﬂ.ﬁ:?& mn:,m ¥lat
a &u&:.ao_ fhenjawab .@@ﬂwp:mng Fentang
me@ﬂn@n: \_:?ﬁaop« ferta Km:umcsnga
dan menfquiab Qfa. Menga pe, i mona . betapa deb

Seni

Sakit: [in: [Absen:

Tanda Tangan Orang Tua




Taman Kanak-Kanak Islam

) J »,
/\\ PELANGI ANAK
/ Tjin Dinas Pendidikan Kota Jogjakarta No. 1 88/860/2004
wesaxen Il Pramuka Gg. Garuda 14 Pandeyan Umbulharjo Jogjakarta
PELANEIVAY Tel, (0274) 372981 — HP 08175474457

S T KETE G
No.070/247-SK-PA/VI/2013

‘Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Dyan Cahyo Baskoro
Jabatan : Kepala Sekolah
Lembaga : Taman Kanak-Kanak Islam PELANGI ANAK

Menerangkan dengan sebenarnya bahwa :

Nama : Sri Lestari

NIM : 09470179

Jurusan : Kependidikan Islam

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan
Universitas : UIN Sunan Kalijaga Jogjakarta
Strata : 81

Telah mengadakan penelitian untuk skripsinya betjudul : Implementasi Education Games dalam
Pembelajaran di TK Islam PELANGI ANAK Umbulharjo Jopjakarta, Sejak tanggal 05 Februari
sampai tanggal 05 Mei 2013, bertempat di TK Islam PELANGI ANAK Jogjakarta.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Dibuat di : Jogjakarta
Pada tanggal : 15 Juni 2013

TK Islam PELANG] ANAK
Kgpala Sekolah

g

an {ahyo Baskoro
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KEMENTERIAN AGAMA
* UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

DI FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

Alamat : JI. Marsda Adisucipto, Telp. (0274). 513036 Yogyakarta 55251

SERTIFIKAT

Nomor : UIN.02/PPL-KKN/PP.00.9/2430/2012

Diberikan kepada:

Nama : SriLestan

NIM : 09470179
Jurvsan/Program Studi  : Kependidikan Islam
Nama DPL : Drs. H, Suismanto, M.Ag

yang telah melaksanakan kegiaten Praktik Pengalaman Lapangan | (PPL I) pada tanggal
13 Februari s.d. 19 Mei 2012 dengan nilai:

87 (A/B)

Sertifikat ini diberikan sebagai bukti lulus PPL I sekaligus sebegai syarat untuk
mengikuti PPL-KKN Integratif Fakultas Tarbiyah dan Keguruan,

Yogyakarta, 25 Mei 2012
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KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

Dio FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

Alamat ; J1. Marsda Adisucipto, Telp. (0274). 513056 Yogyakarta 55281

SERTIFIKAT

Nomor : UIN.02/PPL-KKN/PP.00.9/4465b/2012

Diberikan kepada

Nama : SRILESTARI

NIM : 09470179

Jurusan : KEPENDIDIKAN ISLAM

yang telah melaksanakan kegiatan PPL-KKN Integratif tanggal 28 Juni sampai
dengan 6 Oktober 2012 di MTs N Prambanan dengan DPL Drs. Nur Hamidi, MA.
dan dinyatakan lulus dengan nilai 96.01 (A).

NIP, 19710315 199803 1 004



@ KEMENTERIAN AGAMA
UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA
m PUSAT BAHASA, BUDAYA & AGAMA

7L Marsia Adisucipto Telp, (a974) 550727 Yogyakarta sa28

TEST OF ENGLISH COMPETENCE CERTIFICATE
No : UIN.02/L.%PP.00.8/0320.b /2013

Herewith the undersigned certifies that:

Name : Srl Lestarl

Date of Birth  : July 16,1989

Sex : Female
took TOEC (Test of EngllshiC ) heidibn April 18, 2013 by Center
for Language, Cuiture and R an Kiflijaga State Islamic University

Yogyakarta and got the following result —

CONVERTED SCORE
Listening Comprehension 42
Structure & Written Expression 41

Reading Comprehension 43
Total Score

__-,._____.,_{:'J

o —— . —



Agapal) cra'yped! 343
L1 5y A Sl Aatlodyl IShaglhS (il s Arala

i
” ¥
dlgi
UIN.* YJL.OJPP.+ + 4/V €€ B /Y 2 4 ¥ 2ol )
: oy Sually CBLE g AR S 4 8,100 Agts
Sri Lestari o

YAAS adm VN S b

YN gl P G A Al Bl Lt 3 Sy B

- . b.')é ‘_‘J& C-J-”J
£y TSl il gl 3 3y e )
Yy 5_’}“ Hi
S

Hbe ALY 8 i T U Dttt Aok

TAY mln ¥ Shasee

M\U :ﬂwcu- }{.Ui
Q\W\.on.v....n..\;.-_'._,r,_,;uP;J/a




Yogyakarta, 22 November 2010
UNIYERSITAS BSLAM NEGILRI

(o - Ke KS
SUNAN KALIJAGA
YOGYAKARTA

PKSI

Pusat Komputer & Sistem Informasi NIP. 19710208 200501 1 003

Sumarsono, M.Kom




s .-.w:m.-&: PELANGI

KELOMPOK :
TEMA
No INDIKATOR DIRi SENDIRI | UNGKUNGAN | KEBUTUHAN RINATANG TANAMAN
KU
1 2|3 a4 e |7 8| o® 1o |13 |84 siw
1 | Menyebutkan clptaan-ciptzan Tuhan v v vivivi|v |V vi|Vv
Misal : manusla, buml, langlt, tanaman, hewan : ;

2 | Membar! makanan pada hewan vivivivw

3 | Meényiraml tanaman v viv
4 | Menysyangl sesema tenan

5__ | Menyebutkan macem-macam agama v

6 __| Menyebutkan hari-haciibesar agama v

7__| Menyanylkan lagu-lagu keagamaan yang sederhana vivi v v v

8 | Menyebutkan tempat-tempat ibadah v

9 | Menyebutkan waktu-waktu beribadah v

10 | Menlry pelaksanaan keglatan ibadah secara sederhana misal : sikap berdoa, gerakan v v

sembahyang, dil :

11 | Berdon sebelum melakukan keglatan viv v

12 | Berdoa sesudah melakukan keglatan viw v
13 | Berbicara/berbahasa yang balk/sopan dengan sesama teman v
14 _| Berbicara/berbahasa yang balk/sopan dengan orang dewasa
15 | Berpalaian rapl di rumah
16 | Berpokalan rapi di sekolah v

17 _{ Berpakaian rapl disesualkan dengan keperluan v

18 | Thdak mengganggu teman

19 '} Meminta tolong dengan sopan Viv

20 | Mudah bergaul/berteman

21 | Selasly bersikap ramah

22 | Memilki tolerans) terhadap sesama v

23| Memillk rasa dermawan v v

24 | Meminjamkanmiliknya dengan senang hati v

25 | Menggunakan barang orang lain dengan hati2

26 | Mau berbagi mililorya, misal : makan, mainan, dil v

27 | Mav menghormati teman, guny, orangtua atau orang dewasa lalnaya v v v




Mau mengalah

Suka aéa

Saling membanty sesama teman

Mau dizjak kerjasama dalam tugas

Memblasakan diri mengucapkan salam

Memblastkan diri membalas salam

Mampu memilth keglatan sendirl

Mampu bekerja sendiri

Melaksanakan tugas yang diberlkan sampal salesal

Mau meminjam miliknya dengan senang hat!

Mau berbagl dengan teman

Bersedla barmain dengan teman

Dapat atau suka menolong

Dapat bekarjasama dalam menyelesatkan tugas

Saling membantu sesama teman

Mengikutl lomba datem permainan

Bersikap sportif dalam permainan a

Sabar menunggu ghliran (12 )

Mengendalikan emosi dengan cara yang wajar

Dapat dibujuk

Tidak cengeng

Senang blla mendapatian sesuaty

Mengikuti aturan permalnan

Berhentl bermaln pada waktunya

Mampu mengerjakan tugas send|rl

Menunjukkan kebanggaan terhadap hasil kerjanya,

Beranl tampll didepan umum

Berani mempertahankan pendapatnya

Mengenal dan manghindari berda-benda yang berbahays

Mengenal dan menghindari obat-obatan yang berbahaya

Menjaga kebersihan dirl sendir

Membuang sampah pada tempatnyz

<|<|<|<

Memeilhara kebersihan lingkungan, misal : tidak mencoret-coret tembok

Mengembalikan mainan pada tempatnya setelah digunakan

|

I E3 S I IS 1 2 B e Ll e ] 4 £ B 2 2 P 0 1 1 -~ P




BINATANG

16

17

“Memellhara milik sendir

mendengarkan orang tuajteman berbicare

memusatkan perhation dalam jengka waktu tertenty

Meniruken kemball 3-4 urutan kata

pielakukan 2 perintsh secara sederhana

pelakukan 2-3 perintah secara bersama

‘Mendengarkan cerita sederhana

ptanceritakun kemball Isi cerita secara sederhana

Menyebutkan tokoh-tokoh yang ada dalam certta

2!%:3‘25%52%?

hatiberani balkjelek dsb)

-
o

penyebutkan sifat-sifat tokoh ada padu cerita yang didengarnya

Menirukan kalimat yang dissmpatkan secara sederhana

Mengulang kemball kalimat sederhana

pen]aweb pertanyaan tentang Informasi/kejadian secara sederhana

Dapat manjawab pertany3an 1pa,siapamangapd, dimana dsb

paenceriakan %ﬁ-&ggga

Bercerita mengrunakan kats gantl sku, saya

Bercerita tentang gambar yong isediakan atau yang dibuat sendir

kan syalr dengan ekspeesi

< €| (S |S|S|<

Menyam lagu ansk

Menyebutkan kemball kata-kata yang baru didengar

B BBi55%862 68

Menyebutkan kata-kata yang mempunyal suku kata awal yang sama kakl-kall atav

syku kata akhir yang sama.Misalmya:nama-sama di

Menyebutkzn nama beads yang dipelthatikan

N
w

Membaca buku carits bergamber yang memiliki kakmat sederhana dan

menceritakan 1sl buku dengan menunjuk beberapa kats vang dikenal

Beranl mengungkapkan pendapatnys

Bi®

<<

Mengutarakan pendapat kepada lain




INDIKATOR

Melakukan percakapan dengan teman sebaya atau orang dewasa

Memberlkan pendapat tentang suatu persoalan

Melakukan diskus secara sederhana {tentang pergi rekreas(/tugas kelompok)

Berani menyatakan alasan terhadap sesustu yang dilnginkan atau ketidaksetujuan

Menceritakan kembali ksl cerita/dongeng yang pernah di dengar secara sederhana

Mengurutken dan menceritakan sl gambar ser sederhana {3-4 gambar)
Menghubungken gambar/benda dengan kata

Menghubungkan dan menyebutkan tulisan sederhana dengan simbol yang
melambangkennya

Menyebutkan berbagal bunyi / suara tertentu

cle| <|leffclel |-

elele| < [F

Menirukan berbagal bumyl/suara tertentu.

Membuat berbagal macam coretan

Menceritakan ksl gambar dengan bebarapa coretanftulisan yang sudah berbentuk
huruf

Membuat gambar dan coretan{tulisan) tentang cerita mesgenal gambar yang

dibuatnys

Menjfiplak huruf
Menabalkan haruf

c€c <

<le

Meniru hurut

<<

<<

Membuat huruf
Memasangkan benda sesual pasangannya meanurut fungsi

<<

CiSipal (<

S|SES| (<

Menyebutkan dan menceritakan perbedaan dua buah benda

chc €cl <«

Bermein simbolik dengan benda-benda di sekitar

Mengungkspkan sebab akibat, misal : Mengapa sakit glgitdl)

<<€ cpa (<«

<<

Mengungkapkar. asal mula teradinya sesuaty
Manyatakan dan membedakan waktu (pogi, slang, sore)

Mengetahui nama-nama hari datam satu minggu, bulan, dan tahun

Slelw|w|ojnlaiw e

Mengenal terjadinym hidan

Mengenal terjadinya banfir

Mencoba dan menceritalan sc yang terfadt Jka:

Warna dicampur, proses pertumbuhan tanaman (BiF-bian, e bi-umbisn, batang-balangsn), balon
ditiup kbu dlepesian, banda-benda dimasukkan ke datam air [terapung, mekavang, tengpelam}, benda-
benda yarg dllatuhkan (gravitasi), percobaan dengsn magnet, mengamati dengan kaca pembesar,

mencoba dan membedalan bermacam-macsm @sa ,bou dan suare



INDIKATOR TANAMAN

t_ﬁﬁtﬂr

OIproam ey . AT IR IRA A = SIS
R A O R S d A e KA

Mengalompokkan benda berdasarkan bentuk, warna atau vkuran 3 I v i c. T v :c.. c

Mentmfuk sabany) k-banyaknya benda, hewan dan tanaman memsrut ciri-ciri v
tertentu :

Menunjuk sebanyak-banyaknya bends, hewan dan tanaman menunut Jenisnya

Menunjuk benda k= dalom kelompok yeng sama

Mengelompakkan benda yang sama viv viv v
v v v

Menunjuk benda ¥ing saenls

Mengelompokkan benda yang sejenis v

Mengelompokkan benda sangan dengan dua versi v
Meniru pola dengan menggunakan berbagal bentuk : vV v

-Memperkirakan urutan berikutnya satelah mellhat bentuk 2 pola yang barurutan,
misal : merah, putlh, merah, putih

Mengurutkan bend. dar! besar-kecll atau seballknya (5 seriasf)

Mengurutkan benda dasl panjang-pandek atau sebaliknya (5 serlasi)

Mengurutkan bend:: berdasarkan wama{5 seriasi )

delclelal <
<

M kan bend. darf tebal —Ripls atau seballk (S serias
] an, yang'bll

Mengenal kasar-halus, berat-ringan, panjang-pendek, jauh-dekat, E:ﬁr.ﬂ&n_r. . v v
sama-tidak sama

T - Y O e e T e A e e IS S RS
e & e 7 v T R T

)

Menumjuk dua kumpulan benda yng s3ma jumlahnys, yang tidak sama, lebih banyak v v
dan lebih sediidt :

Memblilang banyak bend: derf 1 sampal 10 Vv
vViviv]y

!ma_z_ummmao:uug, urutan bilangsn 1-10 v
ViV iv]wv

Membilang dengan menunjuk benda { mengenal konsep bilangan benda-
bendejsampal 10

Menunjuk urutan benda untuk bilangan sampal 10

Membuat urutan bilangan 1-10 dengan benda

Cis<

Menunjuk lambang bilangan 1-10

cl€ [gle
<
<
<

Menlry lambang bilangan 1-10

Menghubungkan/mzmasangkan {ambang bllangan dengan benda-benda sampal 10
{anak tidak disuruh menulls)

Menunfuk [ambang huruf d fingkungan sekitar anak

Menghubungkan gambar/benda dengan lambang huruf
Membaca gambar yang memiiki kata/kalimat sederhana

<|<
<




NI
MOTORIK: KASARS 5 150 R R RO

INDIKATOR

Meniruken gerakan binatang pellharaan, binatang yang dapat terbang

Menfrukan gerakan pohen sepol-sepol, pohion tertiup angin kencang, dsb

Menirukan gearakan pesawat terbang (mau terbang, gerakan di udara dan gerakan
mendarat dsh}

Meman[at ,bergantung.dan berayun

Bergelayut

Melompat dengan dua kekl atsau saty kaki dengan seimbang

Melompat dengan tall dil.

Meloncat dad ketinggfan 20-30 om

Meloncat dengan rintangan _

Berfarl di tempat

Berlar! cepat

Berlari sambfl melompat

2erlar sambll meloncat

Melompat, meloncat, dan bariari dengan rintangan

Menangkap kantong bifi, bola, il

SIn|R|E(BIR|EBle|alv]alnla

Melambungkan dan menangkaap kantong bifl, bola dif

Melempar dangan berbagal media, misal : bola, kertas, balon ketempat yang yang
telah ditentukan

Memantulkan bola besar {diam di tempat)

Memantulkan bola besar sambil berjalan/bergerak

Berjalan maju pada garls lurus

Berjalan diatas papan titian,berjalan berfinfit

Berjlan mundur dan ke samping pada garls lurus seajauh 1-2 meter

Melaknkan gerukan menghindar darf hakhal yang berbahaya

Menendang bola dengan terarah

A b AP S S

Bermaln dangan alat permainan‘diluar,misal ayunan, jungkitan, perosatan, il

Bermain dengan simpal (babas, melompat dalam simpal, merangkak dalam

~N
~l

terowongan dari simpal, dif)
Nakk sepeda roda dua (belun selmbang)

&

Nak turun tangga 2-5 ansk tangga

-




INDIKATOR DIRI SENDIRI | LINCKUNGAN
Xu
R0 DO AL R S b S A g : ;umaf uL&_.sm
29 [ Menirukan aoavemnnm Euwx. 88_. =z_‘_i..m.w_&§3= v v
30 | Membuat segiempat v
31 | Menjiplak bentuk geometri v v
32_ | Menjiplak bentuk binatang vivivv
33 | Menjiplsk bantuk benda-benda disekitar v v v v
34 | Meniru melipat kertas sederhana {1-6 ipatan) v v vViviviviv v vjv
35 | Menjahit jelujur 10 lubang dengan talf v viv v
36 | Meronce dengan mankk-manik v v v v v viviv
37 | Menganyam dengan kertas v v v v v
38 | Mencocok dengan pola buatan guru v v v v v v v v
33 | Menggunting bebas v v v v v v v
40 | Merobek bebas v v v v v
41 | Membuat berbagal bentuk dengan menggunakan playdought/tanah lat. v v Vv v v
42 | Membuat berbagal bantuk dengan menggunakan leggo. v
43 | Menyusun manara dari kubus minimal 8 kubus. v
44 | Menciptakan 2 bentuk bangunan dari balok. v
45 | Mendiptakan 2 bentuk dar kepingat geometr. v v v
46 | Menciptakan alat perkusl sederhana. v
47_| Melukis dengan jari (finger palnting).
4B | Menyanyi 15 lagu anak-anak. v iv| v viviv]y
49 | Barmain dengan berbagal alat perkusl sederhana. v v
150 _) Menggerakan keapala, tangan atau kaki sesual dengan kama mus!kfritmik, v
51 | Mengelspresikap dirl secara babas sesuai [rama musik.
52 | Mengikuti gerakan tari s%zsa sesual [rama musik. v
53 Zm.ﬁa_auzuug 5.._ am.wa - un:azoa. v
R EEEATAN TS i e S R L R A N Wt e ¢
54| Mengukur berat baden. v v o]
55 | Mengukur tinggl badan. v v
56 | Pemeriksaan UKS dan mengukur lingkar kepala. v v
57 | Makan makanan yang mengandung gz seimbang. v v v

KEPALA TK
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INDIKATOR

TANAMAN

Q|

!»3&:9»:3»8%3-@:6%&:.58&?
Menyebutkan agama yang dianst. :

Menyanyi lagu-lagu keagamaan.

Bersyair yang bernafaskan agama,

Menyebutkan tempat-tempat ibadah.

Menyebutkan macam-macam kiab sucl.

Menyebutkan kitab sucl yang dlanut.

Berdoa sebelum dan sesudah melaksanakan kegiatan sesuai dengan keyakinannya.

Melaksanakan kegiatan badah sesual aturan menurut keyakinannya.

Berbuat balk terhadap semua makhhuk Tuhan,

Berblcara dengan sopan.

Menyapa teman dan orang fain.

Berpakalan rapl dan sopan.

Sefalu mengucapkan terima kasih jika memperoleh sesuatu.

Menghormati guru, orangtus, dan orang yang lebith tua.

Mendengarkan dan memperhatikan teman berbicara.

Mau memaohon dan menber maaf..

Senang bermain dengas teman.

Bersikap jujur.

‘Suka menolong.

Menyebutkan mana yang benar dan sakh pada suatu persoalan.

“| Memunjukican perbustan-perbuatan ying benar dan yang salah.

<<

S(s|<
<

Menybutkan perbuatan yang bafk dan buruk.

Melakukan perbuatan-perbuatan yang bak pada saat bermain.

Melakukan kegiatan yang bermanfaat pada saat dbutuhkan,

SN H N SRS E GG S EE b had el bl el el had bt o

Memelihara kebersihan lingkungan, misal : tidak mencorat coret tembok,
membuang sampah pada tempathya,dil.

>

Barperilaku hidup hemat alr, listrik, peralatan sendlrl.



INDIKATOR

TEMA

BINATANG

TANAMAN

Menyebutkan hari-hari besar keagamaan. ‘

clo(E

<\ <3

<|cip

Terlibat dalam acara keagamaan.

Menghormat! teman yang sedang melakulan ibadah.

Dapat hidup berdampingen dengan teman agama laln,

Menghormati harl besar a lain.

Dapat melaksanakan tugas kelompok.

s|e

Dapat bekerjasama dengan teman.

<<

Mau hermain dengan teman.

Mau meminiamkan mifiknya.

Mau berbagi dengan teman.

Saling membantu sesama teman.

Sabar menunggu giliras.

wtml ~ 1 hed nd I L
|| bW “‘?rawo\oea
'i':.

Mengendalikan emosi dengan cara yang wajar.

Senang ketika mendapatkan sesuaty,

Antusias ketika melakukan kegiatan yang dinginkan.

Membesi dan membalys salan.

Berbicara dengan tidak bertesiak.

Datang ke sekolah tepat waktu.

Mentaati tata tertlb sekolah.

clc|c|€<

Mentaatl aturan/tata terth di kelas.

Mentaat] aturan permainan,

Menghibur teman yang sedih.

Mendoakan taman yang sakit.

Suka menolong.

Mau memberi dan menerima maaf.

Melaksanakan tugas sendiri sampal selesal

Dapiat menerima kritik.

Berani bertanya dan menjawab pertanyaan.

Bertanggung Jawab atas tugasnya.

<<

Menunjukkan kebanggaan terhadap hasil karyanya.




TEMA g
No INDIKATOR DIRI SENDIRI -.!g::__znrz Euhed—._)z BINATANG TANAMAN
- e e I | 2 ] 4 3 L 7 -] 1O} 10 | T2 |18 | 34 |15 | o6 | 17
26 | Memellhara hasl| karya sendiri,
27 | Dapat memujl temansorang laln.
28 | Menghargai hasil karya teman/orang lain,
29 | Menghargal xmcaﬁc_.s 835?33 Iain,
c P
1 -so_n_e_s: 35 perintzh SB..» barurutan dengan benar. v v
2 Menlru kembali 4-5 unutan kata. v ViV
3 | Menlrukan kalimat sederhana. v v v v v
4 Mengulang kallmat yang telah didengarnya. v v v Vv v
5 gong_ aturan vo.._s....!_ v [ v v
Mengur v Baharali s R T e D e P TS R AL .
6 | Menjawab pertanyaan 3:8_.5 _sﬂazmus?gs_ v v Vv v v
7 Menggunakan dan menjawab pertanyaan, apa, mengapa, dl mana, berapa, v v v v v
bagatmana, dsb.
8 | Maenyebutkan berbagai bunyl/suara terteptu. v v -V
9 Mengelompokkan macam-macam gambar yang mempunyad bunyi yang sama . viv v
10 | Berani bertanya secara sedarhana v v v v v v
11 | Membedakan kata-kata yang mempunyai suk kata awalyang sama (misak kakl- v v v v v v
kali) dan suku kata akhir yang sama (misal: sama-nama) dil.
/| 12 | Menghubungkan dan menyebutkan tullsan sederhana dengan simbol yang v v v v v
melambangkannya. 5
12 | Mengelompokkan kata-kata yang sefenls. v v v
14 | 8ercesita tentang gambar vang disedlakan atau dibuat sendirl. v v
15 | Menvyanyi leblh dari 20 lagu anak-anak. v iviviviviviv]viv (VviVv]Vv]|V]|vIv IV ]|V
16 | Menceritakan pengalaman/kejadian secara sederhana. v
17 | Memberikan keterangan/informasi tentang suatu hal. v v v v v
18 | Bercersita menggunakan kata n!n 2ku, saya, kamu, dla, mereka. v
19 | Membuatsajak sederana, | - v v v
20 | Melengiapl kalimat sederhana yang sudah dimulai dengan guru. Misal : Xemarin |bu v v v
pargite....
Mau mengungkapkan pendapat secara sederhana. v v v v
i .., w!ulswﬂioan gambar yang disediakan atau yang dibuat sendirf dengan urut dan v v
gﬁu ﬁ%wrm
13



INDIKATOR

!m:ummw;ﬁ:.&a menceritakan kembal cerita secarta urut.

Melanjutkan cerlta/donge ng telah didengar sebelumnya.
RN IR AT R 3 AR e S AT Mt ol b

..,....J...u.,q.".uﬁ.ln.]:.r..z. LT IOy
R b o

R e

Menvebitkan simbol-simbol huruf vokal dan konsanan yang dikenal d Tingkungan

gekltar,

26

Membuat gambar dan caretan {tullsan) tentang cerita mengenal gambar yang

dibuat sendisi.

27

Menyebutkan nama-nama benda yang suara huref swalnya sama.

28

Menyebutkan kata-kata yang mempunyal huruf awal yang sama misal: bola, buky,

29

baju, dil.

Ci<

Menghubungkan gambar/benda dengan kata.

Membaca gambar yang memilikl kata/kalimat sederhana,

31

Menceritakan ksl buku walaupun tidak sama tullsan dengan yang diungkapkan,

32

Menghubungkan tulisan sederhana dengan simbol yang melambangkannya.

33

Membaca buku cerita bergambar yang memilki kallmat sederhana dengan

menunjuk beberapa kata yang dikenallivya.

Mengucapkan syalr lapu sambil dididingi senandung lagunya.

Membaca nama sendiri dengan lengkap.

5

36

.z-o:.._wgugﬁaam n len

“:d

1 Mamnjuk dan mencari sebanyak-banyakys benda berdasarkan fungst.

<<

< (¢ <i=

<<

Mengelompokian benda dengan berbagai cara menurut fungsinya. Misal: peratatan

malkan, peralatan mandi, peralatan kebersihen, diL

Menyebutkan dan mencaritakan perbedaan dua bush benda.

Mencoba dan menceritakan tentang apa yang terjadi jiks warna dl campur, proses
pertumbuhan tanaman, balon ditiup lalu dilepaskan, benda-benda di masukkan ke
dalam air (terapung, melayang tenggelam), benda-benda di jatuhkan {gravitasi),

benda-benda di dekatkan dengan magnit, mengamat) benda dengan kaca pembesar,

macam-macanm rasa, MEencium macam-macam bau, mendengar macam-macam

bumyl.

Membuzat perencanaan kegiatan yang akan ditakvkan anak.

1 sebab akibat. Misal: mengapa sakit gigl?, mengapa kita lapar?, dil.

- —



INDIKAYOR

TANAMAN

<o

Mengajak teman umtuk bermain
Bermaln peran,

10

Mengekspresikan gerakan sesuai dengan syair lagu atau cerita.

11

Mengekspresikan gerakan dengan iringan musik/lagu.

12

Mengerjakan "maze”(mencarl Jejak) yang lebih kompleks (3-4 jalan)

13

Menyusun kepingan puzzie menjadi bentuk utuh {lebih darl 8 kepingan)

Menunjukkan kefanggalan suatu gambar.

Mau 326-3_.__ ke n secara sederhana.

-.

]

16

3«33&_9: &: :53!5: .Eau:_m: henda ﬁ.ﬁ sama [umlahnya, yang tidak

sama, lebth banyak dan lebih sedikit.

s oAt Rt el SN AR 1 AT IR
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17

Mengenal parbedaan kasar-halus, berat- ringan, panjang-pendek, jauh-dekat,
banyak-sed|kit, sama-tidak sama, tebal-tipls, gemuk- kurus, tinggi-rendah, di.

18

Mengukur panjang dengan langkah, jengkal, lidi, ranting, penggaris, meteran, dil.

15

Membedakan berat benda dengan timbangan (buatan atau sebenamya).

20

Mengis| dan menyebutkan isi wadah {satu gelas, satu botal, dll, dengan 3ir, pasir,
bijl-bijian, beras, dil

21

Menunjuk dan mencarl sebanyak-banyaknya benda, hewan, tanaman, yang
mempunyai wama, bentuk, ukuran atau menurnut ciri-cliritertentu.

22

Mengelompokkan benda 3 dimensi (benda-benda sebenamya} yang berbentuk
 geometrl (linglcaran, segitiga, segiempat)

23

Mengelompokkan benda dengan berbagal cara menurut diri-cird tertentu. Misal :
manurut warna, bantuk, vkuran.

24

Memasangkan benda sesuai.dengan pasangannya, Jenlsnya, persamaannys,
wamanya, bentuknya, dil.

Memasangkan bentuk geometri dengan benda tiga dimens yang bentuknya sama
{lingkaran-bola, segiempat-halok).

26

Menunjuk, mengelompokkan benda yang Jumlah sama-tidsk, tidak-sama, bebth
banyak-ebih sedikit darl 2 kumpulan benda.

27

Memperkirakan urutan berikutiya setelah melihat bentuk lebih dari 3 pola yang
berurutan. Misal: mera, pulih, biru, merah, putih, blru, merah,... fABCD-ABCD.

< <€ <€ <

Meniru pola dengan menggunakan berbagzl benda,




No INDIKATCOR

23 | Meniru pola dengan menggunakan 4-8 kubus,

30 | Menyusun benda dari besar-ked| atau sebaliknya.

31 | Menyusun benda dari vu:_uzw.vganx atau seballknya,

33| Membllang/menyebut urutan bllangen dari 2 sl 10—

34 | Membilang (mengenal konsep bitangan, dengan benda-benda) sampai 20.

<

35 | Menunjuk lambang bllengan 1-10.

36 | Membuat urutan bilangan 1-20 dengan benda-benda.

37 | Meniru lambang bilangan 1-10,

Menghubunghan / memasangkan Jambang bitangan dengan benda-benda sampal 20.

39 | Mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan,

40 | Pengenalan huruf vokal dan konsonan.

A1 | Mengenal lambang kllangan 1-20.

42 23_:.:2.35533 huruf vokal dan konsanan,

<lelc
e |elc|e
<l cla| el el
<l |<¢|c|lg 3
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1 mm-_ﬁea rmaju e&m nu-_w _E&. v»au_m: di mnu usul. titian, berjalan depgan .
berjinfit, berjalan dengan tumit sambil membawa beban.

2 Berjalan mwindur, berjalan ke samping pada garls lurus sejauh 2-3 meter sambll
membawa beban .

Meloncat dari rm.__._mm_m: 30-50cm.

Memenjat, bergantung dan berayun.

Berdirl dengan tumit di atas satu kaki dengan selmbang.

<<

Berlarl sambil melompat dengan seimbang tanpa Jatuh.

Bermain dengan simpai.

Nalk sepeda roda 2, otopet, egrang, dik

3

43

5

6

7 | Merayap dan merangkak den ingan berbagal varkasi
8

9

10

dengan lentur,

11 | Gerakan bebasde ngan Irama musk.

Senam fantas| bentuk menlru misalnya: Mesirukan berbagal gerakan héewan, gerakan

<<

Mengexpresikan berbagat gerokan kepals, tanagn atau kald sesusi dengan irama musli/rimlk

Saﬁs!ﬁsm angin (sepok-sepal, angin kencang dan kencang sekall) dengan lIncah.

- .
¥ : '
ad
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No INDIKATOR Difd SENDIRI | UNGHUNGAN | KEBUTUHAN BINATANG TANAMAN
KU
; A SR A AR A AR e e A 215 IR 23| & r|sio|0| 7| A ] o) »
13 | Mengexpeesikan diri dalem gerakan bervarlasi dengan lentur dan lincah. v v
14 | Menarifsenam menurut musik yang didengar. b v v
15 | Menendang bola ke depan danlke belakang (barmain bala). v v v
16 | Melakukan permalnan fisik, misal : petak umpet, tikus dan kucing, dll. Vv v vV v
17 | Memantulkan bola besar, bota sedang dan bola kecll (diam dl tampat). v
18 | Melambungkan dan menangkap bolaskantang bl sambil berjalan / bergerak. Vv
19 | Memantulkan bola besar, bola sedang dan bala kedll dengan memutar badan, v v
mengayunkan lengan dan melangkah.
20 | Mengurus dirinya sendirl tanpa bantuan talsal: makan, mandl, menyisir rambut, v v
meamasang kancing, mencuci dan melap tangan, mengikat tali sepatv.
21 | Membersinkan diri sendirl tenpa bantuan, misal < menggosok gigi, mandl, buang alr, v v
di.
32 | Membersihkan peralatan makan setelah digunakan. v v
23 v 1)
 MOTO HALES ™ "5 R PRl 5 1SS A ARG S e P! ) SR
24 | Menggambar bebas dengan berbagal media (kapur twlls, pensll warna, krayon, v v [") v
arang, $pldol, dan bahan-bahan alam} d rapl.
25 | Mengzambar bebas dari bentuk dasar titik, garis, lingkaran, seglempat. v [ vi|V
26 | Menggambar orang dengan lengkap dan proporsional, vi iV [ v v
27 | Mencetak dengan berbagal media (Jari, kuas, pelepah pisang, daun, bulu ayam) v v
dengan lebih @pl.
78 | Meniru membuat garls tegak, datar, miring, lengkung dan Fingkaran. v|Vv v v
28 | Maniry melipat kertas sederhana {1-7 lipatan). v vV vV v
30 | Mencocok bentuk. v v viviv v
31 | Membuatlingkaran, segitiga dan bujursangkar dengan rapi. v v v
32 | Meronce 2 pola %E media {manik-manlk, sedotan, kertas, daun, dlij. vV v v
33| Menganyam dengan berbagal media. Misak kain perca, daun, sedotan, kertas, dil. v
34 | Membuat co.&mmm‘i_x_.s:w dar) daun, kertas, dan kakn perca, kardus, dil. v v v
35 | Mendptakan bertuk darl balok. v
36 | Mendptakan bentuk dari kepingan geometi. v v
37 | Menciptakan berbagal bemtuk yang menggunkan playdought/tanah liat/pasir, dil. v v viviv
38 | Permalnan wama dengan berbagai media. v v
39 v

Membuat berbagal bunyl dengan betbagai alat membentwk irgma.

s

e
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No INDIKATOR DRI SENDIRI gx_ﬂ_zgz KEBUTUHAN BINATANG TANAMAN
Ku
1 R S A L A T s : 1 2 El 4 |8316& |7 L) 0111 |12]18 15 1 | @7

40 | Menciptakan alat perkust sederhana dan mengexpresikan dalam bunyi yang v

berirama.
41 | Membuat berbagal bunyl dengan berbagal alat membentuk Irama. v
42 | Permalnan wama dengan berbagal media. Misal: krayon, cat alr, diL v v
43 | Menyusun menara kubus minimal 12 kubus. v
44 | Membuat mainan dengan tehnik mellpat, menggunting dan menempel. v vV v v
45 | Memegang pinsll dengan benar (antara #bu Jari dan 2 Jarl). v v v v v
46 | Membuat berbagai macam coretan. v v v v Vv
47 | Menggunting dengan berbagal media berdasarkan bentuk/pola (iurus, lengkung, v ViV v v|v viv

gelombang, 2ig- 2ag, lingkaran, segitiga, segiempat).
48 | Membuat gambar dengan tehnlk kolase dengan memakal berbagal med|a [kertas, v v v v v v

ampas kelapa, bljl-bljlan, kaln perca, batu-batuaa, dif).
43 | Membuat ganbar dengan tehndk mozafk dengan memakal berbagal bentuk/bahan [ v v v v

(seglempat, segitiga, Ungkaran, dil),
S0 | Mewarnai bentuk gambar sederhana. - viv v v v | v v v
51 | Mewamnai bends tiga dimens| dengan berbagal media. v
52| Membatlk dan jumputan, v v
53 | Melulds dengan Jari {finger pairting). v v v
54| Melukis am gan ..a_&onw_ 32__- :23. F._.. daun-daunan, pel 2 v v v v
stahc S e D A R e s S 7k SRR SN
55 zgusﬁ bersthadan ._m..maa& _was v v v
56| Mengukur tinggi badan, v v v
57 | Pemeriksaan UKS dan mengukur lingkar kepala. v v v
58 | Makan mengandung gizl selmbong. v v v v v
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