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“Tugas kita bukanlah untuk berhasil. Tugas kita adalah 

untuk mencoba, karena didalam mencoba itulah kita 
menemukan dan belajar membangun kesempatan untuk 

berhasil” (Mario Teguh) 
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ABSTRAK 

PENYUSUNAN BAHAN AJAR BERBASIS MACROMEDIA FLASH 8                  
PADA MATERI SISTEM SARAF MANUSIA UNTUK SISWA                                         

KELAS XI SEMESTER II SMA N 9 PURWOREJO 

Oleh: 
Dwi Yuli Cristiyanti 

NIM. 07680033 
 

Dosen Pembimbing : Drs. Suhardi, M. Pd  

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar biologi berbasis 
macromedia flash 8 pada Materi Pokok Sistem Saraf Manusia untuk siswa kelas 
XI semester II SMA N 9 Purworejo, mengetahui masukan dari para ahli yang 
terdiri dari ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa, serta untuk mengetahui 
kualitas bahan ajar  berdasarkan penilaian 2 guru biologi dan 15 siswa. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan R & D (Research and 
Development) dengan model pengembangan prosedural. Prosedur penyusunan 
bahan ajar berbasis macromedia flash 8 terdiri dari 5 tahap, yaitu Analysis, 
Design, Development and Production, Validasi Desain, dan Uji Coba Produk. 
Instrumen penilaian yang digunakan untuk melihat kualitas bahan ajar berbasis 
macromedia flash 8 ini yaitu menggunakan lembar angket. Lembar angket untuk 
guru biologi mencakup beberapa aspek yaitu meliputi aspek materi, teknik 
penyajian materi, evaluasi, bahasa, grafika, kemudahan pengoperasian, 
strategi/metode, ilustrasi, dan keterlaksanaan. Angket untuk siswa meliputi aspek 
minat terhadap bahan ajar, penguasaan materi, bahasa, dan tampilan. Kualitas 
bahan ajar dinilai oleh 2 guru biologi dan 15 siswa kelas XI SMA N 9 Purworejo 
melalui ujicoba terbatas. Data nilai kualitas yang diperoleh masih dalam bentuk 
data kualitatif kemudian diolah menjadi data kuantitatif. Data kuantitatif dianalisis 
tiap aspek penilaian. Skor terakhir yang diperoleh, dikonversi menjadi tingkat 
kelayakan produk secara kualitatif dengan pedoman menurut kriteria kategori 
penilaian ideal. 

 
Hasil penelitian yang pertama yaitu telah berhasil disusun bahan ajar 

berbasis macromedia flash 8 pada Materi Sistem Saraf Manusia. Hasil penilaian 
yang kedua yaitu mengetahui masukan-masukan dari para ahli. Hasil penelitian 
yang ketiga yaitu mengetahui kualitas bahan ajar melalui uji coba terbatas yang 
terdiri dari 2 orang guru biologi dan 15 siswa SMA N 9 Purworejo menunjukkan 
bahan ajar biologi berbasis macromedia flash 8 yang telah disusun mempunyai 
kualitas Sangat Baik (SB). Berdasarkan penilaian guru biologi dan siswa tersebut 
menunjukkan bahwa bahan ajar berbasis macromedia flash 8 tersebut layak 
digunakan sebagai bahan ajar untuk siswa. 

Kata kunci: Bahan Ajar , Macromedia Flash 8, Sistem Saraf Manusia. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Masyarakat dunia sekarang telah berada di era masyarakat berbasis 

pengetahuan. Selain itu juga dunia telah berada dalam era informasi dan 

komunikasi. Era informasi ditandai oleh pesatnya perkembangan Teknologi 

Informasi Komunikasi (TIK), khususnya radio, televisi, komputer, dan 

internet. Dalam era TIK seperti ini, kemampuan masyarakat dalam 

memanfaatkan pengetahuannya untuk meningkatkan produktivitas menjadi 

vital. Oleh karena itulah, kebijakan pendidikan perlu diarahkan agar mampu 

menyiapkan sumber daya manusia yang mampu menghadapi tantangan masa 

depan secara efektif dan efisien, dengan memanfaatkan seluruh aspek sumber 

daya yang ada termasuk pemanfaatan TIK (Bambang, 2008: 131-132). 

Perkembangan TIK yang sangat pesat telah mempengaruhi berbagai aspek 

kehidupan manusia, termasuk bidang pendidikan. Hal ini terkait dengan 

semakin tingginya kebutuhan informasi dan ilmu pengetahuan yang tidak 

semuanya dapat diperoleh di lingkungan sekolah. 

Menurut pendapat Rasim (2008:1) mendayagunakan Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK)  di sekolah adalah salah satu upaya untuk 

meningkatkan mutu pendidikan di Indonesia. Berbagai penelitian baik di 

dalam maupun di luar negeri menunjukkan bahwa pemanfaatan bahan ajar 
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yang dikemas dalam bentuk media berbasis Teknologi Informasi dan 

Komunikasi dapat meningkatkan kualitas pendidikan. Bersamaan dengan itu, 

pada generasi e-learning ini, kesadaran masyarakat akan proses belajar 

mengajar dengan menggunakan media Teknologi Informasi dan Komunikasi 

akan semakin besar. Berangkat dari keadaan tersebut, saat ini juga merupakan 

waktu yang tepat untuk merangsang masyarakat agar mulai menggunakan 

teknologi dalam upaya pengembangan sumber daya manusia. 

Berdasarkan hasil studi intensif mengenai pola pembelajaran dan 

pemahaman  siswa menyimpulkan bahwa proses pembelajaran cenderung text 

book oriented dan tidak terkait dengan kehidupan sehari-hari. Siswa kesulitan 

untuk memahami konsep akademik seperti yang diajarkan selama ini, yaitu 

menggunakan sesuatu yang abstrak dengan metode ceramah. Pembelajaran 

yang berorientasi pada target penguasaan materi terbukti hanya mampu 

mengantarkan siswa mengingat-ingat materi pelajaran dalam waktu yang 

relatif pendek, tetapi seringkali anak tidak memahami dan mengetahui secara 

mendalam. Pengetahuan yang didapat hanya bersifat hafalan menyebabkan 

anak akan  mudah lupa, sehingga gagal dalam membekali anak untuk 

memecahkan masalah dalam waktu yang lama (Suhandini, 2003:56).  

Salah satu alternatif pemecahan masalah pendidikan biologi tersebut 

dapat dilakukan melalui penerapan teknologi pembelajaran, yaitu dengan 

mendayagunakan bahan ajar Biologi yang dirancang, dimanfaatkan, dan 

dikelola untuk tujuan pembelajaran. Selain itu, dengan semakin meluasnya 
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kemajuan di bidang komunikasi dan teknologi, serta diketemukannya 

dinamika proses belajar, maka pelaksanaan kegiatan pembelajaran biologi 

semakin menuntut dan memperoleh bahan ajar yang bervariasi secara luas 

pula. R. Ibrahim (1996:113) menekankan bahwa berbagai bentuk bahan ajar 

dapat digunakan untuk meningkatkan pengalaman belajar ke arah yang lebih 

konkret termasuk dalam pembelajaran biologi. Variasi bahan ajar sangat 

diperlukan untuk meningkatkan motivasi dan gairah belajar siswa sehingga 

tujuan pembelajaran yang diharapkan dapat tercapai. 

Guru menggunakan metode ceramah di kelas, mungkin hanya 

sebagian siswa saja yang memperoleh pengalaman belajar, begitu juga ketika 

praktikum di laboratorium mungkin hanya siswa yang memiliki tipe kinestetik 

saja yang lebih aktif dan bersemangat. Berdasarkan hal tersebut, maka guru 

perlu menyediakan beragam pengalaman belajar. Di sinilah guru dituntut 

perannya sebagai fasilitator bagi siswa dalam kegiatan belajar mengajar. Guru 

harus berorientasi pada kebutuhan siswa dengan menggunakan pendekatan 

pembelajaran yang menyenangkan, mengasyikkan, dan mencerdaskan. Guru 

harus mampu menciptakan gagasan baru yang inovatif dalam pembelajaran 

karena guru adalah agen inovasi dalam pembelajaran (Irdanetti, 2008: 23).   

Dalam pembelajaran IPA, khususnya Biologi sangat diperlukan 

strategi pembelajaran yang tepat yang dapat melibatkan siswa seoptimal 

mungkin baik secara intelektual maupun emosional. Keberhasilan proses dan 
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hasil pembelajaran Biologi di kelas dipengaruhi oleh beberapa faktor antara 

lain adalah guru dan siswa. Selain menguasai materi seorang guru juga 

dituntut untuk menguasai strategi-strategi penyampaian materi tersebut. Salah 

satu usaha untuk meningkatkan prestasi belajar siswa sebagai seorang guru 

dituntut untuk menjadikan pelajaran lebih inovatif yang dapat mendorong 

siswa untuk belajar secara optimal, baik belajar mandiri maupun dalam 

pembelajaran di kelas. Gagne dan Briggs (R. Ibrahim, 1996:113) menekankan 

pentingnya bahan ajar sebagai alat untuk merangsang proses belajar-mengajar. 

Oleh karena itu, bahan ajar yang digunakan harus efektif dan selektif sesuai 

dengan pokok bahasan yang diajarkan.  

Salah satu bahan ajar yang digunakan dalam pembelajaran, dan 

diyakini dapat menggairahkan animo siswa dalam pembelajaran biologi 

adalah bahan ajar berbasis macromedia flash 8. Bahan ajar yang 

dikembangkan menggunakan program macromedia flash 8 ini dapat 

digunakan sebagai sarana alternatif dalam mengoptimalkan proses 

pembelajaran, dikarenakan beberapa aspek antara lain: a) mudah dikemas 

dalam proses pembelajaran, b) lebih menarik untuk pembelajaran, c) dapat di 

edit (diperbaiki) setiap saat. 

Bahan ajar berbasis macromedia flash 8 berisi beberapa elemen-

elemen seperti suara, gambar, teks, animasi, dan video sehingga diharapkan 

semua siswa dapat memahami materi biologi yang disampaikan. Dengan 

memanfaatkan teknologi komputer diharapkan bahwa bahan ajar berbasis 
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macromedia flash 8 dapat digunakan untuk menyampaikan materi pelajaran 

yang lebih menarik, termasuk visualisasi materi ajar, sehingga materi yang 

disampaikan akan lebih menarik bagi siswa. Bahan ajar berbasis macromedia 

flash 8 akan membuat proses pembelajaran biologi menjadi lebih interaktif 

dan lebih memungkinkan terjadinya two way traffic dalam proses 

pembelajaran Biologi (Sapto Haryoko, 2009: 2).  

Bahan ajar berbasis macromedia flash 8 adalah bahan ajar yang 

mempunyai karakteristik audio (suara) dan visual (gambar). Bahan ajar 

berbasis macromedia flash 8 dapat menyampaikan informasi dengan cara 

yang lebih konkret atau yang lebih nyata daripada yang disampaikan melalui 

kata-kata, sebagaimana yang disampaikan oleh Suleiman (1985) bahwa 75% 

dari pengetahuan manusia sampai ke otaknya melalui mata dan selebihnya 

pendengaran dan indera yang lainnya. Bahan ajar berbasis macromedia flash 8 

memberi motivasi serta membangkitkan keinginan untuk mengetahui dan 

menyelidiki, yang akhirnya menjurus kepada pengertian yang lebih baik 

(Zainuddin, 2007: 105-106).  Bahan ajar berbasis macromedia flash 8 dapat 

mengakomodasi siswa yang memiliki tipe visual, auditif, maupun kinestetik.  

Bahan ajar yang akan peneliti susun dibuat menggunakan program 

Macromedia flash 8. Macromedia flash 8 merupakan aplikasi yang digunakan 

untuk melakukan desain dan membangun perangkat presentasi, publikasi, atau 

aplikasi lainnya yang membutuhkan ketersediaan saran interaksi dengan 

penggunanya. Proyek yang dibangun menggunakan Macromedia flash 8  bisa 
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terdiri atas teks, gambar, animasi sederhana, video, atau efek-efek lainnya 

(Teguh Wahyono, 2006: 1). Macromedia flash 8 adalah software yang banyak 

dipakai oleh desainer web karena mempunyai kemampuan yang lebih unggul 

dalam menampilkan multimedia serta interaktifitas user (Nur, 2010:1). 

Melalui penggunaan bahan ajar ini, diharapkan dapat menumbuhkan motivasi 

belajar siswa sehingga hasil belajar di bidang Biologi juga dapat meningkat.  

Berdasarkan hasil observasi tanggal 27 Juli 2011 di SMA N 9 

Purworejo, ada beberapa alasan sehingga peneliti ingin mengembangkan 

bahan ajar berbasis macromedia flash 8 untuk siswa. Salah satunya adalah di 

SMA 9 Purworejo sudah mulai dicanangkan pembelajaran berbasis komputer, 

tetapi bahan ajar berbasis TIK yang dikembangkan oleh guru biologi masih 

terbatas pada bahan ajar berbentuk power point saja. Alasan lain adalah pada 

saat menyampaikan materi pelajaran guru masih sering menggunakan metode 

ceramah dan tidak didukung oleh media apapun sehingga siswa menjadi 

bosan dan cenderung tidak memperhatikan materi yang disampaikan. 

Karakteristik objek yang sulit ditemukan atau dihadapi secara 

langsung menyebabkan munculnya pendapat tentang sifat objek dan persoalan 

biologi yang bersifat abstrak sehingga dianggap sulit untuk dipelajari, terlebih 

bila materi ini memuat konsep-konsep yang sarat (Agung, 2011:8). 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan siswa dan guru biologi 

diperoleh informasi bahwa salah satu materi pelajaran biologi yang dinilai 

siswa cukup sulit untuk dipelajari adalah materi sistem saraf pada manusia. 
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Sistem saraf merupakan salah satu materi pelajaran dalam bidang studi 

Biologi yang umumnya banyak ditemukan konsep-konsep yang tidak dapat 

diamati secara langsung tetapi fenomena-fenomenanya atau gejala-gejala alam 

pada konsep sistem saraf mudah dirasakan atau dibuktikan dalam kehidupan 

sehari-hari.  

Salah satu contohnya adalah tentang proses penjalaran impuls pada 

sistem saraf. Guru mengalami kesulitan dalam penyampaian materi karena 

penjalaran impuls terhadap sistem saraf prosesnya tidak dapat dilihat secara 

langsung walaupun sebenarnya proses itu ada dan nyata. Guru harus mencari 

solusi bagaimana agar materi Biologi yang tidak dapat diamati dengan mata 

telanjang dapat dipahami dengan mudah oleh siswa. Salah satunya yaitu 

dengan adanya bahan ajar untuk mempermudah dan mempercepat siswa 

dalam memahami materi tentang sistem saraf. Bahan ajar yang dapat guru 

kembangkan salah satunya adalah bahan ajar berbasis macromedia flash 8 

yang dikemas dalam bentuk compact disk yang di dalamnya mengandung 

berbagai unsur seperti audio, teks, video, gambar, animasi, dan suara menjadi 

satu kesatun penyajian.  

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka diangkat judul 

penelitian “Penyusunan Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 pada 

Materi Sistem Saraf Manusia untuk Siswa Kelas XI Semester II SMA N 9 

Purworejo”. 
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B. Identifikasi Masalah 

1. Pengadaan dan pemeliharaan bahan ajar adalah faktor pendukung yang 

sangat penting dalam terlaksananya pembelajaran biologi, namun pada 

kenyataannya di lapangan masih banyak sekolah yang belum 

memaksimalkan bahan ajar secara optimal. 

2. Proses pembelajaran saat ini masih banyak menggunakan metode 

konvensional yaitu guru sebagai pemberi ilmu dan siswa sebagai 

penampung ilmu dari guru. 

3. Belum optimalnya pemanfaatan teknologi dan informasi dalam dunia 

pendidikan. 

4. Siswa cenderung menerima dan menghafal materi pelajaran tanpa 

memahami dan mengetahui secara mendalam mengenai materi tersebut. 

C. Batasan Masalah 

1. Penyusunan bahan ajar dikemas menggunakan program Macromedia 

Flash 8.  

2. Bahan ajar berisi tentang materi Sistem Saraf Manusia untuk siswa kelas 

XI semester 2 SMA N 9 Purworejo. 

3. Bahan ajar divalidasi oleh 1 ahli materi, 1 ahli media, dan 1 ahli bahasa. 

4. Bahan ajar dinilai dari segi kualitasnya yang dilakukan dengan sistem 

penilaian skala kecil 2 guru biologi dan 15 siswa SMA N 9 Purworejo. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, masalah 

dalam penelitian ini dirumuskan sebagai berikut. 

1. Bagaimanakah penyusunan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 pada 

materi Sistem Saraf  Manusia sehingga layak digunakan oleh siswa kelas 

XI semester II SMA N 9 Purworejo ? 

2. Bagaimanakah masukan dari ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa 

terhadap bahan ajar berbasis macromedia flash 8 pada materi Sistem Saraf 

Manusia? 

3. Bagaimanakah kualitas bahan ajar berbasis macromedia flash 8 pada 

materi Sistem Saraf Manusia berdasarkan hasil uji terbatas? 

E. Tujuan Pengembangan 

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Menghasilkan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 pada materi 

Sistem Saraf Manusia yang layak digunakan oleh siswa kelas XI 

semester II SMA N 9 Purworejo. 

2. Mengetahui masukan dari ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa 

terhadap bahan ajar berbasis macromedia flash 8 pada materi Sistem 

Saraf Manusia guna perbaikan sehingga dapat diperoleh draf bahan ajar 

yang lebih baik. 

3. Mengetahui kualitas bahan ajar berbasis macromedia flash 8 pada materi 

Sistem Saraf Manusia berdasarkan hasil uji terbatas. 
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F. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Produk pengembangan ini memiliki spesifikasi sebagai berikut: 

1. Produk bahan ajar berbasis macromedia flash 8 materi Sistem Saraf 

Manusia untuk siswa SMA/MA kelas XI Semester II. 

2. Jenis produk yang dihasilkan: 

Bahan ajar berbasis macromedia flash 8 yang peneliti susun 

memiliki berbagai menu yaitu, menu penggunaan program; KTSP 

(Standar Kompetensi, Kompetensi Dasar, Indikator, dan Tujuan); materi 

(pengantar, pengertian saraf, fungsi sistem saraf, struktur sel saraf, 

macam-macam neuron, susunan sistem saraf, penghantaran impuls, gerak 

refleks dan sadar, dan kesimpulan); latihan; info media; referensi; 

glosarium; video; game; kegiatan praktikum (biolab); dan profil penulis. 

3. Bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini dikemas dalam bentuk 

Compact Disk (CD). 

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Produk merupakan bahan ajar yang dibuat menggunakan program 

macromedia flash 8 dan hanya memuat materi Sistem Saraf Manusia 

untuk siswa kelas XI semester II SMA. 

2. Bahan ajar berbasis macromedia flash 8 dioperasionalkan dengan 

menggunakan komputer dengan spesifikasi minimal: 

a. Komputer dengan Processor Intel Pentium II 500 MHz atau processor 

terbaru yang berjalan dalam Operating System Windows 98, windows 
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200, windows NT 4.0, windows XP, windows VISTA, maupun windows 

7.  

b. Memori (RAM) minimal 64 MB atau lebih besar. 

c. Kapasitas harddisk kosong minimal 50MB. 

d. Dilengkapi dengan browser seperti internet explorer 5.0 atau versi 

terbaru (Liya, 2010:48). 

3. Bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini dikemas dalam bentuk CD 

yang dapat menjadi salah satu alternatif bahan ajar bagi siswa kelas XI 

Semester II SMA selain buku paket. 

4. Penilaian kualitas produk dilakukan oleh 2 orang guru biologi, sedangkan 

penilaian efektifitas penggunaan media dilakukan oleh 15 orang siswa 

kelas XI semester 2 SMA N 9 Purworejo. 

H. Manfaat Pengembangan 

Penyusunan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini diharapkan 

dapat memberikan manfaat bagi: 

1. Bagi peneliti, dapat memberikan tambahan pengetahuan, wawasan dan 

pengalaman dan mempersiapkan diri sebagai calon guru yang siap 

memanfaatkan teknologi modern (komputer) dalam proses pembelajaran 

biologi dimasa yang akan datang. 

2. Bagi guru, sebagai masukan dalam upaya peningkatan kemampuan guru 

dalam mengembangkan bahan ajar Biologi dengan memanfaatkan 

program macromedia flash 8. 
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3. Bagi siswa, memberikan pengalaman baru dalam menggunakan bahan ajar 

sehingga pembelajaran Biologi menjadi lebih menyenangkan.  

4. Bagi bidang ilmu Biologi, menambah khasanah ilmu pengetahuan dalam 

upaya peningkatan mutu pendidikan biologi pada khususnya. 

5. Bagi masyarakat umum, sebagai sebuah wahana untuk memaksimalkan 

fungsi teknologi informasi dalam hal ini adalah komputer. 

I. Definisi Istilah 

Beberapa istilah yang perlu diketahui dalam penelitian pengembangan 

yaitu: 

1. Bahan Ajar adalah substansi yang akan disampaikan dalam proses belajar 

mengajar. Bahan ajar adalah salah satu sumber belajar bagi anak didik 

(Syaiful, 1997: 50). Bahan ajar dalam penelitian ini berupa CD yang 

dioperasikan menggunakan komputer. 

2. Macromedia flash 8 merupakan aplikasi yang digunakan untuk melakukan 

desain dan membangun perangkat presentasi, publikasi, atau aplikasi 

lainnya yang membutuhkan ketersediaan saran interaksi dengan 

penggunanya. Proyek yang dibangun menggunakan Macromedia flash 8  

bisa terdiri atas teks, gambar, animasi sederhana, video, atau efek-efek 

lainnya (Teguh, 2006: 1). 

3. Sistem saraf manusia merupakan salah satu sistem yang terdapat dalam 

tubuh manusia. Mekanisme kerja organ-organ tubuh dapat selaras dan 

teratur karena di dalam tubuh manusia terdapat suatu sistem yang dapat 
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mengatur segala aktifitas tersebut yaitu sistem koordinasi. Materi sistem 

saraf manusia yang akan peneliti kembangkan hanya terbatas pada sel 

saraf (neuron), prinsip penghantaran impuls, gerak refleks, dan susunan 

sistem saraf. 

4. SMA N 9 Purworejo berdiri pada tahun 1997. Terletak di jalan Daendels, 

desa Geparang, Kecamatan Purwodadi, Kabupaten Purworejo. SMA N 9 

Purworejo adalah sebuah lembaga pendidikan formal yang berada di 

bawah naungan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.  
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil pada penelitian pengembangan ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Telah berhasil disusun bahan ajar berbasis macromedia flash 8 Materi Sistem 

Saraf Manusia Kelas XI Semester II SMA melalui tahapan-tahapan 

pengembangan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 yaitu Analysis, 

Design, Development and Production, Validasi Desain, dan Uji Coba Produk. 

2. Masukan-masukan dari para ahli yang baik ahli materi, ahli bahasa, maupun 

ahli media digunakan untuk memperbaiki kekurangan maupun kesalahan 

konsep yang terdapat pada bahan ajar sehingga dihasilkan draft bahan ajar 

yang lebih baik. 

3. Kualitas bahan ajar berbasis macromedia flash 8 yang telah disusun 

berdasarkan hasil penilaian dari 2 orang guru biologi dan 15 orang siswa 

SMA N 9 Purworejo dilihat dari keseluruhan aspek adalah Sangat Baik (SB) 

Berdasarkan penilaian tersebut maka bahan ajar berbasis macromedia flash 8 

materi Sistem Saraf Manusia kelas XI semester II SMA/MA maka layak 

digunakan sebagai  bahan ajar dalam pembelajaran biologi. 
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B. Saran  

  Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan bahan ajar. 

Sebagai tindak lanjut dari pengembangan bahan ajar berbasis macromedia 

flash 8 ini, demi memperoleh bahan ajar berbasis macromedia flash 8 yang 

lebih berkualitas sehingga dapat digunakan dalam proses belajar mengajar 

maka penulis menyarankan: 

1. Bagi guru, Guru dapat menggunakan bahan ajar berbasis macromedia flash 

8 ini untuk mengatasi kesulitan dalam penyampaian materi sistem saraf 

manusia yang banyak menonjolkan proses yang sulit diamati secara 

langsung. 

2. Bagi sekolah, perlu adanya perhatian dan tindak lanjut dari pihak sekolah 

agar pemanfaatan bahan ajar macromedia flash 8 semakin meningkat.  

3. Bagi peneliti, perlu dikembangkan lebih lanjut penelitian tentang 

penyusunan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 yang lebih berkualitas 

dan materi pokok yang lain serta menerapkan bahan ajar berbasis 

macromedia flash 8 dalam proses pembelajaran, sehingga bahan ajar 

berbasis macromedia flash 8 yang disusun dapat terealisasi sesuai dengan 

keinginan siswa. 
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STORYBOARD 

SISTEM SARAF MANUSIA 

 

SCENE  HALAMAN TAMPILAN KETERANGAN 

01. Intro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Skip : ke Scene 02 

02. Menu Utama  

 

 

 

 

 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol KTSP = ke Scene 03 

Tombol Materi = ke Scene 04 

Tombol Latihan = ke Scene 13 

Animasi Intro 

Skip

Judul 
X
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Tombol Referensi = ke Scene 14 

Tombol Biolab = ke Scene 15 

Tombol Glosarium = ke Scene 16 

Tombol Info Media = ke Scene 17 

Tombol Video = ke Scene 18 

Tombol Game = ke Scene 21 

Tombol Profil= ke Scene 24 

 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

03. KTSP  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Home = ke Scene 02 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

Help KTSP

Materi

Latihan

Referensi

Biolab

Glosarium

Info Media

Video

Game

Profil

Volume

Judul 
XHome

Standar Kompetensi 

Kompetensi Dasar 

Indikator

Tujuan

Volume
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04. Materi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Home = ke Scene 02 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

Tombol Pengantar = ke Scene 05 

Tombol Pengertian Syaraf =  

ke Scene 06 

Tombol Struktur Sel Syaraf = ke Scene 

07 

Tombol Macam-macam Neuron = ke 

Scene 08 

Tombol Susunan Sistem Syaraf = ke 

Scene 09 

Tombol Penghantaran Impuls = ke ke 

Scene 10 

Tombol Gerak Refleks dan Sadar = ke 

ke Scene 11 

Tombol Kesimpulan = ke ke Scene 12 

05. Pengantar (Materi)  

 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 04 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

Judul 
XHome

Struktur Sel Syaraf 

Macam‐macam Neuron 

Susunan Sistem Syaraf 

Penghantaran Impuls 

Gerak Refleks dan Sadar 

Pengantar

Pengertian Syaraf

Kesimpulan

Volume

Judul 
XBack

Konten 
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06. Pengertian Syaraf 

(Materi) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 04 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

07. Struktur Sel Syaraf 

(Materi) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 04 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

Volume

Judul 
XBack

Konten 

 

 

Volume

Judul 
XBack

Konten 

 

 

Volume
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08. Macam-macam 

Neuron (Materi) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 04 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

09. Susunan Sistem  

Syaraf (Materi) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 04 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

10. Penghantaran Impuls 

(Materi) 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 04 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

Judul 
XBack

Konten 

 

 

Volume

Judul 
XBack

Konten 

 

 

Volume

Judul 
XBack
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keras suara music pengiring. 

 

11. Gerak Refleks dan 

Sadar (Materi) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 04 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

12. Kesimpulan (Materi)  

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 04 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

Konten 

 

 

Volume

Judul 
XBack

Konten 

 

 

Volume

Judul 
XBack

Konten 

Volume
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13. Latihan  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Home = ke Scene 02 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

14. Referensi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Home = ke Scene 02 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

Judul 
XHome

Volume

Konten 

 

 

Judul 
XHome

Volume

Konten 
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15. Biolab  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Home = ke Scene 02 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

16. Glosarium  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Home = ke Scene 02 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

Judul 
XHome

Volume

Konten 

 

 

Judul 
XHome

Volume

Konten 
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17. Info Media  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Home = ke Scene 02 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

18. Video  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Home = ke Scene 02 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

Tombol Video Gerak Refleks = ke 

Scene 19 

Tombol Video Gerak Sadar = ke Scene 

20 

Judul 
XHome

Volume

Konten 

 

 

Judul 
XHome

Volume

Video 

Gerak Refleks 

Video 

Gerak Sadar 
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19. Video Gerak Refleks 

(Video) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 18 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

20. Video Gerak Sadar 

(Video) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 18 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

Judul 
XBack

Volume

Konten Video 

 

 

Judul 
XBack

Volume

Konten Video 
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21. Games  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Home = ke Scene 02 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

22. Game Brain Puzzle 

(Games) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 21 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

Judul 
XHome

Volume

Games 

Brain Puzzle 

Games 

Right or Wrong 

Judul 
XBack

Volume

Konten Games 
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23. Game Right or Wrong 

(Games) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Back = ke Scene 21 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

24. Profil  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tombol Home = ke Scene 02 

Tombol X = keluar dari program 

Tombol Volume = Mengatur pelan dan   

keras suara music pengiring. 

 

Judul 
XBack

Volume

Konten Games 

 

 

Judul 
XHome

Volume

Konten 

 

 



102 
 

 
 

 



102 
 

Lampiran 2 

Desain Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 Materi Sistem Saraf Manusia 
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Lampiran 3 

Kisi-kisi Instrumen Penilaian Kualitas Bahan Ajar Berbasis Macromedia 
Flash 8 Materi Sistem Saraf Manusia 

1. Guru Biologi 

No 
Kriteria Penilaian 

Jumlah Item 
Aspek Indikator 

A Materi  1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 7 

B Teknik Penyajian Materi 8, 9, 10 3 

C Evaluasi  11, 12, 13 3 

D Bahasa  14, 15, 16, 17, 18 5 

E Grafika  19, 20, 21, 22, 23, 24, 25 7 

F Kemudahan Pengoperasian 26 1 

G Strategi/metode: penulisan 

dan kegiatan pembelajaran 

27, 28 2 

H Ilustrasi 29, 30, 31, 32, 33 5 

I Keterlaksanaan 34, 35, 36, 37 4 

Total Item 37 

 

2. Siswa 

No 
Kriteria Penilaian 

Jumlah Item 
Aspek Indikator 

A Minat Terhadap Bahan 

Ajar 

1, 2, 3, 4 4 

B Penguasaan Materi 5, 6, 7 3 

C Bahasa 8 1 

D Tampilan 9, 10, 11, 12 4 

Total Item 12 
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Lampiran 4 

Surat Pernyataan 

Saya  yang bertanda tangan di bawah ini : 

 Nama   : 

 NIP   : 

 Instansi   : 

 Alamat Instansi  : 

 Bidang Keilmuan : 

Menyatakan bahwa saya telah memberikan kritik dan saran pada “Penyusunan 

Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 pada Materi Sistem Saraf Manusia 

untuk Siswa Kelas XI Semester II SMA N 9 Purworejo” yang disusun oleh: 

 Nama   : Dwi Yuli Cristiyanti 

 NIM   : 07680033 

 Prodi   : Pendidikan Biologi 

 Fakultas  : Sains dan Teknologi 

Harapan saya, kritik dan saran yang saya berikan dapat digunakan untuk 

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.    

      Yogyakarta,        2012 

Ahli Media 

 

 

 NIP.  
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Surat Pernyataan 

Saya  yang bertanda tangan di bawah ini : 

 Nama   : 

 NIP   : 

 Instansi   : 

 Alamat Instansi  : 

 Bidang Keilmuan : 

Menyatakan bahwa saya telah memberikan kritik dan saran pada “Penyusunan 

Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 pada Materi Sistem Saraf Manusia 

untuk Siswa Kelas XI Semester II SMA N 9 Purworejo” yang disusun oleh: 

 Nama  : Dwi Yuli Cristiyanti 

 NIM  : 07680033 

 Prodi  : Pendidikan Biologi 

 Fakultas : Sains dan Teknologi 

Harapan saya, kritik dan saran yang saya berikan dapat digunakan untuk 

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan. 

 

      Yogyakarta,        2012 

Ahli Materi 

 

  

NIP.  
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Surat Pernyataan 

Saya  yang bertanda tangan di bawah ini : 

 Nama   : 

 NIP   : 

 Instansi   : 

 Alamat Instansi  : 

 Bidang Keilmuan : 

Menyatakan bahwa saya telah memberikan kritik dan saran pada “Penyusunan 

Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 pada Materi Sistem Saraf Manusia 

untuk Siswa Kelas XI Semester II SMA N 9 Purworejo” yang disusun oleh: 

Nama   : Dwi Yuli Cristiyanti 

NIM   : 07680033 

Prodi   : Pendidikan Biologi 

Fakultas : Sains dan Teknologi 

Harapan saya, kritik dan saran yang saya berikan dapat digunakan untuk 

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan. 

 

      Purworejo,                    2012 

Ahli Bahasa 

 

  

NIP. 
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Surat Pernyataan 

Saya  yang bertanda tangan di bawah ini : 

 Nama   : 

 NIP   : 

 Instansi   : 

 Alamat Instansi  : 

 Bidang Keilmuan : 

Menyatakan bahwa saya telah memberikan kritik dan saran pada “Penyusunan 

Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 pada Materi Sistem Saraf Manusia 

untuk Siswa Kelas XI Semester II SMA N 9 Purworejo” yang disusun oleh: 

 Nama  : Dwi Yuli Cristiyanti 

 NIM  : 07680033 

 Prodi  : Pendidikan Biologi 

 Fakultas : Sains dan Teknologi 

Harapan saya, kritik dan saran yang saya berikan dapat digunakan untuk 

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan. 

 

      Purworejo,              2012 

Guru Biologi 

 

  

NIP. 
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Lampiran 5 
Angket Penilaian Kualitas Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 pada Materi Sistem Saraf Manusia untuk Siswa Kelas XI  

Semester II SMA N 9 Purworejo 
Nama   : 
NIP   : 
Instansi :  
 

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk menerima pendapat dan saran Bapak atau Ibu mengenai CD pembelajaran yang telah 
disusun. Pendapat dan Saran dari Bapak atau Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas CD tersebut.  

 
Petuntuk Pengisian 
1. Lakukan penilaian CD Pembelajaran Biologi berdasarkan kriteria kualitas penilaian dengan penjabaran indikator yang telah 

ditetapkan seperti tercantum dalam lembar “Penjabaran Kriteria Penilaian Kualitas Bahan Ajar”. 
2. Berilah tanda ( √ ) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda terhadap CD Pembelajaran Biologi yang berpedoman pada 

“Penilaian Kualitas CD Pembelajaran Biologi” dengan ketentuan sebagai berikut: 
SB  = Sangat Baik    C = Cukup  SK = Sangat Kurang 
B  = Baik     K= Kurang 
Contoh penilaian angket 
No Kriteria Penilaian Nilai Saran 

SB B C K SK
A. Materi  

1. Materi pengembangan 
mendukung materi utama 

 
√ 

 
 
 
 
 

    

2. Jika penilaian Bapak atau Ibu tergolong Sangat Kurang (SK) atau Kurang (K), mohon memberikan saran pada kolom yang 
tersedia. 

Atas kesediaan Bapak atau Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya ucapkan terima kasih. 

GURU BIOLOGI 
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Penjabaran Kriteria Penilaian Kualitas Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 pada Materi Sistem Saraf Manusia untuk 
Siswa Kelas XI Semester II SMA N 9 Purworejo 
 
No Kriteria Penilaian Nilai 

Aspek Indikator 
A. Materi 1. Materi 

pengembangan 
mendukung materi 
utama 

SB Jika materi pengembangan sangat mendukung materi utama 
B Jika materi pengembangan mendukung materi utama 
C Jika materi pengembangan cukup mendukung materi utama 
K Jika materi pengembangan kurang mendukung materi utama 
SK Jika materi pengembangan tidak mendukung materi utama 

2. Kesesuaian 
dengan kaidah 
keilmuan 

SB Jika materi sangat sesuai dengan kaidah keilmuan 
B Jika materi sesuai dengan kaidah keilmuan 
C Jika materi cukup sesuai dengan kaidah keilmuan 
K Jika materi kurang sesuai dengan kaidah keilmuan 
SK Jika materi tidak sesuai dengan kaidah keilmuan 

3. Faktualitas 
(berdasarkan 
fakta) 

SB Jika 100% materi yang disampaikan sesuai dengan fakta 
B Jika 75% materi yang disampaikan sesuai dengan fakta 
C Jika 50% materi yang disampaikan sesuai dengan fakta 
K Jika 25% materi yang disampaikan sesuai dengan fakta 
SK Jika materi yang disampaikan tidak sesuai dengan fakta 

4. Logis/rasional SB Jika 100% materi yang disampaikan logis dan rasional 
B Jika 75% materi yang disampaikan logis dan rasional 
C Jika 50% materi yang disampaikan logis dan rasional 
K Jika 25% materi yang disampaikan logis dan rasional 
SK Jika materi yang disampaikan tidak logis dan rasional 

5. Kesesuaian 
dengan SK dan 
KD yang termuat 

SB Jika penjabaran materi sudah sangat sesuai dengan SK dan KD 
yang termuat dalam KTSP 

B Jika penjabaran materi sesuai dengan SK dan KD yang termuat 



111 
 

 
 

dalam KTSP 
 

dalam KTSP 
C Jika penjabaran materi cukup sesuai dengan SK dan KD yang 

termuat dalam KTSP 
K Jika penjabaran materi kurang sesuai dengan SK dan KD yang 

termuat dalam KTSP 
SK Jika penjabaran materi tidak sesuai dengan SK dan KD yang 

termuat dalam KTSP 
6. Kesesuaian 

dengan tujuan dan 
indikator 

SB Jika materi yang disajikan sangat sesuai dengan tujuan dan 
indikator pembelajaran 

B Jika materi yang disajikan sesuai dengan tujuan dan indikator 
pembelajaran 

C Jika materi yang disajikan cukup sesuai dengan tujuan dan 
indikator pembelajaran 

K Jika materi yang disajikan kurang sesuai dengan tujuan dan 
indikator pembelajaran 

SK Jika materi yang disajikan tidak sesuai dengan tujuan dan 
indikator pembelajaran 

7. Kesesuaian 
dengan taraf 
berfikir siswa 

SB Jika kedalaman materi sangat sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa 

B Jika kedalaman materi sesuai dengan tingkat perkembangan 
siswa 

C Jika kedalaman materi cukup sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa 

K Jika kedalaman materi kurang sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa 

SK Jika kedalaman materi tidak sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa 

B. Teknik Penyajian 8. Kesistematisan SB Jika materi tersaji dengan sangat sistematis 
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Materi B Jika materi tersaji dengan sistematis 
C Jika materi tersaji dengan cukup sistematis 
K Jika materi kurang tersaji dengan sistematis 
SK Jika materi tidak tersaji dengan sistematis 

9. Penjabaran materi SB Jika materi dijabarkan dengan sangat koheren satu sama lain 
B Jika materi dijabarkan secara koheren satu sama lain 
C Jika materi cukup dijabarkan secara koheren satu sama lain 
K Jika materi kurang dijabarkan secara koheren satu sama lain 
SK Jika materi tidak dijabarkan secara koheren satu sama lain 

10. Kesesuaian materi 
dengan gambar, 
suara dan animasi 
yang disajikan  

SB Jika gambar , suara, dan animasi yang disajikan sangat sesuai 
dengan materi 

B Jika gambar , suara, dan animasi yang disajikan sesuai dengan 
materi 

C Jika gambar , suara, dan animasi yang disajikan cukup sesuai 
dengan materi 

K Jika gambar , suara, dan animasi yang disajikan kurang sesuai 
dengan materi 

SK Jika gambar , suara, dan animasi yang disajikan tidak sesuai 
dengan materi 

C. Evaluasi  11. Kesesuaian butir-
butir soal dengan 
indikator 

SB Jika 100% butir-butir soal sesuai dengan indikator 
B Jika 75% butir-butir soal sesuai dengan indikator 
C Jika 50% butir-butir soal sesuai dengan indikator 
K Jika 25% butir-butir soal sesuai dengan indikator 
SK Jika butir-butir soal tidak sesuai dengan indikator 

12. Kesesuaian 
tingkat kesulitan 
soal dengan 
tingkat 

SB Jika tingkat kesulitan soal sangat sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa 

B Jika tingkat kesulitan soal sesuai dengan tingkat perkembangan 
siswa 
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perkembangan 
siswa 

C Jika tingkat kesulitan soal cukup sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa 

K Jika tingkat kesulitan soal kurang sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa 

SK Jika tingkat kesulitan soal tidak sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa 

13. Terbuka (adanya 
kriteria penilaian 
yang diketahui) 

SB Jika soal bersifat terbuka 
B Jika soal cukup bersifat terbuka 
C Jika soal kurang bersifat terbuka 
K Jika soal tidak bersifat terbuka 
SK Jika soal bersifat terbuka 

D. Bahasa 14. Menggunakan 
bahasa Indonesia 
yang baik dan 
benar (ejaan, 
tanda baca, 
paragraf) 

 

SB Jika 100% ejaan, tanda baca, paragraf baik dan benar 
B Jika 75% ejaan, tanda baca, paragraf baik dan benar 
C Jika 50% ejaan, tanda baca, paragraf baik dan benar 
K Jika 25% ejaan, tanda baca, paragraf baik dan benar 
SK Jika seluruh ejaan, tanda baca, paragraf tidak benar 

15. Bahasa yang 
digunakan 
komunikatif 

SB Jika bahasa yang digunakan sangat komunikatif dan interaktif  
B Jika bahasa yang digunakan komunikatif dan interaktif 
C Jika bahasa yang digunakan cukup komunikatif dan interaktif 
K Jika bahasa yang digunakan kurang komunikatif dan interaktif 
SK Jika bahasa yang digunakan tidak komunikatif dan interaktif 

16. Penulisan 
kata/istilah asing  

SB Jika 100% penggunaan istilah biologi tepat dan benar 
B Jika 75% penggunaan istilah biologi tepat dan benar 
C Jika 50% penggunaan istilah biologi tepat dan benar 
K Jika 25% penggunaan istilah biologi tepat dan benar 
SK Jika  penggunaan istilah biologi tidak tepat dan keliru 
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17. Kalimat tidak 
menimbulkan 
makna ganda 

SB Jika 100% kalimat tidak bermakna ganda dan tidak 
menggunakan kata kiasan 

B Jika 75% kalimat tidak bermakna ganda dan tidak 
menggunakan kata kiasan 

C Jika 50% kalimat tidak bermakna ganda dan tidak 
menggunakan kata kiasan 

K Jika 25% kalimat tidak bermakna ganda dan tidak 
menggunakan kata kiasan 

SK Jika seluruh kalimat bermakna ganda dan menggunakan kata 
kiasan 

18. Kalimat mudah 
dipahami 

SB Jika kalimat jelas, singkat, mudah dipahami dan tidak salah 
konsep 

B Jika kalimat jelas, terlalu panjang, mudah dipahami dan tidak 
salah konsep 

C Jika kalimat jelas, terlalu panjang, sukar dipahami dan tidak 
salah konsep 

K Jika kalimat jelas, terlalu panjang, sukar dipahami dan ada salah 
konsep 

SK Jika kalimat tidak jelas, terlalu panjang, sukar dipahami dan ada 
salah konsep 

E. Grafika  19. Lay out, template 
yang digunakan  

SB Jika lay out, template yang digunakan sangat menarik 
B Jika lay out, template yang digunakan menarik 
C Jika lay out, template yang digunakan cukup menarik 
K Jika lay out, template yang digunakan kurang menarik 
SK Jika lay out, template yang digunakan tidak menarik 

20. Pilihan jenis dan 
ukuran font  

SB Jika pilihan jenis dan ukuran font sangat mempermudah 
keterbacaan 

B Jika pilihan jenis dan ukuran font mempermudah keterbacaan 
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C Jika pilihan jenis dan ukuran font cukup mempermudah 
keterbacaan 

K Jika pilihan jenis dan ukuran font kurang mempermudah 
keterbacaan 

SK Jika pilihan jenis dan ukuran font tidak mempermudah 
keterbacaan 

21. Tata letak teks dan 
gambar  

SB Jika tata letak antara teks dan gambar sudah sangat terpadu 
B Jika tata letak antara teks dan gambar sudah terpadu 
C Jika tata letak antara teks dan gambar cukup terpadu 
K Jika tata letak antara teks dan gambar kurang terpadu 
SK Jika tata letak antara teks dan gambar tidak  terpadu 

22. Gambar, animasi, 
suara yang 
disajikan 
mendukung 
pemahaman 
materi 

SB Jika gambar, animasi, suara yang disajikan sangat mendukung 
pemahaman materi 

B Jika gambar, animasi, suara yang disajikan mendukung 
pemahaman materi 

C Jika gambar, animasi, suara yang disajikan cukup mendukung 
pemahaman materi 

K Jika gambar, animasi, suara yang disajikan kurang mendukung 
pemahaman materi 

SK Jika gambar, animasi, suara yang disajikan tidak mendukung 
pemahaman materi 

23. Animasi SB Jika animasi yang disajikan sangat menarik dan memiliki 
ukuran yang proposional 

B Jika animasi yang disajikan menarik dan memiliki ukuran yang 
proposional 

C Jika animasi yang disajikan cukup umenarik dan memiliki 
ukuran yang proposional 

K Jika animasi yang disajikan kurang menarik dan memiliki 
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ukuran yang proposional 
SK Jika animasi yang disajikan tidak menarik dan memiliki ukuran 

yang proposional 
24. Komposisi warna  SB Jika komposisi warna background dalam tiap slide sangat 

menarik 
B Jika komposisi warna background dalam tiap slide menarik 
C Jika komposisi warna background dalam tiap slide cukup 

menarik 
K Jika komposisi warna background dalam tiap slide kurang 

menarik 
SK Jika komposisi warna background dalam tiap slide tidak 

menarik 
25. Navigasi  SB Menggunakan navigasi dasar dan hyperlink yang berfungsi 

dengan baik 
B Menggunakan navigasi dasar dan hyperlink walaupun salah 

satu ada yang tidak berfungsi  
C Menggunakan navigasi dasar dan  ada salah satu navigasi yang 

tidak berfungsi 
K Menggunakan navigasi dasar dan ada lebih dari satu navigasi 

yang tidak berfungsi 
SK Tidak menggunakan navigasi sama sekali 

F. Kemudahan 
pengoperasian 

26. Menu dan 
petunjuk 
pengoperasian  

SB Jika menu dan petunjuk pengoperasian sangat jelas 
B Jika menu dan petunjuk pengoperasian jelas 
C Jika menu dan petunjuk pengoperasian cukup jelas 
K Jika menu dan petunjuk pengoperasian kurang jelas 
SK Jika menu dan petunjuk pengoperasian tidak jelas 

G. Strategi/ metode: 
penulisan dan kegiatan 

27. Sistematika 
(mudah ke sulit) 

SB Jika sistematika penulisan sangat sistematis 
B Jika sistematika penulisan sistematis 
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pembelajaran C Jika sistematika penulisan cukup sistematis 
K Jika sistematika penulisan kurang sistematis 
SK Jika sistematika penulisan tidak sistematis 

28. Mengikuti teori 
belajar (metode, 
contoh, evaluasi) 

SB Jika sistematika penulisan sangat mengikuti teori belajar 
B Jika sistematika penulisan mengikuti teori belajar 
C Jika sistematika penulisan cukup mengikuti teori belajar 
K Jika sistematika penulisan kurang mengikuti teori belajar 
SK Jika sistematika penulisan tidak mengikuti teori belajar 

H. Ilustrasi/ contoh 29. Kontekstual  SB Jika ilustrasi/contoh sangat kontekstual dengan materi 
B Jika ilustrasi/contoh kontekstual dengan materi 
C Jika ilustrasi/contoh cukup kontekstual dengan materi 
K Jika ilustrasi/contoh kurang kontekstual dengan materi 
SK Jika ilustrasi/contoh tidak kontekstual dengan materi 

30. Relevan dengan 
materi 

SB Jika ilustrasi/contoh sangat relevan dengan materi 
B Jika ilustrasi/contoh relevan dengan materi 
C Jika ilustrasi/contoh cukup relevan dengan materi 
K Jika ilustrasi/contoh kurang relevan dengan materi 
SK Jika ilustrasi/contoh tidak relevan dengan materi 

31. Daya tarik  SB Jika ilustrasi/contoh sangat menarik 
B Jika ilustrasi/contoh menarik 
C Jika ilustrasi/contoh cukup menarik 
K Jika ilustrasi/contoh kurang menarik 
SK Jika ilustrasi/contoh tidak menarik 

32. Proporsional  SB Jika ilustrasi/contoh sangat proporsional 
B Jika ilustrasi/contoh proporsional 
C Jika ilustrasi/contoh cukup proporsional 
K Jika ilustrasi/contoh kurang proporsional 
SK Jika ilustrasi/contoh tidak proporsional 
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33. Kebenaran  SB Jika 100% ilustrasi/contoh benar 
B Jika 75% ilustrasi/contoh benar 
C Jika 50% ilustrasi/contoh benar 
K Jika 25% ilustrasi/contoh benar 
SK Jika semua ilustrasi/contoh tidak benar 

I. Keterlaksanaan 34. Membantu 
efektivitas belajar 

SB Jika CD pembelajaran ini sangat membantu efektivitas belajar siswa 
B Jika CD pembelajaran ini mampu membantu efektivitas belajar siswa 
C Jika CD pembelajaran ini cukup membantu efektivitas belajar siswa 
K Jika CD pembelajaran ini kurang membantu efektivitas belajar siswa 
SK Jika CD pembelajaran ini tidak membantu efektivitas belajar siswa 

35. Kemudahan 
materi yang 
disajikan bagi 
siswa 

SB Jika materi yang disajikan sangat mudah diikuti siswa 
B Jika materi yang disajikan mudah diikuti siswa 
C Jika materi yang disajikan cukup mudah diikuti siswa 
K Jika materi yang disajikan kurang mudah diikuti siswa 
SK Jika materi yang disajikan tidak mudah diikuti siswa 

36. Fleksibilitas 
pengunaannya 

SB Jika penggunannya sangat fleksibel 
B Jika penggunannya fleksibel 
C Jika penggunannya cukup fleksibel 
K Jika penggunannya kurang fleksibel 
SK Jika penggunannya tidak fleksibel 

37. Penyajian materi 
memungkinkan 
siswa untuk 
belajar mandiri 

SB Jika penyajian materi 100% memungkinkan siswa untuk belajar 
mandiri 

B Jika penyajian materi 75% memungkinkan siswa untuk belajar 
mandiri 

C Jika penyajian materi 50% memungkinkan siswa untuk belajar 
mandiri 

K Jika penyajian materi 25% memungkinkan siswa untuk belajar 
mandiri 
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SK Jika penyajian materi tidak  memungkinkan siswa untuk belajar 
mandiri 

 
Diadabtasi dari: 
Kementerian Pendidikan Nasioanal. 2010. Panduan Pengembangan Bahan Ajar Berbasis TIK. Jakarta: Direktorat Pembinaan SMA 
Suhardi. 2011. Pengembangan Sumber Belajar Biologi. Yogyakarta: FMIPA UNY 
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Angket Penilaian Kualitas Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 pada Materi Sistem Saraf Manusia untuk Siswa Kelas XI 
Semester II SMA N 9 Purworejo 
 
No Kriteria Penilaian Nilai Saran 

SB B C K SK
A. Materi  

1. Materi pengembangan 
mendukung materi utama 

2. Kesesuaian dengan kaidah 
keilmuan 

3. Faktualitas (berdasarkan fakta) 
4. Logis (rasional) 
5. Kesesuaian dengan SK dan KD 
6. Kesesuaian dangan tujuan dan 

indikator 
7. Kesesuaian dengan taraf berfikir 

siswa 

      

B. Teknik penyajian materi 
8. Kesistematisan  
9. Materi dijabarkan secara koheren 

satu sama lain 
10. Kesesuaian materi dengan 

gambar dan animasi yang 
disajikan  

      

C. Evaluasi  
11. Kesesuaian butir-butir soal 

dengan indikator 
12. Kesesuaian tingkat kesulitan soal 

dengan tingkat perkembangan 
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siswa 
13. Terbuka (adanya kriteria 

penilaian yang diketahui) 
D. Bahasa  

14. Menggunakan bahasa Indonesia 
yang baik dan benar (ejaan, tanda 
baca, paragraf) 

15. Bahasa yang digunakan 
komunikatif 

16. Penulisan kata/istilah asing  
17. Kalimat tidak menimbulkan 

makna ganda 
18. Kalimat mudah dipahami 

      

E. Grafika  
19. Lay out, template yang 

digunakan  
20. Pilihan jenis dan ukuran font 
21. Tata letak teks dan gambar  
22. Media ini memungkinkan 

terjadinya interaksi dengan siswa 
23. Animasi  
24. Komposisi warna 
25. Navigasi 

      

F. Kemudahan pengoperasian 
26. Menu dan petunjuk 

pengoperasian  

      

G. Strategi/metode: penulisan dan kegiatan 
pembelajaran 

27. Sistematika (mudah ke sulit) 
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28. Mengikuti teori belajar (mtode, 
contoh, evaluasi) 

H. Ilustrasi/contoh 
29. Kontekstual 
30. Relevan dengan materi 
31. Daya tarik 
32. Proporsional 
33. Kebenaran  

      

I. Keterlaksanaan 
34. Membantu efektivitas belajar 
35. Kemudahan materi yang 

disajikan bagi siswa 
36. Fleksibilitas pengunaannya 
37. Penyajian materi memungkinkan 

siswa untuk belajar mandiri 

      

 
 
 

    Purworejo,           2012 
                   Guru Biologi 

  
 
 
 

NIP. 
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Lampiran 6 
 
Angket Penilaian Kualitas Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 pada Materi Sistem Saraf Manusia untuk Siswa Kelas XI 

Semester II SMA N 9 Purworejo 
 

 
 
 
Nama Siswa/Kelas : 
Sekolah  : 
 
 Para siswa, bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini ditujukan bagi kalian siswa SMA/MA Kelas XI Semester 2. Sebelum 
bahan ajar ini digunakan, kami memerlukan  tanggapan  kalian. Jadi isilah angket di bawah ini sesuai pendapat kalian dan sebelum 
mengisi angket, bacalah terlebih dahulu petunjuk pengisiannya. 
 
Petunjuk Pengisian: 

1. Berilah tanda check ( √ ) pada kolom kategori sesuai dengan pilihan Anda terhadap bahan ajar dengan pedoman pada kriteria 
penilaian sebagai berikut: 
SS (Sangat Setuju)     KS (Kurang Setuju)    STS (Sangat Tidak Setuju) 
S   (Setuju)      TS (Tidak Setuju ) 

2. Lakukan penilaian bahan ajar tersebut berdasarkan kriteria penilaian dan indikator yang telah ditetapkan seperti terlampir 
3. Tiap kolom harus diisi, komentar atau saran harap ditulis pada kolom masukan 
4. Atas kesediaan mengisi lembar angket ini, diucapkan terima kasih.  

 
 
 
 
 

SISWA 
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Angket Penilaian Kualitas Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 pada Materi Sistem Saraf Manusia untuk Siswa Kelas XI 
Semester II SMA N 9 Purworejo 
 
No
. 

 
Pernyataan 

Kategori 
SS S KS TS STS 

1. Bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini memberikan motivasi (ketertarikan) pada saya untuk 
belajar 

     

2. Saya bisa belajar secara aktif dan mandiri dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini       
3. Saya bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar saya sendiri       
4. Saya lebih senang belajar dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini daripada hanya 

mendengarkan penjelasan guru   
     

5. Materi yang disajikan dapat saya pahami dengan mudah      
6. Dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini saya mendapatkan pengetahuan yang lebih 

mendalam tentang materi Sistem Saraf Manusia 
     

7. Saya menjadi paham karena materi disajikan secara urut      
8. Saya dapat membaca teks dengan mudah  karena jenis dan ukuran huruf  yang dipilih tepat      
9. Saya suka dengan tampilan setiap halaman bahan ajar berbasis macromedia flash 8 karena 

memiliki komposisi warna yang serasi 
     

10. Saya dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik      
11. Saya dapat memahami materi dengan bantuan animasi dan video yang memiliki kualitas yang 

baik 
     

12. Saya dapat menggunakan  tombol navigasi dengan mudah      
 
Purworejo,          2012 

Siswa 
 

 
 

NIS. 
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Penjabaran Kriteria Penilaian Kualitas Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 pada Materi Sistem Saraf Manusia untuk 
Siswa Ke;as XI Semester II SMA N 9 Purworejo 

 
No Pernyataan  Kriteria Penilaian 

1. Bahan ajar berbasis macromedia flash 8 
ini memberikan motivasi (ketertarikan) 
pada saya untuk belajar 

SS Jika bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini sangat memotivasi saya untuk 
belajar 

S Jika bahan ajar berbasis macromedia flash 8ini memotivasi saya untuk belajar 
KS Jika bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini cukup memotivasi saya untuk 

belajar 
TS Jika bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini tidak memotivasi saya untuk 

belajar 
STS Jika bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini sangat tidak memotivasi saya 

untuk belajar 
2. Saya bisa belajar secara aktif dan 

mandiri dengan bahan ajar berbasis 
macromedia flash 8 ini 

SS Jika saya bisa belajar secara aktif dan mandiri dengan bahan ajar berbasis 
macromedia flash 8 ini 

S Jika saya bisa belajar secara aktif dan cukup mandiri dengan bahan ajar berbasis 
macromedia flash 8 ini 

KS Jika saya bisa belajar cukup aktif dan cukup mandiri dengan bahan ajar berbasis 
macromedia flash 8 ini 

TS Jika saya bisa belajar cukup aktif dan tidak mandiri dengan bahan ajar berbasis 
macromedia flash 8 ini 

STS Jika saya tidak bisa belajar secara  aktif dan tidak mandiri dengan bahan ajar 
berbasis macromedia flash 8 ini 

3. Saya bisa belajar sesuai dengan 
kecepatan dan intensitas belajar saya 
sendiri 

SS Jika saya bisa belajar sangat sesuai dengan kecepatan dan intensitas saya sendiri 
S Jika saya bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas saya sendiri 

KS Jika saya bisa belajar cukup sesuai dengan kecepatan dan intensitas saya sendiri 
TS Jika saya tidak bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas saya sendiri 

STS Jika saya sangat tidak bisa belajar sangat sesuai dengan kecepatan dan intensitas 
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saya sendiri 
4. Saya lebih senang belajar dengan bahan 

ajar berbasis macromedia flash 8 ini 
daripada hanya mendengarkan penjelasan 
guru   

SS Jika saya sangat senang belajar dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8  ini 
daripada hanya mendengarkan penjelasan dari guru 

S Jika saya senang belajar dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini 
daripada hanya mendengarkan penjelasan dari guru 

KS Jika saya cukup senang belajar dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8  ini 
daripada hanya mendengarkan penjelasan dari guru 

TS Jika saya tidak senang belajar dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini 
dan lebih senang  mendengarkan penjelasan dari guru 

STS Jika saya sangat tidak senang belajar dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 
8  ini dan lebih senang  mendengarkan penjelasan dari guru 

5. Materi yang disajikan dapat saya pahami 
dengan mudah 

SS Jika materi yang disajikan dapat saya pahami dengan sangat mudah 
S Jika materi yang disajikan dapat saya pahami dengan mudah 

KS Jika materi yang disajikan dapat saya pahami dengan cukup mudah 
TS Jika materi yang disajikan sulit saya pahami 

STS Jika materi yang disajikan sangat sulit saya pahami 
6. Dengan bahan ajar berbasis macromedia 

flash 8 ini saya mendapatkan 
pengetahuan yang lebih mendalam 
tentang materi Sistem Saraf Manusia 

SS Jika dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8  ini saya mendapatkan 
pengetahuan yang sangat mendalam tentang materi Sistem Saraf Manusia 

S Jika dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini saya mendapatkan 
pengetahuan yang  mendalam tentang materi Sistem Saraf Manusia 

KS Jika dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini saya mendapatkan 
pengetahuan yang cukup mendalam tentang materi Sistem Saraf Manusia 

TS Jika dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini saya mendapatkan 
pengetahuan yang kurang mendalam tentang materi Sistem Saraf Manusia 

STS Jika dengan bahan ajar berbasis macromedia flash 8 ini saya tidak  mendapatkan 
pengetahuan yang  mendalam tentang materi Sistem Saraf Manusia 

7. Saya menjadi paham karena materi 
disajikan secara urut 

SS Jika saya menjadi sangat paham karena materi disajikan secara sangat urut 
S Jika saya menjadi paham karena materi disajikan secara urut 
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KS Jika saya menjadi cukup paham karena materi disajikan secara cukup urut 
TS Jika saya menjadi kurang paham karena materi disajikan secara kurang urut 

STS Jika saya menjadi tidak paham karena materi disajikan secara tidak urut 
8. Saya dapat membaca teks dengan mudah 

karena jenis dan ukuran huruf  yang 
dipilih tepat 

SS Jika saya dapat membaca teks dengan sangat mudah  karena jenis dan ukuran 
huruf  yang dipilih sangat tepat 

S Jika saya dapat membaca teks dengan  mudah  karena jenis dan ukuran huruf  yang 
dipilih tepat 

KS Jika saya dapat membaca teks dengan cukup mudah  karena jenis dan ukuran huruf  
yang dipilih cukup tepat 

TS Jika saya kurang dapat membaca teks  karena jenis dan ukuran huruf  yang dipilih 
kurang tepat 

STS Jika saya tidak dapat membaca teks  karena jenis dan ukuran huruf  yang dipilih 
tidak tepat 

9. Saya suka dengan tampilan setiap 
halaman bahan ajar karena memiliki 
komposisi warna yang serasi 

SS Jika saya sangat suka dengan tampilan setiap halaman bahan ajar karena memiliki 
komposisi warna yang sangat serasi 

S Jika saya suka dengan tampilan setiap halaman bahan ajar karena memiliki 
komposisi warna yang serasi 

KS Jika saya cukup suka dengan tampilan setiap halaman bahan ajar karena memiliki 
komposisi warna yang cukup serasi 

TS Jika saya kurang suka dengan tampilan setiap halaman bahan ajar karena memiliki 
komposisi warna yang kurang serasi 

STS Jika saya tidak suka dengan tampilan setiap halaman bahan ajar karena memiliki 
komposisi warna yang tidak serasi 

10. Saya dapat memahami materi dengan 
bantuan gambar-gambar yang memiliki 
kualitas yang baik 

SS Jika saya sangat dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang 
memiliki kualitas yang sangat baik 

S Jika saya dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki 
kualitas yang baik 

KS Jika saya cukup dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang 
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memiliki kualitas yang cukup baik 
TS Jika saya kurang dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang 

memiliki kualitas yang kurang baik 
STS Jika saya tidak dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang 

memiliki kualitas yang tidak baik 
11. Saya dapat memahami materi dengan 

bantuan animasi dan video yang memiliki 
kualitas yang baik 

SS Jika saya sangat dapat memahami materi dengan bantuan animasi dan video yang 
memiliki kualitas yang sangat baik 

S Jika saya sangat dapat memahami materi dengan bantuan animasi dan video yang 
memiliki kualitas yang sangat baik 

KS Jika saya cukup dapat memahami materi dengan bantuan animasi dan video yang 
memiliki kualitas yang cukup baik 

TS Jika saya kurang  dapat memahami materi dengan bantuan animasi dan video yang 
memiliki kualitas yang kurang baik 

STS Jika saya tidak dapat memahami materi dengan bantuan animasi dan video yang 
memiliki kualitas yang tidak baik 

12. Saya dapat menggunakan  tombol 
navigasi dengan mudah 

SS Jika saya dapat menggunakan tombol navigasi dengan sangat mudah 
S Jika saya dapat menggunakan tombol navigasi dengan  mudah 

KS Jika saya dapat menggunakan tombol navigasi dengan cukup mudah 
TS Jika saya kurang dapat menggunakan tombol navigasi 

STS Jika saya tidak dapat menggunakan tombol navigasi 
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Lampiran 7 

Surat Pernyataan dari Para Ahli dan Guru Biologi 
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Lampiran 8 

 
Tabel Tabulasi Penilaian Guru Terhadap Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 

 
 

Aspek Kriteria
Penilai  

Jumlah 
Jumlah 

Skor per 
Aspek

 
Rata-rata 1 2 

 
 
 

A 

1 4 5 9  
 
 

65 

 
 
 

32,5 

2 4 5 9 
3 5 5 10 
4 5 5 10 
5 4 5 9 
6 4 5 9 
7 4 5 9 

 
B 

8 3 5 8  
24 

 

 
12 9 3 4 7 

10 4 5 9 
 

C 
11 5 5 10  

28 
 

14 12 4 5 9 
13 4 5 9 

 
 

D 

14 4 5 9  
 

47 

 
 

23,5 
15 4 5 9 
16 5 4 9 
17 5 5 10 
18 5 5 10 

 
 
 

E 

19 4 5 9  
 
 

60 

 
 
 

30 

20 4 5 9 
21 4 5 9 
22 3 5 8 
23 3 5 8 
24 3 5 8 
25 4 5 9 

F 26 4 5 9 9 4,5 
 

G 
27 4 5 9 18 9 
28 4 5 9 

 
 

H 

29 4 5 9  
 

44 

 
 

22 
30 4 5 9 
31 4 5 9 
32 4 4 8 
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33 4 5 9 
 
I 

34 4 5 9  
35 

 
17,5 35 4 5 9 

36 4 5 9 
37 3 5 8 
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Lampiran 9 
 
 

Tabel Tabulasi Penilaian Siswa Terhadap Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 
 

Aspek Kriteria 

Penilai  
Jumlah 

Jumlah 
Skor 
per 

Aspek 

 
Rata-
rata 

 
1 

 
2 

 
3

 
4 

 
5 
 

 
6 

 
7 

 
8

 
9

 
10 

 
11 

 
12 

 
13 

 
14 

 
15 

 
A 

1 5 5 5 5 4 4 5 4 4 5 5 5 5 4 4 69  
253 

 
16,87 2 3 4 4 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 2 64 

3 3 5 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 3 2 62 
4 4 3 3 3 4 3 4 4 4 5 4 4 5 3 5 58 

 
B 

5 4 3 3 4 4 4 4 4 4 5 4 5 5 3 3 59  
189 

 
12,60 6 5 5 4 5 4 4 4 5 4 5 4 5 5 4 3 66 

7 3 4 5 4 4 4 4 5 5 5 5 4 5 4 3 64 
C 8 5 4 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 5 3 4 67 67 4,47 
 
 

D 

9 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 3 69  
 

272 

 
 

18,13 
10 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 3 4 68 
11 5 5 5 5 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 4 69 
12 5 4 4 5 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 3 66 
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Lampiran 10  

Perhitungan Kualitas Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 Berdasarkan 
Penilaian Guru 

 
1. Kriteria Kualitas 

Data penilaian yang sudah diubah menjadi nilai kuantitatif dan dirata-rata 
seperti terlihat pada “Tabel Tabulasi Penilaian “ diubah menjadi nilai kualitatif 
sesuai dengan ketegori penilaian ideal dengan ketentuan sebagai berikut: 

 
No Rentang Skor (i) Kategori 

   1 Mi+1,80 SBi < Χ  Sangat Baik 

   2 Mi+0,6 SBi < Χ ≤  Mi+1,80 Sbi Baik 

   3 Mi-0,6 SBi < Χ ≤  Mi+0,60 Sbi Cukup 

   4 Mi-1,80 SBi < Χ ≤  Mi-0,60 Sbi Kurang 

   5 Χ ≤  Mi-1,80 Sbi Sangat Kurang 

Keterangan: 
Χ   = Skor rata-rata 
Mi = (1/2)x (skor tertinggi ideal + skor terendah ideal) 
SBi = (1/3) x(1/2) x(skor tertinggi ideal - skor terendah ideal) 
Skor tertinggi ideal = ∑ butir kriteria x skor tertinggi 
Skor terendah ideal = ∑ butir kriteria x skor terendah 

 
2. Perhitungan Kualitas Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 untuk Tiap 

Aspek 
A. Aspek Materi 

1. Jumlah kriteria  = 7 

2. Skor tertinggi ideal = 7 x 5 = 35 

3. Skor terendah ideal = 7 x 1 = 7 

4. Mi    = ½ x (35 + 7) = 21 

5. SBi   = ½ x ⅓ x (35-7) = 4,62 

Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Materi: 

1. 21 + (1,80 x 4,62) = 29,32 

2. 21 + (0,60 x 4,62) = 23,77 

3. 21 – (0,60 x 4,62) = 18,22 

4. 21 – (1,80 x 4,62) = 12,68 
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Materi 
No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori  

1 Χ > 29,32 Sangat Baik 

2 23,77 < Χ ≤  29,32 Baik  
3 18,22 < Χ ≤23,77 Cukup  
4 12,68 < Χ ≤18,22 Kurang  
5 Χ ≤12,68 Sangat Kurang 

Keterangan: 
: Aspek materi menurut penilaian Guru termasuk kedalam 

kategori SANGAT BAIK. 
 

B. Aspek Teknik Penyajian Materi 

1. Jumlah kriteria  = 3 

2. Skor tertinggi ideal = 3 x 5 = 15 

3. Skor terendah ideal = 3 x 1 = 3 

4. Mi    = ½ x (15 + 3) = 9 

5. SBi   = ½ x ⅓ x (15 - 3) = 1,98 

Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Penyajian Materi: 

1. 9 + (1,80 x 1,98) = 12,56 

2. 9 + (0,60 x 1,98) = 10,18 

3. 9 – (0,60 x 1,98) = 7,81 

4. 9 – (1,80 x 1,98) = 5,44 

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Penyajian Materi 
No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori  

1 Χ > 12,56 Sangat Baik 
2 10,18 < Χ ≤  12,56 Baik 

3 7,81 < Χ ≤  10,18 Cukup 
4 5,44 < Χ ≤  7,81 Kurang 
5 Χ ≤5,44 Sangat Kurang 

Keterangan: 
: Aspek penyajian materi menurut penilaian Guru termasuk 

kedalam kategori BAIK. 
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C. Aspek Evaluasi 

1. Jumlah kriteria  = 3 

2. Skor tertinggi ideal = 3 x 5 = 15 

3. Skor terendah ideal = 3 x 1 = 3 

4. Mi     = ½ x (15 + 3) = 9 

5. SBi    = ½ x ⅓ x (15 - 3) = 1,98 

Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Evaluasi: 

1. 9 + (1,80 x 1,98) = 12,56 

2. 9 + (0,60 x 1,98) = 10,18 

3. 9 – (0,60 x 1,98) = 7,81 

4. 9 – (1,80 x 1,98) = 5,44 

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Evaluasi 
No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori  

1 Χ > 12,56 Sangat Baik 

2 10,18 < Χ ≤  12,56 Baik 
3 7,81 < Χ ≤  10,18 Cukup 
4 5,44 < Χ ≤  7,81 Kurang 
5 Χ ≤5,44 Sangat Kurang 

Keterangan: 
: Aspek evaluasi menurut penilaian Guru termasuk kedalam 

kategori SANGAT BAIK. 
D. Aspek Bahasa 

1. Jumlah kriteria  = 5 

2. Skor tertinggi ideal = 5 x 5 = 25 

3. Skor terendah ideal = 5 x 1 = 5 

4. Mi     = ½ x (25 + 5) = 15 

5. SBi   = ½ x ⅓ x (25 - 5) = 3,30 

Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Bahasa: 

1. 15+ (1,80 x 3,30)  = 20,94 

2. 15 + (0,60 x 3,30)  = 16,98 

3. 15 – (0,60 x 3,30)  = 13,02 

4. 15 – (1,80 x 3,30)  = 9,06 
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Bahasa 
No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori  

1 Χ > 20,94 Sangat Baik 

2 16,98 < Χ ≤  20,94 Baik 
3 13,02 < Χ ≤16,98 Cukup 
4 9,06 < Χ ≤  13,02 Kurang 
5 Χ ≤  9,06 Sangat Kurang 

Keterangan: 
: Aspek bahasa menurut penilaian Guru termasuk kedalam 

kategori SANGAT BAIK. 
 

E. Aspek Grafika 

1. Jumlah kriteria  = 7 

2. Skor tertinggi ideal = 7 x 5 = 35 

3. Skor terendah ideal = 7 x 1 = 7 

4. Mi    = ½ x (35 + 7) = 21 

5. SBi   = ½ x ⅓ x (35- 7) = 4,62 

Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Grafika: 

1. 21 + (1,80 x 4,62) = 29,32 

2. 21 + (0,60 x 4,62) = 23,77 

3. 21 – (0,60 x 4,62) = 18,22 

4. 21 – (1,80 x 4,62) = 12,68 

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Grafika 
No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori  

1 Χ > 29,32 Sangat Baik 

2 23,77 < Χ ≤  29,32 Baik 
3 18,22 < Χ ≤23,77 Cukup 
4 12,68 < Χ ≤18,22 Kurang 
5 Χ ≤12,68 Sangat Kurang 

Keterangan: 
: Aspek grafika menurut penilaian Guru termasuk kedalam 

kategori SANGAT BAIK. 
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F. Aspek Kemudahan Pengoperasian 

1. Jumlah kriteria  = 1 

2. Skor tertinggi ideal = 1 x 5 = 5 

3. Skor terendah ideal = 1x 1 = 1 

4. Mi    = ½ x (5 +1) = 3 

5. SBi   = ½ x ⅓ x (5 - 1) = 0,66 

Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Kemudahan Pengoperasian: 

1. 3 + (1,80 x 0,66) = 4,19 

2. 3 + (0,60 x 0,66) = 3,40 

3. 3 – (0,60 x 0,66) = 2,60 

4. 3 – (1,80 x 0,66) = 1,81 

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Kemudahan Pengoperasian 
No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori  

1 Χ > 4,19 Sangat Baik 

2 3,40 < Χ ≤  4,19 Baik 
3 2,60 < Χ ≤  3,40 Cukup 
4 1,81 < Χ ≤  2,60 Kurang 
5 Χ ≤1,81 Sangat Kurang 

Keterangan: 
: Aspek kemudahan pengoperasian menurut penilaian Guru 

termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK. 
G. Aspek Strategi/Metode: Penulisan dan Kegiatan Pembelajaran 

1. Jumlah kriteria  = 2 

2. Skor tertinggi ideal = 2 x 5 = 10 

3. Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2 

4. Mi    = ½ x (10 + 2) = 6 

5. SBi   = ½ x ⅓ x (10 - 2) = 1,32 

Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Penulisan dan Kegiatan Pembelajaran: 

1. 6 + (1,80 x 1,32) = 8,38 

2. 6 + (0,60 x 1,32) = 6,79 

3. 6 – (0,60 x 1,32) = 5,21 

4. 6 – (1,80 x 1,32) = 3,62 
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Penulisan dan Kegiatan 
Pembelajaran 

No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori  

1 Χ > 8,38 Sangat Baik 

2 6,79 < Χ ≤  8,38 Baik 
3 5,21 < Χ ≤  6,79 Cukup 
4 3,62 < Χ ≤  5,21 Kurang 
5 Χ ≤  3,62 Sangat Kurang 

Keterangan: 
: Aspek strategi/metode menurut penilaian Guru termasuk 

kedalam kategori SANGAT BAIK. 
 

H. Aspek Ilustrasi 

1. Jumlah kriteria  = 5 

2. Skor tertinggi ideal = 5 x 5 = 25 

3. Skor terendah ideal = 5 x 1 = 5 

4. Mi    = ½ x (25 + 5) = 15 

5. SBi   = ½ x ⅓ x (25 - 5) = 3,30 

Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Ilustrasi/Contoh: 

1. 15+ (1,80 x 3,30) = 20,94 

2. 15 + (0,60 x 3,30) = 16,98 

3. 15 – (0,60 x 3,30) = 13,02 

4. 15 – (1,80 x 3,30) = 9,06 

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Ilustrasi 
No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori  

1 Χ > 20,94 Sangat Baik 

2 16,98 < Χ ≤  20,94 Baik 
3 13,02 < Χ ≤16,98 Cukup 
4 9,06 < Χ ≤  13,02 Kurang 
5 Χ ≤  9,06 Sangat Kurang 

Keterangan: 
: Aspek ilustrasi menurut penilaian Guru termasuk kedalam 

kategori SANGAT BAIK. 
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Persentase keidealan aspek D = 
ଶଷ,ହ
ଶହ

 x 100 %  = 94% 

Persentase keidealan aspek E =  
ଷ଴
ଷହ

 x 100 %     = 86% 

Persentase keidealan aspek F = 
ସ,ହ
ହ

 x 100 %    = 90% 

Persentase keidealan aspek G = 
ଽ

ଵ଴
 x 100 %    = 90%  

 

Persentase keidealan aspek H = 
ଶଶ
ଶହ

   x 100 %  = 88% 

 

Persentase keidealan aspek I = 
ଵ଻,ହ
ଶ଴

   x 100 %  = 88% 
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Lampiran 11 
 
Perhitungan Kualitas Bahan Ajar Berbasis Macromedia Flash 8 Berdasarkan 

Penilaian Siswa 
 

1. Kriteria Kualitas 
Data penilaian yang sudah diubah menjadi nilai kuantitatif dan dirata-rata 

seperti terlihat pada “Tabel Tabulasi Penilaian “ diubah menjadi nilai kualitatif 
sesuai dengan ketegori penilaian ideal dengan ketentuan sebagai berikut: 

 
No Rentang Skor (i) Kategori 

   1 Mi+1,80 SBi < Χ  Sangat Baik 

   2 Mi+0,6 SBi < Χ ≤  Mi+1,80 Sbi Baik 

   3 Mi-0,6 SBi < Χ ≤  Mi+0,60 Sbi Cukup 

   4 Mi-1,80 SBi < Χ ≤  Mi-0,60 Sbi Kurang 

   5 Χ ≤  Mi-1,80 Sbi Sangat Kurang 

 
Keterangan: 
Χ   = Skor rata-rata 
Mi = (1/2)x (skor tertinggi ideal + skor terendah ideal) 
SBi = (1/3) x(1/2) x(skor tertinggi ideal - skor terendah ideal) 
Skor tertinggi ideal = ∑ butir kriteria x skor tertinggi 
Skor terendah ideal = ∑ butir kriteria x skor terendah 

 
2. Perhitungan Kualitas untuk Tiap Aspek 

A. Aspek Minat Terhadap Bahan Ajar 

1. Jumlah kriteria  = 4 

2. Skor tertinggi ideal = 4 x 5 = 20 

3. Skor terendah ideal = 4 x 1 = 4 

4. Mi    = ½ x (20 + 4) = 12 

5. SBi   = ½ x ⅓ x (20 - 4) = 2,64 

Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Minat Terhadap Bahan Ajar: 

1. 12 + (1,80 x 2,64) = 16,75 

2. 2 + (0,60 x 2,64) = 13,58 

3. 12 – (0,60 x 2,64) = 10,42 

4. 12 – (1,80 x 2,64) = 7,24 
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     Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Minat Terhadap Bahan Ajar 
 

No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori  

1 Χ > 16,75 Sangat Baik 

2 13,58 < Χ ≤  16,75 Baik 
3 10,42 < Χ ≤13,58 Cukup 
4 7,24 < Χ ≤10,42 Kurang 
5 Χ ≤7,24 Sangat Kurang 

Keterangan: 
: Aspek minat terhadap bahan ajar menurut siswa termasuk 

kedalam kategori SANGAT BAIK. 
 

B. Aspek Penguasaan Materi 

1. Jumlah kriteria  = 3 

2. Skor tertinggi ideal = 3 x 5 = 15 

3. Skor terendah ideal = 3 x 1 = 3 

4. Mi    = ½ x (15 + 3) = 9 

5. SBi   = ½ x ⅓ x (15 - 3) = 1,98 

Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Penguasaan Materi: 

1. 9 + (1,80 x 1,98) = 12,56 

2. 9 + (0,60 x 1,98) = 10,18 

3. 9 – (0,60 x 1,98) = 7,81 

4. 9 – (1,80 x 1,98) = 5,44 

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Penguasaan Materi  
No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori  
1 Χ > 12,56 Sangat Baik 

2 10,18 < Χ ≤  12,56 Baik 
3 7,81 < Χ ≤  10,18 Cukup 

4 5,44 < Χ ≤  7,81 Kurang 

5 Χ ≤5,44 Sangat Kurang 

Keterangan: 
: Aspek penguasaan materi pada bahan ajar menurut siswa 

termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK. 
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C. Aspek Bahasa 

1. Jumlah kriteria  = 1 
2. Skor tertinggi ideal  = 1 x 5 = 5 

3. Skor terendah ideal  = 1 x 1 = 1 

4. Mi     = ½ x (5 + 1) = 3 

5. SBi    = ½ x ⅓ x (5 - 1) = 0,6 

Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Tampilan: 

1. 3 + (1,80 x 0,66)  = 4,19 

2. 3+ (0,60 x 0,66)  = 3,40 

3. 3– (0,60 x 0,66)  = 2,60 

4. 3– (1,80 x 0,66)  = 1,81 

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Bahasa 

No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori  
1 Χ > 4,19 Sangat Baik 
2 3,40 < Χ ≤  4,19 Baik 
3 2,60 < Χ ≤  3,40 Cukup 

4 1,81 < Χ ≤  2,60 Kurang 

5 Χ ≤1,81 Sangat Kurang 
Keterangan: 

:  Aspek bahasa pada  bahan ajar menurut siswa termasuk 
kedalam kategoi SANGAT BAIK. 

 
D. Aspek Tampilan 

1. Jumlah kriteria  = 4 
2. Skor tertinggi ideal  = 4 x 5 = 20 
3. Skor terendah ideal  = 4 x 1 = 4 
4. Mi     = ½ x (20 + 4) = 12 
5. SBi   = ½ x ⅓ x (20 - 4) = 2,64 
Kriteria Penilaian Ideal Untuk Aspek Tampilan: 

1. 12 + (1,80 x 2,64)  = 16,75 

2. 12 + (0,60 x 2,64)  = 13,58 

3. 12 – (0,60 x2,64)  = 10,42 

4. 12 – (1,80 x 2,64)  = 7,25 
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Lampiran 12 

Daftar Reviewer (Ahli Materi, Ahli Media, Ahli Bahasa, dan Guru) 

Daftar Ahli Media  

No. Nama Pekerjaan Instansi 

1 Drs. Suhardi, M.Pd Dosen UNY 

 

Daftar Ahli Materi 

No. Nama Pekerjaan Instansi 

1. Dr. Ja’far Lutfi, M. Si Dosen UIN Sunan Kalijaga 

 

Daftar Ahli Bahasa 

No. Nama Pekerjaan Instansi 

1 Yasin, S.Pd  Guru SMA N 9 Purworejo 

 

Daftar Guru Biologi 

No.  Nama  Pekerjaan Instansi 

1. Edi Purnomo, S.Pd Guru SMA N 9 Purworejo 

2. Novia Bintari, S.Pd Guru SMA N 9 Purworejo 
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Lampiran 13 

Surat Penunjukan Pembimbing Skripsi 

 

 



151 
 

Lampiran 14 

Surat Keterangan Tema Skripsi/Tugas Akhir 
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Lampiran 15 

Bukti Seminar Proposal 
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Lampiran 16 

Surat Izin Penelitian dari Fakultas 
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Lampiran 17 

Surat Izin Penelitian dari Gubernur DIY 
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Lampiran 18 

Surat Izin Penelitian dari KESBANGPOLINMAS Jawa Tengah 
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Lampiran 19 

Surat Izin Penelitian dari KESBANGPOLINMAS Purworejo 
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Lampiran 20 

Surat Izin Penelitian dari KPPT Purworejo 
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Lampiran 21 

Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 22 

Curiculum Vitae 

 

CURRICULUM VITAE 
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      Nama  : Dwi Yuli Cristiyanti 

      Tempat, Tanggal Lahir  : Magelang, 01 Juli 1988 

      Jenis Kelamin  : Perempuan 

      Agama  : Islam 

      Nama Orang Tua 

1. Ayah  : Ngadelan  

2. Ibu  : Juwanah 

      Alamat Rumah   : Bentingan, Paremono, Mungkid, Magelang 

      E-mail   : dwiyulicristiyanti@ymail.com 

      Hobi   : Jalan-jalan 

 

B. Riwayat Pendidikan : 

1. SD Negeri Paremono III    1995-2001 

2. SMP Negeri 1 Sawangan    2001-2004 

3. SMA Negeri 1 Kota Mungkid    2004-2007 
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