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Abstraks

PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA DENGAN PENDEKATAN
KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3 SEBAGAI
SUMBER BELAJAR UNTUK SISWA SMP

Oleh :
Khoirun Ni’mah
08600071

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan modul matematika dengan
pendekatan kontekstual sebagai sumber belajar siswa SMP pada materi kubus dan
balok. Modul ini dikemas menggunakan software adobe flash CS3. Selain itu,
penelitian ini  juga bertujuan untuk mengetahui kualitas modul yang
dikembangkan.

Langkah-langkah penelitian pengembangan ini menggunakan model
ADDIE, Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.
Analysis (analisis) adalah analisis awal sebelum dilakukan pengembangan, mulai
dari analisis awal, analisis kurikulum, dan analisis situasi, dilanjutkan dengan
design (perancangan), adalah menyusun dan mengumpulkan materi, membuat
desain. Kemudian development (pengembangan) melakukan pengembangan
produk dari desain yang sudah dibuat, dan validasi ahli dengan menggunakan
instrumen penelitian oleh 3 validator. Setelah divalidasi ahli dilanjutkan dengan
pengemasan untuk selajutnya dilakukan  implementasi. Tahap berikutnya
implementasi yang diikuti oleh 30 siswa sebagai kelas uji coba lapangan dan
pengisian angket kualitas teknis. Angket ini juga diisi oleh 3 guru matematika.
Tahap terakhir adalah evaluasi, dari semua tahapan dan masukan pada saat
implementasi dievaluasi dan direvisi kembali, agar mendapat produk akhir.

Hasil penelitian pengembangan modul matematika dengan pendekatan
kontekstual menggunakan adobe flash CS3 sebagai sumber belajar untuk siswa
SMP dilakukan dengan lima tahapan, yakni analisis, desain, pengembangan,
implementasi dan evaluasi. Kualitas modul matematika yang dikembangkan pada
materi pokok kubus dan balok memperoleh penilaian sangat baik (SB), dengan
skor rata-rata 130 dari skor tertinggi ideal 155 dan persentase keidealan sebesar
83,571%. Skor ini diperoleh dengan pengguna guru matematika, sedangkan
mendapat penilaian sangat baik (SB) dengan skor rata-rata 131,8 dari skor
tertinggi ideal 155 dan persentase keidealan 85,032% dengan pengguna siswa
pada uji coba lapangan.

Kata kunci: pengembangan modul matematika, pendekatan kontekstual, sumber
belajar, adobe flash CS3

XX



BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dewasa ini perkembangan teknologi informasi berjalan secara cepat.
Hal ini berpengaruh di berbagai bidang kehidupan, tak terkecuali di bidang
pendidikan. Pengguanaan komputer dan jaringan internet sebagai sumber
informasi bukanlah hal yang spesial. Bahkan dibeberapa sekolah yang
tergolong maju, sudah memperkenalkan peserta didiknya tentang
pemanfaatan jaringan internet ini. Pemanfaatan sumber daya yang berkualitas
ditunjang dengan penggunaan teknologi yang maksimal dapat membawa
kemajuan ilmu pengetahuan.

Demikian juga di dunia pendidikan sekarang ini, pemanfaatan
teknologi diharapkan dapat menunjang proses pembelajaran. Tak hanya buku
cetak yang dapat digunakan sebagai sumber belajar siswa, tetapi jaringan
internet juga dapat dijadikan sebagai sumber belajar siswa. Guru diharapkan
mampu memanfaatkan teknologi tersebut dalam proses pembelajaran demi
mencapai tujuan pembelajaran secara optimal dan mencapai tujuan
pendidikan secara utuh.

Pendidikan di Indonesia yang harus terus diperbaiki kualitasnya, guna
menciptakan generasi muda yang cerdas otak dan cerdas hati. Seperti yang
tertulis dalam naskah akademik “Kemajuan bangsa Indonesia dapat dicapai

melalui penataan pendidikan yang baik, dengan adanya berbagai upaya



peningkatan mutu pendidikan diharapkan dapat menaikkan harkat dan
martabat masyarakat Indonesia. Untuk mencapai itu, pembaharuan
pendidikan di Indonesia perlu terus dilakukan untuk menciptakan dunia
pendidikan yang adaptif terhadap perubahan zaman”.*

Pendidikan merupakan suatu kekuatan yang dinamis dalam kehidupan
setiap individu, yang mempengaruhi perkembangan fisiknya daya jiwanya
(akal, rasa, dan kehendak), sosial, dan molaritasnya. Dapat juga dikatakan
bahwa pendidikan merupakan suatu kekuatan yang dinamis dalam
mempengaruhi kemampuan kepribadian dan kehidupan individu dalam
pertemuan dan pergaulan dengan Tuhan.?

Matematika yang merupakan ilmu dasar dalam hitung-menghitung di
semua jenjang pendidikan, menuntut para guru untuk selalu meningkatkan
kualitas proses pembelajaran matematika demi tercapainya tujuan
pembelajaran pada khususnya dan untuk meningkatkan mutu pendidikan pada
umumnya. Untuk mengatasi hal tersebut guru sudah berusaha menggunakan
metode kooperatif yang melibatkan siswa dalam proses pembelajaran. Akan
tetapi, masih dirasa belum maksimal. Guru masih harus menentukan bahan
ajar dan sumber belajar untuk siswa yang lebih praktis dan efisien sehingga
antara bahan ajar yang digunakan dengan metode yang diterapkan dalam
pembelajaran seimbang.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru matematika SMP dan MTs

kelas VIII, masih jarang guru yang mengembangkan modul sebagai sumber

“www.puskur.net/download/naskahakademik/naskah ~akademikbindonesia. doc. (diakses
pada 27 Maret 2011 pukul 19.35)
Sumitro, dkk, Pengantar llmu Pendidikan, (Yogyakarta:UNY Pres, 2006), him. 16.
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belajar siswa. Dalam pembelajaran guru masih menggunakan buku paket
sekolah sebagai bahan ajar utama dan LKS sebagai bahan ajar pelengkap dan
pemahaman siswa belum maksimal. Adapun media pembelajaran yang
dikembangkan hanya terbatas pada alat peraga sederhana pada materi
tertentu, misal persegi dan persegipanjang, guru menggunakan alat peraga
kertas.®

Modul adalah seperangkat bahan ajar mandiri yang disajikan secara
sistematis sehingga memungkinkan siswa sesuai dengan kecepatan belajarnya
tanpa tergantung pada orang lain atau bimbingan yang sangat terbatas dari
fasilitator/guru, apabila diperlukan.® Pembelajaran dengan modul adalah
pendekatan pembelajaran mandiri yang terfokus pada penguasaan kompetensi
dari bahan kajian yang dipelajari peserta didik dengan waktu tertentu sesuai
dengan potensi dan kondisinya.

Penyajian modul dengan konsep pendekatan kontekstual,
menggunakan contoh-contoh nyata yang berkaitan dengan kehidupan sehari-
hari akan membawa siswa pada kondisi yang sebenarnya dan menjadikan
matematika tak lagi mata pelajaran abstrak. Dengan menggunakan bantuan
TIK, permasalahan yang sudah nyata dapat digambarkan dengan animasi,

diberikan efek suara agar terlihat lebih manarik.

®*Hasil wawancara dengan lbu Masri (Guru Matematika di SMP N 2 Pucakwangi Pati pada
tanggal 4 Januari 2012) dan Bapak Rustamaji (Guru Matematika MTs Wahid Hasyim Pada
Tanggal 6 Januari 2012)

“Departemen Pendidikan Nasional Departemen Pendidikan Nasional Direktorat Jenderal
Pendidikan Dasar dan Menengah, Direktorat Pendidikan menengah Umum, Pedoman Khusus
Penyusunan Modul Sekolah Menengah Atas, 2004, him. 4.



Guru memiliki lima tugas pokok, yaitu merencanakan pembelajaran,
melaksanakan  pembelajaran, mengevaluasi hasil ~ pembelajaran,
menindaklanjuti hasil pembelajaran, serta melakukan bimbingan dan
konseling. Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) sebagai produk
perkembangan zaman dapat berperan pada kelima tugas pokok tersebut. TIK
memungkinkan pembelajaran dapat disampaikan untuk berbagai modalitas
belajar, baik audio, visual, dan kinestetik. TIK memungkinkan pembelajaran
disampaikan secara interaktif dan simulatif sehingga siswa belajar secara
aktif.

Pembelajaran  matematika yang dulunya menakutkan dan
membosankan diharapkan tidak perlu terjadi lagi, karena matematika dapat
dipelajari sendiri dengan menggunakan modul yang sudah disediakan oleh
guru. Beberapa konsep matematika dapat dipelajari secara mandiri dengan
menggunakan bantuan perangkat lunak, seperti konsep teorema Pythagoras,
luas dan keliling bangun datar, dan volume benda dapat diterangkan dengan
mudah, karena dalam modul tersebut menggunakan contoh-contoh nyata
dalam kehidupan sehari-hari.

Kubus dan balok merupakan salah satu bab yang dibahas khusus
dalam materi matematika. Pada bab tersebut membahas mengenai unsur-
unsur kubus dan balok, jaring-jaring, luas permukaaan, dan volume. Untuk
menjelaskan secara mendalam dan mendasar maka akan dibutuhkan sebuah
animasi dengan contoh-contoh yang kontekstual, sehingga siswa dapat

dengan lebih mudah memahami materi tersebut.



B.

Salah satu produk TIK yang dapat digunakan dalam proses
pembelajaran adalah Adobe Flash CS3 (dahulu Macromedia Flash
Profesional 8). Dengan software ini tidak hanya membuat sebuah presentasi
pembelajaran, tetapi dapat mengembangkan pembelajaran interaktif dimana
siswa yang melakukan pembelajaran dengan tampilan yang telah disiapkan.
Maka untuk mendukung metode pembelajaran guru agar lebih efektif dan
mandiri, serta meningkatkan minat dan kemampuan siswa perlu dibuat bahan
ajar (modul) dengan pendekatan kontekstual yang interaktif, dalam hal ini
menggunakan software adobe flash CS3.

Berdasarkan uraian di atas peneliti bermaksud mengangkat tema yaitu
pengembangan modul matematika dengan pendekatan kontekstual
menggunakan adobe flash CS3 sebagai sumber belajar untuk siswa SMP pada
materi kubus dan balok.

Identifikasi Masalah

1.  Mutu pendidikan di Indonesia yang masih perlu ditingkatkan, terutama
matematika karena matematika merupakan ilmu dasar  hitung-
mengitung pada setiap jenjang pendidikan.

2.  Bahan ajar buku sekarang kurang maksimal untuk meningkatkan
pemahaman siswa, yang ditunjukkan dengan nilai kognitifnya.

3. Belum dibuatnya modul matematika dengan pendekatan kontekstual

untuk materi kubus dan balok di SMP N 2 Pucakwangi Pati.



4.  Belum digunakannya software adobe flash CS3 sebagai modul
matematika dalam pembelajaran yang interaktif untuk materi kubus dan
balok

C. Batasan Masalah

Permasalahan yang akan dikaji dalam skripsi ini adalah:

1. Penelitian ini terbatas pada siswa SMP kelas VIII pada Materi Kubus
dan Balok.

2. Jenis modul yang akan dibuat merupakan jenis bahan ajar tutorial, yaitu
penyajian materi pembelajaran dalam bentuk aplikasi software dengan
pendekatan kontekstual yang terbatas pada konstruktivisme dan
masyarakat belajar.

3. Software yang digunakan untuk mengembangkan modul matematika ini
adalah adobe flash CS3.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah serta batasan
masalah maka, rumusan masalah yang dikaji adalah bagaimana
mengembangkan modul matematika dengan pendekatan kontekstual
menggunakan adobe flash CS3 sebagai sumber belajar untuk siswa SMP
kelas VIII pada materi kubus dan balok?
E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian pengembangan ini adalah mengetahui langkah-
langkah pembuatan modul matematika dengan pendekatan kontekstual

menggunakan adobe flash CS3 sebagai sumber belajar untuk siswa SMP



kelas VIIlI pada materi kubus dan balok dan mengetahui kualitas modul
matematika tersebut.
F. Maanfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Adapun manfaat toeritis dari penelitian ini adalah sebagai berikut.
a. Modul matematika ini dapat digunakan sebagai sumber belajar mandiri
oleh siswa SMP kelas V111 pada materi kubus dan balok.
b. Modul matematika ini dapat dijadikan sebagai bahan ajar alternatif oleh
guru dalam melaksanakan proses pembelajaran.
2. Manfaat Praktis
a. Bagisiswa:
1) Siswa merasa senang dan tidak merasa bosan dalam belajar
matematika.
2) Memudahkan siswa untuk memahami suatu konsep matematika
untuk mengerjakan soal yang lebih kompleks.
b.  Bagi guru bidang studi:
1) Dapat menambah wawasan guru dalam pembelajaran yang
dilakukan.
2) Guru memiliki kreatifitas dalam mengembangkan bahan ajar sendiri
yang sesuai dengan kebutuhan siswa.
c. Bagisekolah:
Menambah wawasan dan mendorong peningkatan Kinerja pendidik

dalam meningkatkan mutu pendidikan di Indonesia.



d. Bagi peneliti:
Peneliti menjadi termotivasi untuk mengadakan penelitian yang lebih
mendalam mengenai pengembangan modul kedalam bentuk aplikasi

yang lain.



BAB V

PENUTUP

A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat diambil
kesimpulan sebagai berikut.

Pengembangan modul matematika dengan pendekatan kontekstual
menggunakan adobe flash CS3 sebagai sumber belajar untuk siswa SMP
pada materi kubus dan balok dilakukan melalui 5 tahap, yaitu: (1) Analysis
(Analisis), pada tahap ini dilakukan analisis awal, analisis kurikulum, dan
analisis situasi. (2) Design (perancangan), pada tahapan ini dilakukan
mengumpulan dan penyususan materi kemudian dilanjutkan dengan
penyusunan dan pembuatan desain (tampilan) modul pada software adobe
flash CS3. (3) Development (pengembangan) pada tahapan ini dilakukan
pembuatan awal modul dari hasil tahap design. Modul awal ini selanjutnya
divalidasi oleh 3 validator meliputi 2 validator aspek pendidikan sebagai ahli
materi dan pembelajaran dan 1 validator aspek tampilan sebagai ahli media.
(4) Implementation (implementasi), pada tahap ini siswa diberikan tes hasil
belajar (post-test) untuk mengetahui keefektifan modul yang telah
dikembangkan dan mengisi lembar penelitian berupa angket aspek kualitas
teknis untuk mengetahui tingkat kepraktisan. Guru matematika pada sekolah
yang sama, juga mengisi instrumen penelitian aspek kualitas teknis untuk

mengetahui tingkat kepraktisan modul. Dengan dua pengguna berbeda, yakni
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guru matematika dan siswa. Modul yang telah dikembangkan sama-sama

memperoleh penilaian sangat baik. (5) Evaluation (evaluasi), tahap ini

dilakukan evaluasi terhadap penggunaan modul dan analisis kualitas modul.

Kualitas modul ini dinilai berdasarkan tiga kriteria, kevalidan, kepraktisan

dan keefektifan.

(a)

(b)

(©)

Kualitas modul berdasarkan aspek kevalidan, kevalidan ini dinilai dari
dua aspek, yakni aspek pendidikan yang menujukkan baik, dengan skor
rata-rata 59 dan persentase keidealan 78,667%. Dan aspek tampilan
memperoleh skor rata-rata 46 dengan persentase keidealan 92,00%
sehingga dapat dikategorikan sangat baik.

Kualitas kepraktisan dinilai berdasarkan aspek kualitas teknis. Kualitas
teknis ini dinilai berdasarkan dua pengguna berbeda yakni, guru
matematika dan siswa. Berdasarkan hasil penilaian dari pengguna guru
memperoleh skor rata-rata 25 dengan persentase keidealan 83,333% atau
dengan kategori sangat baik. Dengan pengguna siswa memperoleh skor
rata-rata 26,8 dengan persentase keidealan 89,33% atau dengan kategori
sangat baik. Dapat disimpulakn pada kualitas kepraktisan memperoleh
penilaian sangat baik.

Kualitas keefektifan, diperolen berdasarkan tes hasil belajar siswa.
Ketuntasan setelah dilakukan post-test dari 30 siswa adalah 23 siswa
dengan persentase ketuntasannya adalah 76,667%. Dari tabel 3.7

pedoman keefektifan menunjukkan bahwa ketuntasannya  tinggi,
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sehingga dapat dikatakan bahwa modul matematika yang dikembangkan
efektif.
B. Saran
Penelitian ini termasuk penelitian pengembangan modul matematika
yang memanfaatkan komputer untuk mengoperasikannya karena
pembuatannya menggunakan software adobe flash CS3. Adapun saran
pemanfaatan, dan pengembangan produk tindak lanjut adalah:
1. Saran Pemanfaatan
Penulis menyarankan agar modul matematika dengan pendekatan
kontekstual pada materi pokok kubus dan balok yang telah dikembangkan:
a. Diujicobakan di beberapa sekolah untuk mendapatkan hasil yang lebih
beragam sehingga penggunaan modul matematika ini sesuai dengan
hasil yang telah dikembangkan.
b. Digunakan pada proses pembelajaran matematika.
2. Pengembangan Produk
Modul matematika materi pokok kubus dan balok untuk siswa
SMP kelas VIII semester genap ini dapat digunakan dan dikembangkan
lebih lanjut untuk kegiatan pembelajaran, sumber belajar selain buku cetak
di sekolah agar guru lebih kreatif dan siswa lebih aktif dalam

pembelajaran.
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MPIRAN ,

Pra Penelitian

Lampiran 1: Pra Penelitian

1.1 Kisi-kisi wawancara

1.2 Pedoman Wawancara

1.3 Hasil Wawancara

1.4 Materi pada Kajian Keilmuan

1.5 Kisi-kisi Angket Penilaian (untuk ahli materi, ahli media,
dan kualitas teknis)

1.6 Instrumen Penelitian

1.7 Kisi-kisi soal pre-testdan post-test

1.8 Soal pre-tes dan post-tes

1.9 Kunci Jawaban dan Pedoman Penskoran pre-tes dan
post-tes

1.10 RPP

1.11 Hasil Validasi Ahli (Materi dan Media)

1.12 Surat-surat Validasi



Lampiran 1.1

Kisi-Kisi Pedoman Wawancara untuk Guru

1. Metode pembel gjaran matematika yang digunakan (1)

2. Bentuk dan jenis bahan ajar matematika yang digunakan (2)

3. Perlunya modul matematika yang disusun sendiri oleh guru matematika (3,4)

4. Pendapat tentang bahan gar (modul) matematika dengan menggunakan
komputer (5, 6, 7,8)

5. Pandangan tentang kriteria modul matematika dengan menggunakan komputer
yang baik (9)

6. Kesigpan sekolah dalam memanfaatkan modul berbasis multimedia interaktif
(10)

7. Pendapat tentang multimedia interaktif pada bangun ruang dan hal-hal apa

sgja yang seharusnya ditampilkan dalam multimediainteraktif (11)



Lampiran 1.2

PEDOMAN WAWANCARA UNTUK GURU MATEMATIKA
Bapak/Ibu yang kami hormati, wawancara ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi tentang sgjauh mana penggunaan media pembelgaran matematika di
sekolah ini, khususnya media pembelgaran matematika berbasis komputer.
Selanjutnya data yang kami peroleh akan digunakan sebagai acuan dalam
pengembangan modul matematika SMP/MTs berbasis multimedia interaktif. Oleh
karena itu, kami mohon kesediaan Bapak/lbu guru untuk menjawab pertanyaan
yang kami gjukan sesuai fakta yang sebenarnya.

1. Dalam pembelgaran matematika di kelas, metode pembelgaran apa yang
Bapak/Ibu sering gunakan?

2. Bentuk dan jenis bahan ajar seperti apa yang Bapak/ Ibu sering gunakan?

3. Apakah dalam menyampaikan materi dengan metode pembelagjaran tersebut
Bapak/Ibu memerlukan bahan gjar yang dapat membantu pembelgjaran?

4. Apakah Bapak/lbu pernah membuat dan atau menggunakan modul
matematika yang dikemas dalam media pembelgaran matematika berbasis
komputer?

5. Bahan gar dalam media pembelgaran matematika berbasis komputer seperti
apakah yang pernah Bapak/lbu lihat atau gunakan?

6. Bagamanakah pendapat Bapak/lbu mengenai perkembangan media
pembel g aran matematika berbasis komputer?

7. Modul matematika berbasis komputer diantaranya berbentuk CD

pembelgjaran. Modul matematika seperti apakah yang Bapak/Ibu inginkan?



8. Menurut Bapak/lbu, bagaimana criteria modul media pembelgaran
matematika berbasis komputer yang baik?

9. Bagamanakah pendapat Bapak/bu mengenai pembelgaran matematika
berbasis multimedia interaktif?

10. Apakah sekolah akan memberikan ijin dan menyediakan fasilitas sekiranya
Bapak/Ibu menggunakan media pembelgaran matematika berbasis
multimedia interaktif?

11. Menurut Bapak/Ibu hal-hal apa sga yang seharusnya ada atau ditampilkan

dalam modul media pembelgjaran?



Lampiran 1.3

Hasil Wawancara dengan Guru Matematika di MTs Wahid Hasyim
Tanggal : 6 Januari 2012
Tempat : Ruang Guru
Nara Sumber : Guru Matematikadi MTs Wahid Hasyim

Waktu :10.10 WIB

1. Penditi : Daam pembelgaran matematika di kelas, metode pembelgjaran

apa yang Bapak sering gunakan?

Guru . Tergantung materi yang akan digjarkan, kalau materinya untuk
dijelaskan biasanya menggunakan ceramah, tapi kalau materinya mudah
menggunakan kooperatif learning.

Peneliti : Bentuk dan jenis bahan gar seperti apa yang Bapak sering
gunakan?

Guru : Bahan gjar yang biasa digunakan pada pembelgjaran adalah buku
paket dan LKS sgja.

Peneliti : Apakah dalam menyampaikan materi dengan metode
pembelgjaran tersebut Bapak memerlukan bahan gjar yang dapat membantu
pembelgjaran?

Guru . Ya perlu mba, kan sudah ada buku paket dan LKS itu, ya
meskipun tidak semua bahan yang saya perlukan ada pada satu buku itu.
Peneliti  : Apakah Bapak pernah membuat dan atau menggunakan modul
matematika yang dikemas dalam media pembelgaran matematika berbasis

komputer?



10.

Guru : Pernah mba, tapi biasanya hanya pake powerpoint sgja.

Peneliti : Bahan gar daam media pembelgaran matematika berbasis
komputer seperti apakah yang pernah Bapak lihat atau gunakan?

Guru : Powerpoint

Peneliti  : Bagaimana pendapat Bapak mengenai perkembangan media
pembel g aran matematika berbasis komputer?

Guru : Bagus, karena bisa membantu penjelasan materi matematika
khususnya, karena matematika pelgjaran yang abstrak.

Peneliti : Modul media pembelgjaran berbasis komputer diantaranya
berbentuk CD pembelgjaran. Modul pembelgjaran seperti apakah yang Bapak
inginkan?

Guru : Tentunya mudah penggunaanya.

Peneliti  : Menurut Bapak, bagaimana kriteria modul matematika berbasis
komputer yang baik?

Guru : Kalau menurut saya, tidak ada kriteria tertentu, ya asalkan mudah
dioperasikan sgja.

Peneliti  : Bagaimana pendapat Bapak mengenai pembelgaran matematika
berbasis multimedia interaktif?

Guru : Yabaik, karena bisa mengaktifkan siswa.

Peneliti  : Apakah sekolah akan memberikan ijin dan menyediakan fasilitas
sekiranya Bapak menggunakan media pembelgjaran matematika berbasis

multimediainteraktif?



11.

Guru : Ya ada, disini sudah dilengkapi dengan laboratorium TIK yang
bisa dimanfaatkan, Insyaallah sekolah sudah siap.

Peneliti : Menurut Bapak hal-hal apa sga yang seharusnya ada atau
ditampilkan dalam modul media pembel gjaran?

Guru : Materi dari kubus dan balok, animasi dan gambar yang jelas dan

soal yang dapat mengevaluasi kepemahaman siswa.



Hasil Wawancara dengan Guru Matematika di SMP N 2 Pucakwangi
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Tempat : Ruang Guru
Nara Sumber : Guru Matematikadi SMP N 2 Pucakwangi
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1. Penditi : Dalam pembelgjaran matematika di kelas, metode pembelgaran

apa yang Ibu sering gunakan?
Guru : Menggunakan metode campuran mba, terkadang kooperatif
terkadang juga ceramah dengan tanya jawab. Tergantung dari materi yang
akan digjarkan, kalau materinya berupa persegi panjang atau persegi saya
lebih menggunakan alat peraga sederhana, misal saya menggunakan contoh
selembar kertas, papantulis dan bendalain disekitar kelas.

2. Penditi : Bentuk dan jenisbahan gjar seperti apa yang Ibu sering gunakan?
Guru : Bahan gar yang digunakan pada pembelgjaran adalah buku paket
ditambah dengan LKS MGMP Kabupaten.

3. Penditi : Apakah dalam menyampaikan materi dengan metode
pembelgaran tersebut Ibu memerlukan bahan gar yang dapat membantu
pembelgjaran?

Guru . Perlu sekali karena tidak semua materi saya dapat menghafal, jadi

tetap dibutuhkan buku pegangan untuk mencapai tujuan pembelgjaran.



. Pendliti : Apakah lbu pernah membuat dan atau menggunakan modul

matematika yang dikemas dalam media pembelgaran matematika berbasis
komputer?

Guru . Belum pernah membuat, karena pembelgaran disini masih
bergantung dengan buku paket dan untuk tugas rumah biasanya
menggunakan LKS MGMP tadi.

. Pendliti : Bahan ga daam media pembelgaran matematika berbasis
komputer seperti apakah yang pernah Ibu lihat atau gunakan?

Guru . Sepengetahuan saya kayak animasi dengan powerpoint mba.

. Pendliti : Bagaimana pendapat lbu mengenai perkembangan media
pembel g aran matematika berbasis komputer?

Guru . Ya maah bagus mba, kalau ada media matematika dalam
pembelgaran, jadi menyampaikan materi itu lebih terbantu.

. Pendliti : Modul matematika berbasis komputer diantaranya berbentuk CD

pembelgjaran. Modul pembelgjaran seperti apakah yang Ibu inginkan?

Guru : 'Y ang mudah cara menggunakan dan membuatnya mba.

. Pendliti : Menurut Ibu, bagaimana kriteria modul matematika berbasis
komputer yang baik?

Guru : Kalau menurut saya, tidak ada kriteria tertentu, mudah digunakan,

materinya lengkap sgja, yang ada animasinya juga agar mudah Kketika
menj elaskan materi yang dimaksud.

. Pendliti : Bagaimana pendapat Ibu mengenai pembelgaran matematika

berbasis multimedia interaktif?



Guru : Menurut saya bagus mba. Karena saya belum pernah membuat
mba.

10. Pendliti  : Apakah sekolah akan memberikan ijin dan menyediakan fasilitas

sekiranya Ibu menggunakan media pembelgaran matematika berbasis
multimedia interaktif?
Guru . Tentunya akan diijinkan mba, apalagi untuk meningkatkan
kualitas pembelgjaran. Lagipula sekolah ini sudah SSN, dan laboratorium TIK
juga sudah ada, jadi sudah bisa dikatakan siap jika akan diadakan
pembel gjaran matematika yang memanfaatkan komputer.

11. Pendliti  : Menurut lbu ha-hal apa sga yang seharusnya ada atau
ditampilkan dalam modul matematika dengan menggunakan komputer?

Guru : Materi dari kubus dan balok, animasi dan gambar yang jelas dan

soal yang dapat mengevaluasi kepemahaman siswa.



Lampiran 1.4

Kajian Keilmuan
1. Kubus dan Balok
a. Definisi Kubus dan Balok
1. Kubus
Kubus merupakan bangun ruang beraturan yang dibentuk dari enam
buah persegi dengan bentuk dan ukuran yang sama. Nama dari suatu kubus
diurutkan menurut titik sudut sisi alas dan sisi atapnya dengan menggunakan

H G

huruf kapital. Eal a

A B
Gambar 2. Kubus ABCD.EFGH

Perhatikan gambar kubus di atas. Sisi alas kubus tersebut adalah

ABCD dan sis atapnya adalah EFGH, sehingga kubus di atas dinamakan

kubus ABCD.EFGH.

2. Bdok

T v
K L.
Gambar 3. Balok KLMN.PQRS

Balok merupakan bangun ruang beraturan yang dibentuk oelh tiga

persegi panjang yang masing-masing mempunyai bentuk dan ukuran yang



sama. Nama dari balok juga diberikan berdasarkan sisi alas dan sisi atapnya
sama seperti penamaan pada kubus.
Perhatikan gambar balok di atas. Sisi alas balok tersebut adalah
KLMN dan sis atapnya adalah PQRS, sehingga balok di atas dinamakan
balok KLMN.PQRS.
b. Unsur-Unsur Kubus dan Balok
1. Kubus
Kubus memilki unsur-unsur yang penting sebagai pembentuk kubusitu
sendiri. Berikut unsur-unsur tersebut:
a) Sisi Kubus
Sisi kubus adalah suatu bidang persegi (permukaan kubus) yang
membatasi bangun ruang kubus. Kubus mempunyai eman sisi yang
berbentuk persegi dengan yang sama panjang. Pada gambar 2. sisi kubus
ditunjukkan pada bidang ABCD, BCGF, ABFE, ADHE, DCGH, dan
EFGH.
b) Rusuk Kubus
Rusuk Kubus adalah ruas garis yang merupakan perpotongan dua
bidang sisi pada kubus. Kubus memiliki 12 rusuk, dengan delapan datar

(rusuk pada alas dan atap) dan empat rusuk tegak. Pada gambar 2. rusuk

kubus dapat ditunjukkan pada ruas garis AB, BC, CD, DA, EF, FG, GH,



d)

HE untuk rusuk datarnya. Sedangkan rusuk tegaknya ditunjukkan pada
ruas garis AE, DH, CG, dan BF .

Titik Sudut

Titik sudut kubus adalah titik pertemuan dari tiga rusuk kubus yang
saling berdekatan. Pada gambar 2. titik sudut ditunjukkan oleh A, B, C,
D, E, F, G, dan H.

Diagonal Sisi

Diagona sisi / bidang kubus adalah ruas garis yang menghubungkan
dua titik sudut berhadapan pada sebuah sisi kubus. Coba perhatikan
kubus ABCD.EFGH pada gambar 2. Pada kubus tersebut terdapat garis
AF yang menghubungkan dua titik sudut yang saling berhadapan dalam
satu sisi/bidang. Ruas garis tersebut dinamakan sebagai diagona sisi.
Diagona sis pada kubus ABCD.EFGH dapat ditunjukkan ruas garis
Diagona Ruang

Diagona ruang sebuah kubus adalah ruas garis yang menghubungkan
dua titik sudut tidak sebidang yang saling berhadapan. Sekarang
perhatikan kubus ABCD.EFGH pada gambar 2. Pada kubus tersebut,
terdapat ruas garis AG yang menghubungkan dua titik sudut yang saling

berhadapan dalam satu ruang. Ruas garis tersebut disebut diagona



ruang. Diagona ruang pada kubus ABCD.EFGH dapat ditunjukkan

padaruas garis BH, DF, CE, dan AG.
f) Bidang Diagona
H . Bidang diagonal merupakan bidang di dalam kubus
E . / yang dibuat melalui dua buah rusuk yang saling
% Zé j sgjgar tetati tidak terletak pada satu sisi. Perhatikan
) 7" kubus ABCD.EFGH
Gambar 4.Kubus ABCD.EFGH

pada Gambar 4 secara saksama. Pada gambar tersebut, terlihat dua buah
diagona sisi pada kubus ABCD.EFGH yaitu AC dan EG. Ternyata,
diagona siss AC dan EG beserta dua rusuk kubus yang sggar, yaitu
AE dan CG membentuk suatu bidang di dalam ruang kubus bidang
ACGE pada kubus ABCD. Bidang ACGE disebut sebagai bidang
diagonal. Bidang diagonal lain pada kubus tersebut adalah bidang
BFHD, bidang ABGH, bidang CDFE, dan ACGE.
2. Balok
Seperti halnya dengan kubus, balok juga memiliki unsur-unsur
pembentuk balok tersebut, yakni:
a) Sis Balok

Sisi balok adalah suatu bidang persegi panjang (permukaan balok) yang

membatasi bangun ruang balok. Balok memiliki tiga pasang panjang



b)

d)

sisi, yang masing-masing pasang berbentuk persegi panjang yang bentuk
dan ukurannya sama. Pada gambar 3. sisi balok ditunjukkan dengan
bidang KLMN, LMRQ, KLQP, KNSP, NMRS, dan PQRS.

Rusuk Balok

Rusuk Balok adalah ruas garis yang merupakan perpotongan dua bidang
sis pada balok. Balok mempunyai 12 rusuk. Rusuk-rusuk tersebut
terbagi dalam tiga bagian. Pada gambar 3. bagian-bagian tersebut dapat
ditunjukkan sebagai berikut, bagian pertama terdiri atas rusuk-rusuk
terpanjang, yaitu rusuk KL, NM, PQ dan SR. Bagian ini sering kali
disebut panjang balok. Bagian kedua terdiri dari rusuk-rusuk tegak,
yaitu KP, LQ, MR, dan NS, bagian ini disebut dengan tinggi rusuk. Dan
bagian ketiga terdiri atas rusuk-rusuk miring (rusuk nonfrontal), yaitu
KN, LM, PS dan QR. Bagian ini disebut |ebar bal ok.

Titik Sudut

Titik sudut balok adalah titik pertemuan dari tiga rusuk balok yang
saling berdekatan. Pada gambar 3. titik sudut balok ditunjukkan oleh K,
L,M,N,P,Q,R,danS.

Diagonal Sisi

Diagona sisi balok adalah ruas garis yang menghubungkan dua titik
sudut yang terletak pada rusuk-rusuk berbeda pada satu bidang sisi

bal ok.



€) Diagona Ruang
Diagona ruang pada balok adalah ruas garis yang menghubungkan dua
titik sudut yang masing-masing terletak pada sisi atas dan sisi alas yang
tidak terletak pada satu sisi balok.

f) Bidang Diagonal
Bidang diagonal suatu balok adalah bidang yang dibatasi oleh dua rusuk
dan dua diagonal bidang suatu balok. Suatu balok memiliki enam bidang
diagonal yang berbentuk persegi panjang dan tiap pasangnya kongruen.

c. Jaring-Jaring Kubus dan Balok
1. Kubus
Jaring-jaring kubus adalah rangkaian sisi-sisi  kubus yang jika
dibentangkan akan berbentuk sebuah bidang datar. Berdasarkan gambar

di bawah ini dapat ditunjukkan jaring-jaring kubus ABCD.EFGH adaah

sebagal berikut:
H G H G
E~: F
H D C G H
. ,E_I,j ...................... - 4 B
A B
2. Baok

Jaring-jaring balok adalah rangkaian sisi-siss  balok yang jika

dibentangkan akan berbentuk sebuah bidang datar. Berdasarkan gambar di



bawah ini dapat ditunjukkan jaring-jaring balok KLMN.OPQR adalah

sebagal berikut:

()/? _ P N M Q

O

0 P (b)

d. Luas Permukaan Kubus dan Balok
1. Kubus
Pada jaring-jaring kubus diatas dapat diketahui bahwa kubus memiliki
enam persegi yang ukurannya sama. Sehingga untuk menghitung luas
permukaan kubus sama dengan menghitung luas jaring-jaringnya. Maka luas
permukaan kubus dengan panjang rusuk r adalah

Luas Permukaan kubus

= 6 X Luas persegi

= 612 atau 6s2

2. Baok
Sebuah balok memiliki tiga pasang sis berupa persegi panjang
(perhatikan jaring-jaring balok KLMN.OPQR). Setiap sisi dan pasangannya

saling berhadapan, sejgjar, dan kongruen. Ketiga pasang sisi tersebut adal ah:

i. Sis atas dan bawah
A
Jumlahluas=2 x (p x 1) . t
- R et -
ii. Sisi depan dan belakang |

O



Jumlahluas=2 X (p X t)
iii.  Sisi kanan dan kiri
Jumlahluas=2 x (I x t)
Sehingga luas permukaan balok adalah jumlah total dari luas ketiga

pasang Sisi tersebur:
Luas Permukaan Balok

= 2pl + 2pt + 21t
= 2(pl +pt + It)

e. Volume Kubus dan Balok
Volume adalah isi dari bangun-bangun ruang. Volume diukur dalam
satuan kubik.
1. Kubus
Untuk menentukan volume (V) kubus, maka terlebih dahulu mencari
luas alas (A) kemudian dikalikan dengan tinggi (t).
A=5 Xs=s%dant = s, maka
V=AXt

V=_(sXs)Xs

Volume Kubus

V=s3
5 V=s3



2. Baok
Untuk menentukan volume (V) balok, maka terlebih dahulu mencari
luas alas (A) kemudian dikalikan dengan tinggi (t).*
V=AXt VVolume Balok

V=(pxl)xt s s

'Sukino, Matematika untuk SMP kelas V111, (Jakarta:Erlangga, 2007) him. 303-316.



Lampiran 1.5

Kisi-Kisi Angket untuk Aspek Pendidikan (Materi dan Pembelajaran)

N Butir Indikator Item
1. | Isi materi memuat konsep yang benar 1
2. | Modul matematika yang telah dibuat logis dan sistematis 2
3. | Di dalam modul matematika terdapat pengembangan konsep 3
4. | Materi dijabarkan dengan jelas 4
5. | Soal yang dibuat sudah sesuai dengan isi yang ada dalam modul 5
6. | Materi yang tertata dalam tampilan rinci 6
7. | Penggunaan bahasa tidak membingungkan 7
8. | Penggunaan bahasa komunikatif 8
9. | Penggunaan bahasa baku 9
10. | Modul matematika yang telah dibuat dapat digunakan sebagai alternatif belajar diluar 10
kelas
Pendekatan yang digunakan kontekstual 11
Langkah-langkah pengunaan dalam modul mudah dilakukan siswa 12
Membantu efektivitas belajar 13
Struktur modul tidak membingungkan untuk pemakai 14
Penyajian materi sesuai dengan pilihan siswa 15
Jumlah Indikator 15
Kisi-Kisi Angket untuk Aspek Tampilan (Ahli Media)
No Butir Indikator Item
1. | Letak tampilan modul sesuai dengan layar 1
2. | Tata warna sesuai prinsip keindahan 2
3. | Huruf pada layar terbaca 3
4. | Animasi yang ditampilkan menarik 4
5. | Modul matematika yang dibuat interaktif 5
6. | Modul yang telah dibuat dapat digunakan dengan mudah 6
7. | Tampilan modul matematika tidak membosankan 7
8. | Menu dan tombol dapat berfungsi dengan baik 8
9. | Perintah-perintah dalam modul bersifat sederhana dan mudah dioperasikan 9
10. | Gambar terlihat jelas dan mudah dipahami 1

Jumlah Indikator

=
oo




Kisi-Kisi Angket untuk Aspek Kualitas Teknis

No Butir Indikator Item
1. Modul dapat digunakan dengan mudah 1
2. | Anda merasa senang belajar dengan modul ini 2
3. | Anda merasa tidak bosan menggunakan modul ini 3
4. | Anda dapat mengulangi materi pada bagian yang belum dimengerti 4
5. | Anda termotivasi belajar matematika setelah menggunakan modul ini. 5
6. Modul matematika yang telah dibuat dapat digunakan sebagai alternatif 6

belajar diluar kelas
Jumlah Indikator 6




Lampiran 1.6
Lembar Instrumen Penelitian
(Untuk ahli Materi dan Pembelajaran)

PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA DENGAN PENDEKATAN KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3
SEBAGAI SUMBER BELAJAR UNTUK SISWA SMP

Nama
NIP
Petunjuk Pengisian:

Mulailah dengan “Basmallah”

Berilah tanda (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas modul media matematika

Nilai SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang, SK = Sangat Kurang.

Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) dimohon untuk memberikan masukan atau saran pada kolom yang telah
disediakan.

A wbh e



Penilaian

No Indikator SBIBIClKISK Saran/ Masukan

1. Isi materi memuat konsep yang benar

2. Modul matematika yang dibuat logis dan sistematis

3. | Di dalam modul matematika terdapat Pengembangan
konsep

4. | Materi dijabarkan dengan jelas

5. | Soal yang dibuat sudah sesuai dengan isi yang ada
dalam modul

6. Materi yang tertata dalam tampilan rinci

7. | Penggunaan bahasa tidak membingungkan

8. | Penggunaan bahasa komunikatif

9. | Penggunaan bahasa baku

10. | Modul matematika yang telah dibuat dapat digunakan

sebagai alternatif belajar diluar kelas




11. | Pendekatan yang digunakan kontekstual

12. | Langkah-langkah pengunaan dalam modul mudah
dilakukan siswa

13. | Membantu efektivitas belajar

14. | Struktur modul tidak membingungkan untuk pemakai

15. | Penyajian materi sesuai dengan pilihan siswa

NB: Apabila ada masukan yang lain dapat di tuliskan dibawah tabel indikator, atau dibalik instrumen.

Yogyakarta, = Maret 2012
Validator Materi,

NIP.



Lembar Instrumen Penelitian
(Untuk ahli Media)
PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA DENGAN PENDEKATAN KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3

SEBAGAI SUMBER BELAJAR UNTUK SISWA SMP

Nama
NIP
Petunjuk Pengisian:

Mulailah dengan “Basmallah”

Berilah tanda (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas modul media matematika

Nilai SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang, SK = Sangat Kurang.

Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) dimohon untuk memberikan masukan atau saran pada kolom yang telah
disediakan.

A wbh e



Penilaian

No I ndikator SBET B Icl K TsK Saran/Masukan
1. | Letak tampilan modul sesuai dengan layar
2. | Tata warna sesuai prinsip keindahan
3. | Huruf pada layar terbaca
4. | Animasi yang ditampilkan menarik
5. | Modul matematika yang dibuat interaktif
6. | Modul yang telah dibuat dapat digunakan
dengan mudah
7. | Tampilan modul matematika tidak
membosankan
8. | Menu dan tombol dapat berfungsi dengan
baik
9. | Perintah-perintah dalam modul bersifat
sederhana dan mudah dioperasikan
10. | Gambar terlihat jelas dan mudah dipahami




NB: Apabila ada masukan yang lain dapat di tuliskan dibawah tabel indikator, atau dibalik instrumen.

Yogyakarta,  Maret 2012
Validator Media,

NIP.



Lembar Instrumen Penelitian
(Untuk Siswa)

PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA DENGAN PENDEKATAN KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3
SEBAGAI SUMBER BELAJAR UNTUK SISWA SMP

Nama
No.Absen
Petunjuk Pengisian:

Mulailah dengan “Basmallah”

Berilah tanda (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas modul media matematika

Nilai SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang, SK = Sangat Kurang.

Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) dimohon untuk memberikan masukan atau saran pada kolom yang telah
disediakan.

ElN A



No Indikator SB SK Saran/Masukan
1. Modul dapat digunakan dengan mudah
2. | Anda merasa senang belajar dengan modul ini
3. | Anda merasa tidak bosan menggunakan modul ini
4. | Anda dapat mengulangi materi pada bagian yang
belum dimengerti
5. | Anda termotivasi belajar matematika setelah
menggunakan modul ini.
6. Modul matematika yang telah dibuat dapat
digunakan sebagai alternatif belajar diluar kelas
NB: Apabila ada masukan yang lain dapat di tuliskan dibawah tabel indikator, atau dibalik instrumen.
Yogyakarta,  April 2012

No.Absen




Lembar Instrumen Penelitian
(Untuk Guru)

PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA DENGAN PENDEKATAN KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3
SEBAGAI SUMBER BELAJAR UNTUK SISWA SMP

Nama
NIP
Petunjuk Pengisian:

Mulailah dengan “Basmallah”

Berilah tanda (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas modul media matematika

Nilai SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang, SK = Sangat Kurang.

Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) dimohon untuk memberikan masukan atau saran pada kolom yang telah
disediakan.

N o o



No Indikator SB SK Saran/Masukan
7. Modul dapat digunakan dengan mudah
8. | Anda merasa senang belajar dengan modul ini
9. | Anda merasa tidak bosan menggunakan modul ini
10. | Anda dapat mengulangi materi pada bagian yang
belum dimengerti
11. | Anda termotivasi belajar matematika setelah
menggunakan modul ini.
12. | Modul matematika yang telah dibuat dapat
digunakan sebagai alternatif belajar diluar kelas
NB: Apabila ada masukan yang lain dapat di tuliskan dibawah tabel indikator, atau dibalik instrumen.
Yogyakarta,  April 2012

NIP.




Lampiran 1.7

K1SI-KISI SOAL PRETES DAN POSTES

Jenis Sekolah : SMP Alokas Waktu : 2 X 40 menit
Mata Pelgjaran : Matematika Jumlah Soal 5
Kelas/Semester : VII/Genap Penulis : Khoirun Ni’mah

Standar Kompetensi  : 5. Memahami sifat-sifat kubus, balok, prisma, limas, dan bagian-bagiannya serta menentukan ukurannya
Kompetensi Dasar  : 5. 1. Mengidentifikas sifat-sifat kubus dan bal ok
5.2. Membuat jaring-jaring kubus dan bal ok

5.3. Menghitung luas permukaan dan volume kubus dan bal ok



No. Indikator Pencapaian Indikator Soal Bentuk | Nomor
Tes Soal
1. | Siswa dapat memcahkan masalah yang berkaitan dengan | Diberikan penaaran, kemudian diminta untuk menentukan | Uraian 5,2
luas permukaan kubus dan bal ok luas permukaan kubus atau bal ok
2. | Siswa dapat menentukan diagonal ruang tau diagonal sisi | Diberikan ilustrasi siswa diminta untuk menentukan panjang | Uraian 2,4
dari bangun kubus dan balok diagonal ruang tau diagonal sisi pada kubus atau bal ok
3. | Siswa dapat menentukan panjang salah satu rusuk dari | Diberikan gambar kubus atau balok tertentu, siswa diminta| Uraian 3,3
bangun ruang kubus dan bal ok untuk menentukan panjang salah satu rusuk yang diketahui
volumenya
4. | Siswadapat menentukan unsur-unsur balok dan kubus Diberikan penaaran, siswa diminta untuk menentukan | Uraian 45
unsur-unsur dari kubus atau bal ok
5. | Siswadapat menentukan volume kubus atau bal ok Diberikan gambar siswa diminta menentukan volume balok | Uraian 15

atau kubus




Lampiran 1.8

Pre-Test Nama oo
NO.ADS: .o
Kelas oo

Petunjuk:

1. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal sesuai kepercayaan
masing-masing.

2. Kerjakan lebih dahulu soal yang kamu anggap mudah

Tuliskan jawaban pada lembar soal

4. Selamat mengerjakan !

w

Soal:
1. Sani akan membuat kotak pernak-pernik berbentuk kubus tanpa tutup dari kertas

karton. Jika panjang rusuk kotak pernak-pernik tersebut adalah 9 cm. Berapa
kertas karton yang dibutuhkan Sani?
2. Seekor katak didalam box berbentuk balok akan memangsa jangkrik yang

berada dalam box tersebut. Katak berada

e o pada pojok bawah dan jangkrik berada

pada pojok atas, digambarkan seperti di

15cm samping, berapa jarak minimal yang dilalui

kodok untuk menagkap jangkrik tersebut?

3. Teh Kotak, pada gambar disamping berukuran panjang 5,2 cmdan

7 e e i
et

lebar 3,7 cm. Hitunglah tinggi kotak tersebut jika pada kemasan
tertulis isi bersih 250 ml (cm®) !

4. Joko akan membuat kardus yang berbentuk kubus. Berapa banyak
persegi yang dibutuhkan Joko untuk membuat sebuah kardus tersebut, jika
kardus tersebut dibuat tanpa tutup?

5. Sejumlah batu bata disusun seperti terlihat dalam gambar di bawah ini. Setiap

batu bata tersebut berukuran panjang 20 cm,

H lebar 7,5 cm dan tebalnya 7,5 cm. Berapa

‘ | volume benda yang bentuknya seperti dalam

gambar di samping?



Post-Test Nama oo

Petunjuk:

1. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal sesuai kepercayaan
masing-masing.

2. Kerjakan lebih dahulu soal yang kamu anggap mudah

3. Tuliskan jawaban pada lembar soal

4. Selamat mengerjakan !

Soal
1. Dua buah kardus berbentuk kubus memiliki ukuran yang berbeda. Kardus yang

besar memiliki volume 64 cm?®. Jika kardus yang besar dapat diisi penuh oleh 8
kardus kecil, tentukan:

a. volume kardus kecil,

b. panjang rusuk kardus kecil

. Pak Karto akan memgecat ulang ruang tamunnya pada bagian dindingnya saja.
Ruang tamu tersebut berukuran panjang 6 m, lebar 3 m dan tinggi 3 m. Jika 1
kaleng cat dapat digunakan untuk mengecat dinding dengan luas 6 m? maka
berapa banyak cat yang dibutuhkan pak karto?

. Randi mempunyai kardus mainan berbentuk balok dan kubus. Kardus balok
ukuran panjang 12 cm, lebar 3 cm, dan tinggi 6 cm. Randi bermaksud
memasukkan kardus balok kedalam kardus kubus (karena volumenya sama)
agar telihat rapi. Berapa panjang rusuk kardus kubus?

. Zahwa akan menghias kadonya dengan menggunakan pita seperti pada gambar
di samping. Zahwa hanya memberi satu pita menyilang pada
tiap sisi kadonya. Berapa panjang pita yang dibutuhkan
Zahwa?

T4 cm
. Jika ruang kelasmu dapat diilustrasikan sebuah balok. Ada berapakah dinding
yang membatasinya?(termasuk lantai dan atap)



Lampiran 1.9

KUNCI JAWABAN PRETES dan POSTES

» Pretes
No. Soal Nomor Penyelesaian Skor
Maksimal
1. | Sani akan membuat kotak pernak-pernik berbentuk kubus | Menentukan luas permukaan kubus, karena tanpa tutup berarti
tanpa tutup dari kertas karton. Jika panjang rusuk kotak L uas karton yang dibutuhkan =5 x r2 (skor 1)
pernak-pernik tersebut adalah 9 cm. Berapa kertas karton =5x9% (skorl) 5
yang dibutuhkan Sani? =5x 81 (skor1l)
=405 (skor 1)
Jadi kartas karton yang dibutuhkan Sani adalah 405 cm?  (skor 1)
2. | Seekor katak didalam box berbentuk balok akan Untuk menentukan jarah antara katak dan jangkrik, sama hanya
memangsa jangkrik yang 4 6 cm menghitung diagonall ruang balok tersebut.
berada dalam box tersebut. Misalkan balok tersebut diberi nama seperti berikut:
Katak berada pada pojok A7/V H (G Untuk mencari panjang DF digunakan
bawah dan jangkrik berada PG g segitiga siku-siku BDF siku-siku di B.
pada pojok atas, 15cm Terlebih dahulu menentukan panjang BD
digambarkan seperti di samping, berapajarak minimal dengan segitiga siku-siku BCD siku-siku di 10

yang dilalui kodok untuk menagkap jangkrik tersebut?

e (skor 3)
Panjang DB = V152 + 82  (skor 1)
=225+ 64 (skor 1)
=289=17  (skor 1)

Panjang DB adalah 17cm  (skor 1)




D Panjang DF = V172 + 62 (skor 1)
=+/289 + 36 (skor 1)
325 = 5V13  (skor 1)

17|cm
BL1 F
6cm
Jadi jarak katak untuk menangkap jangkrik adalah 5v/13 cm. (skor 1)
Teh Kotak, pada gambar disamping - Volume = p X[l Xxt (skor 1)
berukuran panjang 5,2 cm dan lebar 3,7 50/ ”ii.i’.j - 250 = 52 x3,7 xt (skor 1)
cm. Hitunglah tinggi kotak tersebut jika ' 250 = 19,24t 5
padg kemasan tertulis isi bersih 250 ml = 1295;4 ~ 12,99 ~ 13 (skor 2)
(om) ! Jadi tinggi kotak tersebut adalah 13cm (skor 1)
Joko akan membuat kardus yang berbentuk kubus. | Untuk membentuk sebuah kubus diperlukan 6 buah persegi. Jika kubus
Bergpa banyak persegi yang dibutuhkan Joko untuk | tersebut dibentuk tanpatutup makaada5 persegi yang diperlukan. 5
membuat sebuah kardus tersebut, jika kardus tersebut
dibuat tanpa tutup?
Sejumlah batu bata disusun seperti terlihat dalam gambar | Volume satu batu bata=p x [ x t (skor 1)
f | l]] .. di bawah ini. Setiap batu bata =20x%x75X%X7,5 (skor 1)
| ! = tersebut berukuran panjang 20 =1.125 (skor 1) 5
| [ [V cm,lebar 7,5 cm dan tebalnya | Jadi volume benda tersebut adalah 1.125 x 12 = 13.500 cm® (skor 2)
7,5 cm. Berapa volume benda
yang bentuknya seperti dalam gambar di samping?
Total Skor Maksimal 22




» Postes

No. Soal Nomor Penyelesaian Skor
Maksimal
1. | Duabuah kardus berbentuk kubus memiliki ukuranyang | a Karenakardus besar dapat diisi penuh oleh 8 kardus kecil, maka volume
berbeda. Kardus yang besar memiliki volume 64 cm?®, kardus kecil adalah
Jika kardus yang besar dapat diisi penuh oleh 8 kardus = % = (skor 2)
kecil, tentukan: | Jadi volume kubus kecil adalah 8 cm®  (skor 1) :
a. volumekarduskecil, b. Panjang rusuk kubus kecil adalah
b. panjang rusuk kardus kecil 3 i
= VVolume kubus kecil (skor 1)
=38=2
Jadi panjang rusuk kubus kecil adalah 2 cm. (skor 1)
2. | Pak Karto akan memgecat ulang ruang tamunnya pada Untuk menentukan banyak cat, terlebih dahulu mengetahui luas dinding yang
bagian dindingnya sgja. Ruang tamu tersebut berukuran akan dicat yakni, ruangan tanpa tutup dan lantai. (skor 2)
panjang 6 m, lebar 3 m dan tinggi 3 m. Jika 1 kaleng cat H G L.ABFE+L.BCGF+L.CDHG +L.DAEH (skorl)
dapat digunakan untuk mengecat dinding dengan luas6 | ; F =(pxO)+Uxt)+(@xt)+{Axt) (skorl)
m?, maka berapa banyak cat yang dibutuhkan pak karto? B 3cm =2(pxt)+2(lx¢t)
gyt C = 2(6 X 3) + 2(3 % 3) (skord) 7
A 6cm g =(2 x18) + (2 x9)
=36+18=54 (skorl)
Luas dinding yang akan dicat pak Karto adalah 54 cm?. Jadi cat yang
dibutuhkan pak Karto adalah 5?4 =9 kaleng. (skorl)
3. | Randi mempunya kardus mainan berbentuk balok dan | Volumey,,, = Volume,pys (skorl) 4

kubus. Kardus balok ukuran panjang 12 cm, lebar 3 cm,

pXxlxt = Volumey,pys (skorl)




dan tinggi 6 cm. Randi bermaksud memasukkan kardus
balok kedalam kardus kubus (karena volumenya sama)
agar telihat rapi. Berapa panjang rusuk kardus kubus?

12X 3 X6 =Volumey,pys

216 = Volumeypy,s (skorl)
Volumeyypys = 216 cm?®

Rusuk kubus = 3/216 = 6 cm. (skorl)

Zahwa akan menghias kadonya dengan menggunakan
pita seperti pada gambar di samping.

Panjang pita pada satu sisi, terlihat bahwa pita tersebut membentuk segitiga
siku-siku, sehingga:

sisi miring = V142 + 142 (skorl)
sisi miring = V196 + 196 (skorl)
14{cm sisi miring = V392 4
y sisi miring = 142 (skorl)
y_ldcm 1 _14cm
Zahwa hanya memberi satu pita menyilang pada tiap sisi Panjang pita yang dibutuhkan seluruhnya adalah
kadonya. Berapa panjang pitayang dibutuhkan Zahwa? | %7 #2 =84V2 ~ 119 cm, (skorl)
Jika ruang kelasmu dapat diilustrasikan sebuah bal ok. Balok mempunyai 3 buah pasang persegi panjang yang kongruen, sehingga
Ada berapakah dinding yang membatasinya?(termasuk jikaruang kelasmu diilustrasikan sebagai balok terdapat 6 sisi persegi panjang 2
lantai dan atap )
Total Skor Maksimal 22

. umlah skor benar perolehan siswa
Nilai =2 d X 100

total skor maksimal




Lampiran 1.10

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Satuan Pendidikan : SMP Negeri 2 Pucakwangi
Mata Pelgjaran : Matematika
Kelas/Semester - VII/2
Standar Kompetens:  : 5. Memahami sifat-sifat kubus, balok, prisma,
limas, dan bagian-bagiannya serta menentukan
ukurannya
Kompetensi Dasar :5.1. Mengidentifikasi sifat-sifat kubus dan bal ok
5.2. Membuat jaring-jaring kubus dan bal ok
5.3. Menghitung luas permukaan dan volume
kubus dan bal ok
Indikator . - Siswadapat Mengidetifikas unsur-unsur bal ok
- Siswa dapat menentukan jaring-jaring bal ok
- Siswa dapat mehitung luas permukaan dan
volume balok
Alokasi Waktu : 2 X 40 menit (pert.1)

A. Tujuan Pembelajaran

1. Méadui penugasan siswa dapat menjelaskan definisi balok, memahami
unsur-unsur balok. (5. Kerja keras,7. Mandiri, 9. Rasa ingin tahu)

2. Méalui penugasan siswa dapat menentukan jaring-jaring balok, menentukan
luas permukaan balok dan menentukan volume balok. (5. Kerja keras,7.
Mandiri, 9. Rasa ingin tahu)

3. Médalui diskusi siswa dapat menentukan luas permukaan dan volume balok
(8.Demokrasi)

B. Materi Pembelajaran
1. Definisi Balok
Balok merupakan bangun ruang beraturan yang dibentuk oelh tiga persegi
panjang yang masing-masing mempunyai bentuk dan ukuran yang sama. Nama
dari balok juga diberikan berdasarkan sis alas dan sisi atapnya sama seperti
penamaan pada kubus.

Gambar 3. Balok KLMN.PQRS



Perhatikan gambar balok di atas. Sisi alas balok tersebut adalah
KLMN dan sis atapnya adalah PQRS, sehingga balok di atas dinamakan
balok KLMN.PQRS.

2. Unsur-Unsur Balok
Seperti halnya dengan kubus, balok juga memiliki unsur-unsur
pembentuk balok tersebut, yakni:
a) Sis Balok
Sisi balok adalah suatu bidang persegi panjang (permukaan balok) yang
membatasi bangun ruang balok. Balok memiliki tiga pasang panjang
Sisi, yang masing-masing pasang berbentuk persegi panjang yang
bentuk dan ukurannya sama. Pada gambar 3. sisi balok ditunjukkan
dengan bidang KLMN, LMRQ, KLQP, KNSP, NMRS, dan PQRS.
b) Rusuk Balok
Rusuk Balok adalah ruas garis yang merupakan perpotongan dua
bidang sis pada balok. Balok mempunyai 12 rusuk. Rusuk-rusuk
tersebut terbagi dalam tiga bagian. Pada gambar 3. bagian-bagian
tersebut dapat ditunjukkan sebagal berikut, bagian pertama terdiri atas
rusuk-rusuk terpanjang, yaitu rusuk KL, NM, PQ dan SR. Bagian ini
sering kali disebut panjang balok. Bagian kedua terdiri dari rusuk-rusuk
tegak, yaitu KP, LQ, MR, dan NS, bagian ini disebut dengan tinggi
rusuk. Dan bagian ketiga terdiri atas rusuk-rusuk miring (rusuk
nonfrontal), yaitu KN, LM, PS dan QR. Bagian ini disebut |ebar bal ok.
c) Titik Sudut
Titik sudut balok adalah titik pertemuan dari tiga rusuk balok yang
saling berdekatan. Pada gambar 3. titik sudut balok ditunjukkan oleh K,
L,M,N,P,Q,R,danS.
d) Diagona Sisi
Diagona sisi balok adalah ruas garis yang menghubungkan dua titik
sudut yang terletak pada rusuk-rusuk berbeda pada satu bidang sisi
bal ok.
e) Diagona Ruang
Diagona ruang pada balok adalah ruas garis yang menghubungkan dua
titik sudut yang masing-masing terletak pada sisi atas dan sisi alas yang
tidak terletak pada satu sisi balok.
f) Bidang Diagonal
Bidang diagonal suatu balok adalah bidang yang dibatasi oleh dua rusuk
dan dua diagonal bidang suatu balok. Suatu balok memiliki enam bidang
diagonal yang berbentuk persegi panjang dan tiap pasangnya kongruen.
3. Jaring-Jaring Kubus dan Balok
a Balok
Jaring-jaring balok adalah rangkaian sisi-sisi  balok yang jika
dibentangkan akan berbentuk sebuah bidang datar. Berdasarkan gambar di
bawah ini dapat ditunjukkan jaring-jaring balok KLMN.OPQR adaah
sebagal berikut:



R
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4. Luas Permukaan Balok
Sebuah balok memiliki tiga pasang SIS berupa persegi panjang
(perhatikan jaring-jaring balok KLMN.OPQR). Setiap sisi dan pasangannya
saling berhadapan, sgagar, dan kongruen. Ketiga pasang sisi tersebut
adalah:

Jumlahluas=2 x (p X 1)

Sisi depan dan belakang |f

Jmishlus=2x (px8) | & ____ _ | 4_)1
ii. Sis kanan dan kiri 7 ~

Jumlahluas=2 x (I x t) p

i. Sis atasdan bawah /,
[ |
[
[ |
[ |
[

Sehingga luas permukaan balok adalah jumlah total dari luas ketiga
pasang sisi tersebut:

Luas Permukaan Balok
= 2pl + 2pt + 21t

= 2(pl + pt + 1t)

5. Volume Balok
Untuk menentukan volume (V) balok, maka terlebih dahulu mencari
luas alas (A) kemudian dikalikan dengan tinggi (t).

V=AXt
V=(@mXxDXxXt
(> Volume Balok
V=@px)xt
A. Metode Pembelajaran
1. Pendekatan . Kontekstual
2. Metode : Pemberian tugas, tanyajawab
3. Model Pembelgjaran : CTL
B. Langkah-langkah Pembelajaran
1. Pendahuluan (40 Menit)

a.  Guru datang tepat waktu (4. Disiplin)

b. Guru mengucapkan salam dengan ramah kepada siswa ketika
memasuki ruang kelas (17. Peduli)

c. Padajam pertama sebelum pelgaran dimulai bersama siswa berdoa (1.
Religius)



Guru mengabsen kehadiran siswa (4. Disiplin)

e. Sebelum pembegaran dimulai, guru memberikan pretes untuk
mengeatahui kemampuan awa siswa terkait materi yang akan
diberikan.

f.  Guru mengaitkan pengetahuan awa siswa dengan cara : memberikan
contoh-contoh kontekstual terkait balok.(9. Rasa ingin tahu)

g. Guru menyampaikan Kompetensi Dasar

h.  Guru menginformasikan model pembelgaran yang akan digunakan,
yaitu model ceramah dengan pendekatan Kontektual Yyang
memanfaatkan modul matematika TIK.

i.  Guru mengingatkan siswa pada materi prasyarat, yaitu sisi, luas dan
keliling bidang datar, khususnya persegi panjang.

j. Guru menjelaskan cara dan langkah penggunaan modul matematika

2. Kegiatan Inti (30 Menit)

» Eksplorasi

Dalam kegiatan eksplorasi, guru:

>

>

>

Siswa diberikan materi dari modul yang sudah disediakan oleh guru
pada komputer.

Siswa digpandu dalam penggunaan modul matematika dalam bentuk
mediainteraktif.

Siswa diberikan kesempatan bertanya jika belum memahami materi
dan latihan dari modul yang sudah disediakan.

= Elaboras

>

Peserta didik mengerjakan soal-soal dari “kegiatan belgjar” dalam
modul matematika dan menjawab beberapa pertanyaan mengenai,
rusuk, sisi, luas permukaan dan volume bangun ruang sisi datar (balok)
dengan teman sebangku. (Rasa ingin tahu)

Peserta didik mengerjakan beberapa soal dari ”evaluasi“ dalam modul
matematika mengenai unsur-unsur balok, luas permukaan balok dan
volume balok. (5. Kerja keras)

= Konfirmasi
Dalam kegiatan konfirmasi, guru:

>

memberikan umpan balik positif dan penguatan dalam bentuk lisan,
tulisan, isyarat, maupun hadiah terhadap keberhasilan peserta
didik,(12. Menghargai prestasi, 17. Peduli sosial)

memfasilitasi peserta didik melakukan refleksi untuk memperoleh
pengalaman belgar yang telah dilakukan,(10. Semangat kebangsaan)
memfasilitasi peserta didik untuk memperoleh pengalaman yang
bermakna dalam mencapai kompetensi dasar:



» berfungs sebaga narasumber dan fasilitator dalam menjawab

pertanyaan peserta didik yang menghadapi kesulitan, dengan

menggunakan bahasa yang baku dan benar;

membantu menyel esaikan masalah; (6. Kreatif)

memberi acuan agar peserta didik dapat melakukan pengecekan

hasil eksplorasi;(18. Tanggung-jawab)

» memberikan motivasi kepada peserta didik yang kurang atau belum
berpartisipasi aktif.(17. Peduli sosial)

Y VY

Kegiatan Akhir (10 menit)

Dalam kegiatan penutup, guru:

> bersamasama dengan peserta didik dan/atau sendiri  membuat

rangkuman/simpulan pelgaran;

» melakukan penilaian dan/atau refleksi terhadap kegiatan yang sudah
dilaksanakan secara konsisten dan terprogram;(12. Menghargai
prestasi)
memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil pembelgjaran;

» merencanakan kegiatan tindak lanjut dalam bentuk pemberian tugas
rumah pada materi beikutnya.

A\

E. Sumber / Bahan dan alat
Sumber : Modul Matematika dalam bentuk CD pembelgjaran
Bahan dan Alat
1. LCD
2. Komputer

F. Penilaian Hasil Belajar
- JenisTagihan  : tesformatif
- Bentuk Tagihan : tesuraian

Bentuk Instrumen
1. Sani akan membuat kotak pernak-pernik berbentuk kubus tanpa tutup dari kertas

karton. Jika panjang rusuk kotak pernak-pernik tersebut adalah 9 cm. Berapa
kertas karton yang dibutuhkan Sani?
2. Seekor katak didalam box berentuk balok akan memangsa jangkrik yang berada
daam box tersebut. Katak berada pada
pojok bawah dan jangkrik berada pada

6 cm

pojok atas, digambarkan seperti di samping,

15cm berapa jarak minima yang dilalui kodok

untuk menagkap jangkrik tersebut!



0/ Ekstra 14
0 Gratis

3. Teh Kotak, pada gambar disamping berukuran panjang 5,2 cm dan
lebar 3,7 cm. Hitunglah tinggi kotak tersebut jika pada kemasan

tertulisisi bersih 250 ml (cm®) !

4. Joko akan membuat kardus yang berbentuk kubus. Berapa banyak persegi yang
dibutuhkan Joko untuk membuat sebuah kardus tersebut, jika kardus tersebut
dibuat tanpa tutup?

5. Sgjumlah batu bata disusun seperti terlihat dalam gambar di bawah ini. Setiap

batu bata tersebut berukuran panjang 20 cm,

H lebar 7,5 cm dan tebanya 7,5 cm. Berapa

‘ | volume benda yang bentuknya seperti dalam

gambar di samping?

Mengetahui Pucakwangi, April 2012
Guru Mata Pelgjaran Mahasiswa
Nuryoso, S.Pd. Khoirun Ni’mah

NIP 19670107 199802 1 002 NIM.08600071



Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Satuan Pendidikan
Mata Pelgjaran
Kelas/Semester
Standar Kompetensi

Kompetensi Dasar

Indikator

Alokasi Waktu

A. Tujuan Pembelajaran

: SMP Negeri 2 Pucakwangi

: Matematika

- VII/2

: 5. Memahami sifat-sifat kubus, balok, prisma,

limas, dan bagian-bagiannya serta menentukan
ukurannya

: 5.1. Mengidentifikas sifat-sifat kubus dan balok

5.2. Membuat jaring-jaring kubus dan bal ok

5.3. Menghitung luas permukaan dan volume

kubus dan bal ok

Siswa dapat menjelaskan pengertian kubus

- Siswa dapat mengidetifikasi unsur-unsur
kubus

- Siswadapat membuat jaring-jaring kubus

- Siswa dapat mehitung luas permukaan dan
volume kubus

: 2 X 40 menit (pert.2)

1. Mealui penugasan siswa dapat menjelaskan definisi kubus, memahami
unsur-unsur kubus. (5. Kerja keras,7. Mandiri, 9. Rasa ingin tahu)

2. Mdalui penugasan siswa dapat menentukan jaring-jaring kubus,
menentukan luas permukaan kubus dan menentukan volume kubus. (5.
Kerja keras,7. Mandiri, 9. Rasa ingin tahu)

3. Médaui diskusi siswa dapat menentukan luas permukaan dan volume kubus

(8.Demokrasi)
B. Materi Pembelajaran

1. Definisi Kubus

Kubus merupakan bangun ruang beraturan yang dibentuk dari enam buah
persegi dengan bentuk dan ukuran yang sama. Nama dari suatu kubus
diurutkan menurut titik sudut sisi alas dan sSisi atapnya dengan

menggunakan huruf kapital.
"

G
E : F

P Rt

Gambar 1. Kubus ABCD.EFGH



Perhatikan gambar kubus di atas. Sisi alas kubus tersebut adalah ABCD
dan sisi atapnya adalah EFGH, sehingga kubus di atas dinamakan kubus

ABCD.EFGH.
2. Unsur-Unsur Kubus

Kubus memiliki unsur-unsur yang penting sebagai pembentuk kubus

itu sendiri. Berikut unsur-unsur tersebut:
a) Sisi Kubus

Sisi kubus adalah suatu bidang persegi (permukaan kubus) yang
membatasi bangun ruang kubus. Kubus mempunya eman sisi yang
berbentuk persegi dengan yang sama panjang. Pada gambar 1. sis
kubus ditunjukkan pada bidang ABCD, BCGF, ABFE, ADHE, DCGH,

dan EFGH.
b) Rusuk Kubus

Rusuk Kubus adalah ruas garis yang merupakan perpotongan dua
bidang sisi pada kubus. Kubus memiliki 12 rusuk, dengan delapan datar
(rusuk pada alas dan atap) dan empat rusuk tegak. Pada gambar 2.

rusuk kubus dapat ditunjukkan pada ruas garis AB, BC, CD, DA, EF,
FG, GH, HE untuk rusuk datarnya. Sedangkan rusuk tegaknya

ditunjukkan padaruas garis AE, DH, CG, dan BF .
c) Titik Sudut

Titik sudut kubus adalah titik pertemuan dari tiga rusuk kubus yang
saling berdekatan. Pada gambar 2. titik sudut ditunjukkan oleh A, B, C,

D, E, F, G, dan H.
d) Diagona Sisi

Diagona sis / bidang kubus adalah ruas garis yang
menghubungkan dua titik sudut berhadapan pada sebuah sis

kubus.

Coba perhatikan kubus ABCD.EFGH pada Gambar 4. Pada /-

kubus tersebut terdapat garis AF yang menghubungkan
dua titik sudut yang saling berhadapan dalam satu
sisi/bidang. Ruas garis tersebut dinamakan sebagai
diagonal sisi.

e) Diagona Ruang
Diagona ruang sebuah kubus adalah ruas garis yang
menghubungkan dua titik sudut tidak sebidang yang
saling berhadapan.
Sekarang perhatikan kubus ABCD.EFGH pada
Gambar 6 . Pada kubus tersebut, terdapat ruas garis
HB yang menghubungkan dua titik sudut yang
saling berhadapan dalam satu ruang. Ruas garis
tersebut disebut diagonal ruang.

H G
E ; F
SRp—— C
A B
Gambar 4. AF

merupakan diagonal sis
Kubus ABCD.EFGH

A - - B
Gambar 4. HB merupakan
diagonal ruang Kubus
ABCD.EFGH



f) Bidang Diagonal

Bidang diagonal merupakan bidang di dalam kubus yang
dibuat melalui dua buah rusuk yang saling sejajar tetati tidak
terletak pada satu sisi.

H
E . ;
| // Perhatikan kubus ABCD.EFGH pada Gambar 7. secara
j ¢ saksama. Pada gambar tersebut, terlihat dua buah diagonal

G

4 B sis pada kubus ABCD.EFGH vyaitu AC dan EG.
Gambar 7. ACGE Ternyata, diagonal sis AC dan EG beserta dua
merupakan bidang diagonal rusuk kubus yang segar, yaitu AE dan CG
Kubus ABCD.EFGH membentuk suatu bidang di dalam ruang kubus bidang

ACGE pada kubus ABCD. Bidang ACGE disebut
sebagal bidang diagonal.
3. Jaring-Jaring Kubus
Jaring-jaring kubus adalah rangkaian sisi-sisi kubus yang jika
dibentangkan akan berbentuk sebuah bidang datar. Berdasarkan gambar di
bawah ini dapat ditunjukkan jaring-jaring kubus ABCD.EFGH adalah
sebagal berikut:

(a3

H

4. Luas Permukaan Kubus
Pada jaring-jaring kubus diatas dapat diketahui bahwa kubus memiliki
enam persegi yang ukurannya sama. Sehingga untuk menghitung luas
permukaan kubus sama dengan menghitung luas jaring-jaringnya. Maka
luas permukaan kubus dengan panjang rusuk s adalah

S Luas Permukaan kubus
= 6 X Luas persegi
e : 632

5. Volume Kubus
Volume adalah isi dari bangun-bangun ruang. Volume diukur dalam
satuan kubik.
Untuk menentukan volume (V) kubus, maka terlebih dahulu mencari
luas alas (A) kemudian dikalikan dengan tinggi (t).
A=5 Xs=s%dant = s, maka
V=AXt VVolume Kubus
V=(sXs)Xs V=s®
V=s3



C. Metode Pembelajaran

1. Pendekatan : Kontekstual
2. Metode : Pemberian tugas, tanya jawab
3. Model Pembelgjaran : CTL

D. Langkah-langkah Pembelajaran
1. Pendahuluan (10 Menit)

a

Guru datang tepat waktu (4. Disiplin)

b. Guru mengucapkan salam dengan ramah kepada siswa ketika
memasuki ruang kelas (17. Peduli)

c. Padajam pertama sebelum pelgaran dimulai bersama siswa berdoa (1.
Religius)

d.  Guru mengabsen kehadiran siswa (4. Disiplin)

e.  Guru mengaitkan pengetahuan awal siswa dengan cara : memberikan
contoh-contoh kontekstual terkait kubus dan balok.(9. Rasa ingin tahu)

f.  Guru menyampaikan Kompetensi Dasar

g. Guru menginformasikan model pembelgaran yang akan digunakan,
yaitu model ceramah dengan pendekatan Kontektual yang
memanfaatkan modul matematika TIK.

h.  Guru mengingatkan siswa pada materi prasyarat, yaitu sis, luas dan
keliling bidang datar, khususnya persegi dan persegipanjang.

i.  Guru menjelaskan cara dan langkah penggunaan modul matematika

2. Kegiatan Inti (30 Menit)
= Eksplorasi

Daam kegiatan eksplorasi, guru:

>

>
>

Siswa diberikan materi dari modul yang sudah disediakan oleh guru
pada komputer.

Siswa diapandu pada penggunaan modul yang sudah disediakan

Siswa diberikan kesempatan bertanya jika belum memahami materi
dan latihan dari modul yang sudah disediakan.

Elaborasi

>

Peserta didik mengerjakan soal-soal dari “kegiatan belgar” dalam
modul matematika dan menjawab beberapa pertanyaan mengenai,
rusuk, sisi, luas permukaan dan volume bangun ruang sisi datar
(kubus) dengan teman sebangku. (8. Demokrasi)

Peserta didik mengerjakan beberapa soal dari”evaluasi* dalam modul
matematika mengenai unsur-unsur kubus dan balok, luas permukaan
kubus dan dan volume kubus. (5. Kerja keras)



= Konfirmasi
Dalam kegiatan konfirmasi, guru:

>

memberikan umpan balik positif dan penguatan dalam bentuk lisan,

tulisan, isyarat, maupun hadiah terhadap keberhasilan peserta

didik,(12. Menghargai prestasi, 17. Peduli sosial)

memfasilitasi peserta didik melakukan refleksi untuk memperoleh

pengalaman belgar yang telah dilakukan,(10. Semangat kebangsaan)

memfasilitasi peserta didik untuk memperoleh pengalaman yang

bermakna dalam mencapai kompetensi dasar:

» berfungs sebaga narasumber dan fasilitator dalam menjawab

pertanyaan peserta didik yang menghadapi kesulitan, dengan

menggunakan bahasa yang baku dan benar;

membantu menyel esaikan masalah; (6. Kreatif)

» memberi acuan agar peserta didik dapat melakukan pengecekan
hasil eksplorasi;(18. Tanggung-jawab)

» memberikan motivas kepada peserta didik yang kurang atau belum
berpartisipasi aktif.(17. Peduli sosial)

A\

3. Kegiatan Akhir (40 menit)
Daam kegiatan penutup, guru:

>

>

>

>
>

E. Sumber/

Siswa diberikan latihan postest untuk mengetahui kemampuan akhir
setelah menggunakan modul matematika.

bersama-sama dengan peserta didik dan/atau sendiri  membuat
rangkuman/simpulan pelgaran;

melakukan penilaian dan/atau refleksi terhadap kegiatan yang sudah
dilaksanakan secara konsisten dan terprogram;(12. Menghargai
prestasi)

memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil pembelgjaran;
merencanakan kegiatan tindak lanjut dalam bentuk pemberian tugas
rumah pada materi beikutnya.

Bahan dan alat

Sumber : Modul Matematika dalam bentuk CD
Bahan dan Alat

1. LCD

2. Komputer

F. Penilaian Hasil Belajar
-JenisTagihan  : tesformatif
- Bentuk Tagihan : tesuraian



Bentuk Instrumen

1. Dua buah kardus berbentuk kubus memiliki ukuran yang berbeda. Kardus yang
besar memiliki volume 64 cm?®. Jika kardus yang besar dapat diisi penuh oleh 8
kardus kecil, tentukan:

a. volume kardus kecil,
b. panjang rusuk kardus kecil

2. Pak Karto akan memgecat ulang ruang tamunnya pada bagian dindingnya sgja.
Ruang tamu tersebut berukuran panjang 6 m, lebar 3 m dan tinggi 3 m. Jika 1
kaleng cat dapat digunakan untuk 6 m? maka berapa banyak cat yang
dibutuhkan pak karto?

3. Randi mempunyai kardus mainan berbentuk balok dan kubus. Kardus balok
ukuran panjang 12 cm, lebar 3 cm, dan tinggi 6 cm. Randi bermaksud
memasukkan kardus balok kedalam kardus kubus (karena volumenya sama)
agar telihat rapi. Berapa panjang rusuk kardus kubus?

4. Zahwa akan menghias kadonya dengan menggunakan pita seperti pada gambar

berikut: Zahwa hanya memberi satu pita menyilang pada tiap

sis kadonya. Berapa panjang pita yang dibutuhkan?

" 14cm

5. Jika ruang kelasmu dapat diilustrasikan sebuah balok. Ada berapakah dinding

yang membatasinya?(termasuk lantai dan atap)

Mengetahui Pucakwangi, April 2012
Guru Mata Pelgjaran Mahasiswa
Nuryoso, S.Pd. Khoirun Ni’mah

NIP 19670107 199802 1 002 NIM.08600071



Lampiran 1.11

Hasil Rekap Aspek Pendidikan oleh Ahli Materi
dengan Instrumen Penilaian Angket

N Ahli Materi Indikator Instrumen Penilaian Aspek Pendidikan

0 ‘A T 73T 45 6] 7] 819101112 ]13] 14| 15
Noor Saif

1| se BlclB|lc|B|B|K|K|c|B|B|K|cl|lK]|C

2 g“gg’oso' sB|sB|B|SB|SB|B|SB|SB|B|SB|SB|SB| B |SB|SB
. . Indikator Instrumen Penilaian Aspek Tampilan

Ahli Media 1121345 6] 7]8[9]10

Arif Ikhwan

Wi caksono, SB|SB|SB|SB|SB|SB|SB|K|B|SB

S.Kom., M.Cs




Lampiran 1.12

SURAT VALIDASI

Menerangkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Mulin Nu'Man, M-pel.

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap instrumen penelitian yang berupa
agket penilaian terhadap produk penelitian pengembangan baik untuk ahli materi , ahli
media guru dan peserta didik, untuk kelengkapan penelitian yang berjudul
“PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA DENGAN PENDEKATAN
KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3 SEBAGAI SUMBER
BELAJAR UNTUK SISWA SMP (PENELITIAN PENGEMBANGAN)”.

Yang disusun oleh :

Nama : Khoirun Ni’mah

NIM : 08600071

Program studi : Pendidikan Matematika Fakultas Sains dan Teknologi
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga

Adapun masukan yang telah diberikan adalah sebagai berikut:
. kolom caran [masukan i febarkan

-------------------------------------------------------

...................................................................................................................
...................................................................................................................
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Dengan harapan, masukan dan penilaian yang diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan dalam memperoleh kualitas instrumen yang baik.

Yogyakarta, 2 Maret 2012
—Penilai




LEMBAR VALIDASI
ANGKET PENILAIAN DAN SOAL PRETES-POSTEST MODUL
MATEMATIKA PADA MATERI KUBUS DAN BALOK

Nama Validator s Mulin Nu'mMan, M-Pd

Pekerjaan 2 Dosen fend- Matemabilka LLN Sunan M(B'aga.
NIP/NFY : 19800417 200912 | 002
Petunjuk:

1. Sebagai pedoman untuk mengisi kolom-kolom validasi isi, tata bahasa, dan
kesimpulan,perlu dipertimbangkan hal-hal berikut:
a. Validasi isi
1) Kesesuaian dengan variabel yang akan diukur (aspek pemecahan
masalah matematika)
2) Perumusan jelas
b. Format tata bahasa
1) Kesesuaian dengan kaidah bahasa indonesia
2) Struktur kalimat mudah dipahami
3) Tidak mengandung arti ganda
2. Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat
Anda,
Validasi isi : Tata Bahasa:
TV : Tidak Valid TDP : Tidak Dapat Dipahami
KV : Kurang Valid KDP : Kurang Dapat Di i




No | ValidasiIsi Format dan Tata Bahasa | Kesimpulan
‘Butir [TV |KV |CV |V | TDP | KDP |DP |SDP |BD |DR | TR
1a v v v
' 1b e 1 s e
ic v v \/
VN V| v
v Vv v
4 % 7] e

3. Jika ada yang perlu diperbaiki mohon dituliskan dibawah ini atau langsung
pada naskah.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

T T T PR YY)

T L L T T T T T P T P TP T Y P PP T PP T




SURAT VALIDASI

Meneraﬁgkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Neor Cm\% M. &c.
NIP . 19fro6F 003 | ©OS
Instansi : MOUC Ui/\l gu’co\

Telah memberikan pengamatah dan masukan terhadap produk penelitian yang berupa modul
matematika untuk kelengkapan penelitian yang berjudul “PENGEMBANGAN MODUL
MATEMATIKA DENGAN PENDEKATAN KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN
ADOBE FLASH CS3 SEBAGAI SUMBER BELAJAR UNTUK SISWA SMP”.

Yang disusun oleh :
Nama : Khoirun Ni’mah
NIM : 08600071

Program studi  : Pendidikan Matematika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas
Islam Negeri Sunan Kalijaga

Dengan harapan, masukan dan penilaian yang telah diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan dalam memperoleh kualitas modul matematika yang baik.

g Al
Yogyakarta, 2012
Ahli materi,
/
Noor Sast M. S

NIP. /9826C [%- 20091 160%



SURAT VALIDASI

Meneraﬁgkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : NURY0s0, {fel -
NIP 119670107 \opdoz 1 002
Instansi . SMP NEGER) 7. PUCHEWANG| CABUPATEN PATI

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap produk penelitian yang berupa modul
matematika untuk kelengkapan penelitian yang berjudul “PENGEMBANGAN MODUL
MATEMATIKA DENGAN PENDEKATAN KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN
ADOBE FLASH CS3 SEBAGAI SUMBER BELAJAR UNTUK SISWA SMP”,

Yang disusun oleh :
Nama : Khoirun Ni’mah
NIM : 08600071

Program studi  : Pendidikan Matematika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas
Islam Negeri Sunan Kalijaga

Dengan harapan, masukan dan penilaian yang telah diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan dalam memperoleh kualitas modul matematika yang baik.

Maret 2012

NUeyoso,§-fd-
NIP. 19670107 19930z | cox



SURAT VALIDASI

Menerangkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama ; ARI;@# khaoan (O1caksono < Eom , M .Cs
NIP
Instansi z U“\l oA P.MAT /T(F

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap produk penelitian yang berupa modul
matematika untuk kelengkapan penelitian yang berjudul “PENGEMBANGAN MODUL
MATEMATIKA DENGAN PENDEKATAN KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN
ADOBE FLASH CS3 SEBAGAI SUMBER BELAJAR UNTUK SISWA SMP”,

Yang disusun oleh :
Nama : Khoirun Ni’mah
- NIM : 08600071 .

Program studi  : Pendidikan Matematika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas
Islam Negeri Sunan Kalijaga i

Dengan harapan, masukan dan penilaian yang telah diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan dalam memperoleh kualitas modul matematika yang baik.

Yogyakarta, 22 Maret 2012
Ahli media,

/w___,__;__;

APEF  [KHWAN W)

NIP.



»AMP'RAN Q

Pasca Penelitian

Lampiran 2: Pasca Penelitian

2.1 Hasil Pengisian Instrumen Penelitian untuk Kualitas
Teknis Pengguna Guru

2.2 Hasil Pengisian Instrumen Penelitian untuk Kualitas
Teknis Pengguna Siswa

2.3 Hasil pre-testdan post-test

2.4 Tampilan Modul Matematika

2.5 Daftar validator (ahli materi, media, guru dan siswa pada
uji coba lapangan)

2.6 Dokumentasi Pelaksanaan Uji Coba



Lampiran 2.1

Hasil Rekap Kualitas Teknis dengan Pengguna Guru Matematika
dengan Instrumen Penilaian Angket

Indikator Instrumen Penilaian Kualitas

No. Nama Guru Matematika Teknis
1 2 3 4 5 6
1 | Masri, S.Pd. SB B C| SB B C
2 | MaritaUlul Mualifah, S.Pd B B C B C B
3 | Jumadi, S.Pd SB SB [B| SB SB SB




Lampiran 2.2

Hasil Rekap Kualitas Teknis dengan Pengguna Siswa

Menggunakan Instrumen Penilaian Berupa Angket

Indikator Instrumen Penilaian

No. Nama Siswa Kualitas Teknis
1 2 3| 4 5 6
1 | Alfi Hidayana SB | B| B |SB|SB| B
2 | Ahmad Kamdun B |SB|SB| B B B
3 | AnaWijayanti B |[SB|SB|SB| B B
4 | Aprilialcha Pramessy B |[SB| B | B |SB| SB
5 | Desi IkaLarasdti SB | SB| B | B |SB|SB
6 | Desvita Sekar Ayu M B B|C|C| B | SB
7 | Dewi Puspita Sari SB | SB| B B B SB
8 | Dwi Nur Komariyah SB| B |SB| B |SB| SB
9 | Dwi Rengga Agustion SB| B | B |SB| B |SB
10 | Eka Sri Wahyuningsih SB| B | B |SB| B B
11 | EkaYuni Susanti SB | B B B B SB
12 | Hermida Susanti SB| B| B | B |SB|SB
13 | Hesti Ningsih SB | SB|SB| B |SB| SB
14 | | Putu Indri KusumaA.W. B [SB| B | B B | SB
15 | llham Nur Ramadhan B |[SB| B | C B B
16 | Indatul Nadhiroh SB| B |SB|SB| B B
17 | Khavid Hidayatulloh SB|SB| B |SB|SB| SB
18 | MartaElly Widiyaningsih SB | B| B |SB|SB| B
19 | Mohammad Sholeh SB |SB| B |SB|SB| SB
20 | Mujiv Sholeh B |SB| B | B B | SB
21 | NilaSari Sakinah SB B B B | SB| SB
22 | NilaYuliana B cC|C|SB| B |SB
23 | Novia Candra Kurnia Sari SB| B | B |SB|SB| SB
24 | Noviana Lestari SB | SB| B | B |SB| SB
25 | Puji Lestari SB| B|C | C|SB|SB
26 | RatnaTri Susanti B |[SB| B | B B | SB
27 | Rika Santia SB |SB|SB| B B | SB
28 | Sonia Sri Wahyu Ninggrum SB | SB|SB|SB| B SB
29 | Sumiah B B | B | B |SB| B
30 | Supriyani SB |SB|SB| B B | SB




Lampiran 2.3
Hasil Nilai Pre-test dan Post-test pada Uji Coba Lapangan

kelas VIII-A
Nilai
NO NAMA Pre- Keterangan
Tes Post-Tes
1 | Alfi Hidayana 72,73 90,91 Tuntas
2 | Ahmad Kamdun 45,45 90,91 Tuntas
3 | Ana Wijayanti 72,73 95,45 Tuntas
4 | Aprilia Icha Pramessy 77,27 81,82 Tuntas
5 | Desi lka Larasati 45,45 90,91 Tuntas
6 | Desvita Sekar Ayu M 72,72 17,27 Tuntas
7 | Dewi Puspita Sari 54,55 86,36 Tuntas
8 | Dwi Nur Komariyah 77,27 95,45 Tuntas
9 | Dwi Rengga Agustion 68,18 63,64 | Tidak Tuntas
10 | Eka Sri Wahyuningsih 72,73 71,27 Tuntas
11 | Eka Yuni Susanti 31,82 90,91 Tuntas
12 | Hermida Susanti 72,73 90,91 Tuntas
13 | Hesti Ningsih 36,36 63,64 | Tidak Tuntas
14 | | Putu Indri Kusuma A.W. 68,18 90,91 Tuntas
15 | Ilham Nur Ramadhan 50 63,64 | Tidak Tuntas
16 | Indatul Nadhiroh 4545 | 81,82 Tuntas
17 | Khavid Hidayatulloh 50 86,36 Tuntas
18 | Marta Elly Widiyaningsih 72,73 90,91 Tuntas
19 | Mohammad Sholeh 86,36 81,82 Tuntas
20 | Mujiv Sholeh 50 72,27 Tuntas
21 | Nila Sari Sakinah 27,27 | 27,27 | Tidak Tuntas
22 | Nila Yuliana 45 45 77,27 Tuntas
23 | Novia Candra Kurnia Sari 72,73 81,82 Tuntas
24 | Noviana Lestari 4545 | 81,82 Tuntas
25 | Puji Lestari 217,27 27,27 | Tidak Tuntas
26 | Ratna Tri Susanti 81,82 90,91 Tuntas
27 | Rika Santia 45,45 54,54 | Tidak Tuntas
28 | Sonia Sri Wahyu Ninggrum 45,45 | 63,64 | Tidak Tuntas
29 | Sumiah 27,27 81,82 Tuntas
30 | Supriyani 45,45 71,27 Tuntas
Jumlah Siswa Tuntas 23 Siswa

Presentase Ketuntasan :

23
30

— X 100% =76.667%




Lampiran 2.4

Tampilan Modul Matematika

Intro ( Halaman Pembuka)

Loading...

Home: Menu Utama




Petunjuk

W S e o] [Petunjuk .
N ‘ ‘ 7 ‘ i i ‘ Background ;7 E
Gunakan tombol-tombol ini untuk mengoperasikan atau menjalankan modul
) Home
Tombol menu . | Kiktombol ini untuk
- - " - ke halaman awal
Profil | Evaluasi e
Klik tombol ini untuk Klik tombol ini untuk masuk ke
i melihat Profil Penulis halaman Evaluasi/Halaman Soal-soal -
L J
f | Pengantar | Daftar Pustaka 4 Kmﬂm ini untuk
Klik tombol ini untuk melihat .1 Klik tombol ini untuk melihat halaman i
f\ halaman Kata Pengantar | | Daftar Pustak ke matat Nalagan
= ) g . G-l 1 selanjutnya
( | Daftar Isi ( | Materi
Klik tombol ini untuk Klik tombol ini untuk masuk ke halaman Back
melinat halaman Datftar Isi L J materi Kubus, Balok dan Rangkuman Klik tombol ini untuk
. - ke materi halaman
Pendahuluan | Kegiatan Belajar sebelumnya
‘ Klik tombol ini untuk melihat halaman {Tokoh, #.|  Kik tombol ini untuk memulai kegiatan-
Tujuan, SKIKD, Jendela info) kegiatan dalam modul ini
-/

_ad m X

Minimize ] Maximize Close

Kiik tombol ini untuk memperkecilkan Klik tombol ini untuk memperluas Klik tombol ini untuk mengakhiri
tampilan modul (fullsereen) tampilan modul pengoperasian modul

Volume _ Musik Backsound

Kata Pengantar

atematika Modi |Pcnganlar

- - ~ ~ -~

...\. ‘ y Background E|

-

O
X

Kata Pengantar

Puji syukur kehadirat Allah SWT, karena dengan rahmat dan perkenaanNya penulis dapat
menyelesaikan modul matematika ini dengan pendekatan kontekstual berdasarkan standar isi 2006 dan
kurikulum KTSP 2006.

Modul ini disusun dengan maksud sebagai sumber belajar mandiri siswa SMP dan dapat dijadikan
bahan ajar bagi guru dalam pembelajaran sebagai persiapan untuk menghadapi ulangan harian, ulangan
umum, maupun ujian nasional.

Secara keseluruhan modul ini hanya terdiri dari dua materi pokok, yakni kubus dan balok. Dengan
dilengkapi subbab Unsur-unsur, Jaring-jaring, Luas permukaan, dan Volume. Modul ini juga dilengkapi
dengan simulasi, contoh soal dan evaluasi akhir sebagai uji kemampuan siswa secara mandiri.

Penyajian materi pada modul ini lebih mengarah pada model konstruktivis, sebagai dasar pada
pendekatan kontekstual. Menggunakan bahasa sehari-hari agar mudah dipahami oleh siswa dan
diberikan pula petunjuk penggunaan untuk mempermudah pengoperasian.

Akhirnya, semoga modul ini dapat bermanfaat sebagaimana harapannya, dapat membantu siswa
untuk belajar mandiri dan mejadi bahan ajar pendukung lain oleh guru sehingga dapat mencapai tujuan
pembelajaran secara utuh. Kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan demi perbaikan
modul ini.
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Materi Kubus

R Matematika Modul

Unsur-Unsur Kubus

h Matematikaiviodial
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r‘) Matematika Modul
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Jaring-Jaring Balok




Luas Permukaan Balok

Matematika Mol

kan mika dengan luas 150 cm.
t dengan panjang 6 cm, lebar

Rangkuman Materi

Matematika Mol |

. Memiliki 8 sisi yang bentuk dan ukurannya sama, yaitu: ABCD, EFGH,
ABFE, DCGH, ADHE, dan BCGF.

. Memiliki 12 rusuk yang sama panjang, yaitu: AB, BC, CD, DA, EF, FG,
GH, HE, AE, BF, CG, dan DH.

. Memiliki 8 titik sudut, yaitu: A, B, C, D, E, F, G, dan H.

. Memiliki 12 diagonal sisi, yaitu: AF, BE, DG, CH, BG, CF, AH, DE, AC,
Luas Permukaan BD, EG, dan FH.
6xrxr atau 6r°

. Memiliki 6 bidang diagonal, yaitu: ABGH, CDEF, ADGF, BCHE, ACGE,
dan BDHF .

. Memiliki 4 diagonal ruang, yaitu: AG, HB, FD, dan EC.




Volume Balok

Matematikaiodul

Kegiatan Belajar

a Modul

sk Kegiatan belajar 1 miKegiatan belajar 2 g Kegiatan belajar 3
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Daftar Pustaka




Profil Penulis
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PROFIL

1

Nama : Khoirun Ni'mah

TTL : Pati, 19 April 1990

Agama : Islam

Fak/Prodi  : Sains dan Teknologi/Pend.Matematika
NIM : 08600071

CP : 085726971167
E-mail : nikmah_cahpati@yahoo.com
Motto : Where there is will there is way

Kegagalan dapat dibagi dua, Pengalaman Organisasi:

yakni orang yang berpikir tapi

tidak pernah bertindak dan *Anggota BEM Ps.Matematika Devisi Jurnalistik (2009-2010)
orang yang bertindak tapi tidak +Anggota Koperasi Mahasiswa (KOPMA) UIN Sunan
pemah berpikir Kalijaga(2009-Sekarang)

«Staff HRD LP2KIS Yogyakarta (2010)
+Tim Motivasia LP2KIS Yogyakarta (2011)
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Penutup

Ucapan TerimaKasih

Terima Kasth Kepada
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta
Fakultas Sains dan Teknologi
Prodi Pendidikan Matematika
Pembimbing:
Ibu Estina Ekawati, M.Pd.si
Bapak Mulin Nu'man, M.Pd
SMP N 2 Pucakwangi Pati
Teman-Teman Pendidikan Matematika Angkatan 2008
Keluarga Besar LP2KIS Yogyakarta

Segenap Rekan-Rekan Seperjuangan
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Daftar Validator (Ahli Materi dan Pembelajaran, Ahli Media,
Guru dan Siswa pada Uji Coba Lapangan)

Daftar Ahli Materi dan Pembelajaran

No Nama Tempat Mengajar
1. Nuryoso, S.Pd SMP N 2 Pucakwangi Pati
2. Noor Saif, M.Sc UIN Sunan Kalijaga Y ogyakarta

Daftar Ahli Media

Nama

Tempat Mengajar

Arif Ikhwan Wicaksono, M.Sc

UIN Sunan Kalijaga Y ogyakarta

Daftar Guru Matematika yang Menilai untuk Aspek Kualitas Teknis

No Nama Tempat Mengajar
1. Masri, S.Pd SMP N 2 Pucakwangi Pati
2. Marita Ulul Mualifah, S.Pd SMP N 2 Pucakwangi Pati
3. | Jumadi SPd SMP N 2 Pucakwangi Pati




Daftar Siswa pada Uji Coba Lapangan

No Nama Kelas
1 | Alfi Hidayana VIII-A
2 | Ahmad Kamdun VIII-A
3 | AnaWijayanti VIII-A
4 | Aprilialcha Pramessy VIII-A
5 | Des lkaLarasati VII-A
6 | DesvitaSekar Ayu M VIII-A
7 | Dewi Puspita Sari VII-A
8 | Dwi Nur Komariyah VIII-A
9 | Dwi Rengga Agustion VIII-A
10 | Eka Sri Wahyuningsih VIII-A
11 | Eka Yuni Susanti VIII-A
12 | Hermida Susanti VIII-A
13 | Hesti Ningsih VII-A
14 | | Putu Indri KusumaA.W. VIII-A
15 | llham Nur Ramadhan VIII-A
16 | Indatul Nadhiroh VIII-A
17 | Khavid Hidayatulloh VII-A
18 | Marta Elly Widiyaningsih VIII-A
19 | Mohammad Sholeh VIII-A
20 | Mujiv Sholeh VII-A
21 | NilaSari Sakinah VII-A
22 | NilaYuliana VIII-A
23 | Novia Candra Kurnia Sari VIII-A
24 | Noviana Lestari VIII-A
25 | Puji Lestari VIII-A
26 | Ratna Tri Susanti VIII-A
27 | RikaSantia VII-A
28 | Sonia Sri Wahyu Ninggrum VII-A
29 | Sumiah VII-A
30 | Supriyani VII-A
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Dokumentasi Saat Uji Coba Lapangan
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Surat-surat

Lampiran 3: Surat-Surat Penelitian dan Biodata Peneliti

3.1 Surat Keterangan Tema skripsi

3.2 Surat Penunjukan Pembimbing

3.3 Surat Bukti Seminar Proposal

3.4 Surat Pengantar Penelitian dari Fakultas

3.5 Surat Izin Penelitian dari Kesbangpol dan
Linmas Yogyakarta

3.6 Surat Izin Penelitian dari Kesbangpol dan
Linmas Semarang

3.7 Surat Izin Penelitian dari Kesbangpol dan Limnas Pati

3.8 Surat Keterangan penelitian dari dari Sekolah

3.9 Biodata Peneliti



Lampiran 3.1

QiJ Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-STUINSK-BM-05-A/R0O

SURAT KETERANGAN TEMA SKRIPSI / TUGAS AKHIR

Berdasarkan rapat koordinasi dosen program studi Pendidikan Matematika (P MAT) pada
tanggal 17 Maret 2011, maka mahasiswa:

Nama : Khoirun Ni‘mah
NIM : 08600071

Prodi/smt :P MAT/ VI
Fakultas : Sains & Teknologi

Mendapatkan pefsetujuan skripsi / tugas akhir dengan tema:
"pengembangan Modul Matematika Berbasis Pendekatan Kontekstual

Menggunakan Adobe Flash CS3 untuk SMA / MA”

Dengan pembimbing:
Pembimbing I : Estina Ekawati, S.Si., M.Pd.Si.
Pembimbing IT : Mulin Nu'man, S.Pd., M.Pd.

Demikian pemberitahuan ini dibuat; agar mahasiswa yang bersangkutan segera berkonsultasi
dengan pembimbing.
Yogyakarta, 22 Maret 2011
Ketua Program_ Studi Pendidikan Matematika

NIP : 19741003 200003 2 002 |
NB: Mahasiswa diharapkan mempunyai arsip (fotocopy) untuk digunakan pada saat
seminar proposal



Lampiran 3.2

QiJ universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-STUINSK-BM-05-B/R0

PENUNJUKAN PEMBIMBING SKRIPSI / TUGAS AKHIR
‘Hal : Penunjukan Pembimbing

Kepada Yth.
Bapak / Ibu Estina Ekawati, S.Si., M.Pd.Si.

Assalaamu alaikum wr.wb.,
Dengan hormat,
Berdasarkan rapat koordinasi dosen program studi Pendidikan Matematika (P MAT),
pada tanggal 17 Maret 2011 tentang Skripsi / Tugas Akhir, kami meminta Bapak / Ibu
untuk dapat menjadi pembimbing I Skripsi / Tugas Akhir mahasiswa:
Nama : Khoirun Ni‘mah
NIM : 08600071
Prodi/smt :P MAT/ VI
Fakultas : Sains & Teknologi
Tema :“Pengembangan Modul Matematika Berbasis
Pendekatan Kontekstual Menggunakan Adobe Flash
CS3 untuk SMA / MA”
Demikian surat ini dibuat, kami berharap Bapak / Ibu dapat segera mengarahkan dan
membimbing mahasiswa tersebut untuk menyusun Skripsi / TA. Atas perhatiannya, kami
mengucapkan terima kasih.

Wassalaamu alaikum wr,wb,
Yogyakarta, 22 Maret 2011
Kcéttig'\‘lf;;r\ngm ‘Studi Pendidikan Matematika

G N
=

\7# iana S.Si., M.Sc
NTPY. 19741003 200003 2 002

NB: Mahasiswa diharapkan mempunyai arsip (fotocopy) untuk digunakan pada saat
seminar proposal



QiJ Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-STUINSK-RM-NE.R /DN

Qi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM—STUINSK-BM-OS-B/EO

PENUNJUKAN PEMBIMBING SKRIPSI / TUGAS AKHIR

‘Hal : Penunjukan Pembimbing

Kepada Yth.
Bapak / Ibu Mulin Nu'man, S.Pd., M.Pd.

Assalaamu alaikum wr.wb.
Dengan hormat, -
Berdasarkan rapat koordinasi dosen program studi Pendidikan Matematika (P MAT),
pada tanggal 17 Maret 2011 tentang Skripsi / Tugas Akhir, kami meminta Bapak / Ibu
untuk dapat menjadi pembimbing II Skripsi / Tugas Akhir mahasiswa:

Nama : Khoirun Ni‘mah

NIM : 08600071

Prodi/smt :P MAT/ VI

Fakultas : Sains & Teknologi

Tema :"Pengembangan Modul Matematika Berbasis

Pendekatan Kontekstual Menggunakan Adobe Flash

CS3 untuk SMA / MA”
Demikian surat ini dibuat, kami berharap Bapak / Ibu dapat segera mengarahkan dan
membimbing mahasiswa tersebut untuk menyusun Skripsi / TA. Atas perhatiannya, kami
mengucapkan terima kasih.
Wassalaamu alaikum wr.whb.

Yogyakarta, 22 Maret 2011

NB: Mahasiswa diharapkan mempunyai arsip (fotocopy) untuk digunakan pada saat
seminar proposal
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Universitas llam Neger Sunan Kalllaga mezsmsxum_m-g:s;m

BUKTI SEMINAR PROPOSAL

Nama : Khoirun Ni‘'mah

NIM : 0860007 1

Semester : VIII

Jurusan/ Program Studi : Pendidikan Matematika
Tahun Akademik :2011/2012

Telah melaksanakan seminar proposal skripsi pada tanggal 29 Februari
2012 dengan judul:

Pengembangan Modul Matematika Dengan Pendekatan Kontekstual
Menggunakan Adobe Flash CS3 sebagai Umber Belajar Siswa
SMP/MTs

Selanjutnya kepada mahasiswa tersebut supaya berkonsultasi kepada
pembimbing berdasarkan hasil-hasil seminar untuk menyempurnakan
proposal.

Yogvakarta, 09 Februari 2012
Pembimbing 1

“\ //é
Z&é{@&pd WP

X’iz o Y . ML
NP 19800817 200812 1 002




Lampiran 3.4

KEMENTERIAN AGAMA - ..., mvﬁhein,&;‘;ﬁ{f
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI A - CERT
SUNAN KALIJAGA ~ '8 001
DIfJ FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
Alamat : Jalan Marsda Adisucipto Yogyakarta 55281 Tlp. (0274) 519739 Fax. (0274) 540971
No : UIN.02/DST.1/TL.00/ &% /2012 Yogyakarta, 05 Maret 2012
Lamp :1 Bendel Proposal
Perihal : Permohonan Izin Penelitian
Kepada :
Yth. Gubernur Provinsi D.I. Yogyakarta
cq. Bakesbanglinmas
di Yogyakarta
Assalamua’alaikum Wr. Wb
Dengan hormat,
Kami beritahukan bahwa untuk kelengkapan penyusunan Proposal Skripsi dengan
judul :

PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA DENGAN PENDEKATAN
KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3 SEBAGAIL
SUMBER BELAJAR UNTUK SISWA SMP

diperlukan adanya uji coba produk. Demi keterlaksanaan hal tersebut, kami
mengharap dapat kiranya Bapak / Ibu memberi izin kepada mahasiswa kami :

Nama : Khoirun Ni’mah
NIM : 08600071
- Semester : VIII (Delapan)
Program Studi : Pendidikan Matematika
Alamat : J1. Timoho, Gendeng GK 1V/ 918 Baciro Yogyakarta
Untuk mengadakan penelitiandi  : SMP N 2 Pucakwangi
Metode pengumpulan data : Pengumpulan data, tes, angket, lembar validasi
dan dokumentasi.
Adapun waktu mulai tanggal : 12 Maret 2012 s/d selesai.

Atas perhatian Bapak/Ibu kami ucapkan terimakasih.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb
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Nomor
Perihal

PEMERINTAH PROVINSI DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
BADAN KESATUAN BANGSA DAN PERLINDUNGAN MASYARAKAT
BADAN KESBANGLINMAS )
J1 Jenderal Sudirman No 5 Yogyakarta - 55233
Telepon (0274) 551136, 551275, Fax (0274) 551137

Yogyakarta, 09 Maret 2012

: 074 /188 /Kesbang /2012 Kepada Yth.
+ Rekomendasi [jin penelitian Gubernur Jawa Tengah

Up. Kepala Badan Kesbangpol dan Linmas
Provinsi Jawa Tengah
di

SEMARANG

Memperhatikan surat :

Dari : Dekan Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Nomor : UIN.02/DST.1/TL.00/ 684 /2012

Tanggal : 08 Maret 2012

Perihal : Permohonan Izin Penelitian

Setelah mempelajari surat pemberitahuan dan proposal yang diajukan, maka dapat
diberikan surat rekomendasi tidak keberatan untuk melaksanakan penelitian dalam rangka
penyusunan skripsi dengan judul : » PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA
DENGAN PENDEKATAN KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN ADOBE FLASH
CS3 SEBAGAI SUMBER BELAJAR UNTUK SISWA SMP ”, kepada :

Nama : KHOIRUN NI"'MAH

NIM : 08600071

Prodi / Jurusan :  Pendidikan Matematika

Fakultas : Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Lokasi Penelitian : SMP N 2 Pucakwangi, Pati, Jawa Tengah
Waktu Penelitian : Maret s/d Mei 2012

Sehubungan dengan maksud tersebut, diharapkan agar pihak yang terkait dapat memberikan
bantuan / fasilitas yang dibutuhkan.

Kepada yang bersangkutan diwajibkan :

1. Menghormati dan mentaati peraturan dan tata tertib yang berlaku di wilayah penelitian;

2. Tidak dibenarkan melakukan penelitian yang tidak sesuai atau tidak ada kaitannya
dengan judul penelitian dimaksud;

3. Melaporkan hasil penelitian kepada Badan Kesbanglinmas Provinsi DIY.

Rekomendasi Ijin Penelitian ini dinyatakan tidak berlaku, apabila ternyata pemegang tidak
mentaati ketentuan tersebut di atas.

Demikian untuk menjadikan maklum.

{/{{{} NG
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Tembusan Kepada Yth :

1. Gubernur DIY (sebagai laporan);
2. Dekan Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta;
3) Yano hereanokutan
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PEMERINTAH PROVINS| JAWATENGAH -
BADAN KESATUAN BANGSA, POLITIK DAN PERLINDUNGAN MASYARAKAT

JILA. YANI NO. 160 TELP. (024) 8454990 FAX. (024) 8414205, 8313122
SEMARANG - 50136

SURAT REKOMENDASI SURVEY / RISET
Nomor : 070 /0829 /2012

I. DASAR - a. Peraturan Menteri Dalam Negeri Republik Indonesia
No. 64 Tahun 2011 Tanggal 20 Desember 2011,
b. Surat Edaran Gubernur Jawa Tengah Nomor 070 /
265 /2004. Tanggal 20 Februari 2004,
Il. MEMBACA . Surat dari Gubernur DIY, Nomor 074 / 188/ Kesbang
2012, Tanggal 09 Maret 2012.
lIl. Pada Prinsipnya kami TIDAK KEBERATAN / Dapat Menerima atas
Pelaksanaan Penelitian / Survey di Kabupaten Pati.

IV.Yang dilaksanakan oleh :

1. Nama . KHOIRUN NI'MAH.

2. Kebangsaan : Indonesia.

3. Alamat :JI. Marsda Adisucipto Yogyakarta.

4. Pekerjaan .. Mahasiswa.

5. Penanggung Jawab : Mulin Nu'man , S.Pd,M.Pd.’

6 Judul Penelitian : Pengembanglan Modul Matematika Dengan

Pendekatan Kontektual Menggunakan Adobe
Flash Cs3 Sebagai Sumber belajar Untuk
Siswa SMP / MTs. :
7. Lokasi . Kabupaten Pati.
V. KETENTUAN SEBAGAI BERIKUT o

1. Sebelum melakukan kegiatan terlebih dahulu melaporkan kepada
Pejabat Setempat / Lembaga S\;v;sta yang akan dijadikan obyek lokasi
untuk mendapatkan petunjuk éeperlunya dengan menunjukkan Surat
Pemberitahuan ini. ‘

2. Pelaksanaan survey / riset tidak disalah gunakan untuk tujuan tertentu
yang dapat mengganggu kestabilan pemerintahan. Untuk penelitian
yang mendapat dukungan dana dari sponsor baik dari dalam negeri
maupun luar negeri, agar dijelaskan pada saat mengajukan perijinan.
Tldak membahas masalah Politk dan / atau agama yang dapat

menimbulkan terganggunya stabilitas keamanan dan ketertiban.



2
3. Surat Rekomendasi dapat dicabut dan dinyatakan tidak berlaku apabila
pemegang Surat Rekomendasi ini tidak mentaati / meng-indahkan
peraturan yang berlaku atau obyek penelitian menolak untuk menerima
Peneliti.
4. Setelah survey / riset selesai, supaya menyerahkan hasilnya kepada
Badan Kesbangpol Dan Linmas Provinsi Jawa'Tengah.
VI. Surat Rekomendasi Penelitian / Riset ini berlaku dari :
April s.d Juli 2012. ks

VIl. Demikian harap rhenjadikan perhatian dan maklum.

Semarang, 2 April 2012

an. GUBERNUR JAWA TENGAH
KEPALA BADA SBANGPOL DAN LINMAS
3 ANSRJAWA T]%NGAH
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PEMERINTAH KABUPATEN PATI

#4\| KANTOR PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

Jalan Panglima Sudirman No. 26 Kode Pos 59113 PA T |
Telp (0295 ) 381127
Fax (0295) 386014

http  : // www.litbangpati.jawatengah.go.id
e-mail : litbangpati@jawatengah.go.id

%

SURAT REKOMENDASI

PENELITIAN / RESEARCH | KEGIATAN SEJENISNY A

I. DASARHUKUM : 1.

No : R /070/ 140/ 2012

Keputusan Menteri Dalam Negeri dan Otonomi Daerah RI Nomor : 40
Tahun 2000 tentang Penelitian dan Pengembangan di Lingkungan
Departemen Dalam Negeri dan Otonomi Daerah dan Pemerintah Daerah.

2. Peraturan Bupati Pati Nomor : 28 Tahun 2009 tentang Pedoman

Penyelenggaraan Penelitian dan Pengembangan di Kabupaten Pati.

1. MENUNJUK SURAT DARI : Badan KESBANGPOLINMAS Pemprov. Jateng

Nomor : 070/0829 /2012
Tanggal : 2 April 2012
Perihal : Izin Penelitian

T Kepala Kantor Penelitian dan Pengembangan Kabupaten Pati menyatakan TIDAK KEBERATAN atas
pelaksanaan penelitian / research / kegiatan sejenisnya dalam wilayah Kabupaten Pati yang akan

dilaksanakan oleh :
1. Nama

2. Alamat
3. Pekerjaan

4, Bermaksud melaksanakan

5. Penanggung Jawab
6.  Lokasi

IV. Dengan ketentuan sebagai berikut :

: KHOIRUN NI’'MAH.

: Desa Kepohkencono RT 3/V Kec. Pucakwangi Kab Pati
: Mahasiswa

: penelitian untuk menyelesaikan skripsi dengan judul :

” PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA DENGAN
PENDEKATAN KONTEKTUAL  MENGGUNAKAN
ADOBE FLASH Cs3 SEBAGAI SUMBER BELAJAR
UNTUK SISWA SMP.”

: Mulin Nu'man, S.Pd., M.Pd.
: SMP N 2 Pucakwangi.

a. Yang bersangkutan wajib menaati tata tertib dan norma-norma yang berlaku di daerah setempat.
b. Sebelum melaksanakan kegiatan yang bersangkutan harus terlebih dahulu melaporkan diri kepada

Kepala Wilayah / Desa setempat.

c. Setelah selesai melaksanakan penelitian wajib menyerahkan hasilnya 1 eksemplar kepada Kepala
Kantor Penelitian dan Pengembangan Kabupaten Pati.
V. Surat Rekomendasi ini berlaku dari : tanggal 19 April s.d. 19 Juni 2012.

TEMBUSAN : Kepada Yth

1. Bupati Pati ( sebagai laporan )
2. Kepala DISDIK Kab. Pati;
3. Kepala SMPN 2. Fucakwasgi

i)

Dikeluarkan di : PATI
Pada Tanggal : 19 April 2012

An. BUPATI PATI

Pémbina Tk.I
5570204 197603 1 003
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PEMERINTAH KABUPATEN PATI
DINAS PENDIDIKAN

SMP NEGERI 2 PUCAKWANGI
Ds. Kepohkencono Kec. Pucakwangi Kab. Pati NPSN: 20338989 & (0295)5516065 53 59183

SURAT KETERANGAN
Nomor : 423.1 /457

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Suhono, S.Pd., M.Pd.

NIP : 19690223 199412 1 002
Pangkat, Golongan Ruang : Pembina, IV/a

Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SMP Negeri 2 Pucakwangi
Instansi : Dinas Pendidikan Kabupaten Pati

Dengan ini menerangkan bahwa :

Nama : Khoirun Ni’mah

NIM : 08600071

Semester : VIII _

Prodi/Fakultas : Pend. Matematika/Sain Dan Teknologi Uin Sunan Kalijaga
Yogyakarta.

Benar-benar telah melaksanakan Penelitia di SMP Negeri 2 Pucakwangi Kabupaten Pati dari
tanggal 16 s/d 22 April 2012 dengan judul “ PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA
DENGAN PENDEKATAN KONTEKSTUAL MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3
SEBAGAI SUMBER BELAJAR UNTUK SISWA SMP”.

Demikian surat Keterangan ini dibuat dengan sesungguhnya dan sebenar-benarnya untuk dapat
digunakan sebagaimana mestinya

“NIP 19690223 199412 1 002



Lampiran 3.9
BIODATA PENELITI

A.IDENTITASDIRI

Nama : Khoirun Ni’mah
Tempat, tgl lahir . Pati, 19 April 1990
Agama : Islam

Alamat di Yogyakarta : Gendeng GK 1V/918 Baciro, Y ogyakarta

Alamat Rumah : Dukuh Jatikebo RT 03/RW 05 Desa
K epohkencono, Kec.Pucakwangi, Kab. Pati Jateng
Nama Bapak : Suyadi
Nama lbu : Dasimah
Email : nikmah_cahpati @yahoo.com
No. Telp : 085726 971 167

B. RIWAYAT PENDIDIKAN
1. SD N Kepohkencono 02 Pati Jawa Tengah lulus tahun 2002.
2. SMP N 1 Pucakwangi Pati Jawa Tengah lulus tahun 2005.
3. SMA N 1 Jakenan Pati Jawa Tengah lulus tahun 2008.
4. UIN Sunan Kalijaga YK Fakultas Sains Dan Teknologi Jurusan Pendidikan
Matematika lulus tahun 2012.

Y ogyakarta, 28 Mei 2012
Hormat saya,

Khoirun Ni’ mah



	HALAMAN JUDUL

	HALAMAN PENGESAHAN

	HALAMAN PERSETUJUAN

	HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	ABSTRAKS

	BAB 1
PENDAHULUAN

	A. Latar Belakang Masalah
	B. Identifikasi Masalah
	C. Batasan Masalah
	D. Rumusan Masalah
	E. Tujuan Penelitian
	F. Maanfaat Penelitian

	1. Manfaat Teoritis

	2. Manfaat Praktis


	BAB II LANDASAN TEORI

	A. Landasan Teori

	1. Pembelajaran Matematika
	2. Modul Matematika
	3. Pendekatan Kontekstual
	4. Sumber Belajar
	5. Adobe Flash CS3
	6. Kajian Keilmuan

	B. Penelitian Yang Relevan
	C. Kerangka Berfikir

	BAB III
METODE PENELITIAN

	A. Model Penelitian Pengembangan
	B. Prosedur Penelitian Pengembangan
	C. Subyek dan Waktu Penelitian
	D. Instrumen Penelitian
	E. Teknik Analisis Data

	BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

	A. Hasil Penelitian Pengembangan

	1. Pengembangan Modul Matematika

	2. Kualitas Modul Matematika

	B. Pembahasan

	BAB V
PENUTUP

	A. Simpulan
	B. Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN 1 
	Lampiran 1.1
	Lampiran 1.2
	Lampiran 1.3
	Lampiran 1.4
	Lampiran 1.5
	Lampiran 1.6
	Lampiran 1.7
	Lampiran 1.8
	Lampiran 1.9
	Lampiran 1.10
	Lampiran 1.11
	Lampiran 1.12

	LAMPIRAN 2 
	Lampiran 2.1
	Lampiran 2.2
	Lampiran 2.3
	Lampiran 2.4
	Lampiran 2.5
	Lampiran 2. 6

	LAMPIRAN 3

	Lampiran 3.1
	Lampiran 3.2
	Lampiran 3.3
	Lampiran 3.4
	Lampiran 3.5
	Lampiran 3.6
	Lampiran 3.7
	Lampiran 3.8
	Lampiran 3.9




