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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI BERBASIS
ADOBE FLASH CS4 UNTUK SISWA SMA / MA KELAS X PADA

SUB MATERI POKOK BRYOPHYTA DAN PTERIDOPHYTA

Oleh:
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk (1) Menghasilkan media pembelajaran
biologi berbasis Adobe Flash CS4 untuk siswa SMA/MA Kelas X pada sub materi
pokok bryophyta dan pteridophyta, (2) Mengetahui kualitas media pembelajaran
biologi berbasis Adobe Flash CS4 sehingga layak digunakan dalam pembelajaran
biologi untuk siswa SMA/MA kelas X.

Penelitian ini termasuk dalam penelitian pengembangan (Research and
Development) dengan menggunakan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation). Namun, pada penelitian ini hanya
mencakup sampai tahap ADDE. Instrumen penilaian yang digunakan adalah
lembar angket yang mencakup aspek yaitu kebenaran dan keluasan konsep,
kebahasaan, tampilan, keterlaksanaan dan evaluasi belajar. Kualitas media
pembelajaran dinilai oleh reviewer (1 ahli media, 1 ahli materi, dan 5 peer
reviewer, 2 guru biologi). Uji coba terbatas melalui respon dari 15 siswa kelas X
SMA Negeri 2 Banguntapan Yogyakarta. Data yang diperoleh kemudian
dianalisis menggunakan analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif berdasarkan
kategori penilaian ideal.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa telah dihasilkan media pembelajaran
biologi berbasis Adobe Flash CS4 yang dikembangkan dengan model ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation). Berdasarkan
penilaian oleh ahli media, ahli materi, peer reviewer, dan guru menunjukkan
bahwa kualitas media pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash CS4 termasuk
kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan 87,69%, sedangkan
respon siswa termasuk kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan
84%. Berdasarkan penilaian tersebut maka dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash CS4 pada sub materi bryophyta dan
pteridophyta layak digunakan dalam pembelajaran biologi.

Kata Kunci: Media, Pembelajaran, Adobe Flash CS4, Bryophyta, Pteridophyta.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Biologi merupakan salah satu cabang ilmu sains yang mempelajari

tentang kehidupan. Dalam biologi mempelajari asal-usul dan sejarah

kehidupan dan hal-hal yang pernah hidup, struktur makhluk hidup,

bagaimana makhluk hidup berinteraksi dengan satu sama lain, dan

bagaimana fungsi makhluk hidup (Alton Bigs, et al. 2008: 4). Makhluk

hidup tersebar diseluruh belahan dunia. Ada berbagai jenis makhluk hidup

yang sama pada suatu daerah dan ada pula yang berbeda jenisnya antara

daerah lainnya karena merupakan jenis yang endemik di daerah tersebut.

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru Biologi SMA

di Yogyakarta, tepatnya di SMAN 2 Banguntapan Bantul, dapat diketahui

guru atau pendidik kesulitan untuk menjelaskan atau memberikan

pemahaman kepada siswa pada materi dengan objek kajian yang jarang/

sulit dijumpai siswa. Siswa kesulitan untuk memvisualisasikan atau

menggambarkan dalam pikirannya mengenai objek materi yang

disampaikan, sehingga siswa kurang paham dan hal ini menyebabkan

siswa bosan dan jenuh ketika pembelajaran berlangsung.

Dalam proses belajar mengajar, ada dua unsur yang sangat penting

yaitu metode mengajar dan media pembelajaran. Kedua aspek ini saling

berkaitan. Pemilihan metode pengajaran yang digunakan akan

mempengaruhi jenis media pembelajaran yang sesuai. Media pembelajaran
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tersebut diharapkan dapat membangkitkan motivasi dan rangsangan

kegiatan belajar dan membawa pengaruh psikologis pada peserta didik

(Azhar Arsyad, 2011: 15).

Pemanfaatan media dalam pembelajaran, memungkinkan akan

terjadinya interaksi antara siswa dengan guru (Bambang Warsito, 2008:

123). Karena dengan adanya media, kualitas proses pembelajaran akan

meningkat dan akhirnya seimbang pada kualitas belajar siswa.

Salah satu materi yang kurang dimengerti siswa adalah pada sub

materi Bryophyta (Tumbuhan Lumut) dan Pteridophyta (Tumbuhan Paku).

Berdasarkan hasil observasi di SMAN 2 Banguntapan Bantul pada Tahun

Ajaran 2012/2013, sebagian siswa belum mengetahui jenis-jenis tumbuhan

lumut dan tumbuhan paku serta perbedaannya dengan tumbuhan lain. Hal

inilah kemungkinan yang menyebabkan sebagian siswa belum mencapai

standar KKM biologi yaitu 75 dengann nilai rata-rata kelas untuk biologi

sebesar 72,33. Disamping itu, waktu pembelajaran yang singkat untuk

kelas X yaitu 2 jam dalam seminggu untuk 1 kelas, belum sesuai dengan

jumlah materi yang akan disampaikan, sehingga membutuhkan media

pembelajaran yang dapat mengefisienkan waktu pembelajaran.

Salah satu alternatif media yang dapat dimanfaatkan untuk

mengatasi adanya keterbatasan waktu dan kesulitan siswa dalam

memvisualisasikan materi khususnya tentang Bryophyta dan Pteridophyta

adalah dengan menggunakan media lunak (software) komputer yaitu

aplikasi Adobe Flash CS4. Alasan pemilihan Adobe Flash CS4 adalah
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media ini dapat memvisualisasikan materi dengan menarik. Dengan media

ini diharapkan siswa dapat secara langsung melihat simulasi/gambar yang

menyerupai kejadian sebenarnya, sehingga siswa mampu memahami

sekaligus menerapkan dalam kehidupan sehari-hari.

Adobe Flash CS4 merupakan salah satu software animasi yang

sangat populer dan sudah diakui kecanggihannya. Kelengkapan fasilitas

dan kemampuannya yang luar biasa dalam menghasilkan animasi,

menyebabkan software ini banyak digunakan oleh animator flash.

Keberadaannya mampu membantu dan memudahkan pemakai dalam

menyelasikan pekerjaan, seperti pekerjaan animasi, presentasi dan

membuat CD interaktif (MADCOMS, 2011: 5). Adobe Flash CS4

merupakan salah satu software komputer yang bisa dijadikan sebagai

media pembelajaran. Namun, masih banyak guru biologi yang belum

mengenal dan memanfaatkan Adobe Flash CS4 sebagai media

pembelajaran. Fungsi program Adobe Flash CS4 adalah membuat animasi.

Program ini merupakan program yang paling fleksibel untuk membuat

animasi sehingga banyak yang menggunakan program tersebut.

Media pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash CS4 saat ini,

sangat relevan untuk diterapkan di sekolah mengingat sebagian besar

sekolah memiliki perangkat pembelajaran berbasis IT. Contohnya di

SMAN 2 Banguntapan Bantul yang memiliki ruang laboratorium

komputer dan LCD proyektor serta sebagian besar guru sudah memiliki
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laptop/notebook yang sewaktu-waktu dapat digunakan untuk proses

pembelajaran di kelas.

Dengan menggunakan Adobe Flash CS4 ini diharapkan mampu

menciptakan kondisi pembelajaran yang lebih interaktif dan materi yang

disampaikan dapat dipahami dengan baik oleh siswa. Pada penelitian ini,

akan dikembangkan media pembelajaran biologi dengan menggunakan

program Adobe Flash CS4 berbentuk Compact Disk (CD). Media

pembelajaran ini diharapkan dapat digunakan sebagai sumber belajar

alternatif bagi siswa dan mempermudah guru dalam menyampaikan materi

pelajaran serta dapat mengefisienkan waktu pembelajaran.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat diidentifikasi

masalah-masalah sebagai berikut:

1. Guru atau pendidik kesulitan untuk menjelaskan atau

memahamkan siswa pada materi dengan objek kajian yang jarang

dijumpai siswa.

2. Pembelajaran materi Bryophyta (tumbuhan lumut) dan Pteridopyta

(tumbuhan paku) membutuhkan visualisasi/gambaran yang jelas

agar siswa mampu memahami dan menerapkan konsep dalam

kehidupan sehari-hari.

3. Kurangnya media pembelajaran di sekolah-sekolah yang dapat

memvisualisasikan/menggambarkan materi yang bersifat abstrak
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dan jarang dijumpai siswa, lebih interaktif, tidak membuat siswa

bosan atau jenuh.

4. Waktu pembelajaran biologi bagi kelas X yang singkat yaitu 2 jam

dalam seminggu, dirasa kurang untuk menjelaskan materi yang

teralu banyak tanpa media pembelajaran.

5. Masih banyak guru yang belum memanfaatkan teknologi informasi

dan kemajuan IPTEK dalam mengembangkan media pembelajaran

untuk proses KBM.

C. Pembatasan Masalah

Masalah dalam penelitian ini dibatasi sebagai berikut:

1. Penelitian ini difokuskan pada pembuatan produk media pembelajaran

Biologi dengan menggunakan Adobe Flash CS4 untuk siswa SMA/MA

kelas X pada sub materi pokok Bryophyta dan Pteridophyta pada

semester 2.

2. Pengujian produk yang dibuat merupakan uji terbatas, meliputi

pengujian produk oleh peer reviewer, para ahli (ahli materi dan ahli

media), 2 orang guru Biologi SMA serta 15 orang siswa kelas X di

SMA/MA.
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D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dan pembatasan masalah di atas

dapat dirumuskan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran Biologi

berbasis Adobe Flash CS4 untuk siswa SMA/MA kelas X pada sub

materi Bryophyta dan Pteridophyta?

2. Bagaimanakah kualitas media pembelajaran Biologi berbasis

Adobe Flash CS4 yang layak digunakan dalam pembelajaran

Biologi pada siswa SMA/MA kelas X?

E. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah:

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran Biologi berbasis Adobe

Flash CS4 untuk siswa SMA/MA kelas X pada sub materi pokok

Bryophyta dan Pteridophyta.

2. Untuk mengetahui kualitas media pembelajaran Biologi berbasis

Adobe Flash CS4 yang layak digunakan dalam pembelajaran

Biologi pada siswa SMA/MA kelas X.

F. Pentingnya Pengembangan

1. Bagi guru, sebagai masukan untuk lebih inovatif dan kreatif dalam

mengembangkan dan mengunakan media pembelajaran, dapat

memilih media yang tepat, efektif dan efisien sehingga dapat

membuat pembelajaran biologi menjadi menyenangkan.
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2. Bagi siswa, dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar biologi

serta dapat melihat kondisi nyata dari materi yang telah

disampaikan melalui interaksi langsung dengan media.

3. Bagi peneliti, sebagai subjek utama dalam melakukan penelitian

agar dapat mengetahui kualitas media pembelajaran dalam

pembelajaran yang selanjutnya dapat dijadikan masukan untuk

mengembangkan media pembelajaran.

4. Bagi umum, dapat mengetahui kualitas media pembelajaran

berdasarkan hasil penelitian dan memberikan inspirasi untuk

melakukan penelitian lebih lanjut.

G. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini antara

lain :

1. Merupakan media pembelajaran yang berisi Sub materi Pokok

Bryophyta dan Pteridophyta.

2. Jenis media pembelajaran yang dibuat berupa CD yang berbentuk

animasi dengan muatan isi, antara lain :

a. Teks.

b. Image (gambar diam)

c. Animasi (gambar bergerak)

d. Audio

e. video
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3. Media pembelajaran ini telah dilengkapi petunjuk penggunaan

sehingga mudah digunakan oleh guru dan siswa.

4. CD media pembelajaran ini memuat pendahuluan, petunjuk

penggunaan, isi/materi, dan penutup serta dilengkapi dengan

latihan soal.

5. CD media pembelajaran ini telah memenuhi aspek kriteria

kualitas media pembelajaran yang meliputi:

a. Kebenaran, keluasan, dan kedalaman konsep.

b. Kebahasaan.

c. Keterlaksanaan.

d. Kemudahan mengoperasikan.

e. Tampilan.

6. Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini

adalah media pembelajaran berbentuk animasi sehingga dalam

pembuatan memerlukan komputer dengan spesifikasi minimal:

a. Menggunakan Operating System Windows 2007 sampai

dengan yang terbaru.

b. Menggunakan minimal Procesor Intel dual core sampai

yang terbaru.

c. Menggunakan RAM minimal 2 GB.
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H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi dalam penelitian ini adalah media pembelajaran biologi

berbasis Adobe Flash CS4 adalah :

1. Media pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash CS4 menjadi

sumber belajar alternatif bagi siswa SMA/MA kelas X untuk

mendalami sub materi pokok bryophyta dan pteridophyta.

2. Reviewer terdiri dari 2 orang guru SMA/MA dianggap mempunyai

kompetensi dalam pembelajaran biologi.

3. Ahli media menguasai kriteria media yang baik.

4. Ahli materi yang menguasai materi tentang tumbuhan/ plantae.

5. Peer reviewer, mahasiswa pendidikan biologi dengan IPK minimal

3,00.

Keterbatasan pengembangan media pembelajaran biologi berbasis

Adobe Flash CS4 ini antara lain:

1. Kualitas media pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash CS4

yang dikembangkan hanya ditinjau berdasarkan penilaian reviewer,

yaitu ahli media dan materi, 5 orang peer reviewer, 2 orang guru

biologi SMA/MA dan 15 siswa SMA/MA kelas X.

2. Media pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash CS4 ini hanya

memuat sub materi pokok Bryophyta dan Pteridophyta.
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I. Definisi Istilah

Beberapa istilah yang berkaitan dengan penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1. Penelitian pengembangan (Research and Development) adalah

metode penelitian untuk menghasilkan suatu produk tertentu dan

menguji produk yang dihasilkan (Sugiyono, 2010: 407).

Penelitian pengembangan ini merupakan suatu jenis penelitian

yang tidak dimaksudkan untuk menguji teori, tetapi menghasilkan

atau mengembangkan produk berupa media pembelajaran biologi.

2. Media pembelajaran dapat diartikan sebagai alat yang digunakan

dalam proses pembelajaran dalam rangka lebih mengefektifkan

komunikasi dan interaksi antara guru dan siswa dalam proses

pendidikan pengajaran di sekolah. Secara garis besar media

pembelajaran dapat dibedakan menjadi 4 kelompok, yaitu visual,

audio, audio visual dan multimedia. Pengelompokan tersebut

didasarkan atas jenis media (Azhar Arsyad, 2011: 11).

3. Adobe Flash CS4 merupakan salah satu software animasi yang

sangat populer dan sudah diakui kecanggihannya. Kelengkapan

fasilitas dan kemampuannya yang luar biasa dalam menghasilkan

animasi, menyebabkan software ini banyak digunakan oleh

animator flash. Keberadaannya mampu membantu dan

memudahkan pemakai dalam menyelasikan pekerjaan, seperti
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pekerjaan animasi, presentasi dan membuat CD interaktif.

(MADCOMS, 2011: 5).

4. Bryophyta atau tumbuhan lumut/non vascular plant adalah

tumbuhan yang memiliki batang semu, daun semu, dan akar semu

berupa rhizoid. Tumbuhan lumut memiliki gametangium jantan,

menghasilkan sperma berflagela yang disebut Anteridium dan

gametangium betina yaitu arkegonium yang menghasilkan sel

ovum (Neil A. Campbell, et al. 2003 : 159).

5. Pteridophyta atau tumbuhan paku-pakuan merupakan suatu divisi

yang warganya telah jelas mempunyai kormus, artinya tubuhnya

dengan nyata dapat dibedakan akar, batang, dan daun namun

belum dihasilkan biji (Gembong Tjitrosoepomo, 2011: 219).
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil pada penelitian pengembangan ini adalah

sebagai berikut:

1. Penelitian pengembangan ini telah menghasilkan media pembelajaran

biologi berbasis Adobe Flash CS4 untuk siswa SMA/MA Kelas X pada

sub materi Bryophyta dan Pteridophyta sebagai media pembelajaran di

kelas yang digunakan oleh guru serta media pembelajaran mandiri

siswa SMA/MA dengan menggunakan model ADDIE, akan tetapi

penelitian ini hanya sampai pada tahap ADDE tanpa Implementation

(implementasi). Tahapan yang dilalui yaitu (a) tahap Analysis terdiri

dari analisis kompetensi, analisis karakteristik siswa, dan analisis

instruksional, (b) tahap Design yaitu dimulai dari menentukan

kerangka materi, menentukan urutan materi sampai merancang alat

evaluasi, (c) tahap Development and Production yaitu tahap dihasilkan

produk awal media pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash CS4

kemudian dinilai oleh reviewer I (ahli media, ahli materi, dan peer

reviewer), (d) tahap Evaluation atau tahap evaluasi dilakukan yang

disetiap tahap penelitian.

2. Media pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash CS4 yang telah

dikembangkan memiliki kualitas yang Sangat Baik (SB) berdasarkan

keseluruhan penilaian ahli media, ahli materi, peer reviewer, dan Guru
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Biologi. Respon siswa terhadap media pembelajaran biologi berbasis

Adobe Flash CS4 memperoleh nilai Sangat Baik (SB). Berdasarkan

penilaian tersebut maka media pembelajaran biologi berbasis Adobe

Flash CS4 yang dikembangkan telah memenuhi kriteria kualitas media

pembelajaran yang baik dan layak digunakan dalam pembelajaran

Biologi khususnya pada sub materi Bryophyta dan Pteridophyta.

B. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut

1. Saran Pemanfaatan

Mengingat hasil penilaian media pembelajaran yang telah

diperoleh, maka peneliti menyarankan agar media pembelajaran

biologi berbasis Adobe Flash CS4 pada sub materi Bryophyta dan

Pteridophyta digunakan sebagai media pembelajaran di kelas oleh guru

serta dapat digunakan sebagai media pembelajaran mandiri siswa atau

sebagai penunjang kegiatan belajar siswa. Pemanfaatan media

pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash CS4 tersebut dirasa perlu

karena memudahkan siswa dalam belajar tanpa harus ada guru atau

siswa lainnya sehingga dapat belajar sesuai dengan urutan yang siswa

kehendaki sendiri dan dapat dipelajari secara berulang sehingga dapat

menyesuaikan tingkat pemahaman individu.

2. Saran Pengembangan Lebih Lanjut

a. Media pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash CS4 pada sub

materi Bryophyta dan Pteridophyta ini dapat digunakan untuk

penelitian lebih lanjut, sehingga harapan peneliti akan muncul
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produk-produk baru yang sejenis bahkan jauh lebih baik lagi

sehingga mampu memberikan inovasi atau pembaharuan secara

berkesinambungan.

b. Media pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash CS4 pada sub

materi Bryophyta dan Pteridophyta ini kepada siswa SMA/MA

untuk menguatkan bukti kualitas media pembelajaran ini, serta

mengetahui secara jauh kontribusi dalam peningkatan kualitas

pembelajaran biologi khususnya pada materi Bryophyta dan

Pteridophyta.
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Lampiran 1

Sampel Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash CS4 pada Sub
Materi Pokok Bryophyta dan Pteridophyta

No.
1. COVER MEDIA PEMBELAJARAN

2. MENU UTAMA

3. PETUNJUK PENGGUNAAN
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4. KOMPETENSI

5.

6. MATERI
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7. SIMULASI
A. Simulasi lumut

8. 1. Puzzle lumut

9. 2. video lumut
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10. 2. Simulasi paku

11. a. puzzel paku

12. b. video paku
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13. LATIHAN

14. EVALUASI

15. a. Evaluasi lumut



91

16. b. Evaluasi paku

17. PROFIL dan PUSTAKA

18.
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Lampiran 2

Kisi-kisi Skala Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash

Cs4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X Pada Sub Materi  Pokok Bryophyta dan

Pteridophyta

No. Aspek Indikator
Jumlah

Indikator

1. Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11 11

2. Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 12,13 2

3. Aspek Kurikulum 14,15 2

4. Aspek Penyajian Materi 1,2,3,4,5,6, 6

5. Aspek Keterlaksanaan 22,23,24 3

6. Aspek Evaluasi 25,26 2

7. Aspek Kebahasaan 7,8,9,10,11 5

Keterangan : Kisi-kisi di atas hanya digunakan pada skala penilaian oleh Ahli
Media, Ahli Materi, Peer Reviewer dan Guru.
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Lampiran 3

Kisi-kisi Skala Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash

Cs4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X Pada Sub Materi  Pokok Bryophyta dan

Pteridophyta

No.
Kriteria Penilaian

Jumlah Indikator
Aspek Indikator

A Minat Terhadap Media 1,2,3,4 4

B Penguasaan 5,6,7 3

C Tampilan 8,9,10,11,12 5

Total 12

Keterangan : Kisi-kisi di atas hanya digunakan pada skala penilaian oleh siswa
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Lampiran 4

Surat Validasi Skala Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Adobe Flash Cs 4
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Lampiran 5

Lembar Pernyataan Penilaian untuk Ahli Media, Ahli Materi, Peer Reviewer, dan

Guru.

PERNYATAAN AHLI MEDIA

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama :

NIP :

Instansi :

Alamat Instansi :

Bidang Keilmuan :

Menyatakan bahwa saya telah memberikan kritik dan saran pada “ Media

Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash CS4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi Pokok Bryophyta dan Pteridophyta”, yang disusun oleh :

Nama : Aditiya Purnama

NIM : 08680054

Program Studi : Pendidikan Biologi

Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, kritik dan saran yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, Juni 2013

Ahli Media

NIP.
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PERNYATAAN AHLI MATERI

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama :

NIP :

Instansi :

Alamat Instansi :

Bidang Keilmuan :

Menyatakan bahwa saya telah memberikan kritik dan saran pada “ Media

Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash CS4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi Pokok Bryophyta dan Pteridophyta”, yang disusun oleh :

Nama : Aditiya Purnama

NIM : 08680054

Program Studi : Pendidikan Biologi

Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, kritik dan saran yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, Juli 2013

Ahli Materi

NIP.
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PERNYATAAN GURU BIOLOGI

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama :

NIP :

Instansi :

Alamat Instansi :

Bidang Keilmuan :

Menyatakan bahwa saya telah memberikan kritik dan saran pada “ Media

Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash CS4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi Pokok Bryophyta dan Pteridophyta”, yang disusun oleh :

Nama : Aditiya Purnama

NIM : 08680054

Program Studi : Pendidikan Biologi

Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, kritik dan saran yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, Juli 2013

Guru Biologi

NIP.
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PERNYATAAN PEER REVIEWER

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama :

NIM :

Program Studi :

Fakultas :

Menyatakan bahwa saya telah memberikan kritik dan saran pada “ Media

Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash CS4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi Pokok Bryophyta dan Pteridophyta”, yang disusun oleh :

Nama : Aditiya Purnama

NIM : 08680054

Program Studi : Pendidikan Biologi

Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, kritik dan saran yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, Juli 2013

Peer Reviewer

NIM.
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Lampiran 6

Lembar Skala Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi  Pokok Bryophyta dan Pteridophyta (Ahli Media)

Nama :

NIP :

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat dan saran Bapak atau Ibu sebagai ahli media. Pendapat dan saran Bapak atau

Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media.

Petunjuk:

1. Berilah tanda check list (√) pada kolom skor sesuai dengan penilaian anda terhadap media pembelajaran biologi berbasis Adobe Flash

cs 4 ini.

2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian. Keterangan skala skor sebagai berikut:

Sangat Baik (SB)

Baik (B)

Cukup (C)

Kurang (K)

Sangat Kurang (SK)

3. Jika penilaian Bapak atau Ibu tergolong Sangat Kurang (SK) atau Kurang (K), mohon memberikan saran pada kolom yang tersedia.

Atas kesediaan Bapak atau Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya ucapkan terima kasih.



100

No. Aspek Penilaian
Kategori

Saran atau Masukan
SB B C K SK

A. Kualitas Tampilan
1. Icon/tombol/logo yang membantu pengguna dalam

menggunakan program.

2. Konsistensi bentuk dan tata letak halaman media
pembelajaran Biologi

3. Proses loading program media pembelajaran biologi
(hang,cash atau berhenti pada saat pengoperasian)

4. Penyajian tampilan awal memudahkan penentuan
kegiatan selanjutnya

5. Tata letak atau desain lay out halaman

6. Kesesuaian penggunaan warna teks dan jenis huruf
yang digunakan

7. Kesesuaian proporsi gambar yang disajikan dengan
tampilan media pembelajaran biologi

8. Kesesuaian proporsi animasi yang disajikan dengan
tampilan media pembelajaran biologi

9. Animasi dan video yang ada menyampaikan konsep
kompleks secara visual dan dinamis, serta kejelasan
animasi menjelaskan konsep materi

10. Kreatif dalam penuangan idea atau gagasan

11. Penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi
memudahkan siswa untuk memahami isi materi
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Aspek Penilaian
Kategori

Saran atau Masukan
SB B C K SK

B. Rekayasa Perangkat Lunak

12. Kemudahan dan kesederhanaan dalam pengoprasian

13. Menu dan petunjuk pengoprasian cukup jelas

Saran atau Masukan
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Penjabaran Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi  Pokok Bryophyta dan Pteridophyta (Ahli Media)

No. Indikator Kriteria Penilaian

1. Icon/tombol/logo yang membantu
pengguna dalam menggunakan
program

SB : jika Icon/tombol/logo dalam pembelajaran sangat baik, dalam membantu penggunaan
program
B : jika Icon/tombol/logo dalam pembelajaran baik, dalam membantu penggunaan program

C : jika Icon/tombol/logo dalam pembelajaran cukup dapat membantu dalam penggunaan
program
K : jika Icon/tombol/logo dalam pembelajaran kurang dapat membantu dalam penggunaan
program
SK : jika Icon/tombol/logo dalam pembelajaran tidak dapat membantu dalam penggunaan
program

2. Konsistensi bentuk dan tata letak
halaman media pembelajaran
Biologi

SB : jika bentuk dan tata letak halaman media pembelajaran Biologi sangat konsisten

B : jika bentuk dan tata letak halaman media pembelajaran Biologi konsisten

C : jika bentuk dan tata letak halaman media pembelajaran Biologi cukup konsisten

K : jika bentuk dan tata letak halaman media pembelajaran Biologi kurang konsisten

SK : jika bentuk dan tata letak halaman media pembelajaran Biologi tidak konsisten

3. Proses loading program media
pembelajaran biologi (hang,cash
atau berhenti pada saat
pengoprasian)

SB : jika proses loading program media pembelajaran Biologi dapat berjalan dengan sangat baik

B : jika proses loading program media pembelajaran Biologi baik, dapat berjalan dengan baik

C: jika proses loading program media pembelajaran Biologi cukup dapat berjalan

K : jika proses loading program media pembelajaran Biologi kurang dapat berjalan

SK: jika proses loading program media pembelajaran Biologi tidak dapat berjalan
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4. Penyajian tampilan awal
memudahkan penentuan kegiatan
selanjutnya

SB : jika penyajian tampilan awal memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya dengan sangat baik

B : jika penyajian tampilan awal memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya dengan baik

C : jika penyajian tampilan awal cukup dapat memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya

K : jika penyajian tampilan awal kurang dapat memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya

SK: jika penyajian tampilan awal tidak dapat memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya

5. Tata letak atau desain lay out
halaman

SB : jika tata letak atau desain lay out halaman sangat sesuai

B : jika tata letak atau desain lay out halaman sesuai

C : jika tata letak atau desain lay out halaman cukup sesuai

K : jika tata letak atau desain lay out halaman kurang sesuai

SK: jika tata letak atau desain lay out halaman tidak sesuai

6. Kesesuaian penggunaan warna teks
dan jenis huruf yang digunakan

SB : jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan sangat sesuai

B : jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan sesuai

C : jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan cukup sesuai

K : jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan kurang sesuai

SK: jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan tidak sesuai

7. Kesesuaian proporsi gambar yang
disajikan dengan tampilan media
pembelajaran biologi

SB: jika proporsi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

B : jika proporsi gambar yang disajikan sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

C : jika proporsi gambar yang disajikan cukup sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

K : jika proporsi gambar yang disajikan kurang sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

SK:jika proporsi gambar yang disajikan tidak sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi
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8. Kesesuaian proporsi animasi yang
disajikan dengan tampilan media
pembelajaran biologi

SB: jika proporsi animasi yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media pembelajaran
biologi
B : jika proporsi animasi yang disajikan sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

C : jika proporsi animasi yang disajikan cukup sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

K : jika proporsi animasi yang disajikan kurang sesuai dengan tampilan media pembelajaran
biologi
SK: jika proporsi animasi yang disajikan sangat kurang sesuai dengan tampilan media
pembelajaran biologi

9. Animasi dan video yang ada
menyampaikan konsep kompleks
secara visual dan dinamis, serta
kejelasan animasi menjelaskan
konsep materi

SB:jika animasi dan video yang ada menyampaikan konsep kompleks secara visual dan dinamis,
serta kejelasan animasi menjelaskan konsep materi dengan sangat baik

B :jika animasi dan video yang ada menyampaikan konsep kompleks secara visual dan dinamis,
serta kejelasan animasi menjelaskan konsep materi dengan baik

C : jika animasi dan video yang ada cukup dapat menyampaikan konsep kompleks secara visual
dan dinamis, serta kejelasan animasi menjelaskan konsep materi

K :jika animasi dan video yang ada kurang dapat menyampaikan konsep kompleks secara visual
dan dinamis, serta kejelasan animasi menjelaskan konsep materi

SK:jika animasi dan video yang ada tidak dapat menyampaikan konsep kompleks secara visual dan
dinamis, serta kejelasan animasi menjelaskan konsep materi

10. Kreatif dalam penuangan ide atau
gagasan

SB : jika penuangan ide atau gagasan sangat kreatif

B : jika penuangan ide atau gagasan kreatif

C : jika penuangan ide atau gagasan cukup kreatif

K : jika penuangan ide atau gagasan kurang kreatif

SK : jika penuangan ide atau gagasan tidak kreatif
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11. Penyajian pesan dalam media
pembelajaran biologi
memudahkan siswa untuk
memahami isi materi

SB : jika penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi sangat memudahkan siswa untuk
memahami isi materi

B : jika penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi memudahkan siswa untuk memahami
isi materi

C : jika penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi cukup memudahkan siswa untuk
memahami isi materi

K : jika penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi kurang memudahkan siswa untuk
memahami isi materi

SK: jika penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi tidak memudahkan siswa untuk
memahami isi materi

12. Kemudahan dan kesederhanaan
dalam pengoperasian

SB : jika pengoprasian program sangat mudah dan sederhana

B : jika pengoprasian program mudah dan sederhana

C : jika pengoprasian program cukup mudah dan sederhana

K : jika pengoprasian program kurang mudah dan sederhana

SK: jika pengoprasian program tidak mudah dan sederhana

13. Menu dan petunjuk pengoperasian
program jelas

SB : jika menu dan petunjuk pengoprasian program sangat jelas

B : jika menu dan petunjuk pengoprasian program jelas

C : jika menu dan petunjuk pengoprasian program cukup jelas

K : jika menu dan petunjuk pengoprasian program kurang jelas

SK: jika menu dan petunjuk pengoprasian program tidak jelas
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Lampiran 7

Lembar Skala Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi  Pokok Bryophyta dan Pteridophyta (Ahli Materi)

Nama :

NIP :

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat dan saran Bapak atau Ibu sebagai ahli materi. Pendapat dan saran Bapak atau

Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media.

Petunjuk:

1. Berilah tanda check list (√) pada kolom skor sesuai dengan penilaian anda terhadap media pembelajaran biologi berbasis adobe flash

cs 4 ini.

2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian. Keterangan skala skor sebagai berikut:

Sangat Baik (SB)

Baik (B)

Cukup (C)

Kurang (K)

Sangat Kurang (SK)

3. Jika penilaian Bapak atau Ibu tergolong Sangat Kurang (SK) atau Kurang (K), mohon memberikan saran pada kolom yang tersedia.

Atas kesediaan Bapak atau Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya ucapkan terima kasih.
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No. Aspek Penilaian
Kategori

Saran atau Masukan
SB B C K SK

A. Penyajian Materi
1. Kesesuaian konsep yang dijabarkan dengan konsep yang

dikemukakan oleh ahli biologi
2. Materi di dalam sub materi pokok Bryophyta dan Pteridophyta dapat

terorganisasi dengan baik
3. Kesesuaian dengan perkembangan kognitif siswa

4. Kesesuaian konsep dengan sub materi pokok Bryophyta dan
Pteridophyta

5. Kaitan antara materi dengan kehidupan sehari-hari

6. Penggunaan informasi baru

B. Kebahasaan
7. Penggunaan bahasa yang komunikatif
8. Kesusaian penggunaan bahasa dengan tingkat perkembangan siswa

9. Teks menarik dan mengarah pada pemahaman materi

10. Pemilihan kata dalam penjabaran materi

11. Penggunaan kata yang memuat makna ganda

Saran atau Masukan
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Penjabaran Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi  Pokok Bryophyta dan Pteridophyta (Ahli Materi)

No. Indikator Kriteria Penilaian

1. Kesesuaian konsep yang
dijabarkan dengan konsep
yang dikemukakan oleh ahli
biologi

SB: jika konsep yang dijabarkan sangat sesuai dengan yang dikemukakan oleh para ahli biologi

B : jika konsep yang dijabarkan sesuai dengan yang dikemukakan oleh para ahli biologi

C : jika konsep yang dijabarkan cukup sesuai dengan yang dikemukakan oleh para ahli biologi

K : jika konsep yang dijabarkan kurang sesuai dengan yang dikemukakan oleh para ahli biologi

SK : jika konsep yang dijabarkan tidak sesuai dengan yang dikemukakan oleh para ahli biologi

2. Materi di dalam sub materi
pokok Bryophyta dan
Pteridophyta dapat
terorganisasi dengan baik

SB: jika materi dalam bab Bryophyta dan Pteridophyta dapat terorganisasi dengan sangat baik

B : jika materi dalam bab Bryophyta dan Pteridophyta dapat terorganisasi dengan baik

C : jika materi dalam bab Bryophyta dan Pteridophyta dapat terorganisasi dengan cukup baik

K : jika materi dalam bab Bryophyta dan Pteridophyta dapat terorganisasi dengan kurang baik

SK : jika semua materi dalam bab Bryophyta dan Pteridophyta tidak dapat terorganisasi dengan baik

3. Kesesuaian dengan
perkembangan kognitif siswa

SB: jika materi yang disajikan sangat sesuai dengan perkembangan kognitif siswa

B : jika materi yang disajikan sesuai dengan perkembangan kognitif siswa

C : jika materi yang disajikan cukup sesuai dengan perkembangan kognitif siswa

K : jika materi yang disajikan kurang sesuai dengan perkembangan kognitif siswa

SK : jika materi yang disajikan tidak sesuai dengan perkembangan kognitif siswa
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4. Kesesuaian konsep dengan sub
materi pokok Bryophyta dan
Pteridophyta

SB: jika penjabaran materi sangat sesuai dengan konsep materi Bryophyta dan Pteridophyta dalam
KTSP
B : jika penjabaran materi sesuai dengan konsep materi Bryophyta dan Pteridophyta dalam KTSP
C : jika penjabaran materi cukup sesuai dengan konsep materi Bryophyta dan Pteridophyta dalam
KTSP
K : jika penjabaran materi kurang sesuai dengan konsep materi Bryophyta dan Pteridophyta dalam
KTSP
SK : jika penjabaran materi tidak sesuai dengan konsep materi Bryophyta dan Pteridophyta dalam
KTSP

5. Kaitan antara materi dengan
kehidupan sehari-hari

SB: jika dalam penjabaran materi sangat banyak dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari

B : jika dalam penjabaran materi banyak dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari

C : jika dalam penjabaran materi cukup banyak dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari

K : jika dalam penjabaran materi kurang banyak dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari

SK : jika dalam penjabaran materi tidak dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari

6. Penggunaan informasi baru SB: jika dalam penjabaran materi sangat sesuai dengan perkembangan zaman

B : jika dalam penjabaran materi sesuai dengan perkembangan zaman

C : jika dalam penjabaran materi cukup sesuai dengan perkembangan zaman

K : jika dalam penjabaran materi kurang sesuai dengan perkembangan zaman

SK : jika dalam penjabaran materi tidak sesuai dengan perkembangan zaman

7. Penggunaan bahasa yang
komunikatif

SB: jika penggunaan bahasa sangat komunikatif

B : jika penggunaan bahasa komunikatif

C : jika penggunaan bahasa cukup komunikatif

K : jika penggunaan bahasa kurang komunikatif

SK : jika penggunaan bahasa tidak komunikatif
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8. Kesesuaian penggunaan bahasa
dengan tingkat perkembangan
siswa

SB: jika penggunaan bahasa sangat sesuai dengan tingkat perkembangan siswa

B : jika penggunaan bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan siswa

C : jika penggunaan bahasa cukup sesuai dengan tingkat perkembangan siswa

K : jika penggunaan bahasa kurang sesuai dengan tingkat perkembangan siswa

SK : jika penggunaan bahasa tidak sesuai dengan tingkat perkembangan siswa

9. Teks menarik dan mengarah
pada pemahaman materi

SB: jika teks sangat menarik dan mengarah pada pemahaman materi

B : jika teks menarik dan mengarah pada pemahaman materi

C : jika teks cukup menarik dan mengarah pada pemahaman materi

K : jika teks kurang menarik dan mengarah pada pemahaman materi

SK : jika teks tidak menarik dan mengarah pada pemahaman materi

10. Pemilihan kata dalam
penjabaran materi

SB: jika pemilihan kata dalam penjabaran materi sangat tepat

B : jika pemilihan kata dalam penjabaran materi tepat

C : jika pemilihan kata dalam penjabaran materi cukup tepat

K : jika pemilihan kata dalam penjabaran materi kurang tepat

SK : jika pemilihan kata dalam penjabaran materi tidak tepat

11. Penggunaan kata yang memuat
makna ganda

SB: jika tidak terdapat kata yang memuat makna ganda

B : jika terdapat sedikit kata yang memuat makna ganda

C : jika cukup banyak terdapat kata yang memuat makna ganda

K : jika banyak terdapat kata yang memuat makna ganda

SK : jika sangat banyak terdapat kata yang memuat makna ganda
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Lampiran 8

Lembar Skala Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi  Pokok Bryophyta dan Pteridophyta (Peer Reviewer dan Guru Biologi)

Nama :

NIP :

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat dan saran Bapak atau Ibu sebagai Guru biologi. Pendapat dan saran Bapak

atau Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media.

Petunjuk:

1. Berilah tanda check list (√) pada kolom skor sesuai dengan penilaian anda terhadap media pembelajaran biologi berbasis Adobe flash

cs 4 ini.

2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian. Keterangan skala skor sebagai berikut:

Sangat Baik (SB)

Baik (B)

Cukup (C)

Kurang (K)

Sangat Kurang (SK)

3. Jika penilaian Bapak atau Ibu tergolong Sangat Kurang (SK) atau Kurang (K), mohon memberikan saran pada kolom yang tersedia.

Atas kesediaan Bapak atau Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya ucapkan terima kasih.
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No. Aspek Penilaian
Kategori

Saran atau Masukan
SB B C K SK

A. Kualitas Tampilan

1. Icon/tombol/logo yang membantu pengguna dalam menggunakan

program

2. Konsistensi bentuk dan tata letak halaman media pembelajaran

Biologi

3. Proses loading program media pembelajaran biologi (hang,cash atau

berhenti pada saat pengoprasian)

4. Penyajian tampilan awal memudahkan penentuan kegiatan

selanjutnya

5. Tata letak atau desain lay out halaman

6. Kesesuaian penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan

7. Kesesuaian proporsi gambar yang disajikan dengan tampilan media

pembelajaran biologi

8. Kesesuaian proporsi animasi yang disajikan dengan tampilan media

pembelajaran biologi



113

Aspek Penilaian
Kategori

Saran atau Masukan
SB B C K SK

9. Animasi dan video yang ada menyampaikan konsep kompleks
secara visual dan dinamis, serta kejelasan animasi menjelaskan
konsep materi

10. Kreatif dalam penuangan idea atau gagasan

11. Penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi memudahkan
siswa untuk memahami isi materi

B. Rekayasa Perangkat Lunak
12. Kemudahan dan kesederhanaan dalam pengoperasian
13. Menu dan petunjuk pengoperasian cukup jelas

C. Kurikulum
14. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan Standar Kompetensi dan

Kompetensi Dasar dalam KTSP
15. Pemilihan indikator dan tujuan pembelajaran memudahkan siswa

memahami materi
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No. Aspek Penilaian
Kategori

Saran atau Masukan
SB B C K SK

D. Penyajian Materi
16. Kesesuaian konsep yang dijabarkan dengan konsep yang

dikemukakan oleh ahli biologi
17. Materi di dalam materi bryophyta dan pteridophyta dapat

terorganisasi dengan baik
18. Kesesuaian dengan perkembangan kognitif siswa

19. Kesesuaian konsep dengan materi bryophyta dan pteridophyta

20. Kaitan antara materi dengan kehidupan sehari-hari

21. Penggunaan informasi baru

E. Keterlaksanaan

22. Kemudahan materi yang disajikan bagi siswa

23. Fleksibilitas penggunaannya

24. Penyajian materi memungkinkan siswa untuk belajar mandiri

F. Evaluasi

25. Kesesuaian evaluasi dengan tujuan pembelajaran

26. Kesesuaian bentuk evaluasi dengan konsep yang disajikan
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No. Aspek Penilaian
Kategori

Saran atau Masukan
SB B C K SK

G. Kebahasaan

27. Penggunaan bahasa yang komunikatif

28. Kesesuaian penggunaan bahasa dengan tingkat perkembangan siswa

29. Teks menarik dan mengarah pada pemahaman materi

30. Pemilihan kata dalam penjabaran materi

31. Penggunaan kata yang memuat makna ganda

Saran atau Masukan
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Penjabaran Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi  Pokok Bryophyta dan Pteridophyta (Guru dan Peer Reviewer)

No. Indikator Kriteria Penilaian

1. Icon/tombol/logo yang
membantu pengguna dalam
menggunakan program

SB : jika Icon/tombol/logo dalam pembelajaran sangat baik, dalam membantu penggunaan program

B : jika Icon/tombol/logo dalam pembelajaran baik, dalam membantu penggunaan program

C : jika Icon/tombol/logo dalam pembelajaran cukup dapat membantu dalam penggunaan program

K : jika Icon/tombol/logo dalam pembelajaran kurang dapat membantu dalam penggunaan program

SK : jika Icon/tombol/logo dalam pembelajaran tidak dapat membantu dalam penggunaan program

2. Konsistensi bentuk dan tata
letak halaman media
pembelajaran Biologi

SB : jika bentuk dan tata letak halaman media pembelajaran Biologi sangat konsisten

B : jika bentuk dan tata letak halaman media pembelajaran Biologi konsisten

C : jika bentuk dan tata letak halaman media pembelajaran Biologi cukup konsisten

K : jika bentuk dan tata letak halaman media pembelajaran Biologi kurang konsisten

SK : jika bentuk dan tata letak halaman media pembelajaran Biologi tidak konsisten

3. Proses loading program media
pembelajaran biologi
(hang,cash atau berhenti pada
saat pengoprasian)

SB : jika proses loading program media pembelajaran Biologi dapat berjalan dengan sangat baik

B : jika proses loading program media pembelajaran Biologi baik, dapat berjalan dengan baik

C: jika proses loading program media pembelajaran Biologi cukup dapat berjalan

K : jika proses loading program media pembelajaran Biologi kurang dapat berjalan

SK: jika proses loading program media pembelajaran Biologi tidak dapat berjalan
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4. Penyajian tampilan awal
memudahkan penentuan
kegiatan selanjutnya

SB : jika penyajian tampilan awal memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya dengan sangat baik

B : jika penyajian tampilan awal memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya dengan baik

C : jika penyajian tampilan awal cukup dapat memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya

K : jika penyajian tampilan awal kurang dapat memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya

SK: jika penyajian tampilan awal tidak dapat memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya

5. Tata letak atau desain lay out
halaman

SB: jika tata letak atau desain lay out halaman sangat sesuai

B : jika tata letak atau desain lay out halaman sesuai

C : jika tata letak atau desain lay out halaman cukup sesuai

K : jika tata letak atau desain lay out halaman kurang sesuai

SK: jika tata letak atau desain lay out halaman tidak sesuai

6. Kesesuaian penggunaan warna
teks dan jenis huruf yang
digunakan

SB: jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan sangat sesuai

B : jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan sesuai

C : jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan cukup sesuai

K : jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan kurang sesuai

SK: jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan tidak sesuai

7. Kesesuaian proporsi gambar
yang disajikan dengan tampilan
media pembelajaran biologi

SB: jika proporsi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

B : jika proporsi gambar yang disajikan sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

C : jika proporsi gambar yang disajikan cukup sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

K : jika proporsi gambar yang disajikan kurang sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

SK:jika proporsi gambar yang disajikan tidak sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi
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8. Kesesuaian proporsi animasi
yang disajikan dengan tampilan
media pembelajaran biologi

SB: jika proporsi animasi yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi
B : jika proporsi animasi yang disajikan sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

C : jika proporsi animasi yang disajikan cukup sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi

K : jika proporsi animasi yang disajikan kurang sesuai dengan tampilan media pembelajaran biologi
SK: jika proporsi animasi yang disajikan sangat kurang sesuai dengan tampilan media pembelajaran
biologi

9. Animasi dan video yang ada
menyampaikan konsep
kompleks secara visual dan
dinamis, serta kejelasan animasi
menjelaskan konsep materi

SB:jika animasi dan video yang ada menyampaikan konsep kompleks secara visual dan dinamis, serta
kejelasan animasi menjelaskan konsep materi dengan sangat baik

B :jika animasi dan video yang ada menyampaikan konsep kompleks secara visual dan dinamis, serta
kejelasan animasi menjelaskan konsep materi dengan baik

C : jika animasi dan video yang ada cukup dapat menyampaikan konsep kompleks secara visual dan
dinamis, serta kejelasan animasi menjelaskan konsep materi

K : jika animasi dan video yang ada kurang dapat menyampaikan konsep kompleks secara visual dan
dinamis, serta kejelasan animasi menjelaskan konsep materi

SK: jika animasi dan video yang ada tidak dapat menyampaikan konsep kompleks secara visual dan
dinamis, serta kejelasan animasi menjelaskan konsep materi

10. Kreatif dalam penuangan idea
atau gagasan

SB: jika penuangan idea atau gagasan sangat kreatif

B : jika penuangan idea atau gagasan kreatif

C : jika penuangan idea atau gagasan cukup kreatif

K : jika penuangan idea atau gagasan kurang kreatif

SK: jika penuangan idea atau gagasan tidak kreatif
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11. Penyajian pesan dalam media
pembelajaran biologi
memudahkan siswa untuk
memahami isi materi

SB: jika penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi sangat memudahkan siswa untuk
memahami isi materi

B : jika penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi memudahkan siswa untuk memahami isi
materi

C : jika penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi cukup memudahkan siswa untuk
memahami isi materi

K : jika penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi kurang memudahkan siswa untuk
memahami isi materi

SK: jika penyajian pesan dalam media pembelajaran biologi tidak memudahkan siswa untuk
memahami isi materi

12. Kemudahan dan kesederhanaan
dalam pengoperasian

SB: jika pengoperasian program sangat mudah dan sederhana

B : jika pengoperasian program mudah dan sederhana

C : jika pengoperasian program cukup mudah dan sederhana

K : jika pengoperasian program kurang mudah dan sederhana

SK: jika pengoperasian program tidak mudah dan sederhana

13. Menu dan petunjuk
pengoperasian program jelas

SB: jika menu dan petunjuk pengoperasian program sangat jelas

B : jika menu dan petunjuk pengoperasian program jelas

C : jika menu dan petunjuk pengoperasian program cukup jelas

K : jika menu dan petunjuk pengoperasian program kurang jelas

SK: jika menu dan petunjuk pengoperasian program tidak jelas
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14. Kesesuaian tujuan
pembelajaran dengan Standar
Kompetensi dan kompetensi
Dasar dalam KTSP

SB: jika tujuan pembelajaran sangat sesuai dengan Standar Kompetensi dan kompetensi Dasar dalam
KTSP

B : jika tujuan pembelajaran sesuai dengan Standar Kompetensi dan kompetensi Dasar dalam KTSP

C : jika tujuan pembelajaran cukup sesuai dengan Standar Kompetensi dan kompetensi Dasar dalam
KTSP

K : jika tujuan pembelajaran kurang sesuai dengan Standar Kompetensi dan kompetensi Dasar dalam
KTSP

SK : jika tujuan pembelajaran tidak sesuai dengan Standar Kompetensi dan kompetensi Dasar dalam
KTSP

15. Pemilihan indikator dan tujuan
pembelajaran memudahkan
siswa memahami materi

SB: jika pemilihan indikator dan tujuan pembelajaran sangat memudahkan siswa memahami materi

B : jika pemilihan indikator dan tujuan pembelajaran memudahkan siswa memahami materi

C : jika pemilihan indikator dan tujuan pembelajaran cukup dapat memudahkan siswa memahami
materi
K : jika pemilihan indikator dan tujuan pembelajaran kurang dapat memudahkan siswa memahami
materi
SK : jika pemilihan indikator dan tujuan pembelajaran tidak dapat memudahkan siswa memahami
materi

16. Kesesuaian konsep yang
dijabarkan dengan konsep yang
dikemukakan oleh ahli biologi

SB: jika konsep yang dijabarkan sangat sesuai dengan yang dikemukakan oleh para ahli materi biologi

B : jika konsep yang dijabarkan sesuai dengan yang dikemukakan oleh para ahli materi biologi

C : jika konsep yang dijabarkan cukup sesuai dengan yang dikemukakan oleh para ahli materi biologi

K : jika konsep yang dijabarkan kurang sesuai dengan yang dikemukakan oleh para ahli materi biologi

SK : jika konsep yang dijabarkan tidak sesuai dengan yang dikemukakan oleh para ahli materi biologi
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17. Materi di dalam materi
bryophyta dan pteridophyta
dapat terorganisasi dengan baik

SB: jika materi dalam bab Bryophyta dan Pteridophyta dapat terorganisasi dengan sangat baik

B : jika materi dalam bab Bryophyta dan Pteridophyta dapat terorganisasi dengan baik

C : jika materi dalam bab Bryophyta dan Pteridophyta dapat terorganisasi dengan cukup baik

K : jika materi dalam bab Bryophyta dan Pteridophyta dapat terorganisasi dengan kurang baik

SK : jika semua materi dalam bab Bryophyta dan Pteridophyta tidak dapat terorganisasi dengan baik

18. Kesesuaian dengan
perkembangan kognitif siswa

SB: jika materi yang disajikan sangat sesuai dengan perkembangan kognitif siswa

B : jika materi yang disajikan sesuai dengan perkembangan kognitif siswa

C : jika materi yang disajikan cukup sesuai dengan perkembangan kognitif siswa

K : jika materi yang disajikan kurang sesuai dengan perkembangan kognitif siswa

SK : jika materi yang disajikan tidak sesuai dengan perkembangan kognitif siswa

19. Kesesuaian konsep dengan
materi pokok bryophyta dan
pteridophyta

SB: jika penjabaran materi sangat sesuai dengan konsep materi Bryophyta dan Pteridophyta dalam
KTSP
B : jika penjabaran materi sesuai dengan konsep materi Bryophyta dan Pteridophyta dalam KTSP
C : jika penjabaran materi cukup sesuai dengan konsep materi Bryophyta dan Pteridophyta dalam
KTSP
K : jika penjabaran materi kurang sesuai dengan konsep materi Bryophyta dan Pteridophyta dalam
KTSP
SK : jika penjabaran materi tidak sesuai dengan konsep materi Bryophyta dan Pteridophyta dalam
KTSP

20. Kaitan antara materi dengan
kehidupan sehari-hari

SB: jika dalam penjabaran materi sangat banyak dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari

B : jika dalam penjabaran materi banyak dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari

C : jika dalam penjabaran materi cukup banyak dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari

K : jika dalam penjabaran materi kurang banyak dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari

SK : jika dalam penjabaran materi tidak dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari
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21. Penggunaan informasi baru SB: jika dalam penjabaran materi sangat sesuai dengan perkembangan zaman

B : jika dalam penjabaran materi sesuai dengan perkembangan zaman

C : jika dalam penjabaran materi cukup sesuai dengan perkembangan zaman

K : jika dalam penjabaran materi kurang sesuai dengan perkembangan zaman

SK : jika dalam penjabaran materi tidak sesuai dengan perkembangan zaman

22. Kemudahan materi yang
disajikan bagi siswa

SB: jika materi yang disajikan sangat mudah diikuti siswa

B : jika materi yang disajikan mudah diikuti siswa

C : jika materi yang disajikan cukup mudah diikuti siswa

K : jika materi yang disajikan kurang mudah diikuti siswa

SK : jika materi yang disajikan tidak mudah diikuti siswa

23. Fleksibilitas penggunaannya SB: jika penggunaanya sangat fleksibel

B : jika penggunaanya fleksibel

C : jika penggunaanya cukup fleksibel

K : jika penggunaanya kurang fleksibel

SK : jika penggunaanya tidak fleksibel

24. Penyajian materi
memungkinkan siswa untuk
belajar mandiri

SB: jika penyajian materi sangat memungkinkan siswa untuk belajar mandiri

B : jika penyajian materi memungkinkan siswa untuk belajar mandiri

C : jika penyajian materi cukup memungkinkan siswa untuk belajar mandiri

K : jika penyajian materi kurang memungkinkan siswa untuk belajar mandiri

SK : jika penyajian materi tidak memungkinkan siswa untuk belajar mandiri
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25. Kesesuaian evaluasi dengan
tujuan pembelajaran

SB: jika evaluasi yang digunakan sangat sesuai dengan tujuan pembelajaran

B : jika evaluasi yang digunakan sesuai dengan tujuan pembelajaran

C : jika evaluasi yang digunakan cukup sesuai dengan tujuan pembelajaran

K : jika evaluasi yang digunakan kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran

SK : jika evaluasi yang digunakan tidak sesuai dengan tujuan pembelajaran

26. Kesesuaian bentuk evaluasi
dengan konsep yang disajikan

SB: jika bentuk evaluasi sangat sesuai dengan konsep yang disajikan

B : jika bentuk evaluasi sesuai dengan konsep yang disajikan

C : jika bentuk evaluasi cukup sesuai dengan konsep yang disajikan

K : jika bentuk evaluasi kurang sesuai dengan konsep yang disajikan

SK : jika bentuk evaluasi tidak sesuai dengan konsep yang disajikan

27. Penggunaan bahasa yang
komunikatif

SB: jika penggunaan bahasa sangat komunikatif

B : jika penggunaan bahasa komunikatif

C : jika penggunaan bahasa cukup komunikatif

K : jika penggunaan bahasa kurang komunikatif

SK : jika penggunaan bahasa tidak komunikatif

28. Kesesuaian penggunaan bahasa
dengan tingkat perkembangan
siswa

SB: jika penggunaan bahasa sangat sesuai dengan tingkat perkembangan siswa

B : jika penggunaan bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan siswa

C : jika penggunaan bahasa cukup sesuai dengan tingkat perkembangan siswa

K : jika penggunaan bahasa kurang sesuai dengan tingkat perkembangan siswa

SK : jika penggunaan bahasa tidak sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
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29. Teks menarik dan mengarah
pada pemahaman materi

SB: jika teks sangat menarik dan mengarah pada pemahaman materi

B : jika teks menarik dan mengarah pada pemahaman materi

C : jika teks cukup menarik dan mengarah pada pemahaman materi

K : jika teks kurang menarik dan mengarah pada pemahaman materi

SK : jika teks tidak menarik dan mengarah pada pemahaman materi

30. Pemilihan kata dalam
penjabaran materi

SB: jika pemilihan kata dalam penjabaran materi sangat tepat

B : jika pemilihan kata dalam penjabaran materi tepat

C : jika pemilihan kata dalam penjabaran materi cukup tepat

K : jika pemilihan kata dalam penjabaran materi kurang tepat

SK : jika pemilihan kata dalam penjabaran materi tidak tepat

31. Penggunaan kata yang memuat
makna ganda

SB: jika tidak terdapat kata yang memuat makna ganda

B : jika terdapat sedikit kata yang memuat makna ganda

C : jika cukup banyak terdapat kata yang memuat makna ganda

K : jika banyak terdapat kata yang memuat makna ganda

SK : jika sangat banyak terdapat kata yang memuat makna ganda
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Lampiran 9

Lembar Skala Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi  Pokok Bryophyta dan Pteridophyta (untuk Siswa)

Nama Siswa/ Kelas :

Sekolah :

Para siswa, Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 ini ditujukan bagi kalian siswa SMA/MA Kelas X . Sebelum Media

Pembelajaran Biologi digunakan dalam pembelajaran, kami memerlukan tanggapan kalian. Jadi isilah angket di bawah ini sesuai pendapat kalian dan

sebelum mengisi angket, bacalah terlebih dahulu petunjuk pengisiannya.

Petunjuk Pengisian:

1. Berilah tanda check list (√) pada kolom kategori sesuai dengan penilaian Anda terhadap media pembelajaran biologi berbasis adobe

flash cs 4 ini dengan pedoman pada kriteria penilaian sebagai berikut:

Sangat Setuju (SS)

Setuju  (S)

Kurang Setuju (KS)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Lakukan penilaian multimedia tersebut berdasarkan kriteria penilaian dan indikator yang telah ditetapkan seperti terlampir

3. Tiap kolom harus diisi, komentar atau saran harap ditulis pada kolom masukan

Atas kesediaan mengisi lembar angket ini, saya ucapkan terima kasih.
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No. Pernyataan
Kategori

SS S KS TS STS

1. Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 ini memberikan motivasi (ketertarikan) pada
saya untuk belajar

2. Saya bisa belajar secara aktif dan mandiri dengan Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash
Cs 4 ini

3. Saya bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar saya sendiri

4. Saya lebih senang belajar dengan Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 ini dari
pada hanya mendengarkan penjelasan guru

5. Materi yang disajikan dapat saya pahami dengan mudah

6. Dengan Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 ini saya mendapatkan pengetahuan
yang lebih mendalam tentang sub materi pokok Bryophya dan Pteridophyta

7. Saya menjadi paham karena materi disajikan secara urut

8. Saya dapat membaca teks dengan mudah karena jenis dan ukuran huruf yang dipilih tepat

9. Saya suka dengan tampilan setiap halaman Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4
ini karena memiliki komposisi warna yang serasi

10. Saya dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik

11. Saya dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang memiliki kualitas yang baik

12. Saya dapat menggunakan tombol dengan mudah

Saran dan Masukan
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Penjabaran Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 Untuk Siswa SMA/MA Kelas X

Pada Sub Materi  Pokok Bryophyta dan Pteridophyta (untuk Siswa)

No. Pernyataan Kriteria Penilaian

1. Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Adobe Flash Cs 4
ini memberikan motivasi
(ketertarikan) pada saya
untuk belajar

SS Jika Media Pembelajaran Biologi ini sangat memotivasi saya untuk belajar

S Jika Media Pembelajaran Biologi ini memotivasi saya untuk belajar

KS Jika Media Pembelajaran Biologi ini cukup memotivasi saya untuk belajar

TS Jika Media Pembelajaran Biologi ini tidak memotivasi saya untuk belajar

STS Jika Media Pembelajaran Biologi ini sangat tidak memotivasi saya untuk belajar

2. Saya bisa belajar secara
aktif dan mandiri dengan
Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Adobe Flash Cs 4
ini

SS Jika saya bisa belajar secara aktif dan mandiri dengan Media Pembelajaran Biologi ini

S Jika saya bisa belajar secara aktif dan cukup mandiri dengan Media Pembelajaran Biologi ini

KS Jika saya bisa belajar cukup aktif dan cukup mandiri dengan Media Pembelajaran Biologi ini

TS Jika saya bisa belajar cukup aktif dan tidak mandiri dengan Media Pembelajaran Biologi ini

STS Jika saya tidak bisa belajar secara aktif dan tidak mandiri dengan Media Pembelajaran Biologi ini

3. Saya bisa belajar sesuai
dengan kecepatan dan
intensitas belajar saya
sendiri

SS Jika saya bisa belajar sangat sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar saya sendiri

S Jika saya bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar saya sendiri

KS Jika saya bisa belajar cukup sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar saya sendiri

TS Jika saya tidak bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar saya sendiri

STS Jika saya sangat tidak bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar saya sendiri
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4. Saya lebih senang belajar
dengan Media Pembelajaran
Biologi Berbasis Adobe
Flash Cs 4 ini dari pada
hanya mendengarkan
penjelasan guru

SS Jika saya sangat senang belajar dengan Media Pembelajaran Biologi ini dari pada hanya
mendengarkan penjelasan guru

S Jika saya senang belajar dengan Media Pembelajaran Biologi ini dari pada hanya mendengarkan
penjelasan guru

KS Jika saya cukup senang belajar dengan Media Pembelajaran Biologi ini dari pada hanya
mendengarkan penjelasan guru

TS Jika saya tidak senang belajar dengan Media Pembelajaran Biologi ini dari pada hanya
mendengarkan penjelasan guru

STS Jika saya sangat tidak senang belajar dengan Media Pembelajaran Biologi ini dari pada hanya
mendengarkan penjelasan guru

5. Materi yang disajikan dapat
saya pahami dengan mudah

SS Jika materi yang disajikan dapat saya pahami dengan sangat mudah

S Jika materi yang disajikan dapat saya pahami dengan mudah

KS Jika materi yang disajikan dapat saya pahami dengan cukup mudah

TS Jika materi yang disajikan sulit saya pahami

STS Jika materi yang disajikan sangat sulit saya pahami

6. Dengan Media
Pembelajaran Biologi
Berbasis Adobe Flash Cs 4
ini saya mendapatkan
pengetahuan yang lebih
mendalam tentang sub
materi pokok Bryophya dan
Pteridophyta

SS Jika dengan Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 ini saya mendapatkan
pengetahuan yang sangat mendalam tentang sub materi pokok Bryophya dan Pteridophyta

S Jika dengan Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 ini saya mendapatkan
pengetahuan yang mendalam tentang sub materi pokok Bryophya dan Pteridophyta

KS Jika dengan Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 ini saya mendapatkan
pengetahuan yang cukup mendalam tentang sub materi pokok Bryophya dan Pteridophyta

TS Jika dengan Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 ini saya mendapatkan
pengetahuan yang kurang mendalam tentang sub materi pokok Bryophya dan Pteridophyta

STS Jika dengan Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash Cs 4 ini saya tidak mendapatkan
pengetahuan yang mendalam tentang sub materi pokok Bryophya dan Pteridophyta
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7. Saya menjadi paham karena
materi disajikan secara urut

SS Jika saya menjadi sangat paham karena materi disajikan secara sangat urut

S Jika saya menjadi paham karena materi disajikan secara urut

KS Jika saya menjadi cukup paham karena materi disajikan secara cukup urut

TS Jika saya menjadi kurang paham karena materi disajikan secara kurang urut

STS Jika saya menjadi tidak paham karena materi disajikan secara tidak urut

8. Saya dapat membaca teks
dengan mudah karena jenis
dan ukuran huruf yang
dipilih tepat

SS Jika saya dapat membaca teks dengan sangat mudah karena jenis dan ukuran huruf yang dipilih
tepat

S Jika saya dapat membaca teks dengan mudah karena jenis dan ukuran huruf yang dipilih tepat

KS Jika saya dapat membaca teks dengan cukup mudah karena jenis dan ukuran huruf yang dipilih
tepat

TS Jika saya kurang dapat membaca teks karena jenis dan ukuran huruf yang dipilih kurang tepat

STS Jika saya tidak dapat membaca teks karena jenis dan ukuran huruf yang dipilih tidak tepat

9. Saya suka dengan tampilan
setiap halaman Media
Pembelajaran Biologi
Berbasis Adobe Flash Cs 4
ini karena memiliki
komposisi warna yang serasi

SS Jika saya sangat suka dengan tampilan setiap halaman Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe
Flash Cs 4 ini karena memiliki komposisi warna yang serasi

S Jika saya suka dengan tampilan setiap halaman Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash
Cs 4 ini karena memiliki komposisi warna yang serasi

KS Jika saya cukup suka dengan tampilan setiap halaman Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe
Flash Cs 4 ini karena memiliki komposisi warna yang cukup serasi

TS Jika saya kurang suka dengan tampilan setiap halaman Media Pembelajaran Biologi Berbasis
Adobe Flash Cs 4 ini karena memiliki komposisi warna yang kurang serasi

STS Jika saya tidak suka dengan tampilan setiap halaman Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe
Flash Cs 4 ini karena memiliki komposisi warna yang tidak serasi

10. Saya dapat memahami
materi dengan bantuan
gambar-gambar yang

SS Jika saya sangat dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas
yang sangat baik

S Jika saya dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang
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memiliki kualitas yang baik baik
KS Jika saya cukup dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas

yang cukup baik
TS Jika saya kurang dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas

yang kurang baik
STS Jika saya tidak dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas

yang tidak baik
11. Saya dapat memahami

materi dengan bantuan
animasi yang memiliki
kualitas yang baik

SS Jika saya sangat dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang memiliki kualitas yang
sangat baik

S Jika saya dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang memiliki kualitas yang baik

KS Jika saya cukup dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang memiliki kualitas yang
cukup baik

TS Jika saya kurang dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang memiliki kualitas yang
kurang baik

STS Jika saya tidak dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang memiliki kualitas yang tidak
baik

12. Saya dapat menggunakan
tombol dengan mudah

SS Jika saya dapat menggunakan tombol dengan sangat mudah

S Jika saya dapat menggunakan tombol dengan mudah

KS Jika saya dapat menggunakan tombol dengan cukup mudah

TS Jika saya kurang dapat menggunakan tombol

STS Jika saya tidak dapat menggunakan tombol
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Lampiran 10

Pernyataan Lembar Penilaian dan masukan untuk Ahli Media, Ahli Materi, Peer
Reviewer dan Guru.

Pernyataan Lembar Masukan dari Ahli Media
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Pernyataan Lembar Masukan dari Ahli Materi
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Pernyataan Lembar Masukan dari Peer reviewer
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Pernyataan Lembar Masukan dari Guru Biologi
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Lampiran 11.

Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis
Adobe Flash CS4 Berdasarkan Perolehan Skor

1. Kriteria Penilaian

Data penilaian yang sudah diubah menjadi data kuantitatif dan dirata-rata

seperti terlihat pada diubah menjadi nilai kualitatif sesuai dengan kriteria

kategori penilaian ideal dengan ketentuan sebagai berikut:

No Rentang Skor ( ) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1.
2.
3.
4.
5.

> ( + 1,80 )( + 0,60 ) < ≤ ( + 1,80 )( − 0,60 ) < ≤ ( + 0,60 )( − 1,80 ) < ≤ ( − 0,60 ~)≤ ( − 1,80 )
Sangat Baik

Baik
Cukup
Kurang

Sangat Kurang
Keterangan:

Mi : Rata-rata ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus

Mi = 1/2  × ( skor maksimal ideal + skor minimal ideal )

SBi : Simpangan baku ideal yang dapat dicari menggunakan rumus

SBi= (1/2 x 1/ 3 ) × (skor maksimal ideal - skor minimal ideal)

Skor maksimal ideal = ∑ butir kriteria × skor tertinggi

Skor minimal ideal = ∑ butir kriteria × skor terendah

2. Persentase Ideal

Persentase keidealan (P) = て x 100%

Untuk mengidentifikasi persentase ideal, peneliti menggunakan lima

kategori yaitu: sangat baik, baik, cukup, kurang dan sangat kurang.
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Pengidentifikasian yang dilakukan dengan menggunakan ketentuan sebagai

berikut:

Skala Persentase Penilaian Keidealan Kualitas Produk

No Interval Kriteria
1 81 % - 100 % Sangat Baik
2 61 % - 80 % Baik
3 41 % - 60 % Sedang
4 21 % - 40 % Kurang
5 0 % - 20 % Sangat Kurang
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Penilaian Ahli Media

A. Tabel Tabulasi Penilaian Ahli Media

Tabel Tabulasi Penilaian Ahli Media Terhadap Media Pembelajaran

Biologi Berbasis Adobe Flash CS4 pada sub materi pokok Bryophyta dan

Pteridophyta

Aspek
Penilaian Kriteria Penilaian ∑

Skor
∑ per
Aspek Rata-rata

A

1 5 5

52 52

2 4 4

3 5 5

4 5 5

5 5 5

6 5 5

7 4 4

8 5 5

9 4 4

10 5 5

11 5 5

B
1 4 4

9 9
2 5 5

Jumlah 61 61 61 61
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B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran Menurut Penilaian Ahli Media

Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran

1) Jumlah kriteria = 13

2) Skor tertinggi ideal = 13 x 5 = 65

3) Skor terendah ideal = 13 x 1 = 13

4) Mi = ½ x ( 65 + 13 ) = 39

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 65 - 13 ) = 8,66

6) X = 61/1 = 61

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 39 + (1, 80 x 8,66) = 54,58

2. 39 + (0, 60 x 8,66) = 44,19

3. 39 – ( 0, 60 x 8,66) = 33,80

4. 39 – (1,80 x 8,66) = 23,41

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Ahli Media

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 54,58 Sangat Baik

2 44,19 < x ≤ 54,58 Baik

3 33,80 < x ≤ 44,19 Cukup

4 23,41 < x ≤  33,80 Kurang

5 x ≤  23,41 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek kualitas tampilan dan Rekayasa Perangkat Lunak
menurut Ahli Media termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK .

Untuk penilaian tiap aspek menurut ahli media, sebagai berikut :

1. Aspek A ( Kualitas Tampilan )

Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran

1) Jumlah kriteria = 11

2) Skor tertinggi ideal = 11 x 5 = 55

3) Skor terendah ideal = 11 x 1 = 11

4) Mi = ½ x ( 55 + 11 ) = 33

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 55 - 11 ) = 7,33

6) X = 52/1 = 52

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 33 + (1, 80 x 7,33) = 46,19

2. 33 + (0, 60 x 7,33) = 37,39

3. 33 – ( 0, 60 x 7,33) = 28,61

4. 33 – (1,80 x 7,33) = 19,81
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Kualitas Tampilan

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 46,19 Sangat Baik

2 37,39 < x ≤ 46,19 Baik

3 28,61 < x ≤ 37,39 Cukup

4 19,81< x ≤  28,61 Kurang

5 x ≤  23,41 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek kualitas tampilan menurut Ahli Media termasuk
kedalam kategori SANGAT BAIK .

2. Aspek B (Rekayasa Perangkat Lunak)

Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran

1) Jumlah kriteria = 2

2) Skor tertinggi ideal = 2 x 5 = 10

3) Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2

4) Mi = ½ x ( 10 + 2 ) = 6

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 10 - 2 ) = 1,33

6) X = 9/1 = 9

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 6 + (1, 80 x 1,33) = 8,39

2. 6 + (0, 60 x 1,33) = 6,79

3. 6 – ( 0, 60 x 1,33) = 5,20

4. 6 – (1,80 x 1,33) = 3,65

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Aspek Perangkat Lunak

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 8,39 Sangat Baik

2 6,79 < x ≤ 8,39 Baik

3 5,20 < x ≤ 6,79 Cukup

4 3,65 < x ≤  5,20 Kurang

5 x ≤  3,65 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Perangkat Lunak menurut Ahli Media termasuk

kedalam kategori SANGAT BAIK
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C. Persentase Keidealan Menurut Penilaian Ahli Media

Persentase keidealan = x 100%

Persentase keidealan secara keseluruhan = x 100% = 93,84 %

1. Persentase keidealan Aspek A = x 100% = 94,54 %

2. Persentase keidealan Aspek B = x 100% = 90 %
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Penilaian Ahli Materi

A. Tabel Tabulasi Penilaian Ahli Materi

Tabel Tabulasi Penilaian Ahli Materi Terhadap Media Pembelajaran

Biologi Berbasis Adobe Flash CS4 pada sub materi pokok Bryophyta dan

Pteridophyta.

Aspek
Penilaian Kriteria Penilaian ∑

Skor
∑ per
Aspek Rata-rata

A

1 4 4

25 25

2 5 5

3 4 4

4 4 4

5 4 4

6 4 4

B

1 4 4

20 20

2 4 4

3 4 4

4 4 4

5 4 4

Jumlah 45 45 45 45
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B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran Menurut Penilaian Ahli

Materi

Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran menurut Ahli Materi untuk

Aspek Penyajian Materi dan Aspek Kebahasaan:

1) Jumlah kriteria = 11

2) Skor tertinggi ideal = 11 x 5 = 55

3) Skor terendah ideal = 11 x 1 = 11

4) Mi = ½ x ( 55 + 11 ) = 33

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 55 - 11 ) = 7,33

6) X = 45/1 = 45

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 33 + (1, 80 x 7,33) = 46,19

2. 33 + (0, 60 x 7,33) = 37,39

3. 33 – ( 0, 60 x 7,33) = 28,61

4. 33 – (1,80 x 7,33) = 19,81

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Ahli Materi

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 46,19 Sangat Baik

2 37,39 < x ≤ 46,19 Baik

3 28,61 < x ≤ 37,39 Cukup

4 19,81< x ≤  28,61 Kurang

5 x ≤  23,41 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Penyajian Materi dan Kebahasaan menurut Ahli Materi
termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK .

Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran menurut Ahli Materi untuk

masing-masing aspek adalah sebagai berikut:

1. Aspek A ( Penyajian Materi )

1) Jumlah kriteria = 6

2) Skor tertinggi ideal = 6 x 5 = 30

3) Skor terendah ideal = 6 x 1 = 6

4) Mi = ½ x ( 30 + 6 ) = 18

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 30 - 6 ) = 3,99

6) X = 25 /1 = 25

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 18 + (1, 80 x 3,99) = 25,18

2. 18 + (0, 60 x 3,99) = 20,39

3. 18 – ( 0, 60 x 3,99) = 15,60

4. 18 – (1,80 x 3,99) = 10,81
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Ahli Materi

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 25,18 Sangat Baik

2 20,39 < x ≤ 25,18 Baik

3 15,60 < x ≤ 20,39 Cukup

4 10,81 < x ≤  15,60 Kurang

5 x ≤  10,81 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Penyajian Materi menurut Ahli Materi

termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK

2. Aspek B (Kebahasaan)

1) Jumlah kriteria = 5

2) Skor tertinggi ideal = 5 x 5 = 25

3) Skor terendah ideal = 5 x 1 = 5

4) Mi = ½ x ( 25 + 5 ) = 15

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 25 - 5 ) = 3,33

6) X = 20 /1 = 20

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 15 + (1, 80 x 3,33) = 20,99

2. 15 + (0, 60 x 3,33) = 16,99

3. 15 – ( 0, 60 x 3,33) = 13,01

4. 15 – (1,80 x 3,33) = 9,01

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Ahli Materi

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 20,99 Sangat Baik

2 16,99 < x ≤ 20,99 Baik

3 13,01 < x ≤ 16,99 Cukup

4 9,01 < x ≤  13,01 Kurang

5 x ≤  9,01 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Kebahasaan menurut Ahli Materi termasuk kedalam

kategori SANGAT BAIK
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C. Persentase Keidealan Menurut Penilaian Ahli Materi

Persentase keidealan = x 100%

Persentase keidealan secara keseluruhan = x 100% = 81,82 %

1. Persentase keidealan Aspek A = x 100% = 83,33 %

2. Persentase keidealan Aspek B = x 100% = 80 %
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Penilaian Peer Reviewer

A. Tabel Tabulasi Penilaian Peer Reviewer

Aspek Kriteria Penilaian ∑
skor

∑ per
aspek

Rata-
rataI II III IV V

A

1 4 5 5 5 5 24

259 51,8

2 5 5 4 4 5 23
3 5 5 4 5 5 24
4 5 4 5 5 4 23
5 5 5 4 5 5 24
6 5 4 4 5 5 23
7 5 5 4 4 5 23
8 5 4 4 5 5 23
9 5 5 5 5 5 25
10 5 5 5 5 4 24
11 4 5 5 5 4 23

B 1 5 5 5 5 5 25 49 9,82 4 5 5 5 5 24

C 1 5 5 5 5 5 25 48 9,62 5 4 5 4 5 23

D

1 5 4 4 5 5 23

132 26,4

2 5 5 4 5 4 23
3 4 5 4 4 4 21
4 5 5 4 5 5 24
5 4 4 4 4 4 20
6 4 4 4 5 4 21

E
1 5 4 4 5 5 23

70 142 4 5 5 5 5 24
3 5 5 5 4 4 23

F 1 5 4 5 5 5 24 49 9,82 5 5 5 5 5 25

G

1 5 5 4 5 4 23

113 22,6
2 5 5 4 4 4 22
3 5 5 5 4 5 24
4 4 5 4 5 5 23
5 4 5 4 4 4 21

Jumlah 146 146 138 146 144 720 720 144720
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B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash

CS4 pada Sub Materi Bryophyta dan Pteridophyta Menurut Penilaian

Peer Reviewer

Untuk masing-masing aspek adalah sebagai berikut:

1. Aspek A (Kualitas Tampilan)

2. Aspek B (Rekayasa Perangkat Lunak)

a. ∑ kriteria = 31
b. Skor tertinggi = 31 x 5 = 155
c. Skor terendah = 31 x 1 = 31
d. Mi = ½ x (155+31)

= 93
e. SBi = ½ x 1 3 (155-31)

= 20,66
f. Skor rata-rata = ∑X/n =720/5

= 144

No Rentang Skor (i)
Kuantitatif

Kategori
Kualitatif

1 x > 130,18 Sangat Baik
2 105,39 < x ≤ 130,18 Baik
3 80,61 < x 105,39 Cukup
4 55,82 < x ≤ 80,61 Kurang
5 x ≤ 55,82 Sangat Kurang

a. ∑ kriteria = 11
b. Skor tertinggi = 11 x 5 = 55
c. Skor terendah = 11 x 1 = 11
d. Mi = ½ x (55+11)

= 33
e. SBi = ½ x 1 3 (55-11)

= 7,33
f. Skor rata-rata = ∑X/n = 259/5

= 51,8

No Rentang Skor (i)
Kuantitatif

Kategori
Kualitatif

1 x > 46,19 Sangat Baik
2 105,39 < x ≤ 130,18 Baik
3 80,61 < x 105,39 Cukup
4 55,82 < x ≤ 80,61 Kurang
5 x ≤ 55,82 Sangat Kurang

a. ∑ kriteria = 2
b. Skor tertinggi = 2 x 5 = 10
c. Skor terendah = 2 x 1 = 2
d. Mi = ½ x (10+2)

= 6
e. SBi = ½ x 1 3 (10-2)

= 1,33
f. Skor rata-rata = ∑X/n = 49/5

= 9,8

No Rentang Skor (i)
Kuantitatif

Kategori
Kualitatif

1 x > 8,39 Sangat Baik
2 6,79 < x ≤ 8,39 Baik
3 5,21 < x 6,79 Cukup
4 3,61 < x ≤ 5,21 Kurang
5 x ≤ 3,61 Sangat Kurang
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3. Aspek C (Aspek Kurikulum)

4. Aspek D ( Aspek Penyajian Materi)

5. Aspek E ( Aspek Keterlaksanaan)

a. ∑ kriteria = 2
b. Skor tertinggi = 2 x 5 = 10
c. Skor terendah = 2 x 1 = 2
d. Mi = ½ x (10+2)

= 6
e. SBi = ½ x 1 3 (10-2)

= 1,33
f. Skor rata-rata = ∑X/n = 48/5

= 9,6

No Rentang Skor (i)
Kuantitatif

Kategori
Kualitatif

1 x > 8,39 Sangat Baik
2 6,79 < x ≤ 8,39 Baik
3 5,21 < x 6,79 Cukup
4 3,61 < x ≤ 5,21 Kurang
5 x ≤ 3,61 Sangat Kurang

a. ∑ kriteria = 6
b. Skor tertinggi = 6 x 5 = 30
c. Skor terendah = 6 x 1 = 6
d. Mi = ½ x (30+6)

= 18
e. SBi = ½ x 1 3 (30-6)

= 4
f. Skor rata-rata = ∑X/n = 132/5

= 26,4

No Rentang Skor (i)
Kuantitatif

Kategori
Kualitatif

1 x > 25,2 Sangat Baik
2 20,4 < x ≤ 25,2 Baik
3 15,6 < x 20,4 Cukup
4 10,8 < x ≤ 15,6 Kurang
5 x ≤ 10,8 Sangat Kurang

a. ∑ kriteria = 3
b. Skor tertinggi = 3 x 5 = 15
c. Skor terendah = 3 x 1 = 3
d. Mi = ½ x (15+3)

= 9
e. SBi = ½ x 1 3 (15-3)

= 2
f. Skor rata-rata = ∑X/n = 70/5

= 14

No Rentang Skor (i)
Kuantitatif

Kategori
Kualitatif

1 x > 12,6 Sangat Baik
2 10,2 < x ≤ 12,6 Baik
3 7,8 < x 10,2 Cukup
4 5,4 < x ≤ 7,8 Kurang
5 x ≤ 5,4 Sangat Kurang
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6. Aspek F (Aspek Evaluasi)

7. Aspek G (Aspek Kebahasaan)

C. Persentase Keidealan Menurut Penilaian Peer Reviewer

Persentase keidealan = x 100%

Persentase keidealan secara keseluruhan = x 100% = 92,90 %

1. Persentase keidealan Aspek A = , x 100% = 94,18 %

2. Persentase keidealan Aspek B = , x 100% = 98 %

3. Persentase keidealan Aspek C = , x 100% = 96 %

4. Persentase keidealan Aspek D = , x 100% = 88 %

a. ∑ kriteria = 2
b. Skor tertinggi = 2 x 5 = 10
c. Skor terendah = 2 x 1 = 2
d. Mi = ½ x (10+2)

= 6
e. SBi = ½ x 1 3 (10-2)

= 1,33
f. Skor rata-rata = ∑X/n = 49/5

= 9,8

No Rentang Skor (i)
Kuantitatif

Kategori
Kualitatif

1 x > 8,39 Sangat Baik
2 6,79 < x ≤ 8,39 Baik
3 5,21 < x 6,79 Cukup
4 3,61 < x ≤ 5,21 Kurang
5 x ≤ 3,61 Sangat Kurang

a. ∑ kriteria = 5
b. Skor tertinggi = 5 x 5 = 25
c. Skor terendah = 5 x 1 = 5
d. Mi = ½ x (25+5)

= 15
e. SBi = ½ x 1 3 (25-5)

= 3,33
f. Skor rata-rata = ∑X/n = 113/5

= 22,6

No Rentang Skor (i)
Kuantitatif

Kategori
Kualitatif

1 x > 17,39 Sangat Baik
2 15,79 < x ≤ 17,39 Baik
3 14,21 < x 15,79 Cukup
4 12,61 < x ≤ 14,21 Kurang
5 x ≤ 12,61 Sangat Kurang
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5. Persentase keidealan Aspek E = x 100% = 93,3 %

6. Persentase keidealan Aspek F = , x 100% = 98 %

7. Persentase keidealan Aspek G = , x100% = 90,4 %
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Penilaian Guru Biologi

A. Tabel Tabulasi Penilaian Guru Biologi

Aspek Kriteria Penilaian ∑ Skor ∑ per
aspek

Rata -
rataI II

A

1 4 5 9

82 41

2 4 4 8
3 3 4 7
4 3 4 7
5 3 3 6
6 4 4 8
7 4 4 8
8 4 3 7
9 4 5 9
10 3 3 6
11 3 4 7

B 12 4 4 8 16 813 4 4 8

C 14 4 4 8 16 815 4 4 8

D

16 4 4 8

43 21,5

17 3 4 7
18 3 5 8
19 3 4 7
20 3 3 6
21 4 3 7

E
22 4 4 8

23 11,523 4 4 8
24 4 3 7

F 25 3 5 8 15 7,526 3 4 7

G

27 3 4 7

35 17,5
28 3 4 7
29 4 3 7
30 3 4 7
31 3 4 7

Jumlah 109 121 230 230 115230
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B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran

Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran menurut Guru untuk semua

Aspek :

1) Jumlah kriteria = 31

2) Skor tertinggi ideal = 31 x 5 = 155

3) Skor terendah ideal = 31 x 1 = 31

4) Mi = ½ x ( 155 + 31 ) = 93

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 155 - 31 ) = 20,66

6) X = 230/2 = 115

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 93 + (1, 80 x 20,66) = 130,18

2. 93 + (0, 60 x 20,66) = 105,39

3. 93 – ( 0, 60 x 20,66) = 80,60

4. 93 – (1,80 x 20,66) = 55,81

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Guru

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 130,18 Sangat Baik

2 105,39 < x ≤ 130,18 Baik

3 80,60 < x ≤ 105,39 Cukup

4 55,81 < x ≤  80,60 Kurang

5 x ≤  55,81 Sangat Kurang

Keterangan: Semua Aspek menurut Guru termasuk kedalam
kategori BAIK .

Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran menurut Guru untuk masing-
masing aspek adalah sebagai berikut:

1. Aspek A (Kualitas Tampilan)

1) Jumlah kriteria = 11

2) Skor tertinggi ideal = 11 x 5 = 55

3) Skor terendah ideal = 11 x 1 = 11

4) Mi = ½ x ( 55 + 11 ) = 33

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 55 - 11 ) = 7,33

6) X = 82/2 = 41

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 33 + (1, 80 x 7,33) = 46,19

2. 33 + (0, 60 x 7,33) = 37,39

3. 33 – ( 0, 60 x 7,33) = 28,60

4. 33 – (1,80 x 7,33) = 19,80
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Guru

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 46,19 Sangat Baik

2 37,39 < x ≤ 46,19 Baik

3 28,60 < x ≤ 37,39 Cukup

4 19,80 < x ≤  28,60 Kurang

5 x ≤  19,80 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Kualitas Tampilan menurut Guru termasuk

kedalam kategori BAIK

2. Aspek B (Rekayasa Perangkat Lunak)

1) Jumlah kriteria = 2

2) Skor tertinggi ideal = 2 x 5 = 10

3) Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2

4) Mi = ½ x ( 10 + 2 ) = 6

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 10 - 2 ) = 1,33

6) X =  16/ 2 = 8

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 6 + (1, 80 x 1,33) = 8,39

2. 6 + (0, 60 x 1,33) = 6,79

3. 6 – ( 0, 60 x 1,33) = 5,20

4. 6 – (1,80 x 1,33) = 3,60

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Guru

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 8,39 Sangat Baik

2 6,79 < x ≤ 8,39 Baik

3 5,20 < x ≤ 6,79 Cukup

4 3,60 < x ≤  5,20 Kurang

5 x ≤  3,60 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Rekayasa Perangkat Lunak menurut Guru

termasuk kedalam kategori BAIK
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3. Aspek C (Kurikulum)

1) Jumlah kriteria = 2

2) Skor tertinggi ideal = 2 x 5 = 10

3) Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2

4) Mi = ½ x ( 10 + 2 ) = 6

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 10 - 2 ) = 1,33

6) X =  16/2 = 8

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 6 + (1, 80 x 1,33) = 8,39

2. 6 + (0, 60 x 1,33) = 6,79

3. 6 – ( 0, 60 x 1,33) = 5,20

4. 6 – (1,80 x 1,33) = 3,60

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Guru

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 8,39 Sangat Baik

2 6,79 < x ≤ 8,39 Baik

3 5,20 < x ≤ 6,79 Cukup

4 3,60 < x ≤  5,20 Kurang

5 x ≤  3,60 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Kurikulum menurut Guru termasuk kedalam

kategori BAIK

4. Aspek D (Penyajian Materi)

1) Jumlah kriteria = 6

2) Skor tertinggi ideal = 6 x 5 = 30

3) Skor terendah ideal = 6 x 1 = 6

4) Mi = ½ x ( 30 + 6 ) = 18

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 30 - 6 ) = 3,99

6) X = 43 / 2 = 21,5

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 18 + (1, 80 x 3,99) = 25,18

2. 18 + (0, 60 x 3,99) = 20,39

3. 18 – ( 0, 60 x 3,99) = 15,60

4. 18 – (1,80 x 3,99) = 10,81
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Guru

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 25,18 Sangat Baik

2 20,39 < x ≤ 25,18 Baik

3 15,60 < x ≤ 20,39 Cukup

4 10,81 < x ≤  15,60 Kurang

5 x ≤  10,81 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Penyajian Materi menurut Guru
termasuk kedalam kategori BAIK

5. Aspek E (Keterlaksanaan)

1) Jumlah kriteria = 3

2) Skor tertinggi ideal = 3 x 5 = 15

3) Skor terendah ideal = 3 x 1 = 3

4) Mi = ½ x ( 15 + 3 ) = 9

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 15 - 3 ) = 2

6) X = 23 / 2 = 11,5

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 9 + (1, 80 x 2) = 12,60

2. 9 + (0, 60 x 2) = 10,20

3. 9 – ( 0, 60 x 2) = 7,80

4. 9 – (1,80 x 2) = 5,40

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Guru

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 12,60 Sangat Baik

2 10,20 < x ≤ 12,60 Baik

3 7,80 < x ≤ 10,20 Cukup

4 5,40 < x ≤  7,80 Kurang

5 x ≤  5,40 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Keterlaksanaan menurut Guru termasuk kedalam

kategori BAIK
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6. Aspek F (Evaluasi)

1) Jumlah kriteria = 2

2) Skor tertinggi ideal = 2 x 5 = 10

3) Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2

4) Mi = ½ x ( 10 + 2 ) = 6

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 10 - 2 ) = 1,33

6) X =  15 / 2 = 7,5

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 6 + (1, 80 x 1,33) = 8,39

2. 6 + (0, 60 x 1,33) = 6,79

3. 6 – ( 0, 60 x 1,33) = 5,20

4. 6 – (1,80 x 1,33) = 3,60

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Guru

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 8,39 Sangat Baik

2 6,79 < x ≤ 8,39 Baik

3 5,20 < x ≤ 6,79 Cukup

4 3,60 < x ≤  5,20 Kurang

5 x ≤  3,60 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Penyajian Materi menurut Guru termasuk kedalam

kategori BAIK

7. Aspek G (Kebahasaan)

1) Jumlah kriteria = 5

2) Skor tertinggi ideal = 5 x 5 = 25

3) Skor terendah ideal = 5 x 1 = 5

4) Mi = ½ x ( 25 + 5 ) = 15

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 25 - 5 ) = 3,33

6) X = 35/ 2 = 17,5

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 15 + (1, 80 x 3,33) = 20,99

2. 15 + (0, 60 x 3,33) = 16,99

3. 15 – ( 0, 60 x 3,33) = 13,01

4. 15 – (1,80 x 3,33) = 9,01
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Guru

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 20,99 Sangat Baik

2 16,99 < x ≤ 20,99 Baik

3 13,01 < x ≤ 16,99 Cukup

4 9,01 < x ≤  13,01 Kurang

5 x ≤  9,01 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Kebahasaan menurut Guru termasuk kedalam

kategori BAIK

C. Persentase Keidealan Menurut Penilaian Guru

Persentase keidealan = x 100%

Persentase keidealan secara keseluruhan = x 100% = 74,19 %

1. Persentase keidealan Aspek A = x 100% = 74,54 %

2. Persentase keidealan Aspek B = x 100% = 80 %

3. Persentase keidealan Aspek C = x 100% = 80 %

4. Persentase keidealan Aspek D = , x 100% = 71,67 %

5. Persentase keidealan Aspek E = , x 100% = 76,67 %

6. Persentase keidealan Aspek F = , x 100% = 75 %

7. Persentase keidealan Aspek G = , x 100% = 70 %
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Penilaian Ahli Media, Ahli Materi, Peer Reviewer, dan Guru

A. Tabel Penilaian Ahli Media, Ahli Materi, Peer Reviewer, dan Guru

Tabel penilaian Ahli Media, Ahli Materi, Peer Reviewer, dan Guru

terhadap Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash CS4 pada sub

materi pokok Bryophyta dan Pteridophyta dilihat dari keseluruhan aspek.

Aspek Kriteria Penilaian ∑ per
aspek

Jumlah
Penilai

Rata-
rataI II III IV

A

1

52 - 259 82 393 8 49,125

2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

B 12 9 - 49 16 74 8 9,2513

C 14 - - 48 16 64 7 9,1415

D

16

- 25 132 43 200 8 25

17
18
19
20
21

E
22

- - 70 23 93 7 13,2823
24

F 25 - - 49 15 64 7 9,1426

G

27

- 20 113 35 168 8 21
28
29
30
31

Jumlah 61 45 720 230 1056 53 135,931056
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B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran menurut penilaian Ahli

Media, Ahli Materi, Peer Reviewer, dan Guru

Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran menurut Ahli Media, Ahli

Materi, Peer Reviewer, dan Guru untuk semua Aspek :

1) Jumlah kriteria = 31

2) Skor tertinggi ideal = 31 x 5 = 155

3) Skor terendah ideal = 31 x 1 = 31

4) Mi = ½ x ( 155 + 31 ) = 93

5) SBi = ½ x ⅓ x (155 - 31 ) = 20,66

6) Skor  rata-rata / x = 135,93

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 93 + (1, 80 x 20,66) = 130,18

2. 93 + (0, 60 x 20,66) = 105,39

3. 93 – ( 0, 60 x 20,66) = 80,60

4. 93 – (1,80 x 20,66) = 55,81

Tabel Kriteria Penilaian Ideal

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 130,18 Sangat Baik

2 105,39 < x ≤ 130,18 Baik

3 80,60 < x ≤ 105,39 Cukup

4 55,81 < x ≤  80,60 Kurang

5 x ≤  55,81 Sangat Kurang

Keterangan: Semua Aspek menurut Ahli Media, Ahli Materi, Peer
Reviewer, dan Guru termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK .

Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran menurut Ahli Media, Materi,

Peer Reviewer, dan Guru untuk masing-masing aspek adalah sebagai berikut:

8. Aspek A (Kualitas Tampilan)
1) Jumlah kriteria = 11

2) Skor tertinggi ideal = 11 x 5 = 55

3) Skor terendah ideal = 11 x 1 = 11

4) Mi = ½ x ( 55 + 11 ) = 33

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 55 - 11 ) = 7,33

6) X = 393 / 8 = 49,125

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 33 + (1, 80 x 7,33) = 46,19

2. 33 + (0, 60 x 7,33) = 37,39

3. 33 – ( 0, 60 x 7,33) = 28,60

4. 33 – (1,80 x 7,33) = 19,80
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 46,19 Sangat Baik

2 37,39 < x ≤ 46,19 Baik

3 28,60 < x ≤ 37,39 Cukup

4 19,80 < x ≤  28,60 Kurang

5 x ≤  19,80 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Kualitas Tampilan menurut Ahli Media, Peer

Reviewer, dan Guru termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK

9. Aspek B (Rekayasa Perangkat Lunak)

1) Jumlah kriteria = 2

2) Skor tertinggi ideal = 2 x 5 = 10

3) Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2

4) Mi = ½ x ( 10 + 2 ) = 6

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 10 - 2 ) = 1,33

6) X = 74 / 8 = 9,25

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 6 + (1, 80 x 1,33) = 8,39

2. 6 + (0, 60 x 1,33) = 6,79

3. 6 – ( 0, 60 x 1,33) = 5,20

4. 6 – (1,80 x 1,33) = 3,60

Tabel Kriteria Penilaian Ideal

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 8,39 Sangat Baik

2 6,79 < x ≤ 8,39 Baik

3 5,20 < x ≤ 6,79 Cukup

4 3,60 < x ≤  5,20 Kurang

5 x ≤  3,60 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Rekayasa Perangkat Lunak menurut Ahli Media, Peer
Reviewer, dan Guru termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK
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10. Aspek C (Kurikulum)

1) Jumlah kriteria = 2

2) Skor tertinggi ideal = 2 x 5 = 10

3) Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2

4) Mi = ½ x ( 10 + 2 ) = 6

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 10 - 2 ) = 1,33

6) X =  64/ 7 = 9,14

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 6 + (1, 80 x 1,33) = 8,39

2. 6 + (0, 60 x 1,33) = 6,79

3. 6 – ( 0, 60 x 1,33) = 5,20

4. 6 – (1,80 x 1,33) = 3,60

Tabel Kriteria Penilaian Ideal

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 8,39 Sangat Baik

2 6,79 < x ≤ 8,39 Baik

3 5,20 < x ≤ 6,79 Cukup

4 3,60 < x ≤  5,20 Kurang

5 x ≤  3,60 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Kurikulum menurut Peer Reviewer, dan Guru

termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK

11. Aspek D (Penyajian Materi)

1) Jumlah kriteria = 6

2) Skor tertinggi ideal = 6 x 5 = 30

3) Skor terendah ideal = 6 x 1 = 6

4) Mi = ½ x ( 30 + 6 ) = 18

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 30 - 6 ) = 3,99

6) X = 200 / 8 = 25

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 18 + (1, 80 x 3,99) = 25,18

2. 18 + (0, 60 x 3,99) = 20,39

3. 18 – ( 0, 60 x 3,99) = 15,60

4. 18 – (1,80 x 3,99) = 10,81
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 25,18 Sangat Baik

2 20,39 < x ≤ 25,18 Baik

3 15,60 < x ≤ 20,39 Cukup

4 10,81 < x ≤  15,60 Kurang

5 x ≤  10,81 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Penyajian Materi menurut Ahli Media, Ahli Materi,
Peer Reviewer, dan Guru termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK

12. Aspek E (Keterlaksanaan)

1) Jumlah kriteria = 3

2) Skor tertinggi ideal = 3 x 5 = 15

3) Skor terendah ideal = 3 x 1 = 3

4) Mi = ½ x ( 15 + 3 ) = 9

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 30 - 6 ) = 2

6) X = 93 / 7 = 13,28

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 9 + (1, 80 x 2) = 12,60

2. 9 + (0, 60 x 2) = 10,20

3. 9 – ( 0, 60 x 2) = 7,80

4. 9 – (1,80 x 2) = 5,40

Tabel Kriteria Penilaian Ideal

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 12,60 Sangat Baik

2 10,20 < x ≤ 12,60 Baik

3 7,80 < x ≤ 10,20 Cukup

4 5,40 < x ≤  7,80 Kurang

5 x ≤  5,40 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Keterlaksanaan menurut Peer Reviewer, dan Guru
termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK
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13. Aspek F (Evaluasi)

1) Jumlah kriteria = 2

2) Skor tertinggi ideal = 2 x 5 = 10

3) Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2

4) Mi = ½ x ( 10 + 2 ) = 6

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 10 - 2 ) = 1,33

6) X =  64 / 7 = 9,14

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 6 + (1, 80 x 1,33) = 8,39

2. 6 + (0, 60 x 1,33) = 6,79

3. 6 – ( 0, 60 x 1,33) = 5,20

4. 6 – (1,80 x 1,33) = 3,60

Tabel Kriteria Penilaian Ideal

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 8,39 Sangat Baik

2 6,79 < x ≤ 8,39 Baik

3 5,20 < x ≤ 6,79 Cukup

4 3,60 < x ≤  5,20 Kurang

5 x ≤  3,60 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Penyajian Materi menurut Ahli Media, Ahli Materi,

Peer Reviewer, dan Guru termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK

14. Aspek G (Kebahasaan)

1) Jumlah kriteria = 5

2) Skor tertinggi ideal = 5 x 5 = 25

3) Skor terendah ideal = 5 x 1 = 5

4) Mi = ½ x ( 25 + 5 ) = 15

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 25 - 5 ) = 3,33

6) X = 168 / 8 = 21

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 15 + (1, 80 x 3,33) = 20,99

2. 15 + (0, 60 x 3,33) = 16,99

3. 15 – ( 0, 60 x 3,33) = 13,01

4. 15 – (1,80 x 3,33) = 9,01
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 20,99 Sangat Baik

2 16,99 < x ≤ 20,99 Baik

3 13,01 < x ≤ 16,99 Cukup

4 9,01 < x ≤  13,01 Kurang

5 x ≤  9,01 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Kebahasaan menurut Ahli Media, Ahli Materi,

Peer Reviewer, dan Guru termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK

C. Persentase Keidealan Menurut Ahli Media, Ahli Materi, Peer Reviewer,

dan Guru

Persentase keidealan = x 100%

Persentase keidealan secara keseluruhan = , x 100% = 87,69 %

1. Persentase keidealan Aspek A = , x 100% = 89,32 %

2. Persentase keidealan Aspek B = , x 100% = 92,5 %

3. Persentase keidealan Aspek C = , x 100% = 91,4 %

4. Persentase keidealan Aspek D = x 100% = 83,33 %

5. Persentase keidealan Aspek E = , x 100% = 88,53 %

6. Persentase keidealan Aspek F = , x 100% = 91,4 %

7. Persentase keidealan Aspek G = x100% = 84 %
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Lampiran 12.

Penilaian Siswa

A. Tabel Tabulasi Penilaian Siswa

Tabel Tabulasi Penilaan Siswa Terhadap Media Pembelajaran Biologi Berbasis Adobe Flash CS4 pada Sub Materi
Bryophyta dan Pteridophyta

Aspek Kriteria Penilai ∑ Skor ∑ per
aspek

Rata
- rata1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A

1 4 4 4 4 4 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 66

248 16,532 4 5 4 4 5 4 4 5 3 5 4 4 4 4 4 63
3 3 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 3 54
4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 5 5 3 4 5 5 65

B
1 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 3 4 4 4 4 61

184 12,272 4 3 5 4 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 62
3 3 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 61

C

1 3 3 4 3 3 4 4 4 5 5 5 4 4 5 4 60

324 21,6
2 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 71
3 4 4 4 5 4 5 5 4 5 3 5 5 4 4 4 65
4 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4 3 4 65
5 4 4 5 4 4 4 4 4 5 4 3 5 4 5 4 63

Jumlah 46 49 50 51 48 52 54 53 52 53 52 50 47 51 48 756 756 50,4
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A. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran Menurut Penilaian Siswa

Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran menurut Siswa untuk semua

Aspek :

1) Jumlah kriteria = 12

2) Skor tertinggi ideal = 12 x 5 = 60

3) Skor terendah ideal = 12 x 1 = 12

4) Mi = ½ x ( 60 + 12 ) = 36

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 60 - 12 ) = 7,99

6) X = 754/15 = 50,4

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 36 + (1, 80 x 7,99) = 50,38

2. 36 + (0, 60 x 7,99) = 40,79

3. 36 – ( 0, 60 x 7,99) = 31,20

4. 36 – (1,80 x 7,99) = 21,61

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Siswa
No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 50,38 Sangat Baik

2 40,79 < x ≤ 50,38 Baik

3 31,20 < x ≤ 40,79 Cukup

4 21,61 < x ≤  31,20 Kurang

5 x ≤  21,61 Sangat Kurang

Keterangan: Semua Aspek menurut Siswa termasuk kedalam kategori
SANGAT BAIK .
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Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran menurut Siswa untuk masing-
masing aspek adalah sebagai berikut:

1. Aspek A (Minat terhadap Media Pembelajaran)

1) Jumlah kriteria = 4

2) Skor tertinggi ideal = 4 x 5 = 20

3) Skor terendah ideal = 4 x 1 = 4

4) Mi = ½ x ( 20 + 4 ) = 12

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 20 - 4 ) = 2,66

6) X = 248 /15 = 16,53

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 12 + (1, 80 x 2,66) = 16,78

2. 12 + (0, 60 x 2,66) = 13,59

3. 12 – ( 0, 60 x 2,66) = 10,40

4. 12 – (1,80 x 2,66) = 7,21

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Siswa
No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 16,78 Sangat Baik

2 13,59 < x ≤ 16,78 Baik

3 10,40 < x ≤ 13,59 Cukup

4 7,21 < x ≤  10,40 Kurang

5 x ≤  7,21 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Minat terhadap Media Pembelajaran menurut

Siswa termasuk kedalam kategori SANGAT BAIK

2. Aspek B (Penguasaan Materi)

1) Jumlah kriteria = 3

2) Skor tertinggi ideal = 3 x 5 = 15

3) Skor terendah ideal = 3 x 1 = 3

4) Mi = ½ x ( 15 + 3 ) = 9

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 15 - 3 ) = 1,99

6) X = 184/15 = 12,27

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 9 + (1, 80 x 1,99) = 12,58

2. 9 + (0, 60 x 1,99) = 10,19

3. 9 – ( 0, 60 x 1,99) = 7,80

4. 9 – (1,80 x 1,99) = 5,41
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Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Siswa

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 12,58 Sangat Baik

2 10,19 < x ≤ 12,58 Baik

3 7,80 < x ≤ 10,19 Cukup

4 5,41 < x ≤  7,80 Kurang

5 x ≤  5,41 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Penguasaan Materi menurut Siswa termasuk

kedalam kategori BAIK

3. Aspek C (Tampilan)

1) Jumlah kriteria = 5

2) Skor tertinggi ideal = 5 x 5 = 25

3) Skor terendah ideal = 5 x 1 = 5

4) Mi = ½ x ( 25 + 5 ) = 15

5) SBi = ½ x ⅓ x ( 25 - 5 ) = 3,33

6) X = 324/15 = 21,6

Kriteria Penilaian Ideal:

1. 15 + (1, 80 x 3,33) = 20,99

2. 15 + (0, 60 x 3,33) = 16,99

3. 15 – ( 0, 60 x 3,33) = 13,01

4. 15 – (1,80 x 3,33) = 9,01

Tabel Kriteria Penilaian Ideal untuk Siswa
No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1 x > 20,99 Sangat Baik

2 16,99 < x ≤ 20,99 Baik

3 13,01 < x ≤ 16,99 Cukup

4 9,01 < x ≤  13,01 Kurang

5 x ≤  9,01 Sangat Kurang

Keterangan: Aspek Tampilan menurut Siswa termasuk kedalam

kategori SANGAT BAIK
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B. Persentase Keidealan Menurut Penilaian Siswa

Persentase keidealan = x 100%

Persentase keidealan secara keseluruhan = , x 100% = 84 %

1. Persentase keidealan Aspek A = , x 100% = 82,65 %

2. Persentase keidealan Aspek B = , x 100% = 81,8 %

3. Persentase keidealan Aspek C = , x 100% = 86,4 %
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Lampiran 13

Daftar Peer Reviewer , Guru dan Siswa

Daftar Ahli Peer Reviewer
No. Nama Pekerjaan Instansi
1. Novi Wijiastuti Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga

2. Cicik Yunita Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga

3. Ni’matul Jamilah Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga

4. Tri Hartoyo Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga

5. Gutom Imam Muslih Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga

Daftar Guru
No. Nama Pekerjaan Instansi
1. Dra. Dyah Lina I Guru SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

2. Drs. Sukoco Guru SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

Daftar Siswa

No. Nama Pekerjaan Instansi
1. Ni Kadek Arie C.K Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

2. Effelina Herdian Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

3. Anisa’ul Hasna K. Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

4. Aprilinda Istiqomah P. Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

5. Pingky Iranda G. Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

6. Isnaini Sulistya N. Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

7. Karina Devi Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

8. Erlin Dwi Astuti Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

9. R. Doan Satria Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

10. Ikhwanto Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

11. Firman Ma’ruf Bayu L. Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

12. Rizka Rahayu Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

13. Amalia Nurul Auli M. Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

14. Sandy Adi Nugraha Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul

15. Widya Wiyani Putri Siswa SMA Negeri 2 Banguntapan Bantul
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Lampiran 14

Surat Penunjukkan Pembimbing
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Lampiran 15

Surat Keterangan Tema Skripsi/Tugas Akhir
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Lampiran 16

Persetujuan Seminar Proposal
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Lampiran 17

Bukti Seminar Proposal
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Lampiran 18

Surat Permohonan Kepada Gubernur DIY
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Lampiran 19

Surat Izin Penelitian dari Gubernur DIY
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Lampiran 20

Surat Izin Penelitian dari BAPPEDA Bantul
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Lampiran 21

Surat Permohonan Izin Penelitian Kepada SMA Negeri 2 Banguntapan
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Lampiran 22

Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian
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Lampiran 23

CURRICULUM VITAE

A. Identitas Pribadi

Nama : Aditiya Purnama

Tempat, Tanggal Lahir : Klaten, 14 Maret 1990

Jenis Kelamin : Laki - laki

Agama : Islam

Nama Orang Tua

1. Ayah : Suwarno, S.Pd.SD.

2. Ibu : Marini

Anak ke- : 2 dari 3 bersaudara

Alamat Rumah : Gandrungmangu, Rt 01/03 Desa Gandrungmangu

Kecamatan Gandrungmangu Kabupaten Cilacap.

B. Riwayat Pendidikan :

1. SDN Gandrungmangu 05 1996-2002

2. SMP Negeri 1 Gandrungmangu 2002-2005

3. SMA Negeri 1 Kedungreja 2005-2008

4. UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 2008-2013

Yogyakarta, 22 Oktober 2013

Aditiya Purnama

NIM.08680054
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