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ABSTRAK 

 Penelitian ini bertujuan untuk (1) Mengembangkan laboratorium virtual 

praktikum gaya Lorentz keluaran dari PHYWE Jerman dengan menggunakan 

macromedia director, (2) Mengetahui kualitas laboratorium virtual yang sudah 

dikembangkan menurut ahli materi, ahli media, dan asisten praktikum gaya 

Lorentz, dan (3) Mengetahui respon mahasiswa terhadap laboratorium virtual 

praktikum gaya Lorentz menggunakan macromedia director. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan model 

prosedural. Prosedur pengembangan dalam penelitian ini mengacu pada prosedur 

penelitian pengembangan oleh Tim Puslitjaknov yang mengadaptasi pada 

penelitian pengembangan Borg dan Gall. Instrumen penelitian berupa lembar 

validasi, skala penilaian, dan skala respon peserta didik. Penilaian kualitas 

laboratorium virtual menggunakan numerical rating scale dengan menggunakan 4 

skala yang dibuat dalam bentuk checklist. Sedangkan respon peserta didik 

menggunakan skala Guttman berupa pernyataan ya dan tidak. Data kualitas 

laboratorium virtual diperoleh dari 4 penilai. Kelayakan laboratorium virtual 

berdasarkan respon peserta didik uji coba terbatas pada 6 mahasiswa dan uji coba 

luas pada 30 mahasiswa. Data hasil penilaian dan respon mahasiswa  terhadap 

laboratorium virtual dianalisis dengan pedoman kategori penilaian ideal untuk 

menentukan kualitas produk. 

 Hasil dari penelitian ini adalah 1) produk berupa laboratorium virtual 

praktikum gaya Lorentz dengan menggunakan macromedia director yang berisi 

tentang simulasi praktikum gaya Lorentz, 2) kualitas laboratorium virtual 

praktikum gaya Lorentz dengan menggunakan macromedia director berdasarkan 

penilaian dari ahli materi, ahli media, dan asisten praktikum memiliki kategori 

Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan 93,75% menurut ahli materi; 

97,22% menurut ahli media; 95,19% menurut asisten praktikum, 3) respon 

mahasiswa terhadap laboratorium virtual praktikum gaya Lorentz dengan 

menggunakan macromedia director pada uji coba terbatas meniliki kategori 

Setuju (S) dengan persentase  keidealan 79,63%, sedangkan pada uji coba luas 

diperoleh persentase 88,15%. 

KATA KUNCI: laboratorium virtual, gaya Lorentz, macromedia director  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Ilmu fisika merupakan salah satu ilmu yang penting untuk 

diajarkan di perguruan tinggi. Sekurangnya terdapat tiga urgensi, sehingga 

ilmu fisika diajarkan di perguruan tinggi yaitu yang pertama fisika dipandang 

sebagai kumpulan ilmu pengetahuan tentang gejala dan perangai alam yang 

dapat digunakan untuk membantu pengembangan bidang-bidang profesi 

seperti kedokteran dan rekayasa teknik, yang kedua fisika dipandang sebagai 

suatu disiplin kerja yang dapat menghasilkan sejumlah kemahiran generik 

untuk bekal bekerja di berbagai profesi yang lebih luas, dan yang terakhir 

fisika ditujukan bagi mereka yang menyenangi kegiatan menggali informasi 

baru yang dapat ditambahkan kepada ilmu fisika yang sudah ada pada saat ini 

seperti yang dinyatakan Brotosiswoyo (2001) dalam Saprudin (2011). 

Salah satu strategi pembelajaran ilmu fisika yang baik adalah 

penerapan model pembelajaran berbasis praktikum. Pada pembelajaran 

berbasis praktikum peserta didik lebih diarahkan pada experimental learning 

(belajar berdasarkan pengalaman konkrit), diskusi dengan teman yang 

selanjutnya akan diperoleh ide dan konsep baru. Menurut Gasong (2006), 

pembelajaran berbasis praktikum dapat digunakan sebagai alternatif 

pembelajaran yang dapat mendorong peserta didik belajar aktif untuk 

mengkonstruksi kembali pemahaman konseptualnya.   
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Pembelajaran berbasis praktikum selama ini menggunakan 

perlengkapan laboratorium yang relatif memerlukan biaya besar dan terbatas 

penggunannya. Maka dari itu perlu dicari solusi alternatif dengan biaya yang 

relatif sedikit, praktis, dan efisien.  

Laboratorium virtual merupakan salah satu alternatif yang dapat 

digunakan untuk mengatasi masalah tersebut, di mana kita bisa melakukan 

praktikum menggunakan media komputer atau laptop yang di dalamnya telah 

tersedia fitur-fitur yang dibutuhkan untuk praktikum. Media elektronik dalam 

hal ini termasuk komputer pada umumnya dapat memberikan suasana lebih 

hidup, penampilan lebih menarik, dan di samping itu dapat pula digunakan 

untuk memperlihatkan suatu proses tertentu secara lebih nyata (Ibrahim dan 

Syaodih, 1996:118). Le Master (2005), dalam penelitiannya tentang studi 

simulasi komputer sebagai pengganti perlengkapan laboratorium menemukan 

bahwa siswa dapat menjadi lebih pandai dalam pelajaran tertentu bila mereka 

melibatkan waktu yang cukup dalam pembelajaran menggunakan multimedia 

interaktif baik secara mandiri maupaun kolektif.  

Macromedia director merupakan software keluaran macromedia 

yang khusus digunakan untuk membuat media pembelajaran interaktif 

termasuk laboratorium virtual. Menggunakan director untuk membuat media 

pembelajaran interaktif lebih mudah di samping menggunakan program 

macromedia yang lain. Fasilitas yang disediakan oleh director juga tergolong 

lengkap, dan di dalam kelompok macromedia sendiri director berada di posisi 

paling atas. 
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Gaya Lorentz merupakan salah satu topik praktikum Fisika Dasar 

II yang wajib dilakukan pada tahun pertama perkuliahan. Di dalam buku 

panduan praktikum Fisika Dasar II semester genap tahun ajaran 2012/2013, 

percobaan gaya Lorentz bertujuan untuk memahami konsep gaya Lorentz, 

mengetahui arah gaya Lorentz, mempelajari induksi magnet, dan menentukan 

besarnya medan magnet. Praktikum ini juga membutuhkan biaya yang tidak 

sedikit dan terbatas dalam waktu serta tempat penggunannya. 

Berdasarkan uraian di atas, sebagai calon tenaga pendidik, penulis 

juga ingin berkonstribusi dalam mengembangkan suatu program laboratorium 

virtual praktikum gaya Lorentz dengan menggunakan macromedia director. 

Laboratorium virtual ini digunakan sebagai sarana penunjang untuk 

meningkatkan pemahaman konsep tentang gaya Lorentz yang diperuntukkan 

bagi mahasiswa.  

Pemilihan praktikum gaya Lorentz dalam pengembangan 

laboratorium virtual ini  didasarkan atas beberapa pertimbangan. Pertama, 

pada buku panduan akademik pendidikan fisika, dijelaskan bahwa praktikum 

Fisika Dasar 2 yang didalamnya memuat praktikum Gaya Lorentz merupakan 

mata kuliah wajib semester 2 perkuliahan. Kedua, N. M. Avouris dalam 

penelitiannya menyatakan bahwa terdapat beberapa kerugian dari sistem kerja 

laboratorium konvensional yaitu, banyak waktu yang dibuang oleh siswa 

untuk persiapan aktivitas laboratorium seperti merangkai kabel dan 

pemeriksaan rangkaian oleh pengawas, alat ukur harus terlindung dari 

kerusakan akibat kecelakaan, laporan praktikum yang mengandung analisis 
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pengukuran disiapkan oleh siswa setelah meninggalkan laboratorium 

sehingga tidak ada kemungkinan untuk pemeriksaan atau pengulangan 

pengukuran yang dapat mendukung pemahaman yang lebih dalam dari 

subjek, dan adanya kelompok kerja di laboratorium menghasilkan 

keterlibatan yang tidak efektif untuk semua siswa selama praktikum 

berlangsung. Ketiga, berdasarkan data list alat praktikum laboratorium Fisika 

Dasar, jumlah set alat praktikum gaya Lorentz sangat terbatas yakni hanya 

satu set alat praktikum. Meskipun simulasi ini tidak seratus persen bisa 

menggantikan percobaan sesungguhnya, tetapi dari segi pembelajaran sudah 

cukup memadai, bahkan lebih mudah dipahami karena sifatnya menarik dan 

edukatif. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diidentifikasi beberapa 

permasalahan sebagai berikut: 

1. Belum adanya simulasi praktikum berupa laboratorium virtual fisika 

pada materi praktikum gaya Lorentz pada mata kuliah Praktikum Fisika 

Dasar II di UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

2. Terbatasnya waktu dan tempat penggunaan praktikum gaya Lorentz pada 

mata kuliah Praktikum Fisika Dasar II di UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta. 

3. Belum adanya sarana belajar mandiri khususnya untuk materi praktikum 

gaya Lorentz pada mata kuliah Praktikum Fisika Dasar II di UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta. 
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C. Batasan Masalah 

Untuk memperjelas permasalahan dalam penelitian ini, maka perlu 

diadakan batasan pada masalah yakni penelitian ini hanya mengembangkan 

laboratorium virtual praktikum gaya Lorentz produk buatan dari PHYWE 

Jerman. 

D. Rumusan Masalah 

Setelah dilakukan identifikasi masalah dan pembatasan masalah, 

maka dapat dirumuskan permasalahn sebagai berikut: 

1. Laboratorium virtual seperti apakah yang harus dikembangkan untuk 

praktikum gaya Lorentz? 

2. Bagaimana kualitas laboratorium virtual praktikum gaya Lorentz yang 

dikembangkan menurut penilaian ahli materi, ahli media, dan asisten 

praktikum? 

3. Bagaimana respon mahasiswa terhadap laboratorium virtual praktikum 

gaya Lorentz yang dikembangkan? 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Mengembangkan laboratorium virtual praktikum gaya Lorentz keluaran 

dari PHYWE Jerman dengan menggunakan macromedia director. 

2. Mengetahui kualitas laboratorium virtual yang sudah dikembangkan 

menurut ahli materi, ahli media, dan asisten praktikum gaya Lorentz. 

3. Mengetahui respon mahasiswa terhadap laboratorium virtual praktikum 

gaya Lorentz menggunakan macromedia director. 
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F. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini antara lain: 

1. Sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang efektif serta 

efisien. 

2. Sebagai media belajar mandiri yang praktis dan aman untuk belajar 

Fisika khususnya dalam memahami cara menentukan besar medan 

magnet pada praktikum gaya Lorentz sebelum atau sesudah melakukan 

percobaan sebenarnya. 

3. Berperan sebagai bukti bahwa beberapa kejadian dapat disimulasikan 

menggunakan komputer. 

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Pengujian produk yang dibuat hanya meliputi penilaian kualitas 

laboratorium virtual tidak sampai pada tahap uji efektivitas program dan 

disseminate (penyebarluasan). 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian yang telah 

dilakukan adalah sebagai berikut: 

1. Dengan menggunakan model pengembangan prosedural  dan prosedur 

penelitian yang mengikuti langkah-langkah yang Borg & Gall yang 

disederhanakan menjadi 5 langkah telah dikembangkan produk berupa 

CD program pembelajaran praktikum laboratorium virtual praktikum 

gaya Lorentz yang bersifat simulasi komputer dengan menggunakan 

macromedia director yang berisi tentang simulasi praktikum gaya 

Lorentz beserta dasar teori, pretest, dan panduan praktikum tersebut. 

2. Kualitas laboratorium virtual praktikum gaya Lorentz dengan 

menggunakan macromedia director berdasarkan penilaian dari ahli 

materi, ahli media, dan asisten praktikum memiliki kategori Sangat 

Baik (SB). Persentase keidealan ahli materi adalah 93,75%; persentase 

keidealan ahli media adalah 97,22%; dan persentase keidealan asisten 

praktikum adalah 95,19%. 

3. Respon siswa terhadap laboratorium virtual praktikum gaya Lorentz 

dengan menggunakan macromedia director memiliki kategori  Setuju 

(S) dengan presentase keidealan pada uji coba terbatas 79,63% dan 

pada uji coba luas 88,15%. 
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B. Saran  

Penelitian ini merupakan pengembangan media pembelajaran 

berupa laboratorium virtual praktikum gaya Lorentz dengan menggunakan 

macromedia director. Perlu dilakukan tindak lanjut untuk memperoleh media 

belajar berupa laboratorium virtual yang lebih baik dan berkualitas. Oleh 

karena itu, penulis menyarankan: 

1. Saran Pemanfaatan 

Penulis  mengharapkan  agar laboratorium virtual praktikum gaya 

Lorentz dengan menggunakan macromedia director dapat digunakan  

sebagai  media  pembelajaran baik  itu  dalam bangku perkuliahan  

maupun sebagai media  pembelajaran  mandiri  di luar perkuliahan 

sehingga  menjadi  lebih bermanfaat. 

2. Saran Uji Efektivitas dan Diseminasi 

Laboratorium virtual praktikum gaya Lorentz dengan menggunakan 

macromedia director perlu dilakukan uji efektivitas untuk mengetahui 

sejauh mana laboratorium virtual tersebut mempengaruhi tingkat 

pemahaman mahasiswa tentang praktikum gaya Lorentz,  sehingga 

nantinya  layak digunakan sebagai media pembelajaran dan layak 

disebarluaskan (disseminate). 

3. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Laboratorium virtual praktikum gaya Lorentz dengan menggunakan 

macromedia director ini perlu  dikembangkan pada materi-materi 

praktikum fisika yang lain. 
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Prodi Pendidikan Kimia  

UIN Sunan Kalijaga-

Yogyakarta 

Validator 

isnstrumen 
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Validator 
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S.Si 
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2. Daftar Nama Penilai 

No. Nama Instansi Keterangan 
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Ahli Media 
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Asisten 

Praktikum 
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Fakultas Sains dan Teknologi UIN 
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Lampiran 2 

VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 
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Lampiran 3 

VALIDASI PRODUK 
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Lampiran 4 

KISI-KISI INSTRUMEN 

PENGEMBANGAN LABORATORIUM VIRTUAL PRAKTIKUM GAYA 

LORENTZ DENGAN MENGGUNAKAN MACROMEDIA DIRECTOR 

(PENILAI: AHLI MATERI) 

 

 

No Aspek yang dinilai Kriteria 

1 Aspek kebenaran konsep 1. Kesalahan konsep 

2. Sistematika, keruntutan, dan alur logika  

3. Kesesuaian  simulasi dengan alat praktikum 

sebenarnya 

2 Aspek kedalaman konsep 1. Ketercapaian kedalaman tujuan pembelajaran 

praktikum  

2. Kejelasan uraian/penjelasan 

3 Aspek keterlaksanaan 1. Kesesuaian jumlah dan tingkat kesulitan soal 

pretest dengan simulasi praktikum 

2. Kejelasan deskriptif langkah-langkah 

simulasi praktikum 

3. Tampilan dan kemudahan penggunan 
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PENILAIAN PRODUK AHLI MATERI 
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Lampiran 5 

KISI-KISI INSTRUMEN 

PENGEMBANGAN LABORATORIUM VIRTUAL PRAKTIKUM GAYA 

LORENTZ DENGAN MENGGUNAKAN MACROMEDIA DIRECTOR 

(PENILAI: AHLI MEDIA) 

 

No Aspek Yang Dinilai Kriteria  

1. Aspek pemrograman 1. Navigasi 

2. Kejelasan petunjuk penggunaan 

3. Efisiensi penggunaan layar 

4. Efisiensi teks 

5. Ketepatan respon media terhadap perintah 

pengguna 

6. Kecepatan respon media terhadap perintah 

pengguna 

2. Aspek tampilan 1. Tampilan menu 

2. Penggunaan tombol/button 

3. Jenis dan ukuran teks 

4. Komposisi warna 

5. Kualitas gambar 

6. Kualitas animasi 

7. Dukungan musik dan sound efect 

3. Aspek kebahasaan 1. Kemenarikan bahasa yang digunakan 

2. Penggunaan bahasa baku 

3. Kemudahan dalam memahami bahasa 

4. Penggunaan bahasa yang tidak menimbulkan 

penafsiran ganda 

5. Penggunaan bahasa interaktif 
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PENILAIAN PRODUK AHLI MEDIA 
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Lampiran 6 

KISI-KISI INSTRUMEN 

PENGEMBANGAN LABORATORIUM VIRTUAL PRAKTIKUM GAYA 

LORENTZ DENGAN MENGGUNAKAN MACROMEDIA DIRECTOR 

(PENILAI: ASISTEN PRAKTIKUM) 

No Aspek yang dinilai Kriteria  

1 Aspek kebenaran 

konsep 

4. Kesalahan konsep 

5. Sistematika, keruntutan, dan alur logika  

6. Kesesuaian  simulasi dengan alat praktikum 

sebenarnya 

2 Aspek kedalaman 

konsep 

3. Ketercapaian kedalaman tujuan pembelajaran 

praktikum  

4. Kejelasan uraian/penjelasan 

3 Aspek keterlaksanaan 4. Kesesuaian jumlah dan tingkat kesulitan soal 

pretest dengan simulasi praktikum 

5. Kejelasan deskriptif langkah-langkah simulasi 

praktikum 

6. Tampilan dan kemudahan penggunan 

4 Aspek pemrograman 7. Navigasi 

8. Kejelasan petunjuk penggunaan 

9. Efisiensi penggunaan layar 

10. Efisiensi teks 

11. Ketepatan respon media terhadap perintah 

pengguna 

12. Kecepatan respon media terhadap perintah 

pengguna 

5 Aspek tampilan 8. Tampilan menu 

9. Penggunaan tombol/button 

10. Jenis dan ukuran teks 

11. Komposisi warna 

12. Kualitas gambar 

13. Kualitas animasi 

14. Dukungan musik dan sound efect 

6 Aspek kebahasaan 6. Kemenarikan bahasa yang digunakan 

7. Penggunaan bahasa baku 

8. Kemudahan dalam memahami bahasa 

9. Penggunaan bahasa yang tidak menimbulkan 

penafsiran ganda 

10. Penggunaan bahasa interaktif 
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PENILAIAN PRODUK ASISTEN PRAKTIKUM FISIKA DASAR 
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Lampiran 7 

DAFTAR NAMA PESERTA DIDIK DALAM UJI COBA LAPANGAN 
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KISI-KISI INSTRUMEN ANGKET RESPON MAHASISWA TERHADAP 

LABORATORIUM VIRTUAL PRAKTIKUM GAYA LORENTZ  

DENGAN MENGGUNAKAN MACROMEDIA DIRECTOR 

 

No Sub Variabel Indikator 
Nomor Item 

(+) (-) 

1 Konsep dalam 

laboratorium virtual 

1. Konsep dalam laboratorium virtual 

mudah dipahami 

8 16 

2. Konsep dalam laboratorium virtual 
mudah diingat 

11 7 

3. Laboratorium virtual ini relevan 

dengan kebutuhan mahasiswa 

10 15 

2 Laboratorium virtual 
sebagai bahan rujukan 

4. Laboratorium virtual dapat 
digunakan sebagai bahan belajar 

mandiri 

13 1 

5. Laboratorium virtual dapat 

mempermudah mahasiswa dalam 
belajar 

6 14 

6. Laboratorium virtual dapat 

menambah referensi belajar 

mahasiswa 

5 12 

3 Memotivasi mahasiswa 

agar lebih giat belajar 

7. Laboratorium virtual dapat 

membuat pembelajaran lebih 

menyenangkan 

4 2 

8. Laboratorium virtual dapat 
mendorong minat belajar 

mahasiswa 

3 18 

4 Desain laboratorium 
virtual 

9. Tampilan laboratorium virtual 
menarik perhatian mahasiswa 

17 9 
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Lampiran 8 

UJI COBA LAPANGAN SKALA KECIL 
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Lampiran 9 

UJI COBA LAPANGAN SKALA BESAR 
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Lampiran 10 

PERHITUNGAN KUALITAS LABORATORIUM VIRTUAL 

1. Ahli Materi 

a. Rekap Hasil Penilaian  

Aspek 
Nomor 

Pernyataan 

Skor 

Penilai 

1. Kebenaran 

konsep 

1 4 

2 4 

3 4 

2. Kedalaman 

konsep 

1 3 

2 4 

3. Keterlaksanaan 

1 3 

2 4 

3 4 

 

b. Kategori penilaian 

 

Skor rata-rata Kriteria  

>3,25 s/d 4,00 Sangat Baik (SB) 

>2,00 s/d 3,25 Baik (B) 

>1,75 s/d 2,50 Kurang (K) 

 1,00 s/d 1,75 Sangat Kurang (SK) 

 

 

c. Perhitungan 

No. Penghitungan  
Aspek 

Keseluruhan A. Kebenaran konsep B. Kedalaman konsep 

1 Jumlah responden  1 1 1 

2 Jumlah pernyataan 8 3 2 

3 Skor maksimal  8x4x1= 32 3x4x1= 12 2x4x1= 8 

4 Skor yang diperoleh  30 12 7 

5 Skor rata-rata 30:(1*8) = 3,75 12:(1*3) = 4 7:(1*2) = 3,5 

6 Persentase  
30

32
𝑥100% = 93.75% 

12

12
𝑥100% = 100% 

7

8
𝑥100% = 87.5% 

7 Kriteria  Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) 
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No. Penghitungan  
Aspek 

C. Keterlaksanaan 

1 Jumlah responden 1 

2 Jumlah pernyataan  3 

3 Skor maksimal  3x4x1= 12 

4 Skor yang diperoleh  11 

5 Skor rata-rata 11:(1*3) = 3,67 

6 Persentase  
11

12
𝑥100% = 91.67% 

7 

 

Kriteria 

 

Sangat Baik (SB) 

 

2. Ahli Media 

a. Rekap Hasil Penilaian  

Aspek 
Nomor 

Pernyataan 

Skor 

Penilai 

1. Pemrogaman 

1 4 

2 4 

3 4 

4 4 

5 4 

6 4 

2. Tampilan 

1 4 

2 4 

3 4 

4 4 

5 4 

6 3 

7 4 

3. Kebahasaan 

1 4 

2 4 

3 4 

4 3 

 
5 4 
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b. Kategori penilaian  

Skor rata-rata Kriteria  

>3,25 s/d 4,00 Sangat Baik (SB) 

>2,00 s/d 3,25 Baik (B) 

>1,75 s/d 2,50 Kurang (K) 

 1,00 s/d 1,75 Sangat Kurang (SK) 

 

c. Perhitungan  

No. Penghitungan 
Aspek 

Keseluruhan A. Pemrogaman B. Tampilan 

1 Jumlah responden 1 1 1 

2 Jumlah pernyataan 18 6 7 

3 Skor maksimal 18x4x1= 72 6x4x1= 24 7x4x1= 28 

4 Skor yang diperoleh 70 24 27 

5 Skor rata-rata 70:(1*18) = 3,89 24:(1*6) = 4 27:(1*7) = 3,86 

6 Persentase 
70

72
𝑥100% = 97.22% 

24

24
𝑥100% = 100% 

27

28
𝑥100% = 96.43% 

7 

 

Kriteria 

 

Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) 

 

No. Penghitungan 
Aspek 

C. Kebahasaan 

1 Jumlah responden 1 

2 Jumlah pernyataan 5 

3 Skor maksimal 5x4x1= 20 

4 Skor yang diperoleh 19 

5 Skor rata-rata 19:(1*5) = 3,8 

6 Persentase 
19

20
𝑥100% = 95% 

7 

 

Kriteria 

 

Sangat Baik (SB) 
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3. Asisten Praktikum 

a. Rekap Hasil Penilaian  

Aspek 
Nomor 

pernyataan  

Penilai 

I II 

1. Kebenaran Konsep 

1 3 4 

2 4 4 

3 3 4 

2.Kedalaman Konsep 
1 4 4 

2 4 3 

3. Keterlaksanaan 

1 2 4 

2 3 4 

3 2 4 

4. Pemrogaman 

1 3 3 

2 3 4 

3 2 4 

4 4 4 

5 3 4 

6 3 4 

5. Tampilan 

1 4 4 

2 3 3 

3 3 3 

4 2 4 

5 3 4 

6 4 4 

7 3 4 

6. Kebahasaan 

1 3 4 

2 3 4 

3 4 4 

4 2 4 

5 3 3 

  

b. Kategori penilaian  

Skor rata-rata Kriteria  

>3,25 s/d 4,00 Sangat Baik (SB) 

>2,00 s/d 3,25 Baik (B) 

>1,75 s/d 2,50 Kurang (K) 

 1,00 s/d 1,75 Sangat Kurang (SK) 
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c. Perhitungan  

No. Penghitungan  
Aspek 

Keseluruhan A. Kebenaran konsep B. Kedalaman konsep 

1 Jumlah responden 2 2 2 

2 Jumlah pernyataan  26 3 2 

3 Skor maksimal  26x4x2= 208 3x4x2= 24 2x4x2= 16 

4 Skor yang diperoleh  179 22 15 

5 Skor rata-rata 179:(2*26) = 3,44 22:(2*3) = 3,67 15:(2*2) = 3,75 

6 Persentase  
179

208
𝑥100% = 86.06% 

22

24
𝑥100% = 91.67% 

15

16
𝑥100% = 93.75% 

7 

 

Kriteria 

 

Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) 

 

No. Penghitungan 
Aspek 

C. Keterlaksanaan D. Pemograman E. Tampilan 

1 Jumlah responden 2 2 2 

2 Jumlah pernyataan 3 6 7 

3 Skor maksimal 3x4x2= 24 6x4x2= 48 7x4x2= 56 

4 Skor yang diperoleh 19 41 48 

5 Skor rata-rata 19:(2*3) = 3,17 41:(2*6) = 3,42 48:(2*7) = 3,43 

6 Persentase 
19

24
𝑥100% = 79.17% 

41

48
𝑥100% = 85.42% 

48

56
𝑥100% = 85.71% 

7 

 

Kriteria 
 

Baik (B) Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) 

 

No. Penghitungan 
Aspek 

F. Kebahasaan 

1 Jumlah responden 2 

2 Jumlah pernyataan 5 

3 Skor maksimal 5x4x2= 40 

4 Skor yang diperoleh 34 

5 Skor rata-rata 34:(2*5) = 3,40 

6 Persentase 
34

40
𝑥100% = 85% 

7 

 

Kriteria 

 

Sangat Baik (SB) 
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Lampiran 11 

PERHITUNGAN RESPON PESERTA DIDIK 

1. Rekap Hasil Respon  

a. Uji Coba Lapangan Skala Kecil 

No Nama 

Konsep Rujukan Motivasi Desain 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

8(+) 16(-) skor 11(+) 7(-) skor 10(+) 15(-) skor 13(+)  1 (-) skor 6(+) 14(-) skor 5(+) 12(-) skor 4(+) 2(-) skor 3(+) 18(-) skor 17(+) 9(-) skor 

1 Nur Arief W. 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 

2 Amri Suko D. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

3 Rois Sobri 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

4 Lutfi A. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

5 Sumaryanti 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

6 Wigati W. W. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

 
  Jumlah 4 Jumlah 5 Jumlah 5 Jumlah 5 Jumlah 5 Jumlah 5 Jumlah 5 Jumlah 4 Jumlah 5 

 

b. Uji Coba Lapangan Skala Luas 

No Nama 

Konsep Rujukan Motivasi Desain 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

8 (+) 16 (-) skor 11 (+) 7 (-) skor 10 (+) 15 (-) skor 13 (+)  1 (-) skor 6 (+) 14 (-) skor 5 (+) 12 (-) skor 4 (+) 2 (-) skor 3 (+) 18 (-) skor 17 (+) 9 (-) skor 

1 Sri Hidayati 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 Yiyin Ema A 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

3 Winda R. H. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

4 Lutfi A. 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

5 Septo W. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

6 Amalia N. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 

7 Finda S. 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

8 Dwi M. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

9 Mega P. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
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10 Nurul H. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 

11 Nurvita E.A. 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

12 Ardian A. P. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

13 Badrotus S. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

14 Nur Indah  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

15 Atika Risma  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

16 Indah Q. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

17 Imam A. G 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

18 Bedi Tri W. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

19 Alif Nury 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

20 Fikri A. S. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 

21 Fitria S. 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 

22 Anis Safitri 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

23 M. Masykur  1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 

24 Arista B. 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

25 Lisa Ayu W. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

26 Wulandari 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

27 Wigati  W. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

28 Arifch Nurul 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

29 Andik S, 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 

30 Tri S. 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

 
 

Jumlah 21 Jumlah 28 Jumlah 25 Jumlah 27 Jumlah 27 Jumlah 27 Jumlah 27 Jumlah 26 Jumlah 30 
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2. Kategori respon  

Skor rata-rata Kriteria  

>0,50 s/d 1,00 Setuju (S) 

 0,00 s/d 0,50 Tidak Setuju (TS) 

 

3. Perhitungan  

a. Uji coba lapangan skala kecil 

No. Penghitungan 
Aspek 

Keseluruhan A. Konsep B. Bahan Rujukan 

1 Jumlah responden 6 6 6 

2 Jumlah pernyataan 9 3 3 

3 Skor maksimal 9x1x6= 54 6x1x3= 18 6x1x3= 18 

4 Skor yang diperoleh 43 14 15 

5 Skor rata-rata 43:(6*9) = 0,80 14:(6*3) = 0,78 15:(6*3) = 0,83 

6 Persentase 
43

54
𝑥100% = 79,63% 

14

18
𝑥100% = 77,78% 

15

18
𝑥100% = 83,33% 

7 

 

Kriteria 

 

Setuju (S) Setuju (S) Setuju (S) 

 

No. Penghitungan 
Aspek 

C. Motivasi D. Desain 

1 Jumlah responden 6 6 

2 Jumlah pernyataan 2 1 

3 Skor maksimal 2x1x6 = 12 1x1x6 = 6 

4 Skor yang diperoleh 9 5 

5 Skor rata-rata 9:(6*2) = 0,75 5:(6*1) = 0,83 

6 Persentase 
9

12
𝑥100% = 75% 

5

6
𝑥100% = 83,33% 

7 

 

Kriteria 

 

Setuju (S) Setuju (S) 
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b. Uji coba lapangan skala besar 

No. Penghitungan  
Aspek 

Keseluruhan A. Konsep B. Bahan Rujukan 

1 Jumlah responden 30 30 30 

2 Jumlah pernyataan  9 3 3 

3 Skor maksimal  9x1x30= 270 3x1x30= 90 3x1x30= 90 

4 Skor yang diperoleh  238 74 81 

5 Skor rata-rata 238:(30*9) = 0,88 74:(30*3) = 0,82 81:(30*3) = 0,9 

6 Persentase  
238

270
𝑥100% = 88,15% 

74

90
𝑥100% = 82,22% 

81

90
𝑥100% = 90% 

7 

 

Kriteria 

 

Setuju (S) Setuju (S) Setuju (S) 

 

No. Penghitungan  
Aspek 

C. Motivasi D. Desain 

1 Jumlah responden 30 30 

2 Jumlah pernyataan  2 1 

3 Skor maksimal  2x1x30 = 60 1x1x30 = 30 

4 Skor yang diperoleh  53 30 

5 Skor rata-rata 53:(30*2) = 0,88 30:(30*1) = 1 

6 Persentase  
53

60
𝑥100% = 88,33% 

30

30
𝑥100% = 100% 

7 

 

Kriteria 

 

Setuju (S) Setuju (S) 
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Lampiran 12 

REVISI PRODUK 

1. Revisi I 

Berikut tampilan produk sebelum dan sesudah revisi I: 

Sebelum revisi I 

 

Setelah revisi I 
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Sebelum revisi I 

 

 

Setelah revisi I 
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Sebelum revisi I 

 

 

Setelah revisi I 
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2. Revisi II 

Berikut tampilan produk sebelum dan sesudah revisi II: 

Sebelum revisi II 

 

 

Setelah revisi II 
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Sebelum revisi II 

 

 

Setelah revisi II 
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Sebelum revisi II 

 

 

Setelah revisi II 
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Sebelum revisi II 

 

 

Setelah revisi II 
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Sebelum revisi II 

 

 

Setelah revisi II 
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Sebelum revisi II 

 

 

Setelah revisi II 
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Sebelum revisi II 

 

 

Setelah revisi II 
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Sebelum revisi II 

 

 

Setelah revisi II 
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Sebelum revisi II 

 

 

Setelah revisi II 

 

 



153 

 

Lampiran 13 
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