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Pengembangan Sistem Informasi Kearsipan Tata Usaha

Menggunakan Metode Agile

Di MTs Arrosyidin Secang Magelang

Lukman Hasan
NIM 09650057

INTISARI

Salah satu fungsi administrasi sekolah adalah pengelolaan data siswa, guru dan
karyawan. Pengelolaan data sekolah pada umumnya masih menggunakan sistem
manual. Demikian juga yang terjadi di MTs Arrosyidin Secang Magelang. Karyawan
Tata Usaha sekolah masih menggunakan sistem pemprosesan manual dalam
pengelolaan data sekolah. Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi yang ada
perlu dicari alternatif dalam sistem informasi yang dapat digunakan sebagai
pengolahan data. Oleh karena itu diperlukan suatu aplikasi sebagai sistem informasi
tata usaha sekolah agar proses administrasi dapat dilakukan dengan lebih mudah dan
praktis.

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah agile
(Agile Software Development). Tahapan-tahapan dalam agile tidak harus runtut mulai
dari analisis, desain, implementasi, dan pengujian dan evaluasi. Akan tetapi lebih
menitik beratkan kepada kebutuhan dari stakeholder-nya. Dengan metode agile ini
suatu sistem dapat dibangun dalam waktu singkat dan mampu mengendalikan
perubahan-perubahan kebutuhan yang mendadak dalam pengembangan sebuah
sistem. Aplikasi sistem informasi kearsipan ini dibuat dengan bahasa pemrograman
berbasis web PHP dan MySQL sebagai sistem manajemen database.

Fitur yang disediakan dalam sistem informasi kearsipan ini berupa fitur berita,
fitur data, fitur surat, fitur perijinan, fitur arsip file, pencarian data. Dengan sistem ini
diharapkan dapat memberikan solusi bagi tata usaha sekolah agar dapat menyajikan
informasi yang jelas mengenai data kearsipan. Sehingga mampu meningkatkan
efektivitas dan efisiensi kerja dalam penyediaan informasi secara cepat dan akurat.

Kata kunci : Sistem informasi, arsip, metode agile, PHP, MySQL.
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Archives Information Systems Development Administration

Using Agile Methods

In MTs Arrosyidin Secang Magelang

Lukman hasan
09650057

ABSTRACT

One of the purposes of school administration is data management for
students, teachers, and staffs. Commonly schools’ data management still use
manual systems. It also happens at MTs Arrosyidin Secang Magelang. School
clerical staffs still use manual processing system in school’s data management.
Using technology growth, they need to find an alternative in information system
that can be used as data management. Because of it, they need an aplication as
school clerical information system in order to make an easier administration
process.

. System development methods used in this study is agile (Agile Software
Development). Stages in agile does not have a coherent ranging from analysis,
design, implementation, and testing and evaluation. But more focused on the
needs of its stakeholders. With this agile method of a system can be built in a short
time and were able to control the changes in the needs of the sudden development
of a system. Application of archives information system was created with web-
based programming language PHP and MySQL as the database management
system.

Features provided in the form of archives information systems news
features, data features, features letters, licensing features, features archive files,
data search. With this system is expected to provide a solution for school
administrators to be able to present clear information about the archival data. So
as to improve the effectiveness and efficiency in the provision of information
quickly and accurately.

Keywords : information system,archives, agile method, PHP, MySQL.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berada pada era informasi merupakan periode yang melibatkan banyak

informasi dalam pengambilan keputusan, baik oleh individu, perusahaan,

maupun instansi pemerintah. Informasi sudah semakin mudah diperoleh,

bervariasi bentuknya, dan sudah semakin banyak kegunaanya. Sistem

informasi sangat diperlukan oleh berbagai pihak yang terkait yaitu untuk

mengolah data menjadi informasi, sehingga dalam pengambilan keputusan

dapat menggunakan informasi tersebut untuk membuat keputusan yang baik.

Informasi yang baik hanya dapat dihasilkan oleh sistem informasi yang baik.

Sistem informasi yang baik adalah sistem informasi yang dirancang untuk

mengolah data menjadi informasi (Winarno,2009).

Zaman yang semakin maju menuntut manusia untuk menciptakan

teknologi yang lebih canggih dan praktis. Begitu pula dalam kemajuan bisnis

disektor pemerintah dan swasta untuk memperoleh manajemen diperlukan

informasi yang teliti, tepat dan cepat. Dalam perkantoran arsip digunakan

untuk membantu dalam penyediaan informasi.

Mengingat peranan arsip yang begitu penting bagi kehidupan

berorganisasi, maka keberadaan arsip di kantor benar-benar dapat mendukung

dalam penyelesaian pekerjaan yang dilakukan semua personil dalam

organisasi. Tujuan kearsipan itu sendiri adalah menyediakan data dan

informasi secepat-cepatnya dan setepat-tepatnya kepada yang memerlukan.
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Untuk dapat mencapai tujuan tersebut diperlukan pengolahan arsip yang

mudah dan praktis dengan cara memahami masalah apa yang terkandung

didalam arsip.

Sekolah adalah sebagai salah satu bentuk organisasi yang memerlukan

pengadministrasian yang efektif dan efisien, yaitu berorientasi pada tujuan

penggunaan semua sumber daya serta mekanisme pengelolaan sekolah. Salah

satu fungsi administrasi sekolah adalah pengelolaan data-data yang

berhubungan dengan kepentingan di sekolah. Dalam pengelolaan data sekolah

pada umumnya masih menggunakan sistem manual atau sistem pengelolaan

berkas yang masih memiliki banyak kekurangan. Demikian juga yang terjadi

di MTs Arrosyidin Secang Magelang yang masih menggunakan sistem

pemprosesan manual dalam pengelolaan data sekolah, yang dilakukan oleh

bagian Tata Usaha. Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi yang ada

perlu dicari alternatif dalam sistem informasi yang dapat digunakan sebagai

pengolahan data. Oleh karena itu diperlukan suatu aplikasi sebagai sistem

informasi tata usaha agar lebih mudah dan praktis.

Pada dekade 90-an diperkenalkan metodologi baru yang dikenal dengan

nama agile methods. Metodologi ini sangat revolusioner perubahannya jika

dibandingkan dengan metode sebelumnya. Agile Methods dikembangkan

karena pada metodologi tradisional terdapat banyak hal yang membuat proses

pengembangan tidak dapat berhasil dengan baik sesuai tuntutan user. Saat ini

metodologi agile ini sudah cukup banyak berkembang, di antaranya adalah

eXtreme Progamming (XP), Scrum Methodology, Crystal Family, Dynamic
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Systems Development Method (DSDM), Adaptive Software Development

(ASD). Dengan demikian metode agile ini tentunya memiliki kelebihan atau

keunggulan dibangingkan dengan metode – metode yang lainnya. Kelebihan

Agile model pada saat pengembang perangkat lunak diantaranya

meningkatkan rasio kepuasan pelanggan, bisa melakukan review pelanggan

mengenai software yang dibuat lebih awal, mengurangi resiko kegagalan

implementasi software dari segi non-teknis dan nilai kerugian baik secara

material atau immaterial tidak terlalu besar jika terjadi kegagalan (Widodo

Journal : 2006:1).

Dengan melihat adanya permasalahan diatas penulis terdorong untuk

melakukan penelitian tentang “sistem informasi kearsipan tata usaha di MTs

Arrosyidin Secang Magelang” serta berupaya untuk membuat sebuah aplikasi

sistem informasi berbasis web dengan menggunakan bahasa pemograman

PHP dan database MySQL sebagai software penunjang, yang diharapkan

kinerja lembaga menjadi lebih baik serta memberikan pelayanan yang

optimal.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan  latar belakang yang  telah  diuraikan  diatas,  maka masalah

dirumuskan  sebagai  berikut :

1. Bagaimana menggunakan metode agile untuk merancang dan membangun

sistem informasi?
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2. Bagaimana mengimplementasikan sistem informasi kearsipan tata usaha di

MTs Arrosyidin Secang Magelang?

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Sistem Informasi menangani data yang sudah ada di MTs Arrosyidin

Secang Magelang.

2. Sistem Informasi Kearsipan yang dibangun hanya untuk mengelola data

guru, data karyawan (petugas), dan data siswa dilingkungan MTs

Arrosyidin Secang Magelang.

3. Sistem yang dibuat tidak membahas masalah keamanan sistem.

4. Aplikasi ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL

sebagai relational database.

5. Sistem Informasi dikembangkan dengan berbasis web.

1.4 Tujuan Penelitian

Sesuai dengan latar belakang dan rumusan masalah yang telah diuraikan di

atas maka tujuan dari penelitian ini adalah

1. Menggunakan metode agile untuk merancang dan membangun sistem

informasi.



5

2. Mengimplementasikan sistem informasi kearsipan tata usaha sehingga

dapat menunjang efektifitas kinerja pada MTS Arrosyidin Secang

Magelang.

1.5 Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi

penulis sebagai wadah dalam mengaplikasikan ilmu yang didapat selama

masa perkuliahan. Selain itu juga dapat menambah referensi bagi pembaca

mengenai sistem informasi.

Manfaat bagi sekolah adalah dapat menyajikan informasi yang jelas

mengenai data kearsipan. Sehingga mampu meningkatkan efektivitas dan

efisiensi kerja dalam penyediaan informasi secara cepat dan akurat.

1.6 Keaslian Penelitian

Penelitian yang berkaitan dengan sistem informasi kearsipan tata usaha

dengan metode agile di MTs Arrosyidin Secang Magelang sejauh

pengetahuan penulis, penelitian tersebut belum pernah dilakukan.
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BAB VII

PENUTUP

7.1. Kesimpulan

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan

sistem informasi kearsipan dengan metode agile, maka dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut :

1. Perancangan dan pembangunan sistem informasi kearsipan tata usaha MTs

Arrosyidin Secang Magelang dengan menggunakan metode agile sudah

berhasil dilakukan.

2. Sistem informasi kearsipan tata usaha MTs Arrosyidin Secang Magelang

sudah diimplementasikan dan dapat menunjang efektifitas kinerja, terbukti

dari hasil penguijian pada kuisioner responden.

7.2. Saran

Sistem informasi kearsipan ini tentunya tidak terlepas dari kekurangan

dan kelemahan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem

selanjutnya, maka penulis menyarankan beberapa hal, diantaranya:

1. Perlu adanya integrasi sistem informasi dengan social network sehingga

pengguna dapat menerima notifikasi jika ada info terbaru.

2. Perlu adanya pengecekan dan perbaikan sistem dari sisi keamanan

(security).

3. Perlu adanya perbaikan pada desain tampilan sistem agar lebih menarik

dan mudah digunakan.
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LAMPIRAN

Source Code Download

</head>

<body>

<div id="templatemo_wrapper">

<div id="slider">

<?php include"header.php";?>

<div class="scroll">

<div class="scrollContainer">

<div class="panel" id="home"> <?

$download=mysql_query("select * from upload order by id desc");

$cek=mysql_num_rows($download);

if($cek){?>

<h2 align="center">Download Files</h2>

<table border="1" width="100%" class="datatable" align="center">

<tr><th>No</th>

<th>Nama File</th>

<th>Tanggal</th>

<th>Keterangan</th>

<th>Download</th></tr><?

while($row=mysql_fetch_array($download)){?>

<tr><td align="center"><? echo $c=$c+1;?></td>

<td align="center"><?=$row['nama_file'];?></td>

<td align="center"><?=$row['tgl'];?></td>

<td align="center"><?=$row['keterangan'];?></td>

<td align="center"><a href="<?=$row['url'];?>"><img
src="images/download.jpg" border="0"/></a></td></tr> <?

}?>

</table> <?

}else{

?>
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