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Pengembangan Media Pembelajaran Biologi Berbasis Macromedia
Authorware 7.0 melalui Pemanfaatan Museum Manusia Purba Sangiran

pada Sub Materi Fosil Semester Genap Kelas XII SMA/MA

Tasliyatun Ni’mah
08680022

Abstrak

Pemanfaatan kekayaan lokal Indonesia sebagai sumber belajar, khususnya
museum purbakala masih jarang ditemukan dalam kegiatan pembelajaran.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran biologi
berbasis Macromedia Authorware 7.0 melalui pemanfaatan Museum Manusia
Purba Sangiran pada sub materi fosil semester genap kelas XII SMA/MA dan
mengetahui kualitas media pembelajaran biologi berbasis Macromedia
Authorware 7.0 yang layak digunakan dalam pembelajaran biologi.

Penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian dan pengembangan
(Research and Development) dengan menggunakan model pengembangan
ADDIE. Namun, pada penelitian ini hanya mencakup tahapan ADD. Instrumen
penilaian kualitas media memuat aspek kelayakan isi, aspek kebahasaan, aspek
penyajian, aspek kemudahan pengoperasian dan aspek evaluasi pembelajaran.
Data yang diperoleh kemudian dianalisis secara deskriptif kualitatif dan
kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa telah dikembangkan media
pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware 7.0 dengan model
pengembangan ADD. Kualitas media pembelajaran berdasarkan penilaian
reviewer termasuk dalam kategori sangat baik (SB) dengan persentase keidealan
89,95%. Respon siswa terhadap media pembelajaran termasuk dalam kategori
sangat baik (SB) dengan persentase keidealan 85,2%. Sehingga dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran yang dikembangkan dinyatakan layak digunakan
dalam pembelajaran biologi.

Kata kunci: media pembelajaran biologi, Macromedia Authorware 7.0,
Museum Manusia Purba Sangiran, fosil
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pengembangan aktivitas dan kreativitas siswa melalui berbagai

pengalaman belajar merupakan tujuan dari pembelajaran pada Kurikulum

Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP). Oleh sebab itu, keterlibatan aktif siswa

dalam kegiatan pembelajaran merupakan hal yang perlu diperhatikan,

terutama pada pembelajaran biologi (Mariana dkk, 2009: 18). Siswa harus

terlibat langsung dengan objek dan fakta yang terjadi di alam sekitar, karena

sebenarnya banyak rahasia alam yang dapat diungkap. Dengan demikian,

dalam mempelajari biologi siswa tidak cukup hanya mengandalkan kekuatan

hafalan, tetapi perlu dikonfirmasikan dengan kenyataan yang ada (Umniyati

(2000) dalam Rofiqi (2010: 6)).

Guru harus menyadari bahwa pada dasarnya siswa memiliki rasa ingin

tahu tentang gejala-gejala biologi yang terjadi di alam sekitar dan siswa

memiliki potensi untuk memenuhi rasa ingin tahunya tersebut, sehingga guru

harus mampu menciptakan lingkungan belajar yang kondusif dan

menyenangkan dengan cara mencari dan memilih sumber belajar yang relevan

sesuai dengan kebutuhan proses pembelajaran. Salah satu sumber belajar yang

dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran biologi adalah Museum Manusia

Purba Sangiran yang merupakan museum bertaraf internasional dan menjadi

salah satu pusat penelitian dan studi evolusi manusia terbesar di dunia.

Penelitian dengan pemanfaatan Museum Manusia Purba Sangiran sebagai

sarana belajar juga pernah dilakukan oleh Tsabit Azinar Ahmad dari
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Universitas Sebelas Maret Surakarta. Dalam penelitian ini terbukti bahwa

pemanfaatan museum sebagai sarana belajar merupakan salah satu cara yang

efektif untuk mewujudkan pemahaman siswa tentang zaman pra sejarah

(Ahmad, 2010: 115).

Museum Manusia Purba Sangiran sangat tepat jika digunakan sebagai

sumber belajar pada materi evolusi, karena evolusi merupakan proses

perubahan dalam rentang waktu yang cukup panjang sehingga sulit dipelajari

dan dipahami secara langsung melalui kegiatan demonstrasi ataupun

praktikum sederhana (Rustaman, 2005: 75). Selain karakteristik materi yang

memerlukan perlakuan khusus dalam penyampaian, ternyata 48 siswa kelas

XII MA Thoriqotul Ulum memperoleh nilai rata-rata pada materi evolusi

sebesar 69. Berdasarkan hal tersebut, dapat diketahui bahwa hasil belajar

siswa kelas XII MA Thoriqotul Ulum pada materi evolusi belum memenuhi

nilai kriteria ketuntasan minimal (KKM) 75. Menurut guru kelas XII MA

Thoriqotul Ulum, ketidaktuntasan hasil belajar tersebut ditentukan oleh

beberapa faktor, salah satunya karena siswa sulit memunculkan gambaran

tentang materi evolusi, khususnya sub materi Fosil. Hal ini disebabkan

beberapa buku paket biologi SMA/MA kelas XII hanya menjelaskan materi

secara deskriptif dan tidak dilengkapi gambar yang representatif tentang

petunjuk evolusi tersebut (Wawancara 8 April 2013).

Dari beberapa permasalahan di atas, maka perlu dilakukan

pengembangan dengan memanfaatkan sumber belajar Museum Manusia Purba

Sangiran yang nantinya dapat digunakan siswa untuk membangun pemahaman
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pada sub materi fosil. Selain itu, untuk pengefektifan penyampaian materi dan

pengefisienan alokasi waktu maka pemanfaatan lebih lanjut sumber belajar

Museum Manusia Purba Sangiran menjadi sebuah media pembelajaran perlu

dilakukan. Pengembangan ini dapat memanfaatkan perkembangan ilmu

pengetahuan dan teknologi yang sangat pesat, seperti media berbantuan

komputer (Hamalik (1986) dalam Arsyad, 2004: 157).

Salah satu media berbantuan komputer yang sesuai untuk membantu

penyampaian sub materi fosil adalah media pembelajaran berbasis

Macromedia Authorware 7.0. Selain pembuatannya yang relatif mudah,

program Macromedia Authorware 7.0 juga dapat memuat teks, gambar, video,

dan suara sehingga dapat digunakan untuk materi dengan karakteristik objek

riil seperti untuk menampilkan gambar fosil dan benda-benda purbakala yang

akan disajikan dalam penyampaian sub materi fosil. Selain itu program

Macromedia Authorware 7.0 merupakan Authoring berbasis ikon yang dapat

membuat aplikasi yang interaktif dan menarik tanpa harus menggunakan

pemprograman, tetapi cukup dengan drag dan drop untuk membuat garis

besar aplikasi yang akan dibuat (Suyanto, 2005: 191 ).

Berdasarkan permasalahan di atas, maka peneliti tertarik untuk

melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran

Biologi Berbasis Macromedia Authorware 7.0 melalui Pemanfaatan Museum

Manusia Purba Sangiran pada Sub Materi Fosil Semester Genap Kelas XII

SMA/MA”.
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B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka

dapat diidentifikasi masalah sebagai berikut :

1. Siswa kurang terlibat aktif dalam pembelajaran yang berinteraksi langsung

dengan objek dan fakta dari alam sekitar.

2. Guru kurang memiliki waktu untuk mencari dan memilih sumber belajar

yang relevan dan sesuai dengan kebutuhan pembelajaran.

3. Guru belum banyak yang membuat dan menggunakan media pembelajaran

berbasis Macromedia Authorware 7. 0.

4. Hasil belajar biologi siswa di MA Thoriqotul Ulum Karanganyar Pati pada

materi evolusi masih di bawah KKM yaitu dengan nilai rata-rata 69.

C. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Museum Manusia Purba Sangiran digunakan sebagai sumber belajar dan

dikemas dalam media pembelajaran berbasis Macromedia Authorware 7.0.

2. Media pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware 7.0 yang

dikembangkan hanya memuat pembahasan sub materi fosil untuk kelas

XII SMA/MA semester genap.

3. Penilaian kualitas media pembelajaran yang dikembangkan dilakukan oleh

satu ahli materi, dua ahli media, lima peer reviewer, dan dua guru biologi

di Kabupaten Pati berdasarkan aspek kelayakan isi, kebahasaan, penyajian,

kemudahan pengoperasian, dan aspek evaluasi pembelajaran serta respon

10 siswa kelas XII MA Thoriqotul Ulum Karanganyar. Media
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pembelajaran yang dikembangkan dinyatakan layak jika kualitas sangat

baik atau baik (Amin, 2011: 44).

4. Penelitian menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development,

Implementation and Evaluation), tetapi hanya sampai tahapan

pengembangan (Development).

D. Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran biologi berbasis

Macromedia Authorware 7.0 melalui pemanfaatan Museum Manusia

Purba Sangiran pada sub materi fosil semester genap kelas XII SMA/MA?

2. Bagaimanakah kualitas media pembelajaran biologi berbasis Macromedia

Authorware 7.0 yang dikembangkan layak digunakan dalam pembelajaran

biologi?

E. Tujuan Penelitian

Penelitian pengembangan ini memiliki tujuan sebagai berikut :

1. Mengetahui pengembangan media pembelajaran biologi berbasis

Macromedia Authorware 7.0 melalui pemanfaatan Museum Manusia

Purba Sangiran pada sub materi fosil semester genap kelas XII SMA/MA.

2. Mengetahui kualitas media pembelajaran biologi berbasis Macromedia

Authorware 7.0 yang dikembangkan layak digunakan dalam pembelajaran

biologi.



6

F. Spesifikasi Produk yang diharapkan

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini

adalah media pembelajaran visual berbantuan komputer yang berupa :

1. Media pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware 7.0

berbentuk media visual berbantuan komputer dan berisi sub materi fosil

untuk siswa kelas XII SMA/MA.

2. Tampilan awal media pembelajaran biologi berbasis Macromedia

Authorware 7.0 berisi daftar menu petunjuk penggunaan; pendahuluan;

materi; evaluasi; tentang Sangiran; dan profil penulis.

3. Media pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware 7.0 sub

materi fosil untuk siswa kelas XII SMA/MA yang memenuhi aspek

kelayakan isi, kebahasaan, penyajian, kemudahan pengoperasian, dan

evaluasi pembelajaran.

G. Pentingnya Pengembangan

Penelitian pengembangan media pembelajaran biologi berbasis

Macromedia Authorware 7.0 ini dianggap penting karena diharapkan dapat :

1. Menjadi media pembelajaran alternatif untuk belajar mandiri siswa kelas

XII SMA/MA.

2. Menambah referensi yang diperlukan guru dan siswa pada sub materi

fosil.

3. Membantu guru memberikan pemahaman tentang pembahasan sub materi

fosil kepada siswa kelas XII SMA/MA.

4. Memberi inovasi bagi penelitian pengembangan di dunia pendidikan.
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H. Asumsi dan Keterbatasan

Asumsi dari penelitian pengembangan ini adalah sumber belajar

Museum Manusia Purba Sangiran yang dapat dimanfaatkan untuk

pengembangan media pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware

7.0 pada sub materi fosil untuk kelas XII SMA/MA.

Keterbatasan pengembangan pada penelitian pengembangan ini

adalah:

1. Media pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware 7.0 hanya

memuat pembahasan sub materi fosil.

2. Kualitas media pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware

7.0 hasil pengembangan hanya dinilai oleh satu ahli materi, dua ahli

media, lima peer reviewer, dan dua guru biologi yang dianggap memiliki

pengetahuan yang baik tentang media dan 10 siswa sebagai calon

pengguna media.

I. Definisi Istilah

Istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini

adalah :

1. Penelitian pengembangan adalah suatu jenis penelitian yang digunakan

untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk

tersebut (Sugiyono, 2007: 407).

2. Museum menurut ICOM (International Council of Museum) adalah suatu

lembaga permanent yang melayani kepentingan masyarakat dan

kemajuannya, terbuka untuk umum, tidak bertujuan mencari keuntungan,
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digunakan untuk mengumpulkan, memelihara, meneliti, memamerkan, dan

mengkomunikasikan benda-benda pembuktian material manusia dan

lingkungannya untuk tujuan studi, pendidikan, dan objek wisata (Ambrose

and Paine, 2006: 8).

3. Sumber belajar biologi merupakan segala sesuatu, baik benda maupun

gejalanya yang dapat digunakan untuk memperoleh pengalaman dalam

rangka pemecahan permasalahan biologi tertentu (Marsh, 1996: 154).

4. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat diindera dan

berfungsi sebagai perantara atau sarana atau alat untuk proses komunikasi

(proses belajar mengajar) (Rohani, 1997: 3).

5. Sub materi fosil merupakan sub materi dari bab evolusi dalam kurikulum

tingkat satuan pendidikan (KTSP) yang disajikan untuk kelas XII

SMA/MA semester genap.

6. Macromedia Authorware 7.0 merupakan salah satu program Authoring

tool yang diproduksi oleh perusahaan pembuat software komputer

Macromedia (Suyanto, 2005).
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dapat ditarik kesimpulan sebagai

berikut :

1. Penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran

biologi berbasis Macromedia Authorware 7.0 melalui pemanfaatan

Museum Manusia Purba Sangiran pada sub materi fosil semester

genap untuk kelas XII SMA/MA dengan menggunakan model ADDIE,

tetapi hanya melalui tahapan ADD yaitu Analysis, Design and

Development tanpa melalui tahapan Implementation and Evaluation.

2. Kualitas media pembelajaran biologi berbasis Macromedia authorware

7.0 yang dikembangkan menurut reviewer termasuk dalam kategori

sangat baik (SB) dengan persentase keidealan 89,95% dan kualitas

media menurut respon siswa termasuk dalam kategori sangat baik

(SB) dengan persentase keidealan 85,2%. Berdasarkan hasil tersebut,

maka media pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware

7.0 dinyatakan layak digunakan dalam pembelajaran biologi.

B. Saran

Inovasi dalam bidang pendidikan sangat diperlukan guna

menghasilkan produk-produk baru yang dapat meningkatkan kualitas

pendidikan di Indonesia. Penelitian pengembangan merupakan salah satu

kegiatan untuk menghasilkan produk baru yang dapat bermanfaat dalam
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dunia pendidikan. Adapun saran dari peneliti untuk penelitian selanjutnya

yaitu :

1. Produk pengembangan melalui pemanfaatan Museum Manusia Purba

Sangiran yang berupa media pembelajaran biologi berbasis

Macromedia Authorware 7.0 telah berhasil disusun dan dilakukan uji

coba terbatas. Namun, media pembelajaran biologi yang dihasilkan

masih perlu diuji cobakan secara langsung dalam proses pembelajaran

guna mengetahui keberhasilan media pembelajaran terhadap

keberhasilan pembelajaran.

2. Guru dan praktisi pendidikan diharapkan lebih inovatif dalam

mengembangkan dan memanfaatkan lingkungan sekitar guna

menunjang proses pembelajaran, karena keterlibatan lingkungan

sekitar dalam proses pembelajaran akan menumbuhkan sikap aktif

siswa untuk melakukan interaksi langsung antara siswa dengan objek

biologi yang dipelajari.
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Lampiran 1

Tabel 1. Tabulasi Penilaian Ahli Materi terhadap Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0.

Aspek Penilaian Indikator Penilai
I

Jumlah Skor Jumlah Per
Aspek

Rata-Rata

Kelayakan Isi 1 4 16 16 16
2 4
3 4
4 4

Kebahasaan 5 5 25 25 25
6 5
7 5
8 5
9 5

Evaluasi Pembelajaran 10 5 20 20 20
11 5
12 5
13 5

Jumlah Skor 61 61 61 61

A. Kriteria Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Macromedia

Authorware 7.0 menurut Ahli Materi

Data hasil penilaian ahli materi diubah menjadi data kuantitatif dan dirata-rata

seperti dilihat pada tabel 1. Data tersebut kemudian diubah lagi menjadi data

kualitatif sesuai dengan kriteria kategori penilaian ideal dengan ketentuan

sebagai berikut :

Tabel 2. Kriteria Kategori Penilaian Ideal

Keterangan :
=  Rata-rata ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus

= x (Skor maksimal ideal + Skor minimal ideal)
SB =  Simpangan baku ideal yang dapat dicari dengan rumus

=  ( x ) x (Skor maksimal ideal – skor minimal ideal)
Skor maksimal ideal = jumlah butir indikator x skor tertinggi

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. Mi + 1,8 SBi

Sangat Baik

2. Mi + 0,60 SBi Mi + 1,8 SBi Baik
3. Mi - 0,60 SBi Mi + 0,60 SBi Cukup
4. Mi – 1,8 SBi Mi – 0,60 SBi Kurang
5. Mi - 1,8 SBi Sangat Kurang
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Skor minimal ideal   = jumlah butir indikator x skor terendah

B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Macromedia

Authorware 7.0 menurut Ahli Materi

Perhitungan penilaian ahli materi terhadap media pembelajaran biologi

berbasis Macromedia authorware 7.0 berdasarkan pada perolehan skor.

1. Jumlah indikator : 13

2. Skor tertinggi ideal : 13 x 5 = 65

3. Skor terendah ideal : 13 x 1 = 13

4. Mi : x (65 + 13) = 39

5. SBi : x x (65 – 13) = 8,67

6. : = = 61

Tabel 3. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 54,61 Sangat Baik

2. 44,20 54,61 Baik
3. 33, 80 44,20 Cukup
4. 23,40 33,80 Kurang
5. 23,40 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 menurut ahli materi termasuk ke dalam kategori
Sangat Baik (SB).

C. Perhitungan Tiap Aspek Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis

Macromedia Authorware 7.0 menurut Ahli Materi

1. Aspek Kelayakan Isi

a. Jumlah indikator : 4

b. Skor tertinggi ideal : 4 x 5 = 20

c. Skor terendah ideal : 4 x 1 = 4

d. Mi : x (20 + 4) = 12
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e. SBi : x x (20 – 4) = 2,67

f. : = = 16

Tabel 4. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 16,81 Sangat Baik

2. 13,60 16,81 Baik
3. 10,40 13,60 Cukup
4. 7,19 10,40 Kurang
5. 7,19 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek kelayakan isi menurut ahli materi
termasuk ke dalam kategori Baik (B).

2. Aspek Kebahasaan

a. Jumlah indikator : 5

b. Skor tertinggi ideal : 5 x 5 = 25

c. Skor terendah ideal : 5 x 1 = 5

d. Mi : x (25 + 5) = 15

e. SBi : x x (25 – 5) = 3,33

f. : = = 25

Tabel 5. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 20,99 Sangat Baik

2. 17,00 20,99 Baik
3. 13,00 17,00 Cukup
4. 9,01 13,00 Kurang
5. 9,01 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek kebahasaan menurut ahli materi
termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).
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3. Aspek Evaluasi Pembelajaran

a. Jumlah indikator : 4

b. Skor tertinggi ideal : 4 x 5 = 20

c. Skor terendah ideal : 4 x 1 = 4

d. Mi : x (20 + 4) = 12

e. SBi : x x (20 – 4) = 2,67

f. : = = 20

Tabel 6. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 16,81 Sangat Baik

2. 13,60 16,81 Baik
3. 10,40 13,60 Cukup
4. 7,19 10,40 Kurang
5. 7,19 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek evaluasi pembelajaran menurut ahli
materi termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

D. Kriteria Penilaian Ideal

Persentase Keidealan (P) = x 100 %

1. Persentase keidealan untuk semua aspek : x 100 % = 93,8 %

2. Persentase keidealan aspek kelayakan isi : x 100 % = 80 %

3. Persentase keidealan aspek kebahasaan : x 100 % = 100 %

4. Persentase keidealan aspek evaluasi pemb. : x 100 % = 100 %
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Lampiran 2

Tabel 7. Tabulasi Penilaian Ahli Media terhadap Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0.

Aspek
Penilaian

Indikator Penilai Jumlah
Skor

Jumlah
Per Aspek

Rata-Rata
I II

Penyajian 10 5 5 10 43 21.5
11 4 5 9
12 4 4 8
13 4 4 8
14 4 4 8

Kemudahan
Pengoperasian

15 5 5 10 19 9.5
16 4 5 9

Jumlah Skor 30 32 62 62 31

A. Kriteria Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Macromedia

Authorware 7.0 menurut Ahli Media

Data hasil penilaian ahli media diubah menjadi data kuantitatif dan dirata-

rata seperti dilihat pada tabel 7. Data tersebut kemudian diubah lagi menjadi

data kualitatif sesuai dengan kriteria kategori penilaian ideal dengan ketentuan

sebagai berikut :

Tabel 8. Kriteria Kategori Penilaian Ideal

Keterangan :
=  Rata-rata ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus

= x (Skor maksimal ideal + Skor minimal ideal)
SB =  Simpangan baku ideal yang dapat dicari dengan rumus

=  ( x ) x (Skor maksimal ideal – skor minimal ideal)
Skor maksimal ideal = jumlah butir indikator x skor tertinggi
Skor minimal ideal   = jumlah butir indikator x skor terendah

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. Mi + 1,8 SBi

Sangat Baik

2. Mi + 0,60 SBi Mi + 1,8 SBi Baik
3. Mi - 0,60 SBi Mi + 0,60 SBi Cukup
4. Mi – 1,8 SBi Mi – 0,60 SBi Kurang
5. Mi - 1,8 SBi Sangat Kurang
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B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Macromedia

Authorware 7.0 menurut Ahli Media

Perhitungan penilaian ahli media terhadap media pembelajaran biologi

berbasis Macromedia authorware 7.0 berdasarkan pada perolehan skor.

1. Jumlah indikator : 7

2. Skor tertinggi ideal : 7 x 5 = 35

3. Skor terendah ideal : 7 x 1 = 7

4. Mi : x (35 + 7) = 21

5. SBi : x x (35 – 7) = 4,67

6. : = = 31

Tabel 9. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 29,41 Sangat Baik

2. 23,80 29,41 Baik
3. 18,20 23,80 Cukup
4. 12,59 18,20 Kurang
5. 12,59 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 menurut ahli media termasuk ke dalam kategori
Sangat Baik (SB).

C. Perhitungan Tiap Aspek Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis

Macromedia Authorware 7.0 menurut Ahli Media

1. Aspek Penyajian

a. Jumlah indikator : 5

b. Skor tertinggi ideal : 5 x 5 = 25

c. Skor terendah ideal : 5 x 1 = 5

d. Mi : x (25 + 5) = 15

e. SBi : x x (25 – 5) = 3,33
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f. : = = 21,5

Tabel 10. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 20,99 Sangat Baik

2. 17,00 20,99 Baik
3. 13,00 17,00 Cukup
4. 9,01 13,00 Kurang
5. 9,01 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek penyajian menurut ahli media
termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

2. Aspek Kemudahan Pengoperasian

a. Jumlah indikator : 2

b. Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10

c. Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2

d. Mi : x (10 + 2) = 6

e. SBi : x x (10 – 2) = 1,33

f. : = = 9,5

Tabel 11. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 8,39 Sangat Baik

2. 6,80 8,39 Baik
3. 5,20 6,80 Cukup
4. 3,61 5,20 Kurang
5. 3,61 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek kemudahan pengoperasian menurut
ahli media termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

D. Kriteria Penilaian Ideal

Persentase Keidealan (P) = x 100 %
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1. Persentase keidealan untuk semua aspek : x 100 % = 88,6 %

2. Persentase keidealan aspek penyajian : x 100 % = 86 %

3. Persentase keidealan aspek kemudahan pengoperasian: x 100 % = 95%
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Lampiran 3

Tabel 12. Tabulasi Penilaian Peer Reviewer terhadap Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0.

Aspek
Penilaian

Indikator Penilaian Jumlah
Skor

Jumlah
Per

Aspek

Rata-
RataI II III IV V

Kelayakan Isi 1 5 5 5 5 5 25 93 18.6
2 5 5 4 4 4 22
3 5 4 5 5 5 24
4 4 5 4 5 4 22

Kebahasaan 5 4 5 4 5 5 23 111 22.2
6 5 4 4 4 4 21
7 5 5 5 4 4 23
8 4 4 5 5 3 21
9 5 4 4 5 5 23

Penyajian 10 5 5 5 4 4 23 109 21.8
11 5 4 4 4 5 22
12 5 4 4 4 4 21
13 5 4 5 5 4 23
14 5 4 4 4 3 20

Kemudahan
Pengoperasian

15 5 5 5 5 5 25 48 9.6
16 5 4 5 5 4 23

Evaluasi
Pembelajaran

17 5 3 5 5 5 23 85 17
18 4 3 5 4 4 20
19 4 4 4 4 4 20
20 5 4 4 4 5 22

Jumlah Skor 95 85 90 90 86 446 446 89.2

A. Kriteria Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Macromedia

Authorware 7.0 menurut Peer Reviewer

Data hasil penilaian peer reviewer diubah menjadi data kuantitatif dan

dirata-rata seperti dilihat pada tabel 12. Data tersebut kemudian diubah lagi

menjadi data kualitatif sesuai dengan kriteria kategori penilaian ideal dengan

ketentuan sebagai berikut :

Tabel 13. Kriteria Kategori Penilaian Ideal

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. Mi + 1,8 SBi

Sangat Baik

2. Mi + 0,60 SBi Mi + 1,8 SBi Baik
3. Mi - 0,60 SBi Mi + 0,60 SBi Cukup
4. Mi – 1,8 SBi Mi – 0,60 SBi Kurang
5. Mi - 1,8 SBi Sangat Kurang
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Keterangan :
=  Rata-rata ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus

= x (Skor maksimal ideal + Skor minimal ideal)
SB =  Simpangan baku ideal yang dapat dicari dengan rumus

=  ( x ) x (Skor maksimal ideal – skor minimal ideal)
Skor maksimal ideal = jumlah butir indikator x skor tertinggi
Skor minimal ideal   = jumlah butir indikator x skor terendah

B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis

Macromedia Authorware 7.0 menurut Peer Reviewer

Perhitungan penilaian peer reviewer terhadap media pembelajaran

biologi berbasis Macromedia authorware 7.0 berdasarkan pada perolehan

skor.

1. Jumlah indikator : 20

2. Skor tertinggi ideal : 20 x 5 = 100

3. Skor terendah ideal : 20 x 1 = 20

4. Mi : x (100 + 20) = 60

5. SBi : x x (100 – 20) = 13,33

6. : = = 89,2

Tabel 14. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 83,99 Sangat Baik

2. 68,00 83,99 Baik
3. 52,00 68,00 Cukup
4. 36,01 52,00 Kurang
5. 36,01 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 menurut peer reviewer termasuk ke dalam
kategori Sangat Baik (SB).
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C. Perhitungan Tiap Aspek Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis

Macromedia Authorware 7.0 menurut Peer Reviewer

1. Aspek Kelayakan Isi

a. Jumlah indikator : 4

b. Skor tertinggi ideal : 4 x 5 = 20

c. Skor terendah ideal : 4 x 1 = 4

d. Mi : x (20 + 4) = 12

e. SBi : x x (20 – 4) = 2,67

f. : = = 18,6

Tabel 15. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 16,81 Sangat Baik

2. 13,60 16,81 Baik
3. 10,40 13,60 Cukup
4. 7,19 10,40 Kurang
5. 7,19 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek kelayakan isi menurut peer reviewer
termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

2. Aspek Kebahasaan

a. Jumlah indikator : 5

b. Skor tertinggi ideal : 5 x 5 = 25

c. Skor terendah ideal : 5 x 1 = 5

d. Mi : x (25 + 5) = 15

e. SBi : x x (25 – 5) = 3,33

f. : = = 22,2
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Tabel 16. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 20,99 Sangat Baik

2. 17,00 20,99 Baik
3. 13,00 17,00 Cukup
4. 9,01 13,00 Kurang
5. 9,01 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek kebahasaan menurut peer reviewer
termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

3. Aspek Penyajian

a. Jumlah indikator : 5

b. Skor tertinggi ideal : 5 x 5 = 25

c. Skor terendah ideal : 5 x 1 = 5

d. Mi : x (25 + 5) = 15

e. SBi : x x (25 – 5) = 3,33

f. : = = 21,8

Tabel 17. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 20,99 Sangat Baik

2. 17,00 20,99 Baik
3. 13,00 17,00 Cukup
4. 9,01 13,00 Kurang
5. 9,01 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek penyajian menurut peer reviewer
termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

4. Aspek Kemudahan Pengoperasian

a. Jumlah indikator : 2

b. Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10

c. Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2
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d. Mi : x (10 + 2 ) = 6

e. SBi : x x (10 – 2) = 1,33

f. : = = 9,6

Tabel 18. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 8,39 Sangat Baik

2. 6,80 8,39 Baik
3. 5,20 6,80 Cukup
4. 3,61 5,20 Kurang
5. 3,61 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek kemudahan pengoperasian menurut
peer reviewer termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

5. Aspek Evaluasi Pembelajaran

a. Jumlah indikator : 4

b. Skor tertinggi ideal : 4 x 5 = 20

c. Skor terendah ideal : 4 x 1 = 4

d. Mi : x (20 + 4) = 12

e. SBi : x x (20 – 4) = 2,67

f. : = = 17

Tabel 19. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 16,81 Sangat Baik

2. 13,60 16,81 Baik
3. 10,40 13,60 Cukup
4. 7,19 10,40 Kurang
5. 7,19 Sangat Kurang
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Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek evaluasi pembelajaran menurut peer
reviewer termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

D. Kriteria Penilaian Ideal

Persentase Keidealan (P) = x 100 %

1. Persentase keidealan untuk semua aspek : x 100 % = 89,2 %

2. Persentase keidealan aspek kelayakan isi : x 100 % = 93 %

3. Persentase keidealan aspek kebahasaan: x 100 % =  88,8 %

4. Persentase keidealan aspek penyajian : x 100% = 87,2%

5. Persentase keidealan aspek kemudahan pengoperasian: x 100 % = 96%

6. Persentase keidealan aspek kebahasaan: x 100 % =  85 %
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Lampiran 4

Tabel 20. Tabulasi Penilaian Guru Biologi terhadap Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0.

Aspek Penilaian Indikator Penilai Jumlah
Skor

Jumlah Per
Aspek

Rata-
RataI II

Kelayakan Isi 1 5 5 10 37 18.5
2 4 5 9
3 5 5 10
4 4 4 8

Kebahasaan 5 4 5 9 45 22.5
6 4 4 8
7 5 5 10
8 4 4 8
9 5 5 10

Penyajian 10 5 5 10 46 23
11 5 4 9
12 5 5 10
13 4 4 8
14 4 5 9

Kemudahan
Pengoperasian

15 5 4 9 17 8.5
16 4 4 8

Evaluasi
Pembelajaran

17 5 5 10 37 18.5
18 4 4 8
19 4 5 9
20 5 5 10

Jumlah Skor 90 92 182 182 91

A. Kriteria Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Macromedia

Authorware 7.0 menurut Guru Biologi

Data hasil penilaian guru biologi diubah menjadi data kuantitatif dan

dirata-rata seperti dilihat pada tabel 20. Data tersebut kemudian diubah lagi

menjadi data kualitatif sesuai dengan kriteria kategori penilaian ideal dengan

ketentuan sebagai berikut :

Tabel 21. Kriteria Kategori Penilaian Ideal

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. Mi + 1,8 SBi

Sangat Baik

2. Mi + 0,60 SBi Mi + 1,8 SBi Baik
3. Mi - 0,60 SBi Mi + 0,60 SBi Cukup
4. Mi – 1,8 SBi Mi – 0,60 SBi Kurang
5. Mi - 1,8 SBi Sangat Kurang
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B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis Macromedia

Authorware 7.0 menurut Guru Biologi

Perhitungan penilaian guru biologi terhadap media pembelajaran

biologi berbasis Macromedia authorware 7.0 berdasarkan pada perolehan

skor.

1. Jumlah indikator : 20

2. Skor tertinggi ideal : 20 x 5 = 100

3. Skor terendah ideal : 20 x 1 = 20

4. Mi : x (100 + 20) = 60

5. SBi : x x (100 – 20) = 13,33

6. : = = 91

Tabel 22. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 83,99 Sangat Baik

2. 68,00 83,99 Baik
3. 52,00 68,00 Cukup
4. 36,01 52,00 Kurang
5. 36,01 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 menurut guru biologi termasuk ke dalam
kategori Sangat Baik (SB).

C. Perhitungan Tiap Aspek Kualitas Media Pembelajaran Biologi Berbasis

Macromedia Authorware 7.0 menurut Guru Biologi

1. Aspek Kelayakan Isi

a. Jumlah indikator : 4

b. Skor tertinggi ideal : 4 x 5 = 20

c. Skor terendah ideal : 4 x 1 = 4

d. Mi : x (20 + 4) = 12

e. SBi : x x (20 – 4) = 2,67
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f. : = = 18,5

Tabel 23. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 16,81 Sangat Baik

2. 13,60 16,81 Baik
3. 10,40 13,60 Cukup
4. 7,19 10,40 Kurang
5. 7,19 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek kelayakan isi menurut guru biologi
termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

2. Aspek Kebahasaan

a. Jumlah indikator : 5

b. Skor tertinggi ideal : 5 x 5 = 25

c. Skor terendah ideal : 5 x 1 = 5

d. Mi : x (25 + 5) = 15

e. SBi : x x (25 – 5) = 3,33

f. : = = 22,5

Tabel 24. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 20,99 Sangat Baik

2. 17,00 20,99 Baik
3. 13,00 17,00 Cukup
4. 9,01 13,00 Kurang
5. 9,01 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek kebahasaan menurut guru biologi
termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

3. Aspek Penyajian

a. Jumlah indikator : 5

b. Skor tertinggi ideal : 5 x 5 = 25
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c. Skor terendah ideal : 5 x 1 = 5

d. Mi : x (25 + 5) = 15

e. SBi : x x (25 – 5) = 3,33

f. : = = 23

Tabel 25. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 20,99 Sangat Baik

2. 17,00 20,99 Baik
3. 13,00 17,00 Cukup
4. 9,01 13,00 Kurang
5. 9,01 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek penyajian menurut guru biologi
termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

4. Aspek Kemudahan Pengoperasian

a. Jumlah indikator : 2

b. Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10

c. Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2

d. Mi : x (10 + 2 ) = 6

e. SBi : x x (10 – 2) = 1,33

f. : = = 8,5

Tabel 26. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 8,39 Sangat Baik

2. 6,80 8,39 Baik
3. 5,20 6,80 Cukup
4. 3,61 5,20 Kurang
5. 3,61 Sangat Kurang
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Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek kemudahan pengoperasian menurut
guru biologi termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).
5. Aspek Evaluasi Pembelajaran

a. Jumlah indikator : 4

b. Skor tertinggi ideal : 4 x 5 = 20

c. Skor terendah ideal : 4 x 1 = 4

d. Mi : x (20 + 4) = 12

e. SBi : x x (20 – 4) = 2,67

f. : = = 18,5

Tabel 27. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 16,81 Sangat Baik

2. 13,60 16,81 Baik
3. 10,40 13,60 Cukup
4. 7,19 10,40 Kurang
5. 7,19 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek evaluasi pembelajaran menurut guru
biologi termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

D. Kriteria Penilaian Ideal

Persentase Keidealan (P) = x 100 %

1. Persentase keidealan untuk semua aspek : x 100 % = 91 %

2. Persentase keidealan aspek kelayakan isi x 100 % = 92,5 %

3. Persentase keidealan aspek kebahasaan: x 100 % =  90 %

4. Persentase keidealan aspek penyajian : x 100% = 92%

5. Persentase keidealan aspek kemudahan pengoperasian: x 100% = 85%

6. Persentase keidealan aspek kebahasaan: x 100% = 92,5%
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Lampiran 5

Tabel 28. Tabulasi Respon Siswa terhadap Media Pembelajaran Biologi Berbasis
Macromedia Authorware 7.0.

Aspek Indikator Penilai Jumlah
Skor

Jumlah
Per

Aspek

Rata-
Rata

1 II III IV V VI VII VII IX X
Struktur
navigasi

1 4 4 5 3 4 4 5 5 4 4 42 86 8.6
2 4 5 4 4 4 5 4 5 5 4 44

Bahasa 3 4 4 5 3 3 4 4 4 4 4 39 123 12.3
4 4 4 5 3 3 4 4 4 4 4 39
5 4 5 5 4 4 5 4 5 4 5 45

Penyajian 6 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 39 217 21.7
7 3 4 4 3 4 5 4 5 4 5 41
8 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 47
9 4 5 4 4 4 4 5 5 5 4 44
10 4 5 5 4 4 4 5 5 5 5 46

Jumlah Skor 426 426 42.6

A. Perhitungan Penilaian Respon Siswa secara Keseluruhan terhadap Media

Pembelajaran Biologi Berbasis Macromedia Authorware 7.0

Perhitungan penilaian respon siswa terhadap media pembelajaran

biologi berbasis Macromedia authorware 7.0 berdasarkan pada perolehan

skor.

1. Jumlah indikator : 10

2. Skor tertinggi ideal : 10 x 5 = 50

3. Skor terendah ideal : 10 x 1 = 10

4. Mi : x (50 + 10) = 30

5. SBi : x x (50 – 10) = 6,67

6. : = = 42,6

Tabel 29. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 42,01 Sangat Baik

2. 34,00 42,01 Baik
3. 26,00 34,00 Cukup
4. 17,99 26,00 Kurang
5. 17,99 Sangat Kurang
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Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 menurut respon siswa termasuk ke dalam
kategori Sangat Baik (SB).

B. Perhitungan Penilaian Respon Siswa pada Tiap Aspek terhadap Media

Pembelajaran Biologi Berbasis Macromedia Authorware 7.0

1. Aspek Struktur Navigasi

a. Jumlah indikator : 2

b. Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10

c. Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2

d. Mi : x (10 + 2) = 6

e. SBi : x x (10 – 2) = 1,33

f. : = = 8,6

Tabel 30. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 8,39 Sangat Baik

2. 6,80 8,39 Baik
3. 5,20 6,80 Cukup
4. 3,61 5,20 Kurang
5. 3,61 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek struktur navigasi menurut respon
siswa termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

2. Aspek Bahasa

a. Jumlah indikator : 3

b. Skor tertinggi ideal : 3 x 5 = 15

c. Skor terendah ideal : 3 x 1 = 3

d. Mi : x (15 + 3) = 9

e. SBi : x x (15 – 3) = 2

f. : = = 12,3
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Tabel 31. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 12,6 Sangat Baik

2. 10,2 12,6 Baik
3. 7,8 10,2 Cukup
4. 5,4 7,8 Kurang
5. 5,4 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek bahasa menurut respon siswa
termasuk ke dalam kategori Baik (SB).

3. Aspek Penyajian

a. Jumlah indikator : 5

b. Skor tertinggi ideal : 5 x 5 = 25

c. Skor terendah ideal : 5 x 1 = 5

d. Mi : x (25 + 5) = 15

e. SBi : x x (25 – 5) = 3,33

f. : = = 21,7

Tabel 31. Kriteria Kategori Penilaian Ideal untuk Media Pembelajaran Biologi
Berbasis Macromedia Authorware 7.0

No. Rentang Skor (i) Kategori
1. 20,99 Sangat Baik

2. 17,00 20,99 Baik
3. 13,00 17,00 Cukup
4. 9,01 13,00 Kurang
5. 9,01 Sangat Kurang

Keterangan : Kualitas media pembelajaran biologi berbasis
Macromedia Authorware 7.0 pada aspek penyajian menurut respon siswa
termasuk ke dalam kategori Sangat Baik (SB).

C. Kriteria Penilaian Ideal

Persentase Keidealan (P) = x 100 %

1. Persentase keidealan untuk semua aspek : x 100 % = 85,2%
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2. Persentase keidealan aspek struktur navigasi : x 100 % = 86 %

3. Persentase keidealan aspek bahasa : x 100 % =  82 %

4. Persentase keidealan aspek penyajian : x 100% = 86,6%
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Lampiran 6

Kisi-kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Biologi

Berbasis Macromedia Authorware 7.0 pada Sub Materi Fosil Semester

Genap Kelas XII MA.

A. Ahli Materi

No. Aspek Indikator Jumlah
Indikator

1. Kelayakan Isi a. Kedalaman materi 1
b. Kebenaran konsep 1
c. Kelogisan dan sistematika uraian 1
d. Kesesuaian materi dengan standar isi 1

2. Kebahasaan a. Ketepatan tata bahasa 1
b. Penggunaan bahasa yang tidak

menimbulkan makna ganda
1

c. Konsistensi penggunaan istilah 1
d. Kesesuaian dengan tingkat

perkembangan siswa
1

e. Ketepatan penulisan nama ilmiah/asing 1
3. Evaluasi

Pembelajaran
a. Mengukur kemampuan kognitif siswa 1

b. Mengukur kemampuan afektif siswa 1
c. Mengukur kemampuan psikomotor

siswa
1

d. Daya ukur alat evaluasi terhadap
keberhasilan belajar

1

Total  indikator 13

B. Ahli Media

No. Aspek Indikator Jumlah
Indikator

1. Penyajian a. Kesesuaian gambar dengan materi 1
b. Kesesuaian media dengan karakteristik
materi

1

c. Tampilan warna 1
d. Tampilan huruf 1
e. Tampilan interaktifitas 1

2. Kemudahan
Pengoperasian

a. Kemudahan mengoperasikan media 1
b. kepraktisan penggunaan media 1
Total  indikator 7
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C. Peer Reviewer

No. Aspek Indikator Jumlah
Indikator

1. Kelayakan Isi a. Kedalaman materi 1
b. Kebenaran konsep 1
c. Kelogisan dan sistematika uraian 1
d. Kesesuaian materi dengan standar isi 1

2. Kebahasaan a. Ketepatan tata bahasa 1
b. Penggunaan bahasa yang tidak

menimbulkan makna ganda
1

c. Konsistensi penggunaan istilah 1
d. Kesesuaian dengan tingkat

perkembangan siswa
1

e. Ketepatan penulisan nama ilmiah/asing 1
3. Penyajian a. Kesesuaian gambar dengan materi 1

b. Kesesuaian media dengan karakteristik
materi

1

c. Tampilan warna 1
d. Tampilan huruf 1
e. Tampilan interaktifitas 1

4. Kemudahan
Pengoperasian

a. Kemudahan mengoperasikan media 1
b. kepraktisan penggunaan media 1

5. Evaluasi
Pembelajaran

a. Mengukur kemampuan kognitif siswa 1

b. Mengukur kemampuan afektif siswa 1
c. Mengukur kemampuan psikomotor

siswa
1

d. Daya ukur alat evaluasi terhadap
keberhasilan belajar

1

Total  indikator 20
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D. Guru Biologi

No. Aspek Indikator Jumlah
Indikator

1. Kelayakan Isi a. Kedalaman materi 1
b. Kebenaran konsep 1
c. Kelogisan dan sistematika uraian 1
d. Kesesuaian materi dengan standar isi 1

2. Kebahasaan a. Ketepatan tata bahasa 1
b. Penggunaan bahasa yang tidak

menimbulkan makna ganda
1

c. Konsistensi penggunaan istilah 1
d. Kesesuaian dengan tingkat

perkembangan siswa
1

e. Ketepatan penulisan nama ilmiah/asing 1
3. Penyajian a. Kesesuaian gambar dengan materi 1

b. Kesesuaian media dengan karakteristik
materi

1

c. Tampilan warna 1
d. Tampilan huruf 1
e. Tampilan interaktifitas 1

4. Kemudahan
Pengoperasian

a. Kemudahan mengoperasikan media 1
b. kepraktisan penggunaan media 1

5. Evaluasi
Pembelajaran

a. Mengukur kemampuan kognitif siswa 1

b. Mengukur kemampuan afektif siswa 1
c. Mengukur kemampuan psikomotor

siswa
1

d. Daya ukur alat evaluasi terhadap
keberhasilan belajar

1

Total  indikator 20

E. Siswa

No. Indikator No. Butir Jumlah
Butir

1. Struktur Navigasi 1, 2 2
2. Bahasa 3, 4, 5 3
3. Penyajian 6, 7, 8, 9, 10 5

Jumlah Indikator 10
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Lampiran 7

LEMBAR ANGKET KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI

BERBASIS MACROMEDIA AUTHORWARE 7.0 PADA SUB MATERI FOSIL

UNTUK SEMESTER GENAP KELAS XII SMA/MA

(AHLI MATERI)

No. Aspek Kriteria Nilai Saran
SB B C K SK

1. Aspek
Kelayakan Isi

a) Kedalaman materi

b) Kebenaran konsep

c) Kelogisan dan sistematika
uraian

d) Kesesuaian materi dengan
standar isi

2. Aspek
Kebahasaan

a) Ketepatan tata bahasa
b) Penggunaan bahasa yang

tidak menimbulkan makna
ganda

c) Konsistensi penggunaan
istilah

d) Kesesuaian dengan tingkat
perkembangan siswa

e) Ketepatan penulisan nama
ilmiah / asing

3. Aspek Evaluasi
Pembelajaran

a) Mengukur kemampuan
kognitif siswa

b) Mengukur kemampuan
afektif siswa

c) Mengukur kemampuan
psikomotor siswa

d) Daya ukur alat evaluasi
terhadap keberhasilan
belajar
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INSTRUMEN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI BERBASIS

MACROMEDIA AUTHORWARE 7.0 PADA SUB MATERI FOSIL UNTUK

SEMESTER GENAP KELAS XII SMA/MA

(AHLI MATERI)

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Berilah tanda check () pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian

kualitas media pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware 7.0!

2. Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK), maka

dimohon untuk memberi masukan atau saran pada kolom yang disediakan.

Keterangan :

 SB : Sangat Baik

 B : Baik

 C : Cukup

 K : Kurang

 SK : Sangat Kurang

B. INDIKATOR DAN PENJABARAN INDIKATOR

1. Aspek Kelayakan Isi

No. Aspek Indikator
a. Kedalaman

materi
SB

B

C

K

SK

Jika materi yang disajikan sangat sesuai dengan Standar Kompetensi
dan Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan sesuai dengan Standar Kompetensi dan
Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan cukup sesuai Standar Kompetensi dan
Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan kurang sesuai dengan Standar Kompetensi
dan Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan tidak sesuai dengan Standar Kompetensi
dan Kompetensi Dasar

b. Kebenaran
konsep

SB

B

C

K

SK
SK

Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak makna dan
sangat sesuai dengan definisi yang berlaku dalam ilmu biologi
Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak makna dan
sesuai dengan definisi yang berlaku dalam ilmu biologi
Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak makna dan
cukup sesuai dengan definisi yang berlaku dalam ilmu biologi
Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak makna dan
tidak sesuai dengan definisi yang berlaku dalam ilmu biologi
Jika konsep yang disajikan menimbulkan banyak makna dan tidak
sesuai dengan definisi yang berlaku dalam ilmu biologi

c. Kelogisan dan
sistematika
uraian

SB
B
C
K

Jika uraian yang digunakan sangat logis dan sistematis
Jika uraian yang digunakan logis dan sistematis
Jika uraian yang digunakan cukup logis dan sistematis
Jika uraian yang digunakan kurang logis dan sistematis
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SK Jika uraian yang digunakan tidak logis dan sistematis
d. Kesesuaian

materi dengan
standar isi

SB
B
C
K

SK

Jika media pembelajaran biologi sangat sesuai dengan standar isi
Jika media pembelajaran biologi  sesuai dengan standar isi
Jika media pembelajaran biologi cukup sesuai dengan standar isi
Jika media pembelajaran biologi kurang sesuai dengan standar isi
Jika media pembelajaran biologi tidak sesuai dengan standar isi

2. Aspek Kebahasaan

No. Kriteria Indikator
a. Ketepata

n tata
bahasa

SB

B

C

K

SK

Jika tata kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran sangat
sesuai dengan kaidah tata bahasa Indonesia yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran sesuai
dengan kaidah tata bahasa Indonesia yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran cukup
sesuai dengan kaidah tata bahasa Indonesia yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran kurang
sesuai dengan kaidah tata bahasa Indonesia yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran tidak
sesuai dengan kaidah tata bahasa Indonesia yang baik dan benar

b. Penggunaan
bahasa
Indonesia yang
baku

SB

B

C

K

SK

Jika seluruh bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran baku
dan tidak memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran baku dan
tidak memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran cukup baku
dan tidak memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran baku dan
memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran tidak baku
dan memuat bahasa kiasan

c. Konsistensi
penggunaan
istilah

SB

B
C

K

SK

Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran sangat
konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran cukup
konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran kurang
konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran tidak
konsisten

d. Kesesuaian
dengan tingkat
perkembangan
siswa

SB

B

C

K

SK

Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran sangat sesuai
dengan tingkat perkembangan siswa
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran sesuai
dengan tingkat perkembangan siswa
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran cukup sesuai
dengan tingkat perkembangan siswa
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran kurang
sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran tidak sesuai
dengan tingkat perkembangan siswa

e. Ketepatan
penulisan
nama ilmiah /
asing

SB

B
C

K

Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media pembelajaran sangat
tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media pembelajaran tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media pembelajaran cukup
tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media pembelajaran
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SK
kurang tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media pembelajaran tidak
tepat

3. Aspek Evaluasi Pembelajaran

No. Kriteria Indikator
a. Mengukur

kemampuan
kognitif siswa

SB

B

C

K

SK

Jika bagian evaluasi media pembelajaran sangat mampu mengukur
kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran mampu mengukur
kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran cukup mampu mengukur
kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran kurang mampu mengukur
kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran tidak mampu mengukur
kemampuan kognitif siswa

b. Mengukur
kemampuan
afektif siswa

SB

B

C

K

SK

Jika bagian evaluasi media pembelajaran sangat mampu mengukur
kemampuan afektif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran mampu mengukur
kemampuan afektif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran cukup mampu mengukur
kemampuan afektif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran kurang mampu mengukur
kemampuan afektif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran tidak mampu mengukur
kemampuan afektif siswa

c. Mengukur
kemampuan
psikomotor
siswa

SB

B

C

K

SK

Jika bagian evaluasi media pembelajaran sangat mampu mengukur
kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran mampu mengukur
kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran cukup mampu mengukur
kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran kurang mampu mengukur
kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran tidak mampu mengukur
kemampuan psikomotor siswa

d. Daya ukur alat
evaluasi
terhadap
keberhasilan
belajar

SB

B

C

K

SK

Jika evaluasi dalam media pembelajaran sangat tepat untuk megukur
ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran tepat untuk megukur
ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran cukup tepat untuk megukur
ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran kurang tepat untuk megukur
ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran tidak tepat untuk megukur
ketercapaian pemahaman konsep
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Lampiran 8

LEMBAR ANGKET KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI

BERBASIS MACROMEDIA AUTHORWARE 7.0 PADA SUB MATERI FOSIL

UNTUK SEMESTER GENAP KELAS XII SMA/MA

(AHLI MEDIA)

No. Aspek Kriteria Nilai Saran
SB B C K SK

4. Aspek

Penyajian

a) Kesesuaian gambar
dengan materi

b) Kesesuaian media
dengan karakteristik
materi

c) Tampilan warna

d) Tampilan huruf

e) Tampilan interaktifitas

5. Kemudahan

Pengoperasian

a) Kemudahan
mengoperasikan
media

b) Kepraktisan
penggunaan media
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INSTRUMEN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI BERBASIS

MACROMEDIA AUTHORWARE 7.0 PADA SUB MATERI FOSIL UNTUK

SEMESTER GENAP KELAS XII SMA/MA

(AHLI MEDIA)

C. PETUNJUK PENGISIAN

1. Berilah tanda check () pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian

kualitas media pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware 7.0!

2. Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK), maka

dimohon untuk memberi masukan atau saran pada kolom yang disediakan.

Keterangan :

 SB : Sangat Baik

 B : Baik

 C : Cukup

 K : Kurang

 SK : Sangat Kurang

D. INDIKATOR DAN PENJABARAN INDIKATOR

1. Aspek Penyajian

No. Kriteria Indikator
a. Kesesuaian gambar

dengan materi
SB

B

C

K

SK

Jika gambar yang digunakan sangat sesuai dengan apa
yang dijelaskan
Jika gambar yang digunakan sesuai dengan apa yang
dijelaskan
Jika gambar yang digunakan cukup sesuai dengan apa
yang dijelaskan
Jika gambar yang digunakan kurang sesuai dengan apa
yang dijelaskan
Jika gambar yang digunakan tidak sesuai dengan apa
yang dijelaskan

b. Kesesuaian media
dengan karakteristik
materi

SB

B

C

K

SK

Jika media pembelajaran sangat sesuai dengan
karakteristik sub materi fosil
Jika media pembelajaran sesuai dengan karakteristik
sub materi fosil
Jika media pembelajaran cukup sesuai dengan
karakteristik sub materi fosil
Jika media pembelajaran kurang sesuai dengan
karakteristik sub materi fosil
Jika media pembelajaran tidak sesuai dengan
karakteristik sub materi fosil

c. Tampilan warna SB

B

C

Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi
sangat sesuai dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi
sesuai dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi
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K

SK

cukup sesuai dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi
kurang sesuai dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi
tidak sesuai dengan prinsip estetika

d. Tampilan huruf SB

B

C

K

SK

Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
sangat jelas terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
jelas terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
cukup jelas terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
kurang jelas terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
tidak jelas terbaca

e. Tampilan interaktivitas SB

B

C

K

SK

Jika tampilan media pembelajaran biologi sangat
interaktif untuk pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi interaktif
untuk pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi cukup
interaktif untuk pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi kurang
interaktif untuk pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi tidak
interaktif untuk pembelajaran

2. Kemudahan Pengoperasian

No.
Kriteria Indikator

a. Kemudahan
mengoperasikan
media

SB

B

C

K

SK

Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan sangat
mudah dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan mudah
dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan cukup
mudah dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan sulit
dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan sangat
sulit dioperasikan

b. Kepraktisan
penggunaan media

SB
B
C
K

SK

Jika media pembelajaran biologi sangat praktis digunakan
Jika media pembelajaran biologi praktis digunakan
Jika media pembelajaran biologi cukup praktis digunakan
Jika media pembelajaran biologi kurang praktis
digunakan
Jika media pembelajaran biologi tidak praktis digunakan
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Lampiran 9

LEMBAR ANGKET KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI

BERBASIS MACROMEDIA AUTHORWARE 7.0 PADA SUB MATERI FOSIL

UNTUK SEMESTER GENAP KELAS XII SMA/MA

(PEER REVIEWER)

No. Aspek Kriteria Nilai Saran
SB B C K SK

6. Aspek
Kelayakan Isi

a) Kedalaman materi

b) Kebenaran konsep

c) Kelogisan dan sistematika uraian

d) Kesesuaian materi dengan standar
isi

7. Aspek
Kebahasaan

a) Ketepatan tata bahasa
b) Penggunaan bahasa yang tidak

menimbulkan makna ganda
c) Konsistensi penggunaan istilah
d) Kesesuaian dengan tingkat

perkembangan siswa
e) Ketepatan penulisan nama ilmiah

/ asing
8. Aspek

Penyajian
a) Kesesuaian gambar dengan

materi
b) Kesesuaian media dengan

karakteristik materi
c) Tampilan warna

d) Tampilan huruf

e) Tampilan interaktifitas

9. Kemudahan
Pengoperasian

a) Kemudahan mengoperasikan
media

b) Kepraktisan penggunaan media

10. Aspek
Evaluasi
Pembelajaran

a) Mengukur kemampuan kognitif
siswa

b) Mengukur kemampuan afektif
siswa

c) Mengukur kemampuan
psikomotor siswa

d) Daya ukur alat evaluasi terhadap
keberhasilan belajar
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INSTRUMEN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI BERBASIS

MACROMEDIA AUTHORWARE 7.0 PADA SUB MATERI FOSIL UNTUK

SEMESTER GENAP KELAS XII SMA/MA

(PEER REVIEWER)

E. PETUNJUK PENGISIAN

1. Berilah tanda check () pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian

kualitas media pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware 7.0!

2. Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK), maka

dimohon untuk memberi masukan atau saran pada kolom yang disediakan.

Keterangan :

 SB : Sangat Baik

 B : Baik

 C : Cukup

 K : Kurang

 SK : Sangat Kurang

F. INDIKATOR DAN PENJABARAN INDIKATOR

1. Aspek Kelayakan Isi

No. Aspek Indikator
e. Kedalaman materi SB

B

C

K

SK

Jika materi yang disajikan sangat sesuai dengan Standar
Kompetensi dan Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan sesuai dengan Standar
Kompetensi dan Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan cukup sesuai Standar
Kompetensi dan Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan kurang sesuai dengan Standar
Kompetensi dan Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan tidak sesuai dengan Standar
Kompetensi dan Kompetensi Dasar

f. Kebenaran konsep SB

B

C

K

SK

Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak
makna dan sangat sesuai dengan definisi yang berlaku
dalam ilmu biologi
Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak
makna dan sesuai dengan definisi yang berlaku dalam ilmu
biologi
Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak
makna dan cukup sesuai dengan definisi yang berlaku
dalam ilmu biologi
Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak
makna dan tidak sesuai dengan definisi yang berlaku dalam
ilmu biologi
Jika konsep yang disajikan menimbulkan banyak makna
dan tidak sesuai dengan definisi yang berlaku dalam ilmu
biologi
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g. Kelogisan dan
sistematika uraian

SB
B
C
K

SK

Jika uraian yang digunakan sangat logis dan sistematis
Jika uraian yang digunakan logis dan sistematis
Jika uraian yang digunakan cukup logis dan sistematis
Jika uraian yang digunakan kurang logis dan sistematis
Jika uraian yang digunakan tidak logis dan sistematis

h. Kesesuaian materi
dengan standar isi

SB

B

C

K

SK

Jika media pembelajaran biologi sangat sesuai dengan
standar isi
Jika media pembelajaran biologi  sesuai dengan standar isi
Jika media pembelajaran biologi cukup sesuai dengan
standar isi
Jika media pembelajaran biologi kurang sesuai dengan
standar isi
Jika media pembelajaran biologi tidak sesuai dengan
standar isi

2. Aspek Kebahasaan

No. Kriteria Indikator
a. Ketepatan tata

bahasa
SB

B

C

K

SK

Jika tata kalimat yang digunakan dalam media
pembelajaran sangat sesuai dengan kaidah tata bahasa
Indonesia yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media
pembelajaran sesuai dengan kaidah tata bahasa Indonesia
yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media
pembelajaran cukup sesuai dengan kaidah tata bahasa
Indonesia yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media
pembelajaran kurang sesuai dengan kaidah tata bahasa
Indonesia yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media
pembelajaran tidak sesuai dengan kaidah tata bahasa
Indonesia yang baik dan benar

b. Penggunaan bahasa
Indonesia yang
baku

SB

B

C

K

SK

Jika seluruh bahasa yang digunakan dalam media
pembelajaran baku dan tidak memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
baku dan tidak memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
cukup baku dan tidak memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
baku dan memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
tidak baku dan memuat bahasa kiasan

c. Konsistensi
penggunaan istilah

SB

B

C

K

SK

Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran
sangat konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran
konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran
cukup konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran
kurang konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran
tidak konsisten

d. Kesesuaian dengan
tingkat

SB Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
sangat sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
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perkembangan
siswa

B

C

K

SK

Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
cukup sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
kurang sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
tidak sesuai dengan tingkat perkembangan siswa

e. Ketepatan
penulisan nama
ilmiah / asing

SB

B

C

K

SK

Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media
pembelajaran sangat tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media
pembelajaran tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media
pembelajaran cukup tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media
pembelajaran kurang tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media
pembelajaran tidak tepat

3. Aspek Penyajian

No. Kriteria Indikator
a. Kesesuaian gambar

dengan materi
SB

B

C

K

SK

Jika gambar yang digunakan sangat sesuai dengan apa yang
dijelaskan
Jika gambar yang digunakan sesuai dengan apa yang
dijelaskan
Jika gambar yang digunakan cukup sesuai dengan apa yang
dijelaskan
Jika gambar yang digunakan kurang sesuai dengan apa
yang dijelaskan
Jika gambar yang digunakan tidak sesuai dengan apa yang
dijelaskan

b. Kesesuaian media
dengan
karakteristik materi

SB

B

C

K

SK

Jika media pembelajaran sangat sesuai dengan karakteristik
sub materi fosil
Jika media pembelajaran sesuai dengan karakteristik sub
materi fosil
Jika media pembelajaran cukup sesuai dengan karakteristik
sub materi fosil
Jika media pembelajaran kurang sesuai dengan karakteristik
sub materi fosil
Jika media pembelajaran tidak sesuai dengan karakteristik
sub materi fosil

c. Tampilan warna SB

B

C

K

SK

Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi sangat
sesuai dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi sesuai
dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi cukup
sesuai dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi kurang
sesuai dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi tidak
sesuai dengan prinsip estetika

d. Tampilan huruf SB

B

Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
sangat jelas terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi jelas
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C

K

SK

terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
cukup jelas terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
kurang jelas terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
tidak jelas terbaca

e. Tampilan
interaktivitas

SB

B

C

K

SK

Jika tampilan media pembelajaran biologi sangat interaktif
untuk pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi interaktif untuk
pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi cukup interaktif
untuk pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi kurang interaktif
untuk pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi tidak interaktif
untuk pembelajaran

4. Kemudahan Pengoperasian

No. Kriteria Indikator
a. Kemudahan

mengoperasikan
media

SB

B

C

K

SK

Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan sangat
mudah dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan mudah
dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan cukup
mudah dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan sulit
dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan sangat
sulit dioperasikan

b. Kepraktisan
penggunaan media

SB
B
C
K

SK

Jika media pembelajaran biologi sangat praktis digunakan
Jika media pembelajaran biologi praktis digunakan
Jika media pembelajaran biologi cukup praktis digunakan
Jika media pembelajaran biologi kurang praktis digunakan
Jika media pembelajaran biologi tidak praktis digunakan

5. Aspek Evaluasi Pembelajaran

No. Kriteria Indikator
e. Mengukur

kemampuan
kognitif siswa

SB

B

C

K

SK

Jika bagian evaluasi media pembelajaran sangat mampu
mengukur kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran mampu
mengukur kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran cukup mampu
mengukur kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran kurang mampu
mengukur kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran tidak mampu
mengukur kemampuan kognitif siswa

f. Mengukur
kemampuan
afektif siswa

SB

B

Jika bagian evaluasi media pembelajaran sangat mampu
mengukur kemampuan afektif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran mampu
mengukur kemampuan afektif siswa
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C

K

SK

Jika bagian evaluasi media pembelajaran cukup mampu
mengukur kemampuan afektif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran kurang mampu
mengukur kemampuan afektif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran tidak mampu
mengukur kemampuan afektif siswa

g. Mengukur
kemampuan
psikomotor siswa

SB

B

C

K

SK

Jika bagian evaluasi media pembelajaran sangat mampu
mengukur kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran mampu
mengukur kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran cukup mampu
mengukur kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran kurang mampu
mengukur kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran tidak mampu
mengukur kemampuan psikomotor siswa

h. Daya ukur alat
evaluasi terhadap
keberhasilan
belajar

SB

B

C

K

SK

Jika evaluasi dalam media pembelajaran sangat tepat untuk
megukur ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran tepat untuk
megukur ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran cukup tepat untuk
megukur ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran kurang tepat
untuk megukur ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran tidak tepat untuk
megukur ketercapaian pemahaman konsep
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Lampiran 10

LEMBAR ANGKET KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI

BERBASIS MACROMEDIA AUTHORWARE 7.0 PADA SUB MATERI FOSIL

UNTUK SEMESTER GENAP KELAS XII SMA/MA

(GURU BIOLOGI)

No. Aspek Kriteria Nilai Saran
SB B C K SK

11. Aspek
Kelayakan Isi

a) Kedalaman materi

b) Kebenaran konsep

c) Kelogisan dan sistematika uraian

d) Kesesuaian materi dengan standar
isi

12. Aspek
Kebahasaan

a) Ketepatan tata bahasa
b) Penggunaan bahasa yang tidak

menimbulkan makna ganda
c) Konsistensi penggunaan istilah
d) Kesesuaian dengan tingkat

perkembangan siswa
e) Ketepatan penulisan nama ilmiah

/ asing
13. Aspek

Penyajian
a) Kesesuaian gambar dengan

materi
b) Kesesuaian media dengan

karakteristik materi
c) Tampilan warna

d) Tampilan huruf

e) Tampilan interaktifitas

14. Kemudahan
Pengoperasian

a) Kemudahan mengoperasikan
media

b) Kepraktisan penggunaan media

15. Aspek
Evaluasi
Pembelajaran

a) Mengukur kemampuan kognitif
siswa

b) Mengukur kemampuan afektif
siswa

c) Mengukur kemampuan
psikomotor siswa

d) Daya ukur alat evaluasi terhadap
keberhasilan belajar
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INSTRUMEN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI BERBASIS

MACROMEDIA AUTHORWARE 7.0 PADA SUB MATERI FOSIL UNTUK

SEMESTER GENAP KELAS XII SMA/MA

(GURU BIOLOGI)

G. PETUNJUK PENGISIAN

1. Berilah tanda check () pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian

kualitas media pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware 7.0!

2. Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK), maka

dimohon untuk memberi masukan atau saran pada kolom yang disediakan.

Keterangan :

 SB : Sangat Baik

 B : Baik

 C : Cukup

 K : Kurang

 SK : Sangat Kurang

H. INDIKATOR DAN PENJABARAN INDIKATOR

1. Aspek Kelayakan Isi

No. Aspek Indikator
i. Kedalaman materi SB

B

C

K

SK

Jika materi yang disajikan sangat sesuai dengan Standar
Kompetensi dan Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan sesuai dengan Standar
Kompetensi dan Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan cukup sesuai Standar
Kompetensi dan Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan kurang sesuai dengan Standar
Kompetensi dan Kompetensi Dasar
Jika materi yang disajikan tidak sesuai dengan Standar
Kompetensi dan Kompetensi Dasar

j. Kebenaran konsep SB

B

C

K

SK

Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak
makna dan sangat sesuai dengan definisi yang berlaku
dalam ilmu biologi
Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak
makna dan sesuai dengan definisi yang berlaku dalam ilmu
biologi
Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak
makna dan cukup sesuai dengan definisi yang berlaku
dalam ilmu biologi
Jika konsep yang disajikan tidak menimbulkan banyak
makna dan tidak sesuai dengan definisi yang berlaku dalam
ilmu biologi
Jika konsep yang disajikan menimbulkan banyak makna
dan tidak sesuai dengan definisi yang berlaku dalam ilmu
biologi
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k. Kelogisan dan
sistematika uraian

SB
B
C
K

SK

Jika uraian yang digunakan sangat logis dan sistematis
Jika uraian yang digunakan logis dan sistematis
Jika uraian yang digunakan cukup logis dan sistematis
Jika uraian yang digunakan kurang logis dan sistematis
Jika uraian yang digunakan tidak logis dan sistematis

l. Kesesuaian materi
dengan standar isi

SB

B

C

K

SK

Jika media pembelajaran biologi sangat sesuai dengan
standar isi
Jika media pembelajaran biologi  sesuai dengan standar isi
Jika media pembelajaran biologi cukup sesuai dengan
standar isi
Jika media pembelajaran biologi kurang sesuai dengan
standar isi
Jika media pembelajaran biologi tidak sesuai dengan
standar isi

2. Aspek Kebahasaan

No. Kriteria Indikator
a. Ketepatan tata

bahasa
SB

B

C

K

SK

Jika tata kalimat yang digunakan dalam media
pembelajaran sangat sesuai dengan kaidah tata bahasa
Indonesia yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media
pembelajaran sesuai dengan kaidah tata bahasa Indonesia
yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media
pembelajaran cukup sesuai dengan kaidah tata bahasa
Indonesia yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media
pembelajaran kurang sesuai dengan kaidah tata bahasa
Indonesia yang baik dan benar
Jika tata kalimat yang digunakan dalam media
pembelajaran tidak sesuai dengan kaidah tata bahasa
Indonesia yang baik dan benar

b. Penggunaan bahasa
Indonesia yang
baku

SB

B

C

K

SK

Jika seluruh bahasa yang digunakan dalam media
pembelajaran baku dan tidak memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
baku dan tidak memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
cukup baku dan tidak memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
baku dan memuat bahasa kiasan
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
tidak baku dan memuat bahasa kiasan

c. Konsistensi
penggunaan istilah

SB

B

C

K

SK

Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran
sangat konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran
konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran
cukup konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran
kurang konsisten
Jika istilah yang digunakan dalam media pembelajaran
tidak konsisten

d. Kesesuaian dengan
tingkat

SB Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
sangat sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
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perkembangan
siswa

B

C

K

SK

Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
cukup sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
kurang sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
Jika bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran
tidak sesuai dengan tingkat perkembangan siswa

e. Ketepatan
penulisan nama
ilmiah / asing

SB

B

C

K

SK

Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media
pembelajaran sangat tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media
pembelajaran tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media
pembelajaran cukup tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media
pembelajaran kurang tepat
Jika penulisan nama ilmiah / asing dalam media
pembelajaran tidak tepat

3. Aspek Penyajian

No. Kriteria Indikator
a. Kesesuaian gambar

dengan materi
SB

B

C

K

SK

Jika gambar yang digunakan sangat sesuai dengan apa yang
dijelaskan
Jika gambar yang digunakan sesuai dengan apa yang
dijelaskan
Jika gambar yang digunakan cukup sesuai dengan apa yang
dijelaskan
Jika gambar yang digunakan kurang sesuai dengan apa
yang dijelaskan
Jika gambar yang digunakan tidak sesuai dengan apa yang
dijelaskan

b. Kesesuaian media
dengan
karakteristik materi

SB

B

C

K

SK

Jika media pembelajaran sangat sesuai dengan karakteristik
sub materi fosil
Jika media pembelajaran sesuai dengan karakteristik sub
materi fosil
Jika media pembelajaran cukup sesuai dengan karakteristik
sub materi fosil
Jika media pembelajaran kurang sesuai dengan karakteristik
sub materi fosil
Jika media pembelajaran tidak sesuai dengan karakteristik
sub materi fosil

c. Tampilan warna SB

B

C

K

SK

Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi sangat
sesuai dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi sesuai
dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi cukup
sesuai dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi kurang
sesuai dengan prinsip estetika
Jika tata warna dalam media pembelajaran biologi tidak
sesuai dengan prinsip estetika

d. Tampilan huruf SB

B

Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
sangat jelas terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi jelas
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C

K

SK

terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
cukup jelas terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
kurang jelas terbaca
Jika tampilan huruf dalam media pembelajaran biologi
tidak jelas terbaca

e. Tampilan
interaktivitas

SB

B

C

K

SK

Jika tampilan media pembelajaran biologi sangat interaktif
untuk pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi interaktif untuk
pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi cukup interaktif
untuk pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi kurang interaktif
untuk pembelajaran
Jika tampilan media pembelajaran biologi tidak interaktif
untuk pembelajaran

4. Kemudahan Pengoperasian

No. Kriteria Indikator
a. Kemudahan

mengoperasikan
media

SB

B

C

K

SK

Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan sangat
mudah dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan mudah
dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan cukup
mudah dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan sulit
dioperasikan
Jika media pembelajaran biologi yang dihasilkan sangat
sulit dioperasikan

b. Kepraktisan
penggunaan media

SB
B
C
K

SK

Jika media pembelajaran biologi sangat praktis digunakan
Jika media pembelajaran biologi praktis digunakan
Jika media pembelajaran biologi cukup praktis digunakan
Jika media pembelajaran biologi kurang praktis digunakan
Jika media pembelajaran biologi tidak praktis digunakan

5. Aspek Evaluasi Pembelajaran

No. Kriteria Indikator
i. Mengukur

kemampuan
kognitif siswa

SB

B

C

K

SK

Jika bagian evaluasi media pembelajaran sangat mampu
mengukur kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran mampu
mengukur kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran cukup mampu
mengukur kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran kurang mampu
mengukur kemampuan kognitif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran tidak mampu
mengukur kemampuan kognitif siswa

j. Mengukur
kemampuan
afektif siswa

SB

B

Jika bagian evaluasi media pembelajaran sangat mampu
mengukur kemampuan afektif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran mampu
mengukur kemampuan afektif siswa
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C

K

SK

Jika bagian evaluasi media pembelajaran cukup mampu
mengukur kemampuan afektif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran kurang mampu
mengukur kemampuan afektif siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran tidak mampu
mengukur kemampuan afektif siswa

k. Mengukur
kemampuan
psikomotor siswa

SB

B

C

K

SK

Jika bagian evaluasi media pembelajaran sangat mampu
mengukur kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran mampu
mengukur kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran cukup mampu
mengukur kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran kurang mampu
mengukur kemampuan psikomotor siswa
Jika bagian evaluasi media pembelajaran tidak mampu
mengukur kemampuan psikomotor siswa

l. Daya ukur alat
evaluasi terhadap
keberhasilan
belajar

SB

B

C

K

SK

Jika evaluasi dalam media pembelajaran sangat tepat untuk
megukur ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran tepat untuk
megukur ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran cukup tepat untuk
megukur ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran kurang tepat
untuk megukur ketercapaian pemahaman konsep
Jika evaluasi dalam media pembelajaran tidak tepat untuk
megukur ketercapaian pemahaman konsep
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Lampiran 11

INSTRUMEN RESPON SISWA TERHADAP  MEDIA PEMBELAJARAN

BIOLOGI BERBASIS MACROMEDIA AUTHORWARE 7.0 UNTUK KELAS XII

SMA/MA SEMESTER GENAP SUB MATERI FOSIL

Nama Siswa :

No. Absen :

PETUNJUK PENGISIAN :

1. Beri tanda centang () pada kolom nilai sesuai penilaian anda terhadap media

pembelajaran biologi berbasis Macromedia Authorware 7.0 !

2. Keterangan nilai :

 SS : Sangat Setuju

 S : Setuju

 KS : Kurang Setuju

 TS : Tidak Setuju

 STS : Sangat Tidak Setuju

3. Komentar atau saran harap ditulis pada kolom saran !

No. Pernyataan SS S KS TS STS Saran

1. Petunjuk penggunaan mudah

dipahami sehingga saya dapat

menggunakan media pembelajaran

tentang fosil.

2. Tombol yang disediakan dalam

media memudahkan saya

mengoperasikan media

pembelajaran tentang fosil.

3. Materi pada media ini dijelaskan

dengan bahasa sederhana sehingga

mudah untuk dipahami.

4. Bahasa yang digunakan sesuai

dengan ejaan yang disempurnakan.

5. Kalimat yang digunakan tidak
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menimbulkan panafsiran ganda.

6. Jenis huruf, ukuran, dan spasi yang

digunakan sesuai dan tidak

mengganggu sehingga mudah

dibaca.

7. Warna background, teks, dan

gambar serasi sehingga saya

merasa nyaman selama belajar

dengan media ini.

8. Gambar yang disajikan membuat

saya tidak berpikir abstrak tentang

sub materi fosil.

9. Sound efek yang digunakan serasi

dan tidak mengganggu saya dalam

belajar.

10. Media ini mendorong saya untuk

mencari informasi lebih jauh

tentang fosil.
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Lampiran 12

Daftar Nama Penilai Media Pembelajaran Biologi Berbasis Macromedia
Authorware 7.0 pada Sub Materi Fosil Semester Genap Kelas XII MA.

A. Daftar Nama Ahli Materi

No. Nama Instansi
1. Dr. M. Ja’far Luthfi UIN Sunan Kalijaga

B. Daftar Nama Ahli Media

No. Nama Instansi
1. Aulia Faqih Rifa’i, M.Kom UIN Sunan Kalijaga
2. Imam Fahrurrozi, S. T Universitas Gadjah Mada

C. Daftar Nama Peer Reviewer

No. Nama Instansi
1. Ashari Yulianto UIN Sunan Kalijaga
2. Atikah Oktaviani UIN Sunan Kalijaga
3. Ni’matul Jamilah UIN Sunan Kalijaga
4. Pujiastuti Bias Purnama Dewi UIN Sunan Kalijaga
5. Winarsih UIN Sunan Kalijaga

D. Daftar Nama Guru Biologi

No. Nama Instansi
1. Ir. Iwan Purnomo MA Thoriqotul Ulum Pati
2. Muryani, S. Pd MA Thoriqotul Ulum Pati

E. Daftar Nama Siswa

No. Nama Instansi
1. Nur Hasan MA Thoriqotul Ulum Pati
2. Puji Lestari MA Thoriqotul Ulum Pati
3. Neneng Istiqomah MA Thoriqotul Ulum Pati
4. Umi Nihayah MA Thoriqotul Ulum Pati
5. Ummi Arrohmah MA Thoriqotul Ulum Pati
6. Yuli Astina MA Thoriqotul Ulum Pati
7. Dwi Safitri MA Thoriqotul Ulum Pati
8. Khoirun Ni’am MA Thoriqotul Ulum Pati
9. Muhammad Khoirul Umam MA Thoriqotul Ulum Pati

10. Agus Purnomo MA Thoriqotul Ulum Pati
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Lampiran 16.

CURICULUM VITAE

A. Identitas Pribadi

Nama : Tasliyatun Ni’mah

Tempat, tanggal lahir : Pati, 20 Desember 1988

Jenis kelamin : Perempuan

Agama : Islam

Nama Ayah : Subandi

Nama Ibu : Warsih, S. Pd.I

Alamat Rumah : Rt 1/Rw II Ds. Krandan, Trangkil, Pati, Jateng

Alamat Jogja : Jl. Bimokurdo no. 38 Sapen Gondokusuman

B. Riwayat Pendidikan

SDN Krandan 1996-2001

MADIN Raudlatul Ulum Guyangan 2001-2002

MTs Raudlatul Ulum Guyangan 2002-2005

MA Raudlatul Ulum Guyangan 2005-2008

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 2008-2013
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