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PENERAPAN ALGORITMA GENETIKA PADA SISTEM DISTRIBUSI 

PENGAWAS TINGKAT SATUAN PENDIDIKAN  

UJIAN NASIONAL SMA DAN SEDERAJAT  

DI DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA 

Ahmad Fahmi 

NIM. 10650028 

INTISARI 

Distribusi pengawas Ujian Nasional tingkat satuan pendidikan SMA dan 

sederajat yang masih menggunakan cara tradisional yaitu dengan memasangkan 

pengawas dan sekolah secara acak dirasa memiliki sebuah kekurang yang cukup 

besar, yaitu jarak antara pengawas dan sekolah yang diawasi terlampau jauh. 

Kekurangan tersebut berpotensi menimbulkan banyak dampak dan efek samping 

yang kurang baik bagi pengawas, sekolah maupun bagi Kementrian Pendidikan 

dan Kebudayaan yang notabene menjadi sang penyelenggara hajatan tahunan 

tersebut.  Oleh karena itu diperlukan  sebuah aplikasi tersendiri yang dapat 

memberikan rekomendasi untuk proses distribusi pengawas Ujian Nasional 

tingkat satuan pendidikan SMA dan sederajat. 

 

 Dengan adanya aplikasi ini, maka pembagian pengawas Ujian Nasional 

tingkat satuan pendidikan SMA dan Sederajat dapat lebih baik. 

 

 

Kata kunci: Algoritma Genetika, C#, Distribusi, Pengawas, Ujian Nasional 
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APLICATION OF GENETIC ALGORITHMS TO THE DISTRIBUTION 

SYSTEM OF NATIONAL EXAM OF HIGH SCHOOL LEVEL OR 

EQUIVALENT IN SPECIAL REGION OF YOGYAKARTA 

Ahmad Fahmi 

NIM. 10650028 

ABSTRACT 

 

The distribution of National Exam supervisor in high school level or 

equivalent are still using the traditional way that pair supervisor and supervised 

school randomly that was considered to have a large of  lack, that is the distance 

between supervisor and supervised school  is too far. That shortage has potential 

to cause a lot of side effects and adverse effects to the supervisor, the supervised 

school  and the Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, which became the 

organizer of the annual celebration. Therefore we need an application that can 

provide a recommendation to distribute National Exam supervisor in high school 

level or equivalent.  

 

 With this application, the distribution of National Exam supervisor in high 

school level or equivalent can be better. 

 

 

 

Keyword: Genetic Algorithm, C#, Distribution, Supervisor, National Exam 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Ujian Nasional (UN)  adalah sistem evaluasi standar pendidikan dasar dan 

menengah secara nasional dan persamaan mutu tingkat pendidikan antar daerah 

yang dilakukan oleh Pusat Penilaian Pendidikan, Kementrian Pendidikan dan 

Kebudayaan di Indonesia berdasarkan Undang-Undang Republik Indonesia nomor 

20 tahun 2003 menyatakan bahwa dalam rangka pengendalian mutu pendidikan 

secara nasional dilakukan evaluasi sebagai bentuk akuntabilitas penyelenggara 

pendidikan kepada pihak-pihak yang berkepentingan. 

Setiap satuan pendidikan harus diawasi oleh satu pegawas independen dan 

hal tersebut merupakan salah satu komponen utama dalam  hajat tahunan 

Kemendikbud Indonesia itu. Akan tetapi pada saat ini distribusi pengawas masih 

memiliki beberapa kekurangan, diantaranya ada pengawas yang jarak tempuh 

lokasi pengawasan serta tempat tinggal terlampau jauh sehingga dapat 

menyebabkan pembekalan transport pengawas yang tidak proporsional.  

Untuk mewujudkan pengawasan yang lebih baik maka pembagian lokasi 

pengawas secara tepat dan baik sangatlah diperlukan. Maka penulis ingin 

membuat sebuah sistem distribusi pengawas tingkat satuan pendidikan Ujian 

Nasional dengan menggunakan pendekatan algoritma genetika. Algoritma 

genetika merupakan pendekatan komputasional untuk menyelesaikan masalah 

yang dimodelkan dengan proses biologi dari evolusi. Penulis memilih algoritma 

http://id.wikipedia.org/wiki/Evaluasi
http://id.wikipedia.org/wiki/Pendidikan
http://id.wikipedia.org/wiki/Nasional
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Pusat_Penilaian_Pendidikan&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Indonesia
http://id.wikipedia.org/wiki/Undang-Undang
http://id.wikipedia.org/wiki/20_%28angka%29
http://id.wikipedia.org/wiki/Tahun
http://id.wikipedia.org/wiki/2003
http://id.wikipedia.org/wiki/Akuntabilitas
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genetika sebagai metode penelitian untuk menghindari  metode brute force yang 

melakukan proses komputasi secara menyeluruh hingga membuat proses berjalan 

lama dan memberikan beban tersendiri pada komputer. Diharapkan dengan 

digunakannya algoritma genetika akan diperoleh pembagian pengawas yang baik, 

serta tidak ada permasalahan pengawas yang terlalu jauh dari tempat tinggalnya. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka rumusan 

masalah adalah bagaimana membuat suatu sistem yang mampu mengoptimasikan 

distribusi pengawas tingkat satuan pendidikan Ujian Nasional di Daerah Istimewa 

Yogyakarta dengan menggunakan algoritma genetika sehingga dapat diperoleh 

kombinasi pengawas serta lokasi yang terdekat serta sesuai dengan aturan 

pembagian lokasi yang ditetapkan oleh panitia Ujian Nasional di Daerah Istimewa 

Yogyakarta. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini yaitu: 

1. Distribusi dilakukan tanpa memperhitungkan faktor-faktor selain jarak 

antara rumah pengawas dan lokasi sekolah. 

2. Waktu tempuh antara rumah pengawas dan lokasi sekolah tidak 

diperhitungkan. 

3. Jarak antara rumah pengawas dan lokasi sekolah didapat dengan 

menggukur garis lurus dari dua lokasi tersebut. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Mengaplikasikan algoritma genetika pada sistem distribusi pengawas 

tingkat satuan pendidikan Ujian Nasional SMA dan sederajat di Daerah 

Istimewa Yogyakarta. 

2. Mengetahui apakah algoritma genetika bisa digunakan untuk 

mengoptimalkan distribusi pengawas Ujian Nasional. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah aplikasi yang dibuat dapat digunakan 

sebagai alat bantu atau acuan untuk menentukan distribusi pengawas aplikasi 

algoritma genetika pada sistem distribusi pengawas tingkat satuan pendidikan 

Ujian Nasional SMA dan sederajat di Daerah Istimewa Yogyakarta 
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BAB VII 

PENUTUP 

 

7.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan penelitian maka dapat diambil kesimpulan, antara lain : 

1. Algoritma genetika dapat diaplikasikan dan digunakan sebagai metode dalam distribusi 

pengawas ujian nasional tingkat satuan pendidikan SMA dan sederajat. 

2. Algoritma genetika menghasilkan distribusi pengawas dengan total jarak tempuh dari 

tempat tinggal pengawas dan sekolah yang minimal. 

7.1 Saran  

Penelitian ini tentunya tidak lepas dari kekurangan dan kelemahan. Untuk 

pengembangan lebih lanjut hal yang perlu diperhatikan yaitu sebaiknya sistem ditambah 

dengan menggunakan faktor prioritas.  
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