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ABSTRAK

Interaksi antara Multimedia device seperti gadget atau laptop dan manusia

semakin berkembang dan memunculkan beragam ide terkait pemanfaatan

computer vision, salah satunya adalah teknologi auto pause atau smart pause.

Teknologi ini dapat ditemukan di gadget-gadget tertentu, dengan teknologi ini

pengguna dapat menonton video tanpa kehilangan momen sedikitpun karena

video player akan berhenti atau pause saat user mengalihkan pandangan dari layar.

Hal ini sangat berguna untuk interaktifitas pada gadget mengingat pengguna tidak

selalu bisa menekan tombol pause saat momen-momen bagus terjadi dalam video.

Sayangnya teknologi ini hanya bisa didapat pada gadget-gadget kelas atas yang

cenderung mahal. Oleh karena itu penelitian ini mencoba memindahkan teknologi

tersebut di laptop yang harganya lebih terjangkau oleh lapisan masyarakat.

Penelitian ini menggunakan algoritma pendeteksi wajah pada gambar dan

juga titik tengah mata untuk menentukan apakah pengguna sedang memandang

layar atau tidak. Untuk mendeteksi wajah digunakan library Open CV sedangkan

untuk mendeteksi titik tengah mata adalah Algoritma Means Of Gradient yang

dipublikasikan oleh Fabian Timm dan Erhard Barth pada Jurnalnya yang berjudul

“Accurate eye centre localisation by means of gradients” pada tahun 2011.

Kata Kunci: Computer Vision, C++, Face Detection, Eye Center, Means Of

Gradient
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ABSTRACT

The Interaction between Multimedia device such as Smartphone or laptop
and human become more advance through times, the ideas that concern computer
vision emerged. One of them is auto pause or smart pause technology. this
technology can be found in nowadays smartphone and the manufacture ship the
gadget with this feature already. With this technology user can enjoy their
watching on Video Player without worry about losing important moments on that
video. Video Player will automatically pause itself when user distracted and not
stare at the screen. This such thing really useful for gadget interactivity since the
user not always be ready to touch the pause button when the good things come out
of the video. Unfortunately, this technology only exist on those gadgets which
have expensive price and sometime unreachable by so many people. Therefore
this paper comes out with the idea to bring this technology to laptop which
assumed has cheaper price and has so many user.

This paper use face detection algorithm which provided by OpenCV and
Eye Center detection Algorithm. The Eye Center Algorithm based on journal
“Accurate eye centre localisation by means of gradients” by Fabian Timm dan
Erhard Barth which published in 2011.

Keywords: Computer Vision, C++, Face Detection, Eye Center, Means Of
Gradient
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Komputer vision pada tahun 1970’s pada awalnya dianggap sebagai

komponen dengan daya lihat yang dibangun dengan tujuan agar bisa meniru

kecerdasan manusia dan dipasang agar robot dapat meniru kecerdasan manusia

(Szeliski, Juni 2009). Kemudian komputer vision berkembang menjadi cabang

ilmu yang terkait dengan pengenalan citra.

Teknologi pengenalan citra sudah berkembang pesat, begitu juga metode-

metode yang digunakan semakin beragam. Dari metode yang sederhana hingga

kompleks, salah satu yang menjadi perhatian dalam komputer vision adalah

metode pendeteksi wajah dan gerakan pupil pada mata. Tantangan yang diberikan

adalah bagaimana metode yang digunakan pada pendeteksi cukup tahan terhadap

berbagai kondisi pencahayaan dan kualitas pengambil gambar digital atau kamera.

Mendeteksi wajah manusia dan mengetahui pergerakan pupil pada mata

dapat bermanfaat untuk banyak hal, salah satu teknologi yang baru berkembang

adalah menggunakan mata sebagai interaksi dengan perangkat Handphone dan

Mouse komputer. Interaksi tersebut dapat mendatangkan berbagai ide seperti

penggunaan interaksi dengan media player dengan munculnya fitur smart pause

atau auto pause. Teknologi ini sudah digunakan di Samsung Galaxy 4, dengan

fitur ini seseorang dapat melihat video pada sebuah gadget tanpa kehilangan

momentum bagus sedikitpun pada video tersebut karena video akan berhenti
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otomatis saat user tidak memandang ke gadget, namun harga gadget tersebut

cenderung mahal dan tidak semua orang mampu membelinya.

Faktor harga sering kali menjadi pertimbangan utama dalam pembelian

device penunjang kebutuhan, oleh karena itu banyak pembeli yang lebih

mempertimbangkan membeli laptop daripada smartphone karena fungsionalitas

yang lebih lengkap dan harga yang relatif lebih murah. Hal itu berakibat pada

banyaknya pengguna laptop di Indonesia. Hampir semua orang terutama

mahasiswa pernah berinteraksi dengan laptop, bahkan telah dimiliki secara

pribadi. Mereka menggunakan laptop mereka sebagai Multimedia Player untuk

menonton film atau video dengan aplikasi media player seperti Windows Media

Player dan Media Player Classic yang biasa dijalankan di desktop. Oleh karena

itu fitur interaksi media player akan lebih banyak digunakan jika diterapkan di

laptop dengan harga yang relatif murah meskipun hanya dengan menggunakan

fasilitas webcam.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan Latar belakang diatas dapat dirumuskan permasalahan seperti

berikut:

1.Bagaimana membangun aplikasi auto pause media player yang mensupport

Windows Media Player dan Media Player Classic?

2.Apakah Algoritma Means of Gradient untuk mendeteksi titik tengah mata

dapat bekerja dengan kamera kualitas rendah seperti webcam pada laptop?
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3.Bagaimana aplikasi auto pause media player ini berjalan berjalan jika hanya

dilakukan pendeteksian wajah saja?

1.3 Batasan Masalah

1. Pengujian dilakukan pada wajah seseorang dengan kondisi tegak lurus tidak

dalam kondisi vertical atau tertidur

2. Pengujian dilakukan dengan pengenalan wajah terlebih dahulu dan dilakukan

dengan library OpenCV

3.Aplikasi sangat bergantung pada kondisi cahaya dan gambar di saat

pengujian

4. Aplikasi ini berbentuk service windows yang berjalan di background untuk

pemrosesan gambar

5.Media Player yang disupport adalah Windows Media Player dan Media

Player Classic

6. Aplikasi ini dapat bekerja dengan jarak tertentu antara wajah pengguna

terhadap laptop

7. Aplikasi ini tidak melakukan kalibrasi terhadap arah pandangan mata hanya

kondisi wajah yang tegak lurus dan pencarian terhadap titik tengah mata

1.4 Tujuan Penelitian

1. Membangun aplikasi auto pause media player di laptop

2. Mengetahui apakah algoritma Means Of Gradient dapat mendeteksi titik

tengah mata dengan menggunakan webcam
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3. Mengetahui bagaimana aplikasi berjalan jika hanya menggunakan algoritma

pendeteksi wajah saja

1.5 Manfaat Penelitian

1. Mengetahui dan menerapkan algoritma yang tepat untuk mendeteksi pupil

mata yang dapat diterapkan di kamera dengan kualitas rendah

2. Memberikan pengalaman akan teknologi autopause pada gadget terbaru

kepada pengguna laptop hanya dengan menggunakan webcam pada laptop

mereka dengan harga yang relatif lebih murah

3. Memahami bagaimana proses pada komputer vision dalam memanfaatkan

gambar yang diambil komputer sehingga komputer dapat mengenalinya

seperti manusia
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BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Setelah dilakukan penelitian pada aplikasi autopause pada media player ini

didapatkan beberapa kesimpulan yaitu :

1. Aplikasi dapat berjalan sebagaimana mestinya dan dapat mensupport kedua

media player dengan baik

2. Algoritma Means of Gradient dapat berjalan dengan baik pada kamera

kualitas rendah saat kondisi cahaya cukup minimal 165 lux dan jarak objek

tidak terlalu jauh maksimal 50 cm

3. Aplikasi dapat berjalan dengan baik saat hanya dilakukan pendeteksian

wajah saja tanpa dilakukan deteksi titik tengah mata namun terdapat false

positive saat wajah sedikit serong

7.2 Saran

Aplikasi deteksi mata dapat digunakan untuk berbagai hal, salah satu

contohnya adalah aplikasi pada penelitian ini. Implementasi komputer vision

untuk deteksi mata dapat memunculkan beragam ide dari periklanan contohnya

pembayaran iklan dapat diukur dari seberapa sering user memandang iklan

tersebut. Kemudian dapat digunakan juga sebagai Personal Assistant pada laptop,

contohnya saat tidak ada user di depan laptop maka laptop akan otomatis
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melakukan reduksi cahaya monitor, melakukan save pada pekerjaan di Ms Word

atau melakukan idle saat dideteksi tidak ada user yang memandang laptop.

Seiring dengan perkembangan gadget maka kualitas kamera atau alat

penglihatan digital akan semakin ditingkatkan oleh karena itu mencari algoritma

yang pas digunakan akan sangat penting pada penelitian-penelitian selanjutnya,

algoritma komputer vision tersebut dapat ditinjau dari ketahanan saat melakukan

pemrosesan gambar dengan banyak noise atau kompleksitas waktu saat iterasi.
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