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SISTEM LAYANAN MASYARAKAT BERBASIS PETA
DI KABUPATEN WONOGIRI
Izza Ulinnuha
NIM. 09650047
INTISARI

Kantor polisi, puskesmas dan rumah sakit merupakan instansi pemerintah
yang menyediakan layanan masyarakat menjadi bagian sangat penting dalam
kehidupan masa kini. Kurangnya sosialisasi akan call center layanan masyarakat
dan letak geografis dari kabupaten Wonogiri akan menyulitkan masyarakat untuk

menghubungi dan menghafalkan nomor call center tersebut

Penelitian ini mengembangkan suatu aplikasi mobile untuk memetakkan
instansi dan memudahkan untuk melakukan panggilan terhadap layanan
masyarakat. Aplikasi Sistem Layanan Masyarakat ini dibangun di atas platform
Android, dengan menggunakan IDE Eclipse dan Google Api dalam
pengembangannya. Dalam pencarian jarak instansi terdekat, aplikasi ini

memanfaatkan GPS (Global Positioning System) dan Library Distance.

Dengan fitur yang ada pada aplikasi ini, user akan mendapatkan lokasi
instansi terdekat dan dapat melakukan panggilan telephone melalui peta tersebut.
Hasil dari pengujian sistem menyatakan bahwa 96% responden setuju jika sistem

telah sesuai dengan yang diharapkan dan layak untuk dikembangkan.

Kata Kunci : Android, Layanan Masyarakat, Mobile Mapping, Wonogiri



MAP BASED PUBLIC SERVICE SYSTEM
ON DISTRICT OF WONOGIRI
Izza Ulinnuha
NIM. 09650047
ABSTRACT

A police office, health center and hospitals are a goverment institution that has
important role in public serving. Lack of socialization about call center public
service and geographical location from the district of Wonogiri will complicate

society to contact and memorize all number the call center.

This research develop a mobile mapping for public service organization to ease
the citizen in making a phone call to public service. This application was built
over Android platform, with the IDEA of using Eclipse and the Google APIs in
development. To found the closest range, these applications make use of GPS
(Global Positioning System) and employ Library Distance.

By using this application, users will get the closest institution location and can
make calls telephone via the map. This application has tested by respondents the
conducted test divide into functional test and interface test. Result of this system
reseach showed that 96% respondens agree to develop this system if the system

has qualified.

Keywords : Android, Public Service, Mobile Mapping, Wonogiri



BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Layanan masyarakat menjadi bagian penting dalam kehidupan masa kini.
Bentuk layanan masyarakat tersebut dapat didefinisikan dengan segala jenis jasa
layanan, baik dalam bentuk barang public maupun jasa public yang prinsipnya
menjadi tanggung jawab dan dilaksanakan oleh instansi pemerintah maupun
badan usaha. Kemudahan untuk memanfaatkan atau mendapatkan layanan
tersebut dengan tersedianya nomor telephone dan layanan sms (short message

service).

Kantor polisi, puskesmas dan rumah sakit merupakan instansi pemerintah
yang menyediakan layanan masyarakat. Hampir di setiap kecamatan terdapat
polsek dan puskesmas untuk melayani masyarakat, namun keberadaan rumah
sakit tidaklah mudah untuk ditemukan di setiap kecamatan. Keberadaan ketiga
instansi tersebut sangatlah penting bagi masyarakat karena tidak dipungkiri lagi
kebutuhan akan layanan kesehatan atau layanan keamanan menjadi kebutuhan
yang penting. Kurangnya sosialisasi call center akan mempersulit masyarakat
untuk menghubungi jika terjadi sesuatu karena tidak setiap masyarakat

mengetahui dan menghafal nomor telephone dari setiap instansi.



Seiring dengan kemajuan teknologi perangkat bergerak seperti smart
phone atau table PC, banyak masyarakat lebih memilih mengakses informasi akan
keberadaan suatu tempat melalui smart phone yang dimilikinya daripada
menggunakan komputer karena lebih mudah dibawa kemana-mana. Hal ini
didukung dengan tingginya pengguna smart phone hampir disemua kalangan.
Masyarakat dapat mengetahui keberadaan suatu tempat atau dimana dia sedang
berada melalui peta yang terdapat didalam smart phone-nya, yaitu melalui Google
maps dan juga GPS (Global Positioning System, hal tersebut dapat dikatakan
sebagai mobile mapping. Mobile mapping adalah penentuan jarak antara
pengguna smartphone dengan lokasi yang akan dipilih akan ditentukan jarak
jauhnya menggunakan library distance android. Namun pada umumnya didalam
visualisasi peta dalam Google maps hanya memberikan gambar atau symbol
untuk suatu instansi yang memberikan layanan masyarakat tanpa ada keterangan
alamat atau nomor yang dapat dihubungi.

Untuk memberikan alternatif sistem layanan masyarakat yang hanya
dengan sekali menekan gambar peta dapat langsung terhubung dengan call center,
maka dalam penelitian ini akan dilakukan pembuatan aplikasi mobile mapping
dengan menggunakan library distance android untuk mencari jarak terdekat
sebagai salah satu kemudahan untuk mengakses layanan call center melalui peta.
Dengan adanya sistem ini, diharapkan masyarakat mendapatkan kemudahan
dalam menghubungi layanan call center tanpa menghafal nomor telephone

instansi yang diinginkan.



1.2

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan yang

akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah:

1.

1.3

1.4

Bagaimana merancang dan mengimplementasikan aplikasi mobile
mapping pada perangkat mobile?

Bagaimana merancang dan mengimplementasikan aplikasi layanan
telephone melalui marker peta dan menentukan jarak terdekat terhadap

user.

Batasan Masalah

Aplikasi ini dibuat di atas platform android sehingga hanya dapat
dijalankan pada mobile device yang menggunakan platform android.
Penelitian ini tidak membahas keamanan database dan keamanan jaringan
yang digunakan untuk kebutuhan aplikasi.

Pada penelitian ini, data diperoleh dari Kantor Polisi Resort Wonogiri dan
Kantor Dinas Kesehatan Wonogiri.

Sistem mampu menampilkan jarak, peta lokasi, dan panggilan telephone

melalui peta.

Tujuan Penelitian
Merancang dan mengimplementasikan aplikasi mobile mapping layanan

masyarakat pada perangkat mobile dengan sistem operasi Android versi

2.3.6 ke atas.



1.5

Merancang dan membangun sistem layanan masyarakat yang dapat
mencari lokasi layanan terdekat dan dapat melakukan panggilan telephone

melalui marker peta.

Manfaat Penelitian

Penelitian kali ini diharapkan mampu memberikan manfaat antara lain

sebagai berikut:

1.

1.6

Memberikan alternatife kemudahan bagi user dalam pencarian keberadaan
lokasi layanan masyarakat yang ada di wilayah Wonogiri.

Memberikan alternatife kemudahan bagi user dalam menghubungi layanan
masyarakat yang ada di wilayah Wonogiri.

Mengoptimalkan mobile device sebagai alat pengaksesan informasi yang

praktis.

Keaslian Penelitian

Penelitian yang berhubungan dengan Sistem Layanan Masyarakat

Berbasis Peta di Kabupaten Wonogiri ini belum pernah dilakukan sebelumnya.

Penelitian ini menekankan pada perancangan SIG untuk perangkat mobile device

dengan platform android 2.3.6 yang memberikan kemudahan bagi user dalam

penggunaan, pengaksesan informasi dan pencarian lokasi-lokasi terdekat.

Penelitian ini juga menggunakan obyek dan studi kasus yang berbeda dengan

penelitian-penelitian sebelumnya.



BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan sistem
layanan masyarakat berbasis peta di kabupaten wonogiri, maka dapat diambil
kesimpulan sebagai berikut :

1. Perancangan dan pengembangan sistem layanan masyarakat berbasis
android yang dapat menyediakan layanan telephone memalui marker
peta tanpa harus menghafal nomor telephone yang akan dipanggil dan
dapat menampilkan jarak terdekat antara user terhadap instansi yang
diinginkan.

2. Dalam penelitian ini menggunakan library distance untuk menghitung

jarak antara user terhadap instansi terdekat terhadap keberadaan user.

7.2 Saran
Sistem layanan masyarakat ini tentunya tidak lepas dari kekurangan dan
kelemahan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem selanjutnya,
maka penulis menyarankan beberapa hal, diantaranya :
1. Diperlukan adanya modifikasi pada desain user interface agar lebih
menarik dan mudah dalam penggunaan, seperti keterangan langkah

yang lebih jelas pada sistem.
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2. Sistem dikembangkan dengan menambahkan fitur-fitur dengan
dukungan berbagai ukuran layar smartphone platform Android OS.

3. Sistem dikembangkan dengan menambahkan fieur navigasi yang lebih
atraktif, seperti menggabungkan dengan aplikasi navigasi yang
terdapat pada perangkat smartphone, sehingga saat mencari rute,
pergerakan posisi user dapat terlihat dipeta.

4. Pengembangan sistem dengan menambahkan instansi-instansi yang
termasuk kedalam layanan masyarakat agar lebih mudah dalam
pencarian.

Demikian kesimpulan dan saran yang dapat penyusun sampaikan.
Penyusun menyadari bahwa masih banyak kekurangan, baik dari segi penulisan
laporan, desain maupun pembuatan aplikasi ini, untuk itu saran dan kritik sangat
penyusun harapkan. Semoga sistem yang telah dibuat ini dapar dimanfaatnkan

dengan sebaik-baiknya.
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LAMPIRAN A
SCRIPT PROGRAM

File : SLM.Java

package skripsi.layanan.masyarakat;

import java.io.BufferedReader;
import java.io.lOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.InputStreamReader;
import java.text.DecimalFormat;
import java.util. ArrayL.ist;

import java.util.HashMap;

import java.util.List;

import org.apache.http.HttpResponse;

import org.apache.http.client.HttpClient;

import org.apache.http.client.methods.HttpGet;
import org.apache.http.impl.client.DefaultHttpClient;
import org.json.JSONArray;

import org.json.JSONEXxception;

import org.json.JSONODbiject;

import com.google.android.gms.common.ConnectionResult;
import com.google.android.gms.common.GooglePlayServicesUtil;
import com.google.android.gms.internal.bt;

import com.google.android.gms.location.LocationListener;

import com.google.android.gms.maps.model.LatLng;

import android.app.AlertDialog;

import android.app.Dialog;

import android.app.ListActivity;

import android.content.Context;

import android.content.DialoglInterface;
import android.content.Intent;

import android.database.Cursor;

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
import android.location.Criteria;

import android.location.Location;

import android.location.LocationManager;
import android.net.Urti;

import android.os.AsyncTask;

import android.os.Bundle;

import android.provider.Settings;
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import android.util.Log;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;

import android.view.Window;

import android.view.WindowManager;

import android.widget.AdapterView;

import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener;
import android.widget.ArrayAdapter;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.ListView;

import android.widget.Spinner;

import android.widget. TextView;

import android.widget.AdapterView.OnltemSelectedListener;
import android.widget. Toast;

public class SLM extends ListActivity implements
android.location.LocationListener, OnClickListener {

private Spinner kategori, radius_sp;
private DataKategori dbKategori;
private SQLiteDatabase dbl = null;
public static final String AR_ID = "ld";
public static final String AR_NAMA = "Nama";
public static final String AR_IMAGE = "Image";
public static final String AR_KETERANGAN = "Keterangan";
public static final String AR_LATITUDE = "Latitude";
public static final String AR_LONGITUDE = "Longitude";
public static final String AR_NOTELP = "Notelp";
public static double latitudeku, longitudeku;

ArrayList<HashMap<String, String>> daftar_list;
private SQLiteDatabase db = null;

private DataFasilitas dataDB = null;

private Cursor cursor = null;

private HashMap<String, String> mapp;

private ListView list;
private FasilitasAdapter adap;

private String country, packet;
Button bt_cari;

public String jarakText, jarakValue;
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EEN,

TextView etResponse;

[** Called when the activity is first created. */
@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE);

getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCR

WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN);

dbKategori = new DataKategori(this);
dbl = dbKategori.getWritableDatabase();
dbKategori.createTable(db1);
dbKategori.generateData(dbl);

daftar_list = new ArrayList<HashMap<String, String>>();
dataDB = new DataFasilitas(this);

db = dataDB.getWritableDatabase();
dataDB.createTable(db);

dataDB.generateData(db);

setContentView(R.layout.main);

isiDataSpinnerKategori();
isiDataSpinnerRadius();

getList();

// button Exitnya//

Button exit = (Button) findViewByld(R.id.exit);
bt_cari = (Button) findViewByld(R.id.bt_cari);
bt_cari.setOnClickListener(this);

exit.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override

public void onClick(View arg0) {
// TODO Auto-generated method stub
finish();

}
b
/I kategori spinner//
kategori.setOnltemSelectedListener(new OnltemSelectedListener()
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@Override
public void onltemSelected(AdapterView<?> arg0, View argl,
int arg2, long arg3) {
country = kategori.getSelectedltem().toString();
adap.clearList();
getList();

@Override
public void onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated method stub

H
)}

private void isiDataSpinnerKategori() {
kategori = (Spinner) findViewByld(R.id.kategori);
List<String> lables = dbKategori.getAllLabels();
ArrayAdapter<String> dataAdapter = new
ArrayAdapter<String>(this,R.layout.spinner_item, lables);
dataAdapter
.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown
_item);
kategori.setAdapter(dataAdapter);
}
private void isiDataSpinnerRadius() {
radius_sp = (Spinner) findViewByld(R.id.sp_rad);
String arr_rad[] = {"1 Km", "2 Km", "3 Km", "4 Km", "5 Km", "6
Km", "7 Km", "8 Km", "9 Km", "10 Km"};
ArrayAdapter<String> dataAdapter = new
ArrayAdapter<String>(this,R.layout.spinner_item, arr_rad);
dataAdapter
.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown
_item);
radius_sp.setAdapter(dataAdapter);}
public void getList() {
daftar_list.clear();
try { latitudeku =-7.816361; //-7.77482; // 7.831008,110.916013
/'11-7.831188,110.915918
longitudeku = 110.922622; //110.359977,;
cursor = db.rawQuery("SELECT * " + "FROM Fasilitas
WHERE instansi = "'+ country + "™, null);
if (cursor.getCount() > 0) {
int indexld = cursor.getColumnindex("id");
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int indexNama = cursor.getColumnindex(*nama™);
int indexImage = cursor.getColumnindex(“image");
int indexNotelp = cursor.getColumnindex("notelp™);
int indexKeterangan =

cursor.getColumnindex("keterangan™);

int indexLatitude = cursor.getColumnindex("latitude");

int indexLongitude = cursor.getColumnindex("longitude™);
cursor.moveToFirst();

do {

String Id = cursor.getString(indexId);

String Nama = cursor.getString(indexNama);

String Image = cursor.getString(indexImage);

String Notelp = cursor.getString(indexNotelp);

String Keterangan = cursor.getString(indexKeterangan);
String Latitude = cursor.getString(indexLatitude);
String Longitude = cursor.getString(indexLongitude);

/* untuk menghitung jarak */

Double lat = Double.valueOf(Latitude);
Double lon = Double.valueOf(Longitude);

LatLng user = new LatLng(-7.9999, 101);
LatLng lokasi = new LatLng(lat, lon);

Location lokasiA = new Location("lokasi_a");
lokasiA.setLatitude(user.latitude);
lokasiA.setLongitude(user.longitude);

Location lokasiB = new Location("lokasi_b");
lokasiB.setLatitude(user.latitude);
lokasiB.setLongitude(user.longitude);

/l membuat nilai jarak dalam format km

// Double distance = (double)

/I Math.floor(lokasiA.distanceTo(lokasiB) / 1000 * 100)
/1 11000;

/Il Mewngitung jarak

Double distance = calculateDistance(latitudeku,longitudeku, lat, lon);
//String jarak = calculatedistancebygmaps(latitudeku,longitudeku, lat, lon);
String st_rad = radius_sp.getSelectedltem().toString();

String rad[] = st_rad.split(" ");

double db_rad = Double.valueOf(rad[0]);
// Memenuhi jika distance masuk dalam radius

if (distance <=db_rad) {
mapp = new HashMap<String, String>();
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mapp.put(AR_ID, 1d);
mapp.put(AR_NAMA, Nama);
mapp.put(AR_IMAGE, Image);
mapp.put(AR_NOTELP, Notelp);
mapp.put(AR_KETERANGAN,

String.valueOf(distance));
mapp.put(AR_LATITUDE, Latitude);
mapp.put(AR_LONGITUDE, Longitude);

daftar_list.add(mapp);

¥

cursor.moveToNext();

} while (Tcursor.isAfterLast());

}
} finally {
if (cursor !=null) {
cursor.close();
}this.adapter_listview();
¥
}
public void adapter_listview() {
list = getListView();
adap = new FasilitasAdapter(this, daftar_list);
list.setAdapter(adap);

list.setOnltemClickListener(new OnltemClickListener() {

@Override

public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view,

int position, long id) {
// TODO Auto-generated method stub

String i = ((TextView) view.findViewByld(R.id.title)).getText()

toString();
String j = ((TextView) view.findViewByld(R.id.Notelp))
.getText().toString();
Intent a = new Intent(getApplicationContext(), Detail.class);
a.putExtra("nama”, i);
a.putExtra("notelp”, j);
String b = ((TextView) view.findViewByld(R.id.latitude))
.getText().toString();
a.putExtra("latitude”, b);
String d = ((TextView) view.findViewByld(R.id.longitude))
.getText().toString();
a.putExtra("longitude”, d);
startActivity(a);

H;
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@Override
public void onDestroy() {
super.onDestroy();

try {
dbl.close();
} catch (Exception e) {
}
¥
@Override

public void onLocationChanged(Location lokasi) {
// TODO Auto-generated method stub
latitudeku = lokasi.getLatitude();
longitudeku = lokasi.getLongitude();

}

public void CekGPS() {
try {

/* pengecekan GPS hidup / tidak */
LocationManager manager = (LocationManager)
getSystemService(Context. LOCATION_SERVICE);
if
(Ymanager.isProviderEnabled(LocationManager.GPS_PROVIDER)) {
/I Ask the user to enable GPS
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(this);
builder.setTitle("Info™);
builder.setMessage("Anda akan mengaktifkan
GPS?");
builder.setNegativeButton(""Ya",
new
Dialoglinterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(Dialoglnterface dialog,
int which) {
Intent i = new Intent(
Settings. ACTION_LOCATION_SOURCE_SETTINGS);

startActivity(i);
¥
b
builder.setPositiveButton("Tidak",new DialoglInterface.OnClickListener()
{

@Override
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public void onClick(Dialoginterface dialog,int which) {
/I No location service, no Activitydialog.dismiss();

}

b

¥
} catch (Exception e) {

// TODO: handle exception
Intent i = new Intent(getApplicationContext(), MainActivity.class);
startActivity(i);

builder.create().show();

}

int status = GooglePlayServicesUtil
.IsGooglePlayServicesAvailable(getBaseContext());
I/ Showing status
if (status '= ConnectionResult. SUCCESS) { // Google Play Services are
/I not available
int requestCode = 10;
Dialog dialog = GooglePlayServicesUtil.getErrorDialog(status, this,
requestCode);
dialog.show();

} else { // Google Play Services are available

try {
LocationManager locationManager = (LocationManager)

getSystemService(LOCATION_SERVICE);

/I Creating a criteria object to retrieve provider
Criteria criteria = new Criteria();
/I Getting the name of the best provider
String provider = locationManager.getBestProvider(criteria,
true);
/I Getting Current Location
Location location = locationManager
.getLastknownLocation(provider);
if (location != null) {
onLocationChanged(location);
¥

locationManager
.requestLocationUpdates(provider,
20000, 0, this);
} catch (Exception e) {
// TODO: handle exception
Toast.makeText(getApplicationContext(),
"Kesalahan Koneksi Internet atau GPS belum hidup”,
Toast. LENGTH_LONG).show();
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}

@Override
public void onProviderDisabled(String arg0) {
// TODO Auto-generated method stub

}

@Override
public void onProviderEnabled(String arg0) {
// TODO Auto-generated method stub

}

@Override
public void onStatusChanged(String arg0, int argl, Bundle arg2) {
// TODO Auto-generated method stub

}

/I funct to calculate distance between 2 place
private double calculateDistance(double fromLat, double fromLon,
double toLat, double toLon) {
//double radius = 6378137; // approximate Earth radius, *in
meters*
double deltaLat = toLat - fromLat;
double deltaLon = toLon - fromLon;

double jarak = Math.sqrt(Math.pow(deltaLon, 2)+
Math.pow(deltaLat, 2)) * 100;

DecimalFormat f = new DecimalFormat("##.00");

return Double.valueOf(f.format(jarak));

¥

I/l Coba pake gmap buat ngitung jarak
private String calculatedistancebygmaps(double fromLat, double fromLon,
double toLat, double toLon)
{
String fl = String.valueOf(fromLat);
Log.i("FROM LAT", f);
String flon = String.valueOf(fromLon);
Log.i("FROM LON?", flon);
String tl = String.valueOf(toLat);
Log.i("TO LAT", tl);
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String tlon = String.valueOf(toLon);

Log.i("TO LON", tlon);

/I call AsynTask to perform network operation on separate thread

I/new

HttpAsyncTask().execute("http://maps.googleapis.com/maps/api/directions/json?o
rigin="+ fl +","+ flon +"&destination="+ tl +","+ tlon +"&sensor=false");

return
GET("http://maps.googleapis.com/maps/api/directions/json?origin="+ fl +","+
flon +"&destination="+ tl +","+ tlon +"&sensor=false");

}

public static String GET(String url) {
InputStream inputStream = null;
String result =",
try {
/I create HttpClient
HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient();

// make GET request to the given URL
HttpResponse httpResponse = httpclient.execute(new
HttpGet(url));

/l receive response as inputStream
inputStream = httpResponse.getEntity().getContent();

/l convert inputstream to string
if (inputStream != null)

result = convertinputStreamToString(inputStream);
else

result = "Did not work!";

} catch (Exception e) {
Log.d("InputStream”, e.getLocalizedMessage());
¥

JSONODbject json = null;

try {
json = new JSONODbject(result);

} catch (JSONException el) {
// TODO Auto-generated catch block
el.printStackTrace();

¥
JSONArray rout = null;

try {
rout = json.getJSONArray("routes");
} catch (JSONException el) {
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// TODO Auto-generated catch block
el.printStackTrace();
}
JSONArray jLegs = null;
JSONODbject jDistance = null;
String jrk = null,
String jrkvalue = null;
try {
/ljrk = rout.getJISONObject(0).getString("distance™);
//jDistance.getString("text")
jLegs = ( (JSONObject)rout.get(0)).getJISONArray("legs™);
jDistance = ((JSONObject)
jLegs.get(0)).getJISONODbject("distance™);
jrk = jDistance.getString("text");
jrkvalue = jDistance.getString("value™);
} catch (JSONEXxception e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

}

Log.d("Jarak Text", jrk);
Log.d("Jarak Value", jrkvalue);

return jrk;

}

private static String convertinputStreamToString(InputStream
inputStream)
throws IOException {
BufferedReader bufferedReader = new BufferedReader(
new InputStreamReader(inputStream));
String line =",
String result ="";
while ((line = bufferedReader.readLine()) != null)
result += line;

inputStream.close();
return result;

¥

private class HttpAsyncTask extends AsyncTask<String, Void, String> {
@Override
protected String doInBackground(String... urls) {

Log.i("URL MAPS", urls[0]);

return GET (urls[0]);

}

72




I/ onPostExecute displays the results of the AsyncTask.
@Override
protected void onPostExecute(String result) {
Toast.makeText(getBaseContext(), "Received!",
Toast. LENGTH_LONG).show();
/letResponse.setText(result);
JSONODbject json = null;

try {
json = new JSONODbject(result);

} catch (JSONException el) {
// TODO Auto-generated catch block
el.printStackTrace();

}
JSONArray rout = null;

try {
rout = json.getJISONArray("routes");
} catch (JSONEXxception el) {
// TODO Auto-generated catch block
el.printStackTrace();
¥
JSONArray jLegs = null;
JSONODbject jDistance = null;
String jrk = null,
String jrkvalue = null;
try {
/jrk = rout.getJISONObject(0).getString("distance™);
//jDistance.getString("text")
jLegs =
( (JSONODbject)rout.get(0)).getISONArray(“legs™);
jDistance = ((JSONObject)
jLegs.get(0)).getJISONODbject("distance™);
jrk = jDistance.getString("text");
jrkvalue = jDistance.getString("value");
} catch (JSONEXxception e) {
/l TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();
}
Log.d("Jarak Text", jrk);
Log.d("Jarak Value", jrkvalue);
jarakText = jrk;
jarakValue = jrkvalue; } }
@Override
public void onClick(View arg0) {
// TODO Auto-generated method stub
switch (arg0.getld()) {
case R.id.bt_cari:
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getList();
break;

default:
break; }}}

File : Detail.Java

package skripsi.layanan.masyarakat;

import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;

import android.content.DialogInterface;
import android.content.Intent;

import android.location.Location;
import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import com.google.android.gms.location.LocationlListener;

import com.google.android.gms.maps.CameraUpdateFactory;

import com.google.android.gms.maps.GoogleMap;

import com.google.android.gms.maps.GoogleMap.OnMarkerClickListener;
import com.google.android.gms.maps.SupportMapFragment;

import com.google.android.gms.maps.model.BitmapDescriptorFactory;
import com.google.android.gms.maps.model.LatLng;

import com.google.android.gms.maps.model.Marker;

import com.google.android.gms.maps.model.MarkerOptions;

import android.os.Bundle;

import android.support.v4.app.FragmentActivity;
import android.widget.TextView;

import android.widget.Toast;

public class Detail extends FragmentActivity implements
OnMarkerClickListener{
TextView nama;
GoogleMap googleMap;
String notelp;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
// TODO Auto-generated method stub
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.detail);
nama=(TextView) findViewById(R.id.title);
Intent i=getIntent();
String namaku =i.getStringExtra("nama");
nama.setText(namaku);
notelp =i.getStringExtra("notelp");
String latitude =i.getStringExtra("latitude");
String longitude =i.getStringExtra("longitude");
Toast.makeText(getApplicationContext(), latitude+","+longitude,
Toast.LENGTH_LONG) .show();
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SupportMapFragment fm = (SupportMapFragment)
getSupportFragmentManager()
.findFragmentById(R.id.map);
// Getting GoogleMap object from the fragment
googleMap = fm.getMap();
// Enabling MylLocation Layer of Google Map
googleMap.setMylLocationEnabled(true);

double latitudeku = Double.parseDouble(latitude);
double longitudeku = Double.parseDouble(longitude);

//double latitudeku =-7.3435;

//double longitudeku=101.2132;

googleMap.animateCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom(
new LatlLng(latitudeku,longitudeku ),14 ));

LatLng Wonogiri= new LatLng(latitudeku,longitudeku);
googleMap.setOnMarkerClickListener(this);
googleMap.addMarker(new MarkerOptions()
.position(Wonogiri)
.title(namaku)
.icon(BitmapDescriptorFactory

.defaultMarker (BitmapDescriptorFactory.HUE GREEN))
.snippet(

notelp));

}

@Override
public boolean onMarkerClick(final Marker marker) {
// TODO Auto-generated method stub

/*untuk membuat dialog */
if (marker.equals(marker)){
AlertDialog.Builder builder2 = new

AlertDialog.Builder(this);

/*untuk membuat tombol tutup dialog*/

builder2.setPositiveButton("Tutup”,

new DialogInterface.OnClickListener(){

@Override
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
//Launch settings, allowing user to make a change

dialog.dismiss();

}

/*tombol telepon*/
builder2.setNegativeButton("call",
new DialogInterface.OnClickListener() {

})s

@0verride
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
// TODO Auto-generated method stub
Intent callintent = new Intent(Intent.ACTION_CALL);
callintent.setData(Uri.parse("tel:" + marker.getSnippet()));
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1)

startActivity(callintent);
}

builder2.create().show();

}

return false;

// TODO Auto-generated method stub
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