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PERAWAT KOMUNITAS MENGGUNAKAN METODE EXTREME 
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INTISARI 

Pendataan pasien oleh perawat komunitas menjadi suatu hal yang penting 

untuk memiliki basis data pasien agar bisa digunakan kembali di masa mendatang. 

Pendataan pasien yang dilakukan oleh perawat komunitas masih menggunakan 

cara manual sehingga menimbulkan beberapa permasalahan. Salah satu kendala 

yang dihadapi perawat komunitas adalah kurang mengetahui lokasi pasien secara 

pasti. Hal ini menyebabkan kendala saat akan mengunjungi pasien tersebut. Untuk 

itu, aplikasi pendataan pasien untuk perawat komunitas ini dibangun. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

extreme programming. Extreme programming merupakan salah satu bagian dari 

agile methode, sangat cocok digunakan untuk pengembangan software skala kecil 

yang menitikberatkan pada kebutuhan stakeholder. Tahapan-tahapan dalam 

extreme programming adalah planning, design, coding dan testing. Extreme 

programming sering dipilih karena tidak menggunakan tim yang besar dan 

memiliki tahapan yang cukup sederhana. 

Fitur yang disediakan terbagi menjadi dua yaitu fitur pada smartphone 

Android dan sistem informasi pasien perawat komunitas. Fitur di smartphone 

meliputi fitur pengiriman data pasien disertai dengan gambar pasien, sedangkan 

sistem informasi pasien ini memiliki fitur menampilkan data pasien berbentuk 

peta, fitur menambahkan, menghapus, dan mengedit pasien. Hasil pengujian 

fungsionalitas aplikasi pendataan di smartphone adalah 100% dan untuk hasil 

pengujian antarmukanya adalah 91% responden menerima aplikasi ini. Sedangkan 

hasil pengujian fungsionalitas sistem informasi pasien adalah 99% dan untuk hasil 

pengujian antarmukanya adalah 96% responden menerima aplikasi ini. 

Kata Kunci: aplikasi, pendataan pasien, perawat komunitas, extreme 

programming 
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DESIGNING APPLICATION OF DATA COLLECTION PATIENT FOR 

COMMUNITY NURSES USING EXTREME PROGRAMMING METHOD 

BASED ON ANDROID 

 

Pulung Nursiyanta 

09650041 
 

ABSTRACT 
Documenting patient by community nurses is an important thing to have a 

patient database to be used again in the future. Documenting patient performed by 

community nurse still use manual which can cause some problems. One of the 

obstacles faced by community nurses are not informed about the exact location of 

the patient. This becomes a problem when going to visit the patient. For that, 

application of data collection patient for community nurses was built. 

System development methods used in this study is extreme programming. 

Extreme Programming is one part of the agile method, is suitable for small-scale 

software development that focuses on the needs of stakeholders. The step in the 

extreme programming is planning, design, coding and testing. Extreme 

programming is often chosen because it does not use a great team and have a 

simple step.  

Features provided is divided into two that is features on Android 

smartphones and patient information systems community nurses. The smartphone 

features include patient data delivery feature is accompanied by pictures of 

patients, whereas this patient information system has the features of the map-

shaped displays patient data, the features add, delete, and edit patient. The results 

of testing functionality the data collection application in smartphones is 100% and 

for the results of testing the interfaces is 91% of the respondents accept this 

application. While the results of testing the functionality of the information 

system of the patient is 99% and for the results of testing the interfaces is 96% of 

the respondents accept this system. 

Keywords: application, patient data collection, community nurses, extreme 

programming



 

1 

BAB I  
PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 
Perawat komunitas adalah perawat yang ditugaskan secara langsung untuk 

bekerja di lapangan. Hal ini merupakan bentuk pengabdian untuk berkontribusi 

nyata di masyarakat. Pengabdian di masyarakat ini seperti layaknya Kuliah Kerja 

Nyata (KKN) di perguruan tinggi. Tugas dari perawat komunitas adalah 

melakukan penyuluhan kesehatan terhadap masyarakat, melakukan pendataan dan 

melakukan penanganan kesehatan terhadap masyarakat yang membutuhkan. Hal 

ini dilakukan oleh perawat komunitas untuk memperoleh data dan fakta secara 

benar. Salah satu tugas yang cukup penting adalah pendataan terhadap masyarakat 

yang dikunjungi. Pendataan ini dilakukan untuk memperoleh informasi kesehatan 

tentang masyarakat yang dikunjungi yang kemudian kita sebut dengan pasien. 

Pendataan pasien ini penting sebagai catatan lapangan dan sebagai data untuk 

disimpan sebagai basis data bagi perawat komunitas.  

Proses pendataan selama ini masih dilakukan dengan cara pencatatan pada 

kertas. Hal ini dilakukan oleh perawat komunitas yang berbeda-beda. Catatan ini 

menjadi acuan bagi perawat komunitas lain saat akan mengunjungi lokasi pasien. 

Sering kali hal ini menimbulkan permasalahan terutama mengenai ketidaktahuan 

perawat komunitas terhadap lokasi pasien yang akan dikunjungi. Tentunya hal ini 

akan menghambat waktu kunjungan ke lokasi pasien. 

Perkembangan teknologi handphone dengan sistem operasi Android yang 

bisa memberikan keleluasaan untuk mengembangkan aplikasi Android sesuai 
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kebutuhan, memunculkan gagasan untuk membuat sebuah aplikasi pendataan 

pasien. Aplikasi Pendataan Pasien berbasis Android ini diharapkan dapat 

membantu perawat komunitas dalam melakukan pendataan pasien, menyimpan 

data pasien dan membantu perawat komunitas untuk mengetahui lokasi pasien 

dengan adanya peta berdasarkan alamat pasien. Hasil pendataan pasien pun dapat 

dijadikan basis data dimana bisa digunakan untuk mengetahui persebaran penyakit 

di suatu daerah dan kondisi kesehatan masyarakatnya. Dengan hasil tersebut, 

kelompok perawat komunitas yang dapat bekerja sama dengan Dinas Kesehatan 

untuk melakukan penanganan langsung ke masyarakat dengan mengadakan 

kegiatan penyuluhan, sosialisasi kesehatan dan pengobatan gratis. 

1.2 Rumusan Masalah 
Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan yang 

akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah bagaimana cara merancang dan 

membangun aplikasi pendataan pasien yang dapat mempermudah perawat 

komunitas dengan menggunakan metode Extreme Programming (XP) dalam 

melakukan pencatatan informasi pasien dan dapat membantu perawat komunitas 

untuk mengetahui lokasi pasien yang akan dikunjungi dengan adanya peta. 

1.3 Batasan Masalah 
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Penggunaan fasilitas Global Positioning System (GPS) untuk 

menentukan lokasi pasien. 

2. Adanya fasilitas internet untuk mengirimkan data pasien ke server 
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1.4 Tujuan Penelitian 
Sesuai dengan latar belakang dan rumusan masalah yang dibahas diatas, 

maka tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membangun aplikasi 

pendataan pasien berbasis klien server menggunakan metode Extreme 

Programming (XP) dengan media smartphone Android untuk pendataan pasien 

oleh perawat komunitas guna mempermudah perawat komunitas untuk 

mengetahui lokasi pasien yang akan dikunjungi. 

 

1.5 Manfaat Penelitian  
Setelah berhasil melakukan penelitian, diharapkan penelitian ini  bermanfaat 

bagi semua pihak, adapun manfaat dalam penelitian ini, yaitu: 

1. Penerimaan informasi pasien yang lebih cepat dan akurat 

2. Memudahkan perawat komunitas untuk mengunjungi lokasi pasien 

berdasarkan peta yang telah dibuatkan 

 

1.6 Keaslian Penelitian 
Penelitian yang berkaitan dengan pengembangan aplikasi pendataan pasien 

berbasis Android guna membantu tugas perawat komunitas, sejauh pengetahuan 

penulis, penelitian tersebut belum pernah dilakukan. 
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BAB VII  
PENUTUP 

 

7.1   Kesimpulan 
Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan 

aplikasi pendataan pasien oleh perawat komunitas, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Perancangan dan pengembangan aplikasi pendataan pasien oleh perawat 

komunitas dengan menggunakan metode Extreme Programming (XP) 

berhasil dilakukan. 

2. Pengembangan aplikasi pendataan pasien ini mencakup beberapa fungsi 

antara lain fungsi untuk pendataan pasien dan fungsi untuk menampilkan 

hasil pendataan. Fungsi pendataan pasien mencakup pengisian data 

pasien oleh perawat komunitas, pengiriman data ke basis data dan 

penyimpanan data pasien di basis data. Fungsi untuk menampilkan hasil 

pendataan mencakup menampilkan data pasien dalam bentuk peta, 

menambah data pasien, melihat data pasien dalam bentuk tabel, melihat 

rincian pasien, mengubah data pasien dan menghapus data pasien. 

3. Pengembangan aplikasi pendataan pasien perawat komunitas ini berhasil 

membuat dua macam sistem yaitu sistem pendataan pasien berbasis 

Android dan sistem informasi pasien berbasis web. 
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7.2 Saran 
Pengembangan aplikasi pendataan pasien oleh perawat komunitas 

ini tentunya tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh karena 

itu, untuk perbaikan pengembangan sistem selanjutnya, maka penulis 

menyarankan beberapa hal, diantaranya: 

1. Dari sisi aplikasi pendataan berbasis Android, perlu penambahan 

menu seperti menu melihat data pasien yang telah terdata dan menu 

untuk melihat lokasi pasien berbasis peta. 

2. Perlu ditambahkan untuk penyimpanan data pasien di smartphone 

sebagai antisipasi jika terkendala pada masalah koneksi internet saat 

pendataan dilakukan. 

3. Perlu ditambahkan semacam verifikasi data untuk menguatkan bahwa 

data yang dikirim merupakan benar data dari perawat komunitas 

4. Dari sisi tampilan sistem informasi pasien, perlu adanya perbaikan 

pada desain tampilan sistem agar lebih menarik dan mudah digunakan. 

5. Perlu adanya menu download data pasien ketika sewaktu-waktu akan 

merekap data pasien. 

6. Perlu adanya pengelompokan data pasien misal pasien berdasarkan 

umur, penyakit dan sebagainya untuk lebih memudahkan pemetaan 

pasien. 

7. Perlu adanya pengecekan dan perbaikan sistem dari sisi keamanan 

(security).
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Source Code untuk Mengirim Data Pasien dari Smartphone ke Server 
 
package com.input; 
 
import java.io.ByteArrayOutputStream; 
import java.util.ArrayList; 
 
import org.apache.http.HttpEntity; 
import org.apache.http.HttpResponse; 
import org.apache.http.NameValuePair; 
import org.apache.http.client.HttpClient; 
import org.apache.http.client.entity.UrlEncodedFormEntity; 
import org.apache.http.client.methods.HttpPost; 
import org.apache.http.impl.client.DefaultHttpClient; 
import org.apache.http.message.BasicNameValuePair; 
import org.apache.http.util.EntityUtils; 
 
import android.app.ProgressDialog; 
import android.content.Intent; 
import android.graphics.Bitmap; 
import android.graphics.BitmapFactory; 
import android.os.AsyncTask; 
import android.util.Base64; 
import android.util.Log; 
import com.input.Input; 
 
//Uploader class 
public class HttpUploader extends AsyncTask<String, Void, String> { 
 
 String ba1; 
 Base64 base; 
 ProgressDialog pDialog; 
 Intent intent; 
 Input in; 
 
 @SuppressWarnings("static-access") 
 protected String doInBackground(String... path) { 
 
  String outPut = null; 
 
  for (String sdPath : path) { 
 
  Bitmap bitmapOrg = BitmapFactory.decodeFile(sdPath); 
  ByteArrayOutputStream bao = new ByteArrayOutputStream(); 
 
   // Resize the image 
   double width = bitmapOrg.getWidth(); 
   double height = bitmapOrg.getHeight(); 
   double ratio = 400 / width; 
   int newheight = (int) (ratio * height); 
bitmapOrg = Bitmap.createScaledBitmap(bitmapOrg, 400, newheight, true); 
     
 



75 
 

 

   // Here you can define .PNG as well 
  bitmapOrg.compress(Bitmap.CompressFormat.JPEG, 95, bao); 
   byte[] ba = bao.toByteArray(); 
   ba1 = base.encodeToString(ba, 0); 
    
    
    
ArrayList<NameValuePair> params = new ArrayList<NameValuePair>(); 
 params.add(new BasicNameValuePair("image", ba1)); 
 params.add(new BasicNameValuePair("nama", in.strnama)); 
 params.add(new BasicNameValuePair("alamat", in.stralamat)); 
 params.add(new BasicNameValuePair("kondisi", in.strkondisi)); 
 params.add(new BasicNameValuePair("kabupaten", in.strkabupaten)); 
 params.add(new BasicNameValuePair("jk", in.tempJenis)); 
 params.add(new BasicNameValuePair("latitude", in.strlatitude)); 
 params.add(new BasicNameValuePair("longitude", in.strlongitude)); 
    
try { 
HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient(); 
HttpPost httppost = new 
HttpPost("http://perawatkomunitas.meximas.com/admin/submit_pasien.php"); 
     
  httppost.setEntity(new UrlEncodedFormEntity(params)); 
 
  HttpResponse response = httpclient.execute(httppost); 
  HttpEntity entity = response.getEntity(); 
 
    // print response 
    outPut = EntityUtils.toString(entity); 
    Log.i("GET RESPONSE—-", outPut); 
 
    // is = entity.getContent(); 
    Log.e("log_tag ******", "good connection"); 
 
    bitmapOrg.recycle(); 
 
   } catch (Exception e) { 
    Log.e("log_tag ******", 
    "Error in http connection " + e.toString()); 
     
   } 
  } 
  return outPut; 
 } 
 
  
 
} 
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Source Code untuk Menampilkan Peta di Sistem Informasi Pasien 
 
<h2>Peta Pasien Perawat Komunitas</h2> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8"/> 
<title> Peta Pasien - Perawat Komunitas </title> 
 
<script 

src="http://maps.google.com/maps?file=api&amp;v=2&amp;sensor=true&a
mp;key=AIzaSyDjjAbTeC2BROCNrfRPp780c5cgZRpcU0g" 
type="text/javascript"></script> 

  
<script type="text/javascript"> 
  
//<![CDATA[ 
  
var iconBlue = new GIcon(); 
iconBlue.image = 'http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_blue.png'; 
iconBlue.shadow='http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_shadow.png'; 
iconBlue.iconSize = new GSize(12, 20); 
iconBlue.shadowSize = new GSize(22, 20); 
iconBlue.iconAnchor = new GPoint(6, 20); 
iconBlue.infoWindowAnchor = new GPoint(5, 1); 
  
var iconRed = new GIcon(); 
iconRed.image = 'http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_red.png'; 
iconRed.shadow= 'http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_shadow.png'; 
iconRed.iconSize = new GSize(12, 20); 
iconRed.shadowSize = new GSize(22, 20); 
iconRed.iconAnchor = new GPoint(6, 20); 
iconRed.infoWindowAnchor = new GPoint(5, 1); 
  
var iconGreen = new GIcon(); 
iconGreen.image = 'http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_green.png'; 
iconGreen.shadow='http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_shadow.png'; 
iconGreen.iconSize = new GSize(12, 20); 
iconGreen.shadowSize = new GSize(22, 20); 
iconGreen.iconAnchor = new GPoint(6, 20); 
iconGreen.infoWindowAnchor = new GPoint(5, 1); 
  
var iconYellow = new GIcon(); 
iconYellow.image='http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_yellow.png'; 
iconYellow.shadow='http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_shadow.png'; 
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iconYellow.iconSize = new GSize(12, 20); 
iconYellow.shadowSize = new GSize(22, 20); 
iconYellow.iconAnchor = new GPoint(6, 20); 
iconYellow.infoWindowAnchor = new GPoint(5, 1); 
 
var iconPurple = new GIcon(); 
iconPurple.image= 'http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_purple.png'; 
iconPurple.shadow='http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_shadow.png'; 
iconPurple.iconSize = new GSize(12, 20); 
iconPurple.shadowSize = new GSize(22, 20); 
iconPurple.iconAnchor = new GPoint(6, 20); 
iconPurple.infoWindowAnchor = new GPoint(5, 1); 
  
var customIcons = []; 
customIcons["sleman"] = iconBlue; 
customIcons["kulon progo"] = iconRed; 
customIcons["bantul"] = iconYellow; 
customIcons["gunung kidul"] = iconGreen; 
customIcons["yogyakarta"] = iconPurple; 
  
function load() { 
 
if (GBrowserIsCompatible()) { 
  
var map = new GMap2(document.getElementById("map")); 
map.addControl(new GSmallMapControl()); 
map.addControl(new GMapTypeControl()); 
map.setCenter(new GLatLng(-7.8000, 110.3667), 13); 
  
GDownloadUrl("generatexml.php", function(data) { 
  
var xml = GXml.parse(data); 
var markers = xml.documentElement.getElementsByTagName("marker"); 
  
for (var i = 0; i < markers.length; i++) { 
var nama = markers[i].getAttribute("nama"); 
var alamat = markers[i].getAttribute("alamat"); 
var kabupaten = markers[i].getAttribute("kabupaten"); 
 
var point = new GLatLng(parseFloat(markers[i].getAttribute("latitude")), 
  
parseFloat(markers[i].getAttribute("longitude"))); 
  
var marker = createMarker(point, nama, alamat, kabupaten); 
  
map.addOverlay(marker); 
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} 
  
}); 
  
} 
  
} 
  
function createMarker(point, nama, alamat, kabupaten) { 
  
var marker = new GMarker(point, customIcons[kabupaten]); 
  
var html = "<b>" + nama + "</b> <br/>" + alamat; 
  
GEvent.addListener(marker, 'click', function() { 
  
marker.openInfoWindowHtml(html); 
  
}); 
return marker; 
} 
//]]> 
</script> 
</head> 
<body onload="load()" onunload="GUnload()"> 
<div id="map" style="width: 990px; height: 500px"></div> 
</body> 
</html> 
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