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MOTTO 

 

مَاءِ  مَاءَ كُلَّهَا ثمَُّ عَرَضَهُمأ عَلَى الأمَلََئِكَةِ فَ قَالَ أنَأبِئُونِي بأَِسأ َسأ  وَعَلَّمَ آدَمَ الْأ

 

ؤُلََءِ إِنأ كُنأتُمأ صَادِقِينَ   هََٰ

 

تَ نَا ۥ إِنَّكَ أَنأتَ الأعَلِيمُ الأحَكِيم  قاَلُوا سُبأحَانَكَ لََ عِلأمَ لنََا إِلََّ مَا عَلَّمأ

( 13-13ة اللبقر )                                                                      

                                                                                Artinya :  

31) Dan telah diajarkan Nya kepada Adam nama-nama semuanya, kemudian Dia kemukakan 

semua kepada Malaikat, lalu Allah berfirman: Beritakanlah kepada Ku nama-nama itu semua, jika 

kamu adalah makhluk-makhluk yang benar.   

(32) Mereka menjawab : Maha suci Engkau ! Tidak ada pengetahuan bagi kami, kecuali yang Engkau 

ajarkan kepada kami. Karena sesungguhnya Engkaulah yang Maha Tahu lagi Maha Bijaksana.  

(Surat Al-Baqarah ayat 31-32)
1
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 Al-Qur’an surah Al-Baqarah, ayat 31-32 
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ABSTRAK 

 

Risuli Saputra, “ Efektifitas Permainan Motivasional Dalam Meningkatkan Prestasi Belajar 

Bahasa Arab Siswa Kelas VII MTs Negeri Yogyakarta 1 ”. Skripsi. Yogyakarta: Program Studi 

Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan 

Kalijaga Yogyakarta, 2013. 

Problematika tentang lemahnya  prestasi dan metode pembelajaran siswa dalam belajar 

bahasa Arab menjadikan peneliti untuk meneliti masalah tentang proses pembelajarn bahasa Arab di 

MTs Negeri Yogyakarta 1. Masalah yang dibahas dalam skripsi ini adalah: (1) Bagaimana penerapan 

permainan motivasional terhadap siswa kelas VII MTs Negeri Yogyakarta 1. (2) Bagaimana 

efektifitas permainan motivasional  belajar bahasa Arab bagi siswa kelas VII MTsN Yogyakarta 1. 

Untuk mengetahui permasalahan tersebut peneliti turun langsung sebagai observer. 

Dalam penerapan permainan motivasional guru hanya bertindak sebagai fasilitator dan 

mengarahkan. Pembelajaran ini menggunakan 4 permainan motivasional, a). Numbered hed Together, 

penerapannya siswa membentuk kelompok dan diberikan nomor, dan guru memberikan kuis kepada 

setiap kelompok, b). Question student have, penerapnnya siswa menulis dikertas kosong dan menulis 

pertanyaan tentang materi pembelajaran, c). card sort, penerapannya guru membagikan kartu yang 

bergambar kemudian siswa mencari pasangan yang sesuai dengan kriteria kartu yang dipegangnya, d). 

resume kelompok, penerapannya siswa membentuk kelompok dan diberikan teks bacaan kemudian 

siswa meresum bacaan dan mempresentsasikan hasil resuman. 

Untuk menghitung hasil analisis data peneliti menggunakan SPSS for16, Efiktivitas 

permainan motivasional pada pembelajaran bahasa Arab kelas eksperimen dapat dikatakan sangat 

efektif, yaitu dapat ditunjukkan ada 92,1% siswa kelompok eksperimen yang dinyatakan berhasil 

dalam mencapai tujuan pembelajaran bahasa Arab dengan nilai terendah 53 dan nilai tertinggi 100 

dengan nilai rata-rata 85,59. Adanya perbedaan yang signifikan antara hasil tes ujian tengah semester 

kelompok eksperimen dengan kelompok konrol. Perbedaan tersebut ditunjukkan dengan harga t 

hitung (t0) sebesar 2,210 dengan df 62 apabila dikonsultasikan dengan harga t tabel pada taraf 

signifikansi 5% adalah 2,003. Dengan demikian, dari hasil yang diperoleh menyatakan bahwa t hitung 

lebih besar dari t tabel pada taraf signifikansi 5%.   

Hal ini berarti penggunaan permainan motivasional memberikan pengaruh yang signifikan 

terhadap peningkatan prestasi siswa kelas VII MTs N Yogyakarta 1 dalam belajar bahasa Arab. 

 

 

 

Kanta kunci: Permainan motivasional, Penerapan, Prestasi. 
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 الملخّص

السابعة المدرسة يوكياكرتا  ففي ص العربية تعلمال انجاز تحفيزية لتعزيز لعابافاعلية " ٬ريسولي سافترا           
جامعة , كلية علم التربية والتدريس اللغة العربية: يوكياكرتا . البحث". الثانوية الإسلامية الحكومية الواحدة 

  .٢۰١٣.وكياكرتانان كاليجاكا الإسلامية الحكومية يو س

المدرسة  بحث مسألةمشاكل عدم وجود طرقة والإنجازات تعليم الطلبة اللغة العربية يجعل الباحث ل           
السابع  لبة صفلطلكيفية تطبيق لعبة تحفيزية ا(. ١): البحث اهذ. يوكياكرتا الثانوية الإسلامية الحكومية الواحدة

للطلبة كيف فاعلية العاب تحفيزية لتعليم اللغة العربية (. ٢). ية الحكومية الواحدالمدرسة يوكياكرتا الثانوية الإسلام
البحث الباحث الفور بصفة  التحديد هذ. الصف السابع المدرسة يوكياكرتا الثانوية الإسلامية الحكومية الواحدة

.مراقب  

   eehoegot gah  (.ا تحفيزيةالعاب يستخدم التعليم اربعة . صبح المعلم مسهلا ويرافق المدرسأ         

dereotohب. يشكلون الطلاب الفرقة وأطى المدرس الرقم لكل الفرقة ثم يقدم الإماطة لكل الفرقة, تطبيق ٬ .)
gaeo teehoae  neoteeeaج. التعليمية المواد حول أسئلة وكتابة على القرطاس الفارغ كتبت الطلبة  ٬ .)tete 

dath د. معيّنة ببطاقة المناسب الشريك عن رة ثم يحبثون الطلبةأعطى المدرس بطاقة المصو  ٬ .)eooeroee 

eotero يشكلون الطلاب الفرقة وأعطى المدرس النسخة القرأة ثم يلخصون الطلبة ويلقيها ٬.  

 التعليم العربية على التحفيزية الألعاب إنتاج لحساب نتائج٬ قيل فعالية Set frff 61 ستخدم الباحث إ         
 المجموعة حققت الطلبة من ٪١٢٬١وذكر  هناك أن إثبات تدل فإنها جدا٬ فعالة هي العربية التجريبية صف

٩٣٬٣١ بمتوسط قيمة ١۰۰ من الدرجات أعلى على ٣٣ و درجة أدنى مع العربية اللغة تعلم هدف التجريبية  

 من( 0e)الضرب  (e)بدلالة  الإختلاف ويدل ب ٬آثر هذا الإستخدام لعبة التحفيزية الهامة لترقية الإنجاز الطلا            
ولهاذا من حاصلات . ٢٬٠٠٣ هو٪ ٣ الأهمية مستوى في الطاولة (e) سعر مع تشاور عندما ٢٦ hS مع ٢٬۱٠

  .٪٣الحساب اكبر من الجدول في مستوي الضرورة ( e)الإكتسابة مدلولة على 

    . يدا للطلبة الإسلامية الحكومية الواحدة فى التعلم العربيةلهذا إستخدام الألعاب تحفيزية يأثرّ ترقيّة الإنجاز شد
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KATA PENGANTAR 

 بسم الله الرّحمن الّرحيم

الحمد لله الذي جعل العلم أرفع الصّفات الكماليّة، وأشهد أن لّّ إله إلّّ الله وحده لّ 
ه ورسوله عبد شريك له الذي خصّ من شاء من عباده بالمآثر الحكمية، وأشهد أنّ محمّدا

الّذي ملأ الله الّذي خصّه الله تعالى بجميع كمالّت العبوديّة،  وصلّى الله على سيّدنا محمّد 
وأصحابه   وعلى آله صلى الله عليه وسلّم من جلاله الأعلى جلّ وعلا، تعالى قلبه

 .أمّا بعد. والسّالكين على نهجه فنالوا خيرا وافرا
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

 

 Merujuk pada SKB Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI, 

tertanggal 22 Januari 1988 No: 158/1987 dan 0543b/U/1987.
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I. Konsonan Tunggal 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 ا

 ب

 ت

 ث

 ج

 ح

 خ

 د

 ذ

 ر

 ز

 س

 ش

 ص

 ض

Alif 

Ba’ 

Ta’ 

Sa’ 

Jim 

Ha’ 

Kha’ 

Dal 

Zal 

Ra’ 

Zai 

Sin 

Syin 

Sad 

Dad 

...... 

b 

t 

ṡ 

h 

ḥ 

kh 

d 

ż 

r 

z 

s 

sy 

ṣ 

ḍ 

tidak dilambangkan 

be 

te 

es titik di atas 

je 

ha titik di bawah 

ka dan ha 

de 

zet titik di atas 

er 

zet 

es 

es dan ye 

es titik di bawah 

de titik di bawah 

                                                             
2 Mehdi Aminrazafi & Ian Richard Netton, Signifikansi Karya Suhrawardi (Yogyakarta: Pustaka Sufi, 

2003). 
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 ط

 ظ

 ع

 غ

 ف

 ق

Ta’ 

Za’ 

‘Ayn 

Gayn 

Fa’ 

Qaf 

ṭ 

ẓ 

….ʻ…. 

te titik di bawah 

zet titik di bawah 

koma terbalik (di atas) 

ge 

ef 

qi 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 ك

 ل

 م

 ن

 و

 ه

 ء

 ي

Kaf 

Lam  

Mim 

Nun 

Wau 

Ha’ 

Hamzah 

Ya’ 

k 

l  

m 

n 

w 

h 

...’... 

y 

ka 

el  

em 

en 

we 

ha 

apostrof 

ye 

 

II. Konsonan Rangkap karena tasydid ditulis rangkap: 

متعقدين    ditulis muta’aqidin 

عدة         ditulis ‘iddah 

 

III. Ta’ marbutah di akhir kata. 

A. Bila dimatikan, ditulis h: 

 ditulis hibah      هبة



 

 

xvi 

 

 ditulis jizyah    جزية

B. Bila dihidupkan karena berangkai dengan kata lain, ditulis t: 

 ditulis ni’matullah       نعمة الله

زكاة الفطر     ditulis zakatul-fitri 

 

IV. Vokal Pendek 

  َ     (fathah) ditulis a contoh  ضرب  ditulis daraba 

     (kasrah) ditulis i contoh       فهم  ditulis fahima 

   َ    (dammah) ditulis u contoh  كتب ditulis kutiba 

 

V. Vokal Panjang 

A. Fathah + alif, ditulis a (garis di atas) 

جاهلية     ditulis jahiliyyah  

B. Fathah + alif masqur, ditulis a (garis di atas) 

يسعى      ditulis yas’a 

C. Kasrah + ya mati, ditulis i (garis di atas) 

مجيد      ditulis majid 

D. Dammah + wau mati, ditulis u (dengan garis di atas) 

فروض    ditulis furud 

 

VI. Vokal Rangkap 

A. Fathah + ya mati, ditulis ay 

 ditulis bay’nakum بينكم   

B. Fathah + wau mati, ditulis aw 



 

 

xvii 

 

 ditulis qawl     قول

 

VII. Vokal-vokal Pendek yang berurutan dalam satu kata, dipisahkan oleh Apostrof. 

بينكم            ditulis dengan bay’nakum 

اعدة              ditulis dengan u’iddat 

لئن شكرتم   ditulis dengan la’in syakartum 

 

VIII. Kata Sandang Alif+Lam 

A. Bila didukung huruf qamariyah ditulis al- 

القران       ditulis al-Qur’an 

القياس       ditulis al-Qiyas 

B. Bila diikuti huruf syamsyiah, ditulis dengan menggandeng huruf syamsyiyah yang 

mengikutinya serta menghilangkan huruf l-nya. 

السماء     ditulis as-sama’ 

الشمش     ditulis asy-syams 

IX. Huruf Besar 

Huruf besar dalam tulisan latin digunakan sesuai dengan ejaan yang diperbarui (EYD). 

 

X. Penulisan kata-kata dalam rangkaian kalimat dapat ditulis menurut bunyi atau pengucapan-nya 

dan penulisannya. 

ذوى الفروض     ditulis zawil-furud atau zawi al-furud 

اهل السنة           ditulis ahlussunnah atau ahl as-sunnah 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Sekian banyak orang belajar bahasa Arab di Indonesia, mulai dari 

pendidikan dasar hingga perguruan tinggi. Sejak dini, anak-anak mulai dikenalkan 

dengan huruf-huruf Arab (Hijaiyyah) sebagai pengetahuan dasar untuk membaca Al-

Qur’an. Kemudian pada tingkat pendidikan menengah hingga perguruan tinggi, 

bahasa Arab diajarkan sebagai ilmu alat yang berfungsi untuk mendalami ilmu-ilmu 

agama dan komunikasi. Sayangnya, kemampuan bahasa Arab mereka tidak 

menunjukan hasil yang memuaskan.
2
 

Banyak orang merasa kesulitan mempelajari bahasa Arab, dan sebagian lain 

memandangnya sebagai momok yang menakutkan. Sebagian pengajar bahasa 

Arabpun merasakan kesulitan, karena terlebih dahulu harus mempelajarinya. setengah 

mati sebelum masuk kelas. Selain itu, para pengajar dikejar oleh target kurikulum 

yang telah ditentukan. Meskipun peserta didik belum menguasai materi, pengajar 

memaksakan pengajaran materi selanjutnya untuk menyelesaikan kurikulum. Hal 

tersebut mengakibatkan hasil yang diperoleh saat ujian tidak menggembirakan.
3
 

Di lembaga-lembaga pendidikan Islam tradisional, seperti pesantren, 

diperlukan waktu bertahun-tahun untuk mempelajari  bahasa Arab sampai benar-

benar bisa menguasainya. Itu pun hanya pada penguasaan  kaidah-kaidah bahasa, 

dengan kemampuan berbahasa yang terbatas. Masih banyak pesantren yang 

                                                             
2
Azhar Arsyad, Bahasa Arab dan Metode Pengajarannya, Beberapa Pokok Fikiran, cet.II 

(Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 1994). hlm.121-122. Radliyah Zaenuddin, dkk., Metode dan Strategi 

Alternatif Pembelajaran Bahasa Arab, cet.I, (Yogyakarta :Pustaka Riblah Group, 2005), hlm. 18-19. 
3
 Ibid. 
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menggunakan  cara-cara klasik dalam pengajaran bahasa Arab. Dengan metode 

tersebut, para santri butuh waktu yang sangat lama untuk bias menguasai bahasa 

Arab. Hal ini memperkukuh anggapan bahwa bahasa Arab sulit, dan untuk 

menguasainya dibutuhkan waktu yang lama. Sebagai respon dari permasalahan 

tersebut, berbagai metode baru dikembangkan dan dipergunakan sebagai alternatif 

proses pembelajaran. 

Yang menjadi problem dalam pendidikan dan pengajaran bahasa Arab di 

Indonesia adalah lama dan seringnya mereka mengajarkan bahasa Arab kepada 

peserta didik dengan penguasaan metode pengajaran yang sangat sederhana dan 

kurang menarik siswa. Sehingga dari sekian banyak siswa yang mengikuti program 

pendidikan di Madrasah hanya sedikit siswa yang mampu berkomunikasi dengan 

menggunakan bahasa Arab dan atau membaca dan menuliskannya dengan benar. 

Tujuan Pendidikan akan tercapai jika anak berusaha untuk mengoptimalkan 

dan mengembangkan segala potensi yang dimiliki. Dalam proses pendidikan terjadi 

sebuah pembelajaran yang akan memberikan ilmu pengetahuan bahkan sampai 

dengan merubah perilaku.  Moh. Surya menjelaskan bahwa pembelajaran ialah suatu 

proses yang dilakukan oleh individu untuk memperoleh suatu perubahan perilaku 

yang baru secara keseluruhan sebagai hasil dari pengalaman individu itu sendiri 

dalam interaksi dengan lingkungannya,dengan demikian sudah jelas bahwa dengan 

mengikuti proses pembelajaran, anak akan mengalami perubahan perilaku yang lebih 

baik dan terarah.
4
 

Proses pembelajaran yang menghasilkan prestasi belajar yang tinggi 

dipengaruhi oleh berbagai faktor, yaitu faktor internal dan faktor eksternal. Faktor 

                                                             
4
 Moh.Surya, Psikologi Pembelajaran dan Pengajaran, (Bandung: Pustaka Bani Quraisy,2004), hlm.7 
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internal yaitu faktor yang berasal dari dalam diri individu yang sedang belajar baik 

secara fisik maupun psikisnya. Faktor-faktor internal yaitu kognitif, afektif, 

psikomotor, kepribadian, keadaan fisik, panca indra, intelegensi, motivasi belajar, 

motivasi berprestasi, ingatan, konsentrasi, bakat, minat, dan usaha atau cara belajar. 

Faktor eksternal yaitu faktor yang berasal dari luar diri individu. Faktor-faktor 

eksternal yaitu lingkungan baik keluarga, sekolah maupun masyarakat sekitar, sosial-

ekonomi, sarana prasarana belajar, guru, materi pelajaran, dan metode mengajar.
5
 

Seperti yang diharapkan masyarakat pada umumnya, para pelajar di 

Indonesia seharusnya mempunyai motivasi berprestasi yang tinggi. Hal itu penting 

untuk kebutuhan mereka sendiri dalam jangka waktu dekat maupun jangka waktu 

yang panjang. Prestasi akan menggerakkan potensi-potensi yang ada dalam diri 

seseorang menjadi terwujud. Selain itu, pelajar yang memiliki motivasi berprestasi 

yang tinggi juga akan bermanfaat untuk kemajuan pendidikan di Indonesia nantinya. 

Motivasi prestasi yang tinggi mempunyai banyak segi positif antara lain dapat 

bermanfaat bagi para pelajar, orang tuanya, lingkungan sekolahnya maupun 

masyarakatnya. 

Salah satu fenomena yang menunjukkan prestasi pelajar di Indonesia yang 

masih rendah adalah banyaknya pelajar Indonesia yang gemar mencontek. Seperti 

yang disebutkan dalam sebuah penelitian yang menyebutkan bahwa kebanyakan 

pelajar Indonesia sering mencontek pada saat ujian, dan mereka lebih senang 

berteman dengan teman yang pintar untuk mendapatkan contekan.
6
 Di sekolah,  

prestasi siswa MTs yang terlihat paling rendah adalah pada mata pelajaran bahasa 

                                                             
5
 Sri Rumini, dkk, Psikologi Pendidikan, (Yogyakarta: UPP UNY, 1993), hlm. 35 

6
http://format99.or.id/2009/01/08/ mari-membudayakan-nyontek-dan-kerjasama-dalam-ujian/diakses 

tgl 20/07/2013. 

http://format99.or.id/2009/01/08/%20mari-membudayakan-nyontek-dan-kerjasama-dalam-ujian/
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Arab. Siswa merasa paling malas ketika mata pelajaran bahasa Arab dan memilih 

mencontek ketika ujian pelajaran tersebut. 

Para siswa menganggap bahasa Arab adalah pelajaran yang sulit. Hal ini 

seperti yang dikemukakan oleh Surya, bahwa dalam dunia pendidikan terdapat 

fenomena bahwa pelajaran bahasa Arab selama ini sering dianggap siswa sebagai 

ilmu yang sulit, juga selalu identik dengan kaidah-kaidah yang rumit. Karena itu, 

siswa cenderung memilih menjauhi dan membenci bahasa Arab sebelum benar-benar 

mencoba.
7
 

Surya juga mengatakan bahwa, menurut siswa pelajaran bahasa Arab itu 

sulit karena mereka banyak menjumpai persamaan tashrif sehingga bahasa Arab 

diidentikkan dengan hafalan tashrif dan mufrodat yang rumit. Bagi siswa, konsep dan 

prinsip bahasa Arab menjadi sulit dipahami dan dicerna oleh kebanyakan mereka. Hal 

ini berdampak pada rendahnya minat dan motivasi siswa untuk belajar bahasa arah. 

Masalah ini merupakan salah satu masalah klasik yang kerap dijumpai oleh para guru 

bahasa Arab di sekolah. Motivasi belajar bahasa Arab siswa yang rendah 

menyebabkan mereka tidak dapat belajar optimal selama di kelas. Prestasi belajar 

bahasa Arab siswa pada umumnya lebih rendah dibanding pelajaran  lainnya seperti 

pelajaran bahasa Indonesia,  Alqur’an Hadits dan Fiqh. Walaupun sudah ada siswa 

Indonesia yang melanjutkan studinya di Mesir, tetapi kondisi umum motivasi dan 

prestasi siswa pada pelajaran bahasa Arab di Indonesia masih rendah. 

Sedangkan menurut Rahman dan Suyata, bahwa sebagian besar siswa agak 

sulit menangkap materi pelajaran bahasa Arab dan menjadi tidak senang dengan 

pelajaran bahasa Arab. Selain itu dalam proses pembelajaran bahasa Arab, masalah 

                                                             
7
Moh. Surya. Diakses http://indopos.co.id/kuncinya-tekun-dan-cinta-Bahasa Arab. pada 

tanggal 27agustus 2013  

http://indopos.co.id/kuncinya-tekun-dan-cinta-Bahasa
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yang dihadapi yaitu bahwa kebanyakan siswa tidak memiliki motivasi yang baik dan 

tidak memiliki sikap positif terhadap pelajaran bahasa Arab. Hal ini ditandai dengan 

tidak adanya usaha secara sungguh-sungguh dari siswa untuk belajar bahasa Arab dan 

lalai dari tanggung jawab terhadap tugas yang diberikan oleh guru bahasa Arab.
8
 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru mata pelajaran bahasa Arab kelas 

VII MTs N Yogyakarta 1, beliau membenarkan bahwa prestasi siswa terhadap mata 

pelajaran bahasa Arab masih rendah yaitu siswa merasa paling malas ketika mata 

pelajaran bahasa Arab dan memilih bertanya sama siswa lain ketika ujian pelajaran 

tersebut. 

Dilihat dari beberapa fenomena di atas yang menggambarkan banyaknya 

siswa yang tidak menyukai pelajaran bahasa Arab serta motivasi untuk prestasi siswa 

terhadap pelajaran bahasa Arab yang masih rendah. Maka peneliti dapat 

menyimpulkan bahwa perlunya alternatif baru untuk mengatasi kesulitan belajar 

siswa, siswa sudah bosan dengan hal-hal yang telah ditawarkan oleh guru mata 

pelajaran, maka disini guru mata pelajaran bahasa Arab perlu melibatkan guru 

pembimbing untuk membantu mengatasi kesulitan belajar siswa. Fenomena 

rendahnya motivasi prestasi siswa terhadap mata pelajaran bahasa Arab disebabkan 

oleh beberapa faktor, salah satunya adalah anggapan bahwa belajar bahasa Arab itu 

adalah sesuatu yang tidak menyenangkan. 

Cara yang menyenangkan untuk meningkatkan motivasi prestasi terhadap 

pelajaran bahasa Arab adalah dengan permainan. Permainan motivasional merupakan 

bagian dari AMT (Achievement Motivation Training). Permainan motivasional dalam 

                                                             
8
Rahman dan Suyata. Efektivitas Penggunaan Metode Intelegensi Ganda dalam Proses Pembelajaran. 

Jurnal Penelitian dan Evaluasi. No.7.Tahun IV. (Yogyakarta: UNY, 2004), hlm. 45 
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AMT ini disusun berdasarkan konsep McClelland yang mencakup empat area, yaitu 

achievement syndrome, self study, goal setting, dan interpersonal support menurut 

McClelland, Achievement syndrome merupakan area dimana individu mengenali dan 

memahami pengertian motivasi prestasi. Self study merupakan area dimana individu 

mempelajari diri mereka sendiri. Goal setting merupakan area dimana individu 

mengenali dan menetapkan tujuan, sedangkan interpersonal support merupakan area 

dimana individu berinteraksi dengan individu lain untuk mematangkan proses 

pencapaian tujuan. Keempat area tersebut mengarahkan permainan untuk membentuk 

motivasi prestasi.
9
 

Penjelasan mengenai permainan motivasional juga dikemukakan oleh ahli 

lain. Menurut Martens
10

 bahwa permainan motivasional dibuat untuk memperbaiki 

mood, sehingga orang terinspirasi untuk melakukan yang terbaik. Permainan dipilih 

karena merupakan cara yang menyenangkan. Sedangkan menurut Ramsey dan 

Edwards
11

 bahwa permainan motivasional merupakan suatu pendekatan interaktif 

dalam mengembangkan pembelajaran siswa. 

Motivasi merupakan daya penggerak yang telah menjadi aktif untuk 

mencapai tujuan berupa pemenuhan kebutuhan, maka Mc Clelland
12

 menggolongkan 

motivasi menjadi tiga macam, yakni : motivasi berprestasi, motivasi berafiliasi, 

motivasi berkuasa. Dalam penelitian ini, peneliti lebih memfokuskan pada motivasi 

prestasi. Hal ini disebabkan karena motivasi prestasi sangat penting dimiliki oleh 

siswa untuk mencapai tujuan berupa prestasi. Dari hasil penelitian Koentjoro  bahwa 

dengan Achievement Motivation Training (AMT) dapat meningkatkan motivasi 

                                                             
9
McClelland, D.C. Human Motivation. (USA:Cambridge University Press. 1990), hlm. 567. 

10
Martens ,dalam http://www.whitewaterfamilies.com/enjoy-games.html/diakses tgl 06/07/2013. 

 
11

Ramsey, J.W; Edwards, M.C. ----. Motivational Games: An Interactive Approach to Improving 

Student Learning. Diakses dari www.oregonstate.edu/dept// pada tanggal 6 Juni 2012. 

 
12

Ibid, hlm. 554. 

http://www.whitewaterfamilies.com/enjoy-games.html/diakses
http://www.oregonstate.edu/dept/
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berprestasi siswa. Dengan AMT ini dapat membangkitkan minat dan semangat siswa 

untuk berprestasi. Siswa menjadi lebih termotivasi untuk bisa berhasil ke arah tujuan 

yang ingin dicapainya.
13

 

Dengan AMT (Achievement Motivation Training) yang terjadi dalam proses 

permainan motivasional ini diharapkan dapat meningkatkan motivasi berprestasi 

siswa terhadap mata pelajaran bahasa Arab. Harapannya, melalui permainan 

motivasional ini siswa dapat memiliki peluang untuk dapat meningkatkan motivasi 

berprestasi mereka. Maka dari itu, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

eksperimen tentang “Efektivitas Permainan Motivasional Untuk Meningkatkan 

Prestasi Belajar Bahasa Arab Siswa MTs N Yogyakarta 1”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang dan pembatasan masalah, dalam penelitian 

ini penulis mengajukan rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana penerapan permainan motivasional dalam pembelajaran bahasa Arab 

bagi siswa kelas VII MTs N Yogyakarta 1?   

2. Bagaimana efektifitas permainan motivasional dalam pembelajaran bahasa Arab 

bagi siswa kelas VII MTs N Yogyakarta 1?  

C. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian ini adalah :  

1. Untuk mengetahui penerapan permainan motivasional siswa MTs N Yogyakarta 1 

dalam pembelajaran bahasa Arab. 

                                                             
13

Koentjoro. Pengaruh Achievement Motivation Training dan Jenis Kegiatan Mahasiswa Terhadap 

Peningkatan Indeks Prestasi Mahasiswa. Laporan Penelitian. (Yogyakarta : UGM. 1990), hlm. 86 
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2. Untuk menguji secara empirik tentang efektivitas penerapan permainan   

motivasonal siswa MTs N Yogyakarta 1 dalam pembelajaran bahasa Arab 

D. Kegunaan Penelitian 

Kegunaan penelitian ini dibedakan menjadi dua yaitu: 

1. Kegunaan teoritis 

  Hasil penelitian ini diharapkan mampu menambah pengetahuan mengenai 

usaha peningkatan layanan Bimbingan dan Konseling khususnya layanan 

bimbingan belajar yang berkaitan dengan permainan motivasional dan prestasi 

terhadap mata pelajaran bahasa Arab, sehingga mampu memberikan manfaat 

tersendiri bagi ilmu pengetahuan. Sebagai kerangka berfikir dalam perbaikan mutu 

pengajaran di sekolah menengah atas. 

2. Kegunaan Praktis  

  Kegunaan praktis dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah prestasi 

terhadap mata pelajaran bahasa Arab pada siswa MTs N Yogyakarta 1 dapat 

ditingkatkan melalui permainan motivasional. Selain itu, apabila hipotesis 

penelitian ini teruji maka permainan motivasional ini dapat direkomendasikan 

sebagai cara efektif untuk meningkatkan prestasi terhadap mata pelajaran bahasa 

Arab pada siswa MTs N Yogyakarta 1, dan nantinya dapat digunakan untuk 

mendasari penelitian lebih lanjut mengenai peranannya terhadap prestasi belajar 

bahasa Arab. 

E. Telaah Pustaka  

Kajian tentang model pengajaran telah banyak dilakukan oleh para guru, 

pemerhati dan pakar pendidikan, namun tehnik mengajar dengan cara permainan 

motivasional AMT (Achievement Motivation Training) dalam pengajaran bahasa Arab 
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seperti yang dilakukan penulis masih belum ditemukan oleh penulis. Ada beberapa 

literatur tentang tehnik mengajar dengan cara permainan motivasional yang penulis 

jadikan studi kepustakaan sebagai referensi yang penulis teliti, diantaranya: 

1. Ahirul Hasanah, (2010), skripsi yang berjudul, “Pembelajaran berbasis permainan 

TTS untuk meningkatkan prestasi belajar bahasa Arab siswa MAN Godean 

Sleman Yogyakarta”.
14

 

2. Margiyati, (2011), skripsi yang berjudul, “peningkatan prestasi belajar 

bahasa Arab melalui metode The power of two pada siswa kelas VI MI 

Muhammadiyah pondok Karanganom, Klaten”.
15 

3. Zainudin, (2009), skripsi yang berjudul, “Upaya guru meningkatkan prestasi 

belajar siswa kelas V pada pelajaran bahasa Arab dengan pendekatan Active 

learning di MI Nahdlatul Ulama margokaton, Seyegan, Sleman” .
16 

Adapun penulis mengkaji dan meneliti dalam bidang yang berbeda karena yang 

penulis bahas adalah efektivitas permainan motivasional dalam  meningkatkan 

motivasi prestasi terhadap mata pelajaran bahasa Arab pada siswa kelas VII 

MTsYogyakarta 1. Dari sini terlihat jelas perbedaan pembahasan selain jenjang atau 

tingkat pendidikannya juga berbeda, yang dalam hal ini penulis jelas meneliti sesuatu 

yang belum pernah diteliti. 

 

 

                                                             
14

Ahirul Hasanah, skripsi yang berjudul, “Pembelajaran berbasis permainan TTS untuk meningkatkan 

prestasi belajar bahasa Arab siswa MAN Godean, Sleman, Yogakarta, 2010. 
15

Margiyati, skripsi yang berjudul, “Peningkatan prestasi belajar bahasa Arab melalui metode The 

power of two pada siswa kelas VI MI Muhammadiyah pondok karanganom,klaten”. 2011 
16Zainudin, 2009, skripsi yang berjudul, “Upaya guru meningkatkan prestasi belajar siswa 

kelas V pada pelajaran bahasa Arab dengan pendekatan Active learning di MI Nahdlatul Ulama 

margokaton seyegan Sleman”. 
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F. Kerangka Teori 

Secara umum, efektivitas mengacu pada kemampuan untuk mencapai sesuatu 

dengan tepat. Efektivitas merupakan kata yang diadopsi dari bahasa Inggris effectivity 

yang berarti producing or capable of producing a result (kemampuan untuk 

memproduksi suatu hasil). Dalam kamus Webster, kata effective diartikan stresses the 

actual production of or the power to produce an effect.
17

 Dengan demikian, 

pemahaman terhadap kata efektivitas ditekankan pada kemampuan memproduksi 

suatu efek dan hasil secara sungguh-sungguh sehingga mencapai sesuatu yang 

seharusnya. 

Menurut Dune dan Wragg, ada dua karakteristik yang menunjukan bahwa 

pembelajaran berlangsung efektif yaitu: 1. Siswa merasa mudah untuk belajar sesuatu 

yang bermanfaat, sehinggamencapai tujuan yang ditentukan, 2. Ketrampilan atau 

kemahiran tersebut diakui oleh mereka yang berkompeten untuk menilai.
18

 

Dari pendapat tersebut, dapat disimpulkan dua hal : Pertama, ukuran efektivitas 

pembelajaran bahasa Arab ditentukan oleh metode yang membuat siswa dapat belajar 

dengan mudah. Kedua, suatu evaluasi yang kompeten dalam menilai hasil pencapaian 

kemahiran berbahasa Arab siswa. Dengan demikian, pembelajaran efektif adalah 

“suatu proses pembelajaran yang berlangsung dengan menerapkan metode yang tepat, 

sesuai dengan tujuan yang hendak dicapai dan didukung oleh sarana pembelajaran 

yang memadai sehingga memudahkan siswa dalam belajar “. 

                                                             
17

 Kamus Merriam-Webster, Incorporated,Version 2.5 
18

 Richard Dune & Ted Wragg, Pembelajaran Efektif. Alih bahasa Anwar Jasin, cet. II (Jakarta : 

Grasindo, 1996) hlm. 12-13 
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Belajar bahasa asing, bisa menjadi sangat mudah, atau sebaliknya. Semua itu 

tergantung pada motivasi siswa, juga tergantung pada metode yang dipakai untuk 

mempelajari bahasa tersebut. Mahmud Yunus menyadari pentingnya metode dalam 

pembelajaran bahasa Arab. Hal tersebut dinyatakan dengan ungkapan “At-Tariqatu 

ahammu minal-maddah” ( metode lebih penting dari substansi ).
19

 Jika metode 

pembelajaran bahasa tepat, efektif dan efisien, maka siswa akan dengan 

menguasainya. Metode yang tidak tepat akan membuat siswa menemui beragam 

kesulitan dalam mempelajari bahasa asing. 

Dalam kamus bahasa Indonesia kontemporer, “metode“ memiliki 2 arti, yaitu 

cara yang teratur dan ilmiah dalam mencapai maksud untuk memperoleh ilmu, dan 

cara kerja sistematis untuk mempermudah suatu kegiatan dalam mencapai satu 

maksud tertentu.
20

 Metode pembelajaran bahasa dapat dijelaskan dengan dua 

pengertian, yaitu : a. Metode merupakan suatu rancangan menyeluruh untuk 

menyajikan secara teratur bahan-bahan pengajaran bahasa, tidak ada bagian-

bagiannya yang saling bertentangan, dan semuanya berdasarkan pada asumsi 

pendekatan, dan b. Metode ialah suatu prosedur yang digunakan untuk mengajarkan 

bahasa dan didasarkan pada pendekatan tertentu.
21

 

1. Tinjauan Tentang  Prestasi belajar Bahasa Arab 

a. Pengertian Prestasi 

Dalam kamus umum bahasa Indoensia dikatakan bahwa “Prestasi adalah hasil 

usaha yang telah dicapai atau yang telah dikerjakan untuk mendapatkan sesuatu”. Dari 

                                                             
19

 Azhar Arsyad, Bahasa Arab dan Metode Pengajarannya.( Yogyakarta:Pustaka Pelajar,1994), hlm 

.66. 
20

Drs. Peter Salim, Yenny Salim, Kamus Bahasa Indonesia Kontemporer, (Jakarta, Modern English 

Press, 1991), hlm. 973. 
21

 Jos Daniel Parera, Leksikon Istilah Pembelajaran Bahasa, (Jakarta, PT. Gramedia Pustaka Umum, 

1993). hlm.93-94. 
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pengertian tersebut diatas dapat disimpulkan bahwa prestasi adalah sesuatu yang telah 

dicapai karena usahanya mengerjakan sesuatu.
22 

Prestasi belajar adalah hasil yang telah dicapai dari yang telah dilakukan, 

dikerjakan. Prestasi belajar adalah bukti keberhasilan dari seorang setelah 

memperoleh pengalaman belajar atau mempelajari sesuatu.
23

 

Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa prestasi belajar 

bahasa Arab merupakan hasil yang telah dicapai oleh peserta didik dalam kegiatan 

belajar yang ditunjukkan dengan nilai tes atau angka nilai dari hasil evaluasi yang 

diberikan oleh guru bahasa Arab. 

b. Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi  Prestasi Belajar 

Ada banyak faktor yang dapat mempengaruhi motivasi berprestasi seperti, 

faktor situasi lingkungan, taraf intelegensi, pengalaman masa lalu, kemampuan fisik, 

cita-cita hidup dan sebagainya.. Secara umum, penulis mengkategorisasikan menjadi 

dua kategori, yaitu : 

1) Faktor Internal 

Faktor –faktor yang bersifat internal adalah faktor –faktor yang berasal 

dari dalam individu. Seperti karakteristik kepribadian atau motif dari pelaku 

tersebut. Salah satu faktor yang termasuk faktor internal adalah intelegensi. 

Intelegensi adalah kemampuan verbal dan keterampilan memecahkan masalah 

yang dimiliki individu. Akan tetapi, intelegensi berkenaan dengan kemampuan 

                                                             
22

 Kamus besar bahasa Indonesia. (JAKARTA : Balai Pustaka, 2001). hlm.895 

 23
http://www.scribd.com/doc/35790301/11/B-Tinjauan-prestasi-belajar-bahasa-arab/ diakses tgl. 

06/juli/2013 

http://www.scribd.com/doc/35790301/11/B-Tinjauan-prestasi-belajar-bahasa-arab/%20diakses%20tgl
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untuk belajar dari dan menyesuaikan diri terhadap pengalaman dalam kehidupan 

sehari-hari.
24

  

2) Faktor Eksternal 

 Faktor-faktor yang bersifat eksternal yatu merupakan faktor yang berasal 

dari luar individu. Seperti faktor situasional dan faktor lingkungan. Menurut 

Huston & Higgens,
25

 pola asuh dari orang tua juga mempengaruhi motivasi 

prestasi anak. Orang tua perlu menuntut standar prestasi yang tinggi, menjadi 

modal dengan perilaku yang berorientasi prestasi, dan memberi hadiah bagi 

remaja mereka atas prestasinya. Menurut Haditono bahwa cara orang tua 

mendidik anak menyumbang pembentukan motivasi prestasi anak dalam 

hubungannya dengan prestasi orang lain, prestasi sendiri, dan dengan prestasi 

tugas. Ia menemukan bahwa stimulasi ibulah yang diduga lebih berperan dalam 

pembentukan motivasi prestasi ini. Selain itu, lingkungan pergaulan anak dengan 

teman sebayanya juga ikut mempengaruhi motivasi prestasi.
26

 Jadi faktor 

lingkungan di sekitar anak juga ikut mempengaruhi motivasi berprestasinya. 

 Pengembangan motivasi prestasi dipengaruhi oleh faktor di rumah, di 

sekolah, maupun di masyarakat. Lingkungan rumah berperan penting dalam 

pelatihan awal tentang sikap dan motivasi pada anak. Harapan orang tua dan 

arahan terhadap perkembangan anak, diperlukan agar anak memiliki motivasi 

prestasi tinggi. Lingkungan sekolah dan masyarakat juga sangat berperan penting 

bagi pengembangan motivasi prestasi anak. Pengalaman-pengalaman yang 

                                                             
24 Santrock. J.W. Perkembangan Remaja. (Jakarta: Penerbit Erlangga, 2003). Hlm.476 
25

 Ibid. Hal.474  
26 Monks, dkk. Psikologi Perkembangan. Pengantar Dalam Berbagai Bagiannya. (Yogyakarta: 
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diperoleh anak sebelumnya serta peran guru juga mempengaruhi pengembangan 

motivasi berprestasi siswa. 

 Namun, menurut Epstein & Rogers, terdapat 13 faktor yang dapat 

dimanipulasi untuk meningkatkan motivasi prestasi.
27

 Faktor-faktor tersebut 

antara lain latihan, nutrisi yang baik, tidur, reward, tantangan, pertemanan, 

keramahan, rasa aman, kekuasaan, kemandirian, lingkungan yang 

menyenangkan, ekspresi diri dan makna. Dari ke-13 fator tersebut, terdapat 

beberapa faktor yang sesuai untuk meningkatkan motivasi prestasi, yaitu : 

a) Latihan 

Hal-hal yang dapat dilakukan sebagai latihan antara lain : aktivitas fisik, 

seperti aerobik, dapat digunakan untuk meningkatkan energi. 

b) Reward 

 Salah satu hal yang dapat dilakukan untuk meningkatkan motivasi 

adalah dengan memberi reward dapat diberikan dalam bentuk apapun seperti 

hadiah, penghargaan, pengakuan, kepedulian, uang, pujian, promosi, kenaikan 

jabatan, waktu libur, hibah, dsb. Individu juga dapat me-reward dirinya sendiri 

c) Tantangan 

 Sebagian orang termotivasi untuk melakukan suatu tantangan, namun 

sebagian orang takut menghadapi tantangan. Individu perlu mencari tantangan 

atau menghindari tantangan atau mengatur tantangan sesuai dengan kondisi 

dirinya. 

d) Pertemanan 

                                                             
27
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  Sebagian orang mau bekerja dengan bayaran rendah asal dapat bekerja 

dengan orang yang hebat. Hubungan kerja dan persahabatan menghasilkan 

perasaan senang dan perasaan diinginkan. 

e) Lingkungan yang menyenangkan 

    Kebanyakan orang membutuhkan warna, suara, dan tekstur tempat 

kerja yang tepat, sehingga mereka merasa nyaman. Hal itu mendorong mereka 

untuk bekerja lebih baik. 

f) Makna 

   Kebanyakan orang menjadikan pencarian makna sebagai motivator 

terbesar dalam melakukan suatu pekerjaan. 

Menurut Epstein & Rogers terdapat dua prinsip yang mendasari faktor yang 

mempengaruhi motivasi berprestasi. Kedua prinsip itu adalah the different 

strokes principle, yaitu suatu prinsip dimana apa yang memotivasi seseorang 

dapat tidak memotivasi orang lain dan the things-change principle, yaitu suatu 

prinsip dimana apa yang memotivasi seseorang di suatu waktu dapat tidak 

memotivasi orang tersebut di waktu lain.
28

 

Menurut Sardiman A.M, tidak ada orang yang bisa memiliki motivasi 

lebih baik dari memotivasi dirinya sendiri. Motivasi diri sendiri seperti ini 

datang dari diri kita sendiri bukan dari orang lain. Di bawah ini  beberapa cara 

motivasi diri sendiri antara lain yaitu: 

a. Melakukan refleksi. 

Untuk bisa melakukan motivasi terhadap diri kita, kita harus tahu apa 

tujuan yang ingin kita capai. Lalu kita harus mengembangkan perencanaan 

jangka pendek maupun jangka panjang. Jalan mana yang akan kita pilih, 
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haruslah mendukung dan sesuai logika. Kita tidak bisa memilih jalan yang 

kita sendiri tahu bahwa kita tidak akan sanggup menjalaninya. 

Hal ini kita lakukan agar kita selalu teringat dengan tujuan yang ingin 

kita capai. Setiap hari kita juga harus mencatat apa saja hal yang telah kita 

lakukan untuk semakin mendekatkan kita dengan untuk mencapai tujuan 

tersebut. Dengan begitu kita bisa menyadari dan merasakan apakah tujuan 

itu masih jauh, semakin dekat atau hampir tercapai. 

b. Berhentilah menunda. 

Menunda-nunda adalah hal yang bisa membunuh impian kita. Juga 

mampu membunuh motivasi dalam diri kita sendiri. Tetapkan batas waktu 

untuk mencapai satu tujuan, dan berpeganglah dengan batas waktu yang 

kita tentukan sendiri. Dengan memiliki perasaan dikejar batas waktu, kita 

juga akan lebih fokus dan berusaha untuk memenuhi tujuan tersebut. 

c. Menghadiahi diri sendiri 

Setiap orang merasa senang bila diberikan hadiah atau penghargaan 

ketika menyelesaikan sesuatu atau tujuan tertentu. Jadi cobalah untuk 

memberikan hadiah atau menghargai diri kita sendiri ketika kita 

menyelesaikan satu bagian dalam perencanaan kita untuk mencapai tujuan 

akhir kita. Hal ini membuat kita akan memiliki harapan untuk bisa 

menyelesaikan bagian-bagian berikutnya untuk memperoleh hadiah yang 

lebih baik. 

d. Bersenang-senanglah 

Dalam melakukan pekerjaan kita sering dihadapkan dengan masalah 

ataupun beban pikiran yang berat, jadi rasa humor yang cukup bisa menjadi 
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salah satu kunci untuk sukses. Cobalah untuk tidak terlalu berat 

memikirkan masalah dan pekerjaan. Belajarlah untuk menikmati apa yang 

kita lakukan setiap hari, sehingga kita bisa tetap termotivasi dan merasa 

antusias. Dan dengan tetap memiliki perasaan tersebut, kita bisa membantu 

diri sendiri mengontrol tingkat stres yang kita miliki. 

 Berdasarkan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa faktor-

faktor yang mempengaruhi motivasi berprestasi terdiri dari faktor internal 

dan faktor eksternal. Faktor internal terdiri dari intelegensi dan jenis 

kelamin. Sedangkan faktor eksternal terdiri dari lingkungan tempat tinggal, 

lingkungan pergaulan, lingkungan sekolah, dan interaksi dengan orang lain. 

 

 

2. Tinjauan Tentang Permainan Motivasional 

a. Pengertian Permainan 

“Bermain” (play) merupakan istilah yang digunakan secara bebas sehingga 

arti utamanya mungkin hilang. Arti yang paling tepat adalah setiap kegiatan yang 

dilakukan untuk kesenangan yang ditimbulkannya, tanpa mempertimbangkan hasil 

akhir. Bermain dilakukan secara sukarela dan tidak ada paksaan atau tekanan dari 

luar atau kewajiban. Piaget menjelaskan bahwa bermain terdiri atas tanggapan yang 

diulang sekedar untuk kesenangan fungsional.
29

 

Model pembelajaran dalam permainan motivasianal yang digunakan yaitu,  

model pembelajaran berbasis active leaning (pembelajaran aktif) dan cooperative 

learning (pembelajaran kelompok). Pembelajaran aktif dimaksudkan untuk 
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mengoptimalkan penggunaan semua potensi yang dimiliki oleh anak didik, sehingga 

semua anak didik dapat mencapai hasil belajar yang memuaskan sesuai dengan 

karakteristik pribadi yang mereka miliki. Dalam metode belajar aktif setiap materi 

yang baru harus dikaitkan dengan berbagi pengetahuan dan pengalaman yang ada 

sebelumnya untuk memperkuat dan memperlancar stimulus dan respons anak didik 

dalam pembelajaran. Sehingga proses pembelajaran menjadi hal yang 

menyenangkan, tidak menjadi hal yang membosankan bagi mereka. Agar murid 

dapat belajar secara aktif guru perlu menciptakan strategi yang tepat agar peserta 

didik mempunyai motivasi yang tinggi untuk belajar.
30

 

  Ada banyak metode yang dapat digunakan dalam menerapkan permainan 

motivasional, dalam kesempatan ini peneliti menyajikan beberapa permainan guna 

meningkatkan prestasi peserta didik. 

b. Penegertian Permainan Motivasional 

Menurut Suyatno, terdapat dua macam permainan dalam pembelajaran. 

Permainan pertama mengarah pada permainan yang digunakan untuk pendidikan. 

Permainan tersebut digunakan dengan tujuan tertentu. Misalnya, permainan 

anagram digunakan untuk meningkatkan kepekaan siswa terhadap perbedaan huruf. 

Kedua adalah jenis permainan dalam proses belajar yang memang digunakan 

semata-mata sebagai “permainan murni”, yakni apa yang disebut “pemecah 

kebekuan” atau “pembangkit semangat”. Permainan tersebut bukan secara khusus 

membahas suatu topik tertentu, walaupun jenis permainan ini dapat digunakan 

untuk membahas suatu topik tertentu, tetapi untuk membangkitkan suasana, 

                                                             
30
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misalnya ketika para siswa mulai tampak lelah, mengantuk dan bosan, dan biasanya 

permainan ini waktunya singkat.
31

 

Permainan motivasional termasuk dalam jenis permainan yang kedua ini, 

yakni sebagai pembangkit semangat terutama dalam hal ini dikaitkan dengan mata 

pelajaran bahasa Arab. Menurut Epstein & Rogers, permainan motivasional 

merupakan serangkaian kegiatan permainan yang menyenangkan yang bertujuan 

untuk meningkatkan motivasi. Jenis permainan yang digunakan dalam permainan 

motivasional ini disesuaikan dengan tujuan, kebutuhan dan sasaran atau perilaku 

permainan.
32

 

 

c. Fungsi Permainan 

Berikut ini beberapa fungsi permainan pembelajaran bagi siswa. Secara fisik, 

permainan dalam pembelajaran memberikan peluang bagi siswa untuk 

mengembangkan kemampuan motoriknya. Permainan seperti olahraga 

mengembangkan kelenturan, kekuatan, serta ketahanan otot anak. Permaian dengan 

kata-kata (mengucapkan kata-kata) merupakan suatu kegiatan melatih otot organ 

bicara sehingga kelak pengucapan kata-kata menjadi lebih baik.  

Secara sosial, siswa juga belajar berinteraksi dengan sesamanya, berlatih 

untuk saling berbagi dengan orang lain, meningkatkan tolerasi sosial, dan belajar 

berperan aktif untuk memberikan kontribusi sosial bagi kelompoknya. Di samping 

itu, dalam bermain anak juga belajar menjalankan perannya, baik yang berkaitan 
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dengan "gender" (jenis kelamin) maupun yang berkaitan dengan peran dalam 

kelompok bermainnya.  

Melalui bermain, anak juga berkesempatan untuk mengembangkan 

kemampuan nalarnya. Karena melalui permainan serta alat-alat permainan, anak-

anak belajar mengerti dan memahami suatu gejala tertentu. Kegiatan ini sendiri 

merupakan suatu proses dinamis di mana seorang anak memeroleh informasi dan 

pengetahuan yang kelak dijadikan landasan dasar pengetahuannya dalam proses 

belajar berikutnya di kemudian hari. 

 

d. Jenis-jenis Permainan Motivasional 

a) Numbered Heads Together (NHT) 

 Pada umumnya NHT digunakan untuk melibatkan siswa dalam penguatan 

pemahaman pembelajaran atau mengecek pemahaman siswa terhadap  materi 

pembelajaran
33

. 

Langkah-langkah penerapan : 

1. Guru menyampaikan materi pembelajaran atau permasalahan kepada siswa sesuai 

kompetensi dasar yang akan dicapai. 

2. Guru memberikan kuis secara individual kepada siswa untuk mendapatkan skor 

dasar atau awal. 

3. Guru membagi kelas dalam beberapa kelompok, setiap kelompok terdiri dari 4–5 

siswa, setiap anggota kelompok diberi nomor atau nama. 

4. Guru mengajukan permasalahan untuk dipecahkan bersama dalam kelompok. 
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5. Guru mengecek pemahaman siswa dengan menyebut salah satu nomor (nama) 

anggota kelompok untuk menjawab. Jawaban salah satu siswa yang ditunjuk oleh 

guru merupakan wakil jawaban dari kelompok. 

6. Guru memfasilitasi siswa dalam membuat rangkuman, mengarahkan,  dan 

memberikan penegasan pada akhir pembelajaran. 

7. Guru memberikan tes/kuis kepada siswa secara individual . 

8. Guru memberi penghargaan pada kelompok melalui  skor penghargaan berdasarkan 

perolehan nilai peningkatan hasil belajar individual dari skor dasar ke skor kuis 

berikutnya. 

b.  Question Student Have (Pertanyaan Peserta Didik) 

  Metode Question Student Have ini digunakan untuk mempelajari tentang 

keinginan dan harapan anak didik sebagai dasar untuk memaksimalkan potensi yang 

mereka miliki. Metode ini menggunakan sebuah teknik untuk mendapatkan 

partisipasi siswa melalui tulisan. Hal ini sangat baik digunakan pada siswa yang 

kurang berani mengungkapkan pertanyaan, keinginan dan harapan-harapannya 

melalui percakapan
34

. 

Langkah-langkah penerapan : 

1. Bagikan kartu kosong kepada siswa 

2. Mintalah setiap siswa menulis beberapa pertanyaan yang mereka miliki tentang 

mata pelajaran atau sifat pelajaran yang sedang dipelajari. 
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3. Putarlah kartu tersebut searah keliling jarum jam. Ketika setiap kartu diedarkan 

pada peserta berikutnya, peserta tersebut harus membacanya dan memberikan 

tanda cek di sana jika pertanyaan yang sama yang mereka ajukan. 

4. Saat kartu kembali pada penulisnya, setiap peserta telah memeriksa semua 

pertanyaan yang diajukan oleh kelompok tersebut. Fase ini akan mengidentifikasi 

pertanyaan mana yang banyak dipertanyakan. Jawab masing-masing pertanyaan 

tersebut dengan : 

5. Jawaban langsung atau berikan jawaban bagi muird yang berani menjawab 

6. Menunda jawaban dari pertanyaan-pertanyaan tersebut sampai waktu yang tepat 

7. Meluruskan pertanyaan yang kurang tepat. 

c. Card Sort (kartu sortir) 

   Metode ini merupakan kegiatan kolaboratif yang bisa digunakan untuk 

mengajarkan konsep, penggolongan sifat, fakta tentang suatu objek, atau mengulangi 

informasi
35

.  

Langkah-langkah penerapan : 

1. Masing-masing siswa diberikan kartu indek yang berisi materi pelajaran. Kartu 

indek dibuat berpasangan berdasarkan definisi, kategori/kelompok, misalnya kartu 

yang berisi aliran empiris dengan kartu pendidikan ditentukan oleh lingkungan dll. 

Makin banyak siswa makin banyak pula pasangan kartunya. 
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2. Guru menunjuk salah satu siswa yang memegang kartu, siswa yang lain diminta 

berpasangan dengan siswa tersebut bila merasa kartu yang dipegangnya memiliki 

kesamaan definisi atau kategori. 

3. Agar situasinya agak seru dapat diberikan hukuman bagi siswa yang melakuan 

kesalahan. Jenis hukuman dibuat atas kesepakatan bersama. 

4. Guru dapat membuat catatan penting di papan tulis pada saat prosesi terjadi. 

d. Resume Kelompok 

 Teknik resume secara khusus menggambarkan sebuah prestasi , kecakapan dan 

pencapaian individual, sedangkan resume kelompok merupakan cara yang 

menyenangkan untuk membantu para peserta didik lebih mengenal atau melakukan 

kegiatan membangun tem dari sebuah kelompok yang para anggotanya telah 

mengenal satu sama lain. 

 

Langkah-langkah penerapan : 

1. Bagilah peserta didik ke dalam kelompok sekitar 3 sampai 6 anggota 

2. Beritahukan kelas itu bahwa kelas berisi sebuah kesatuan bakat dan pengalaman 

yang sangat hebat 

3. Sarankan bahwa salah satu cara untuk mengenal dan menyampaikan sumber mata 

pelajaran adalah dengan membuat resume kelompok. 

4.  Berikan kelompok cetakan berita dan penilai untuk menunjukkan resume mereka. 

Resume tersebut seharusnya memasukkan beberapa informasi yang bisa menjual   

kelompok tersebut secara keseluruhan. 
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5. Ajaklah masing-masing kelompok untuk menyampaikan resumnya. 

 

G. Hipotesis 

Hipotesis penelitian pada dasarnya merupakan jawaban sementara dari rumusan 

masalah penelitian. Dari uraian di atas dapat disusun hipotesis sebagai berikut: Terdapat 

perbedaan prestasi terhadap pelajaran bahasa Arab pada kelompok yang diberi 

permainan motivasional dengan kelompok yang tidak diberi permainan, di mana 

kelompok yang diberi permainan motivasional akan menunjukkan prestasi terhadap 

mata pelajaran bahasa Arab yang lebih tinggi dibandingkan dengan kelompok yang 

tidak diberi permainan motivasional. 

 

H. Subjek dan Obyek Penelitian 

  Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VII MTs N Yogyakarta 1 dengan rentang 

usia 12-14 tahun. Alasan pemilihan subjek kelas VII MTs N Yogyakarta 1 karena siswa 

kelas VII MTs N Yogyakarta 1 sudah berada dijenjang MTs selama satu semester, 

sehingga sudah dapat beradaptasi baik dengan lingkungan sekolah dan tidak sedang 

dalam persiapan UN. Selain itu, subjek kelas VII MTs N Yogyakarta 1 berada dalam 

tahap perkembangan remaja. Subjek dalam penelitian ini mengambil siswa MTs yang 

notabene berada dalam tahap remaja. Menurut Piaget pada masa remaja berada dalam 

tahap operasional-formal, sehingga mereka mampu berpikir labih abstrak, hipotetik, 

mereka sudah mampu memecahkan masalah, dan mengambil keputusan.
36

 

Pengambilan subjek penelitian ini menggunakan teknik field research (penelitian 

lapangan). Subjek penelitian kurang lebih 80 siswa yang dibagi menjadi dua kelas 
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dengan guru yang berbeda yaitu kelompok eksperimen dan kelompok kontrol, Kelas 

yang menggunakan permainan motivasional dalam kelompok eksperimen, sedangkan 

kelas yang tidak menggunakan permainan motivasional dalam kelompok kontrol. 

 

I. Metode Penelitian 

A.  Jenis Penelitian dan Pendekatan 

Penelitian ini menggunakan metode komparatif. Studi komparatif terdiri dari 

dua suku kata yaitu “studi” dan “komparatif”. Dalam kamus bahasa Indonesia “studi” 

berarti penelitian, kajian atau telaah (Depdiknas, 2007 : 1093)
37

. Sedangkan 

“komparatif” yaitu berkenaan atau berdasarkan perbandingan (Depdiknas, 2007 : 

584). Jadi jika pengertian diatasdisatukan maka pengertian studi komparatif adalah 

penelitian ilmiah atau kajian berdasarkan dengan perbandingan. Penelitian ini 

digolongkan dalam penelitian komparatif, karena membandingkan antara variable X 

dan Y. Desain ini terdapat dua kelompok. Kelompok pertama diberi perlakuan (X) 

dan kelompok lain tidak. Kelompok yang diberi perlakuan disebut kelompok 

eksperimen dan kelompok yang tidak diberi perlakuan disebut kelompok kontrol. 

Dalam pelaksanaannya peneliti bertindak sebagai observer, sedangkan yang 

melaksanakan atau yang memberi materi (nara sumber) pada saat pemberian 

permainan motivasional yaitu guru pembimbing. 

Fokus penelitian ini adalah terletak pada tindakan-tindakan alternatif yang 

dibuat oleh peneliti, kemudian diuji cobakan dan dievaluasi apakah permainan 
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motivasional cukup efektif untuk meningkatkan motivasi prestasi siswa terhadap mata 

pelajaran bahasa Arab
38

. 

 

• SKEMA                                              

                                R     x 

                                                                          K.EKS 1                     AMATI HASIL 

     POPULASI                    SAMPEL                                              y 

                                                        

                                                  KONTROL                 AMATI HASIL  

 

B. Metode Pengumpulan Data 

Dalam rangka memperoleh data yang obyektif, reliable dan valid, maka dalam 

penelitian ini penulis menggunakan beberapa metode yang dapat dipertanggung-

jawabkan sesuai dengan obyek penelitian. Dalam hal ini metode pengumpulan data 

yang penulis gunakan adalah sebagai berikut: 

a.  Observasi 

 Observasi yaitu pengamatan terhadap obyek yang akan dicatat datanya, 

dengan persiapan yang matang dilengkapi dengan instrument tertentu. 

Metode ini digunakan untuk melihat kegiatan pengajaran Guru dalam kaitannya 

dengan pengajaran materi bahasa Arab Siswa MTs N Yogyakarta 1 

b. Interview atau wawancara 
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Interview atau wawancara adalah alat pengumpulan data yang berbentuk 

pengajuan pertanyaan secara lisan, dan pertanyaan yang diajukan dalam 

wawancara itu telah dipersiapkan secara tuntas, dilengkapi dengan instrumennya.
39

 

Dalam penelitian ini wawancara dilakukan kepada para guru mata pelajaran 

ahasa Arab di MTs N Yogyakarta 1. 

c. Dokumentasi 

Penulis mengambil data yang ada di MTs N Yogyakarta 1, yang meliputi; 

sejarah berdirinya, struktur organisasi, data guru, data siswa, data prestasi dan 

sebagainya. 

C. Teknik Analisis  Data 

Dalam menganalisis data eksperimen, yaitu membandingkan kelopok yang 

menggunakan permainan motivasional dan kelompok yang tidak menggunakan 

permainan motivasional. Dalam hal ini ada kelompok eksperimen dan kelompok 

kontrol. Dengan demikian ekperimen pertama dan kedua dapat digambarkan sebagai 

berikut. 

O1 
X O2 

 

Desain eksperimen (before-after).
40

 O1 nilai kelompok kontrol dan O2 nilai 

kelompok ekperimen. Berdasarkan desain diatas dapat diberikan penjelasan, 

ekperimen dilakukan dengan membandingkan hasil observasi O1 dan O2. O1 adalah 

kecepatan pemahaman, kreativitas dan hasil belajar yang tidak dengan permainan 

motivasional, sedangkan O2 adalah nilai kecepatan peahaman, kreativitas dan hasil 
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belajar siswa setelah menggunakan metode permainan motivasional, Efektivitas 

metode mengajar baru diukur dengan cara membandingkan antara O2 dengan O1. Bila 

nilai O2 lebih besar daripada O1, maka permainan motivasional dalam meningkatkan 

prestasi pembelajaran tersebut efektif.  

Adapun dalam  menganalisis data yang berkaitan dengan adanya pengaruh antara 

prestasi belajar bahasa Arab dengan aplikasi permainan motivation di MTs N 

Yogyakarta 1, penulis menggunakan Rumus Korelasi Product-Moment, yaitu  

perhitungan adanya pengaruh dari dua variabel (variabel X dan Y dengan Rumus 

Korelasi Product Moment)
41

, sebagai berikut: 

             N ∑  XY - (∑ X) (∑ Y) 

rxy  =    ----------------------------------------------- 

            √ [N.∑X
2
 – (∑X)

 2
 ] [ N∑Y

 2
 – (∑y)

 2
] 

 

Keterangan : 

rxy = Koefisiensi korelasi variabel x dan y  

∑XY = Jumlah perkalian variabel x dan y 

∑X
2 = 

Jumlah variabel
 
X

2 

∑Y
2 = 

Jumlah variabel Y
2 

N
 = 

Jumlah Sampel atau responden 

 dengan skala tabel Interpretasi “r” yaitu: 

Tabel 1.1 

Tabel Interpretasi Nilai “ r ” 

Besarnya nilai “r” Interpretasi 

                                                             
41
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Antara 0,800 sampai 

dengan 1,00 

Memiliki pengaruh yang sangat tinggi 

antara prestasi belajar bahasa Arab dengan 

aplikasi permainan motivasional kelas VII 

siswa MTs N Yogyakarta 1. 

Antara 0,600 sampai 

dengan 0,800 

Memiliki pengaruh yang cukup tinggi antara 

prestasi belajar bahasa Arab dengan aplikasi 

permainan motivasional kelas VII siswa 

MTs N Yogyakarta 1. 

Antara 0,400 sampai 

dengan 0,600 

Memiliki pengaruh yang agak rendah  

antara prestasi belajar bahasa Arab dengan 

aplikasi permainan motivasional kelas VII 

siswa MTs N Yogyakarta 1. 

Antara 0,200 sampai 

dengan 0,400 

Memiliki pengaruh yang rendah antara 

prestasi belajar bahasa Arab dengan aplikasi 

permainan motivasional kelas VII siswa 

MTs N Yogyakarta 1. 

 

J.  Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan yang digunakan peneliti dalam penyusunan 

skripsi ini agar logis dan sistematis maka peneliti membagi dengan tiga bagian. Hal ini 

diharapkan agar mempermudah dan memperjelas bagi pembaca, penguji dan peneliti itu 

sendiri untuk menganalisis dan menilai hasil penelitian. Tiga bagian tersebut ialah 

bagian awal, bagian utama dan bagian akhir. 

Bagian awal terdiri dari halaman judul, halaman keaslian, halaman nota dinas 

pembimbing, halaman pembahasan, abstraksi, kata pengantar, dan daftar isi. Kemudian 

bagian utama dari skripsi ini sebagai berikut: 
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Bab I adalah pendahuluan, meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah, 

tujuan dan kegunaan penelitian, kerangka teori, metode penelitian dan sistematika 

pembahasan. 

Bab II menguraikan tentang deskripsi atau gambaran umum MTs N 

Yogyakarta 1. Adapun yang dibahas dalam bab ini meliputi letak geografis, sejarah 

singkat berdirinya, visi-misi sekolah, struktur organisasi, keadaan guru dan karyawan, 

keadaan siswa, sarana dan prasarana serta gambaran kurikulum yang ada di MTs N 

Yogyakarta 1. 

Bab III merupakan inti dari skripsi ini berupa hasil penelitian dan pembahasan 

yang membahas tentang data-data yang telah didapatkan dari lapangan berupa 

pelaksanaan pengajaran Bahasa Arab menggunakan permainan motivasional dan sejauh 

mana implikasinya terhadap prestasi siswa kelas VII setelah diterapkanya permainan 

motivasional.  

Bab IV adalah penutup. Bab ini merupakan kesimpulan dari hasil penelitian 

yang telah dilakukan. Untuk menambah dan memperkaya karya tulis ini juga disertakan 

saran-saran pada bagian akhir skripsi ini terdiri atas penutup, daftar pustaka, daftar 

riwayat hidup penulis serta lampiran-lampiran. 
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BAB IV 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Setelah mengumpulkan data, mengolah dan menganalisis data sebagai hasil 

penelitian yang telah peneliti kemukakan pada bab sebelumnya maka dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Permainan motivational yang yang diterapkan ada 4 permainan, 

 a). Numbered had together, penerapannya, guru menyampaikan materi 

pembelajaran, guru memberiklan kuis individual sebagai modal dasar, guru 

membagi kelompok dan setiap klompok diberi nomor, guru mengajukan 

permasalahan untuk dpecahkan bersama, guru mengecek pemehaman siswa 

dengan menyebut salah satu nomor, siswa membuat rangkuman, guru 

memberi tes idividu dan diberi penghargaan kepada kelompok yang mendapat 

skor terbesar. 

b). Question student have, yaitu guru membagikan kertas kosong kepada siswa, 

meminta setiap siswa menulis beberapa pertanyaan tentang materi 

pembelajaran, putarkan kartu yang berisi pertanyaan searah jarum jam, guru 

mengidentifikasi pertanyaan mana yang banyak diajukan, guru menjawab 

langsung atau berikan pertanyaan kepada murid bagi yang berani, meluruskan 

pertanyaan yang kurang tepat, guru menyimpulkan hasil pembelajaran. 

c). Card sort, yaitu masing-masing siswa diberikan kartu indek yang berisi materi 

pelajaran. Kartu indek yang berisi gambar keluarga berpasangan, guru 

menunjuk salah satu siswa yang memegang kartu, siswa yang lain mencari 
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pasangan yang sesuai katagori atau kesamaan defisi yang ditunjik, jika 

melakukan kesalahan maka siswa akan diberikan hukuman, guru memberikan 

catatan penting pada saat prosesi terjadi. 

d). Resume kelompok, yaitu membagi peserta ke dalam kelompok, guru 

memotivasi bahwa siswa memiliki kesatuan bakat yang sangat hebat dalam 

membuat resume, guru memberikan teks bacaan dan setiap kelompok 

meresum teks bacaan, kemudian siswa mempsesentasikan hasil resuman, dan 

kelompok lain menanggapi hasil resum kelompok. 

2. Efiktivitas permainan motivasional pada pembelajaran bahasa Arab kelas 

eksperimen dapat dikatakan sangat efektif, yaitu dapat ditunjukkan ada 92,1% 

siswa kelompok eksperimen yang dinyatakan berhasil dalam mencapai tujuan 

pembelajaran bahasa Arab dengan nilai terendah 53 dan nilai tertinggi 100 dengan 

nilai rata-rata 83,59. Adanya perbedaan yang signifikan antara hasil tes ujian 

tengah semester kelompok eksperimen dengan kelompok konrol. Perbedaan 

tersebut ditunjukkan dengan harga t hitung (t0) sebesar 2,210 dengan df 62 apabila 

dikonsultasikan dengan harga t tabel pada taraf signifikansi 5% adalah 2,003. 

Dengan demikian, dari hasil yang diperoleh menyatakan bahwa t hitung lebih 

besar dari t tabel pada taraf signifikansi 5%. Berdasarkan hal tersebut dapat 

dikatakan bahwa pembelajaran dengan metode drill sangat efektif dalam 

meningkatkan prestasi hasil belajar mata pelajaran bahasa Arab. 

 

B. Saran-saran 

Berdasarkan pada kesimpulan diatas, untuk meningkatkan kemampuan siswa 

memahami kaidah nahwu maka peneliti mengajukan saran sebagai berikut: 
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1. Kepada Guru Bahasa Arab di MTs Negeri Yogyakarta I 

a. Guru pelajaran Bahasa Arab diharapkan mampu dan mau menerapkan metode 

permainan motivasional setelah melihat hasil belajar siswa dan antusias siswa 

dalam kegiatan belajar mengajar, serta dapat mengembangkan metode 

permainan motivasional pada keterampilan-keterampilan yang ada dalam 

Bahasa Arab. 

b. Guru pelajaran bahasa Arab diharapkan mampu menerapkan metode 

permainan motivasional tidak hanya dikelas VII B saja, namun jug dikelas-

kelas lainya. 

c. Diharapkan guru bahasa Arab lebih selektif dan kreatif ketika memberikan 

latihan-latihan kepada siswa, agar proses pembelajaran tidak monoton dan 

membosankan. 

2. Kepada Siswa MTs Negeri Yogyakarta I 

a. Hendaknya siswa tidak menghandalkan materi yang diperoleh disekolah saja 

akan tetapi harus aktif mencari tambahan bahan penunjang di luar jam-jam 

resmi sekolah seperti belajar kelompok maupun kursus. 

b. Bahasa Arab adalah instrumen yang saat ini dikembangakan penggunaanya di 

dunia Internasional, maka diharapkan kepada siswa MTs Negeri Yogyakarta I 

untuk lebih menyadari arti pentingnya belajar bahasa Asing salah satunya 

Bahasa ialah Bahasa Arab. 

3. Kepada pihak Sekolah MTs Negeri Yogyakarta I 

a. Sebagai penanggung jawab secara umum segala sesuatu yang berkaitan 

dengan kelancaran proses belajar mengajar di sekolah harus selalu 
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memonitoring infrastruktur pendukung proses belajar mengajar dan khususnya 

pada pelajaran bahasa Arab. 

b. Diharapkan mampu mengembangkan ektarkulikuler bahasa Arab secara 

intensif serta up to date agar siswa lebih aktif, kreatif dan inovatif.  

 

C. Kata Penutup 

 Rasa syukur yang luar biasa Penyusun ucapkan kepada Allah SWT, berkat 

ridhoNya akhirnya tugas akhir ini dapat terselesaikan, walaupun masih banyak 

kekurangan di dalamnya. 

Meskipun pembuatan skripsi ini penuh dengan perjuangan dan pengorbanan, 

baik tenaga maupun materi. Akan tetapi peneliti menyadari bahwa skripsi ini masih 

jauh dari kata sempurna, karena tidak ada yang sempurna kecuali Allah SWT. Maka 

dari itulah, penulis sangat mengharapkan adanya saran-saran yang konstruktif, agar 

skripsi ini menjadi lebih baik. 

Dan semoga skripsi ini dapat memberikan banyak manfaat serta bisa menjadi 

ladang amal kebaikan, baik bagi penulis sendiri maupun bagi para pembaca yang lain, 

amin. 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( R P P. 4 ) 

 
MTs : MTs Negeri Yogyakarta I 

Mata Pelajaran  : BAHASA ARAB 

Kelas/Semester : VII/1 

Alokasi Waktu  : 2x40 Menit (1 Kali Pertemuan) 

KKM : 73 

Nilai Karakter : Rasa ingin tahu 

 

A. STANDAR KOMPETENSI 

1. BERBICARA/KALAM 

  (mengungkapkan pikiran, gagasan, perasaan, pengalaman  atau  informasi 

melalui kegiatan bercerita dan bertanya jawab tentang التعارف). 

B. KOMPETENSI DASAR 

2.1 Melakukan dialog sederhana dengan tepat tentang taaruf dengan menggunakan 
kata sapaan (إلقاء التحيات), kata ganti tunggal (اسم الضمير للمفرد) , kata tunjuk 

) dan kata sifat    (أدوات الجر)   dan kata depan   (اسم الإشارة) تالنع ) termasuk 

warna 

C. INDIKATOR  PEMBELAJARAN 

2.1.1. Kata sapaan dapat dilafalkan dengan benar 

2.1.2. Kata sapaan dapat digunakan/ diucapkan  dengan tepat dalam berbagai kalimat   

2.1.3. Berbagai pertanyaan dapat ditanggapi/direspons dengan baik 

    2.1.4. Materi hiwar  dengan kata sapaan dapat didemonstrasikan dengan baik 

D. TUJUAN PEMBELAJARAN 

2.1.1. Melafalkan kata sapaan yang benar 

2.1.2. Menggunakan/ mengucapkan  kata sapaan dengan tepat dalam berbagai 
kalimat   

2.1.3. Menanggapi/merespons berbagai pertanyaan dengan tepat 
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    2.1.4. Mendemonstrasikan materi hiwar dengan tepat 

E. MATERI PEMBELAJARAN (TA'ARUF) 

 Teks percakapan kata sapaan 

 Kata tanya: ma, man, min, kalimat sapaan  

 Isim  Dhomir 

  ْل يْك م ات ه! السَّلا م  ع  ك  ب ر  ة  الله و  حْم  ر  ل يْك مْ السَّلا م  و  ع   و 

    ًس هْلا  ا هْلاً بكِ  ! ا هْلاً و 

   ِْير ب اح  الخ  ب اح  النُّوْرِ ! ص   ص 

    ك! ن ه ار  السَّعِيْد ب ار  عِيْد  الم   س 

    ِيْر اء  الخ  س  اء  النُّوْرِ !  م  س   م 

  ْي ال ك   ؟ بخِ  يْف  ح  مْد  لِِ , رِ ك   الح 

    ة ع  السَّلا م   الِ ى الِّلق اءِ ! م 

   د نْ ا نْت   ؟  ا ن ا ا حْم   م 

   ة نْ ا نْتِ ؟ ا ن ا  ف اطِم   م 

  ْوْل و سْط ى, مِنْ ا يْن  ا نْت  ؟ أ ن ا مِنْ س  اا الو  او   ج 

 اب اي ا اا الشَّرْقيَِّة, مِنْ ا يْن  ا نْتِ ؟ أ ن ا مِنْ س وْر  او   ج 

   د ؟ ه و  مِنْ ب انْد وْنجْ مِنْ ا مَّ ح  رْبيَِّة, يْن   م  اا الغ  او   ج 

F. METODE PEMBELAJARAN 

 Model : Kooperatif Learning ( Modeling). 

 Metode : Ceramah, Tanya Jawab, Diskusi dan Penugasan 

  

G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

Kegiatan Wkt 
Metode Sumber 

Belajar 

 Pendahuluan : 

      Apersepsi dan Motivasi : 

8. Peserta didik menjawab salam dan berdoa (Religius) 

9. Peserta didik melakukan tadarus Al-Qur’an 

10. Peserta didik secara bergantian menjawab pertanyaan 
tentang materi motivasi sebagai pengenalan/ Appersepsi 

 Peserta didik menjawab pertanyaan  tentang تعارفال  (pre 

test) 

 Peserta didik memperhatikan penjelasan secara klasikal 
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Penugasan 

Tanya    
jawab 

Ceramah 

 

 

 

 

Al-Qur’an 
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tentang  tujuan pembelajaran, manfaatnya dalam 
kehidupan, model penilaian dan pendidikan karakter yang 
dinilai 

 Peserta didik memperhatikan penjelasan penggunaan 
modul/materi pembelajaran 

 

 Kegiatan inti 

  Eksplorasi     

 Peserta didik membaca bahan ajar tentang  تعارفال   

 Peserta didik menirukan pelafalan kata sapaan,  kata 

Tanya  ِْنْ أ نت ،م  نْ أ نتْ  ،م  نْ هِي  ، م  نْ ه و   مِنْ ا ينْ   dan م 

 Peserta didik membuat lingkaran terdiri  menjadi 3 
kelompok, perkelompok 10 -12  

Elaborasi 

 Peserta didik yang terkena lemparan bola harus bertanya 
dengan kepada teman disebelah kanan  dengan kalimat 
sapaan atau 

؟   مِ   نْ ا يْن  ا نتْ  atau ؟ نْ ا نْت  نْ ا نتِْ؟ / م  م   

 Peserta didik secara bergantian melempar bola sampai 
semua mendapat pertanyaan. 

 Peserta didik yang tidak bisa menjawab memimpin 
bernyanyi dengan bahasa arab dibimbing guru . 

Konfirmasi 

 Dua peserta didik  mewakili kelompoknya berdialog.  

 Peserta didik  menyimak guru memberi kesimpulan dan 
penguatan hasil diskusi. (review dan reinforcemt) 

 Peserta didik  memperhatikan dan merangkum penguatan 

guru, kesimpulan materi tentang kesimpulan تعارفال   

 

 

 

 Kegiatan penutup. 

 Peserta didik menyimak guru ketika melakukan refleksi 
terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan   

    Guru mengucapkan selamat dan tepuk tangan untuk kita 

   semua 

    Memberikan tugas pengayaan 

 Guru menyampaikan materi (topik) pertemuan yang akan 
datang   

 Guru menutup dengan mengucapkan salam 
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Penugasan 

 

 

 

 

 

Permainan 

 

 

 

 

 

 

Tanya 

Jawab 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penugasan 

 

 

 

 

 

 

Buku 

Pgangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Soal uji 

kompetensi 

 

H. SUMBER PEMBELAJARAN 

 D.Hidayat, 2013, Pelajaran Bahasa Arab kelas VII, Semarang: Toha Putra  
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 CD Pembelajaran / Diktat 

 Mahmud Yunus,Kamus Arab Indonesia, 

 Maman Abdul Djaliel, Bhs.Arab Kelas VII, Bandung : Armico  

 

I. PENILAIAN 

        Teknik penilaian : Tertulis  sebagai nilai TT DAN KMTT 

Aspek yang dinilai: 

A. Tes Hasil Belajar (Kognitif) 

B. Hasil Diskusi (Psikomotorik) 

C. Karakter (afektif) 

Indikator Pencapaian Jenis 

Penilaian 

Bentuk 

Penilaian 

Contoh Instrumen 

 Melafalkan kosa kata dan kalimat  
dengan pelafalan yang tepat dan 
benar 

 Menggunakan/ mengucapkan  
mufrodat dengan tepat dalam 
berbagai kalimat   

 Bertanya dengan menggunakan kata 
tanya meliputi: ma, man, hal, min 
aina, ma mihnatuka dengan tepat 

 Mendemonstrasikan materi hiwar 
dengan tepat 

Tes lisan  

 

Tes lisan  

Tes lisan 

 

Praktek 

 

Uraian 

(kalimat) 

 

 

Uraian 

(kalimat)  

 Buatlah pertanyaan 
dengan menggunakan 
kata tanya meliputi: ma, 
man, min aina,kata 
sapaan  dengan tepat! 

A. Tes Hasil Belajar (Kognitif) 

  عَلىِ      عُمَر                           
لامَُ عَلَيْكُمْ   .....................  اَلسَّ

لامَ  وَ عَلَيْكُمُ السَّ
..................... 

 كَيْفَ حَالكُ .....................

 بِخَيْرٍ، الْحَمْدُ لله
..................... 

 !صَبَاحَ الخَيْر  .....................

وْ   ..................... .رصَبَاحَ النُّ

 أَنَا عُمَر، وَمَنْ أَنْتَ؟ .....................

 أَنَا عَلىِ
..................... 

 مِنْ أَيْنَ أنَْتَ؟ .....................

 وَ مِنْ أيَْنَ أَنْتَ؟. أَنَا مِنْ سُوْرَابَايَا
..................... 

 .جَاوَالوُسْطَى, سُوْلوُنَا مِنْ أَ  .....................

 هَلْ أَنْتَ طَالبِ؟
..................... 

 .نَعَمْ، أَنَا طَالبِ .....................
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 وَأَنَا كَذَالكِ
..................... 

 

B. Penilaian Hasil Permainan 

Pengambilan nilai hasil permainan dilihat dari resume hasil permainan 

 

C. Penilaian  Sikap /Akhir 

 

 KRITERIA PENILAIAN (3 Ranah) 

No NAMA SISWA 

Nilai karakter rasa ingin 

tahu 

(Afeksi) 
Hasil 

Permainan 

maks 15 

(Psikom) 

Nilai tes 

Maks 70 

(Kognitif) 

NILAI 

AKHIR 
1 

 

2 

 

3 

 

Skor 

sikap 

(maks 

15) 

1 
ABID TSABITUL AZMI 5 3 4 12 14 70 96 

2 
ARCYTA CYNDI P        

3 ARINA FADILAATIKA        

4 DAFA  ARMANNO S        

5 DEA KARINA WARDANI        

6 DEA KARINA WARDANI        

dst         

Keterangan :  

 Indikator dari karakter rasa ingin tahu  : 

4. Keaktifan membaca 

5. Kemampuan bertanya 

6. Keaktifan dalam permaianan  

 

 Nilai  untuk tiap indicator   maksimal  5 

 Kriteria penilaian indikator karakter :  

5 = sangat aktif  =  Membudaya (M) 

4 = aktif    =  Pembiasaan (P) 

3 = agak aktif    =  Tampak  (T) 

2 = kurang aktif  = Mulai Tampak (MT) 

1 = tidak aktif    =  Belum Tampak (BT) 
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          Sleman,              Juli 2013 

  

Mengetahui        

Kepala Madrasah       Guru Bahasa Arab 

  

   

Drs.H. Abdul hadi,S.Pd, M.Pd.I                Dra. Zumrotul Aslah,M.Pd.I 

NIP.196012201987031005     NIP. 197005081996032003 

 

 

 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( R P P  8) 

Satuan Pendidikan : MTsN Yogyakarta I 

Mata Pelajaran  : BAHASA ARAB 

Kelas/Semester : VII/1 

Alokasi Waktu  : 2x40 Menit (1 Kali Pertemuan) 

KKM : 70 

Karakter : Persahabatan/Komunikasi 

 

B. STANDAR KOMPETENSI 

 4. BERBICARA/KALAM 

  (Mengungkapkan pikiran, gagasan, perasaan, pengalaman  serta informasi 

melalui kegiatan bercerita dan bertanya jawab tentang مدرستى ) 

C. KOMPETENSI DASAR 

4.1 Melakukan dialog sederhana dengan lancar dengan tepat dan benar 

menggunakan kata sapaan (إلقاء التحيات), kata ganti tunggal (اسم الضمير للمفرد) 



109 

 

 

 

, kata tunjuk (الإشارة اسم)   dan kata depan   (أدوات الجر)    dan kata sifat ( عتالن ) 

termasuk warna 

D. INDIKATOR 

4.1.1. Mengidentifikasi/mengamati  benda-benda di Madrasah 

4.1.2. Mengidentifikasi kata sifat termasuk  jenis-jenis warna baik berbentuk 
mudzakkar maupun 

          mu'annats 

4.1.3. Menerapkan kalimat berstruktur: mubtada’ dan khabar  

E. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Mengidentifikasi /mengamati  benda-benda di Madrasah 

 Mengidentifikasi kata sifat termasuk  jenis-jenis warna baik berbentuk mudzakkar 
maupun mu'annats 

 Menerapkan kalimat berstruktur: mubtada’ dan khabar 

F. MATERI PEMBELAJARAN 

 Teks percakapan tentang alat-alat sekolah 

 Kata Tanya: ma, man   

 Isim isyarah 

 Membedakan mudzakkar dan mu'annats 

 Kalimat-kalimat berstruktur:     mubtada’ dan khabar 

G. METODE PEMBELAJARAN 

1. Model : Kooperatif Learning ( Modeling). 

2. Metode : Ceramah, Tanya Jawab, Diskusi dan Penugasan 

 

H. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

Kegiatan Waktu Metode 
Sumber 

Belajar 

 Pendahuluan : 

Apersepsi dan Motivasi : 

11. Peserta didik menjawab salam dan berdoa (Religius) 

12. Peserta didik melakukan tadarus Al-Qur’an 

 

 

13. Peserta didik secara bergantian menjawab pertanyaan 
tentang materi motivasi sebagai pengenalan/ Appersepsi 

 Peserta didik menjawab pertanyaan  tentang مدرستى (pre 

test) 

 Peserta didik memperhatikan penjelasan secara klasikal 
tentang  tujuan pembelajaran, manfaatnya dalam 

 

15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penugasan 

 

 

 

Tanya    
jawab 

Ceramah 

 

 

 

Al-Qur’an 
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kehidupan, model penilaian dan pendidikan karakter yang 
dinilai 

 Peserta didik memperhatikan penjelasan penggunaan 
modul/materi pembelajaran 

 Kegiatan inti 

Eksplorasi 

 Peserta didik membaca bahan ajar tentang مدرستى 
(peralatan sekolah)  

 Peserta didik dibagi menjadi 5 kelompok, beradu cepat 
mengisi tabel sesuai dengan kartu bergambar tentang 

  مدرستى

Elaborasi 

  Peserta didik menuliskan nama kelompok dan pilih salah 
satu menjadi ketua 

  Peserta didik mengidentifikasi dan mendiskusikan gambar-
gambar. 

 Peserta didik mengerjakan tugas pada lembaran kerja 

secara kelompok, membuat pertanyaan dengan  ؟ هَذِهِِ مَا  / 

؟ هَذَا مَا   atau  ِهِِهَذِِ مَنِ /  هَذَا مَن  sesuai dengan gambar 

dalam table dan mengawab dengan isim isyaroh sesuai 
dengan gambar dalam table  seperti contoh.  

  Kelompok 1 (2 peserta didik ) mempreentasikan hasil 
diskusi, siswa ke-1 membawa gambar sambil menanyakan 
dengan bahasa arab, siswa ke-2 menjawab sesuai 
gambar dan  kelompok 2 menilai, kelompok 2 
mempresentasikan hasil diskusi dan kelompok 3 kelompok 

3 menilai dst. tentang مدرستى  

Konfirmasi 

 Salah satu peserta didik  mewakili kelompoknya 
menanggapi presentasi  

 Peserta didik menyimak Guru memberi simpulan dan  
penguatan hasil diskusi ( review dan reinforcement )  

 Kegiatan penutup. 

 Peserta didik menyimak guru ketika melakukan refleksi 
terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan   

   Guru mengucapkan selamat dan memberi  hadiah bintang 

   kepada kelompok yang mendapat nilai terbanyak 

 Peserta didik menjawab pertanyaan guru tentang materi 
yangsudah dibahas secara lisan 

 Peserta didik memperhatikan penjelasan guru tentang 
informasi dan pembelajaran yang akan datang   

 Peserta didik membaca Hamdalah dan guru menutup 
pembelajaran (Religius)  

 

 

 

 

 

 

15 

 

 

 

 

30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penugasan 

 

 

 

 

Diskusi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tanya 

Jawab 

 

 

Penugasan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Buku 

Pegangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Soal uji 

kompetensi 

I. MEDIA /ALAT DAN SUMBER PEMBELAJARAN 

 D.Hidayat, 2013, Pelajaran Bahasa Arab kelas VII, Semarang: Toha Putra  
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 CD Pembelajaran 

 Kartu bergambar  

 Mahmud Yunus,Kamus Arab Indonesia, 

 Maman Abdul Djaliel, Bhs.Arab Kelas VII, Bandung : Armico  

 

 

J. ASSESSMENT /  PENILAIAN 

        Teknik penilaian : Tertulis  sebagai nilai TT DAN KMTT 

 

Aspek yang dinilai: 

A. Tes Hasil Belajar (Kognitif) 

B. Hasil Diskusi (Psikomotorik) 

C. Karakter (afektif) 
 

Indikator Pencapaian Jenis 

Penilaian 

Bentuk 

Penilaian 

Contoh Instrumen 

 Mengidentifikasi benda-
benda di Madrasah 

 Melafalkan kosa kata   
dengan pelafalan yang  
benar 

 Mengungkapkan alat-alat 
sekolah dengan kosakata 
berbentuk mudzakkar 
maupun mu'annats dengan 

tepat  

 Mendemonstrasikan materi 
hiwar dengan tepat 

Tes tertulis 

 

 

 

Tes Lisan 

 

 

Tes Lisan 

Praktek 

 

 

 

Praktek 

 

 

Praktek 

 !اذكر ادوات المدرسية 

 (خمسة ) 

 

 كتاب هذا        ؟ هذا ما

 كتاب هذا ,نعم ؟  كتاب هذا هل

 اللغة الكتاب ؟ هذا كتاب هذا ما

 العربية

 

A. Tes Hasil Belajar (Kognitif) 

 

Nomor 
Nama Perlengkapan Sekolah 

Bahasa Arab Bahasa Indonesia 

  Buku paket كِتَاب   1

2   

3   

4   

5   

6   

7   

8   

9   

10   
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B. Penilaian Hasil Diskusi 

Pengambilan nilai hasil diskusi dilihat dari resume hasil diskusi 

 

C. Penilaian  Sikap /Akhir 

 

 KRITERIA PENILAIAN (3 Ranah) 

No NAMA SISWA 

Nilai karakter rasa ingin 

tahu 

(Afeksi) 
Hasil 

Diskusi 

maks 15 

(Psikom) 

Nilai tes 

Maks 70 

(Kognitif) 

NILAI 

AKHIR 
1 

 

2 

 

3 

 

Skor 

sikap 

(maks 

15) 

1 
ABID TSABITUL AZMI 5 3 4 12 14 70 96 

2 
ARCYTA CYNDI P        

3 ARINA FADILAATIKA        

4 DAFA  ARMANNO S        

5 DEA KARINA WARDANI        

6 DEA KARINA WARDANI        

dst         

 

Keterangan :  

 Indikator dari karakter komunikasi / persahabatan  : 
1. Keaktifan membaca 

2. Kemampuan bertanya 

3. Keaktifan dalam diskusi  

 

 Nilai  untuk tiap indicator   maksimal  5 

 Kriteria penilaian indikator karakter :  

5 = sangat aktif  =  Membudaya (M) 

4 = aktif    =  Pembiasaan (P) 

3 = agak aktif    =  Tampak  (T) 

2 = kurang aktif  = Mulai Tampak (MT) 

1 = tidak aktif    =  Belum Tampak (BT) 
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DISKUSI KELOMPOK 

 Tulislah nama kelompokmu dan pilih salah satu menjadi ketua 

 Buatlah pertanyaan dengan  مَا هَذَا ؟ / مَا هَذِهِ ؟  atau  مَنْ هَذِهِ / مَنْ هَذَا  sesuai dengan 
gambar dalam table dan Jawablah dengan isim isyaroh sesuai dengan 
gambar dalam table 

 Kerjakan seperti contoh ! 

 Waktu 40 menit. Kemudian 2 peserta didik mempresentasikan, siswa ke-1 
membawa gambar sambil menanyakan dengan bahasa arab, siswa ke-2 
menjawab sesuai gambar. 

 Kelompok I presentasi, kelompok 2  menilai hasil diskusi dengan yang 
dipresentasikan 

 Kelompok yang juara mendapat nilai maksimal 30 
 

 

 

 

     

   

  
 

نْ ه ذِهِ ؟ .……  ....... .......  م 

ة   .……  ....... ....... ادِم   ه ذِهِ خ 

 

 

  

 

 

  

....... .......  ....... ....... 

....... .......  ....... ....... 
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……. …….  ……. ……. 

……. …….  ……. ……. 

 

 
 

  

 

 

 

……. …….  ……. ……. 

……. …….  ……. ……. 

 

 

          Sleman,              Juli 2013 

  

Mengetahui        

Kepala Madrasah       Guru Bahasa Arab 

         

 

Drs.H. Abdul hadi,S.Pd, M.Pd.I                Dra. Zumrotul Aslah,M.Pd.I 

NIP.196012201987031005     NIP. 197005081996032003 

  



115 

 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( R P P   6)  

 

Satuan Pendidikan :  MTsN Yogyakarta I 

Mata Pelajaran  :  BAHASA ARAB 

Kelas/Semester :  VII/1 

Alokasi Waktu  :  2x40 Menit (1 Kali Pertemuan) 

KKM :  66 

Karakter :  Gemar Membaca  

 

A. STANDAR KOMPETENSI 

 3. MEMBACA/QIRA'AH 

  (Memahami berbagai  ragam teks tulis  dalam bentuk gagasan atau dialog 
sederhana, baik fiksi dan atau non fiksi melalui kegiatan membaca , menganalisis 

dan menemukan pokok pikiran tentang تعارفال  

B. KOMPETENSI DASAR 

3.2. Mengidentifikasi kata, frasa, atau kalimat dalam wacana tertulis sederhana 

meliputi kata sapaan (إلقاء التحيات), kata ganti tunggal ( اسم الضمير للمفرد) , kata 

tunjuk (اسم الإشارة)   dan kata depan   (أدوات الجر)    dan kata sifat (النعت) 
termasuk warna 

C. INDIKATOR 

3.2.1 Teks diskripsi sederhana tentang perkenalan dapat dibaca dengan lancar 
3.2.2.    Konsep dan langkah retorika teks deskripsi dapat dijelaskan dengan baik 

  تعارفال

3.2.3.   Tujuan komunikatif teks deskriptif    تعارفال    dapat dijelaskan dengan baik 

3.2.4. Jenis mudzakkar dan muannats dalam berbagai kalimat dapat dibedakan 
dengan tepat 

 

D.    TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mendapat pelajaran, peserta didik mampu : 

 Membaca  teks deskriptif dengan lancar 

 Mengerti konsep dan langkah retorika teks deskriptif dengan baik 

 Mengerti tujuan komunikatif teks deskriptif dengan baik 

 Membedakakan jenis mudzakkar dan muannats dalam berbagai kalimat dengan 

tepat 
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E. MATERI PEMBELAJARAN 

 Teks diskriptif :    اسُْرَةُ احَْمَد اِبْرَاهِيْم  

  Kosakata   

 Kalimat berstruktur: mubtada' dan khabar (Isim dhomir, Isim isyaroh) 

 

F. METODE PEMBELAJARAN 

 Modeling 

 Ceramah, tanya jawab, penugasan 

  

G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

Kegiatan Waktu Metode  
Sumber 

balajar 

 Pendahuluan : 

Apersepsi dan Motivasi : 

14. Peserta didik menjawab salam dan berdoa (Religius) 

15. Peserta didik melakukan tadarus Al-Qur’an 

16. Peserta didik secara bergantian menjawab pertanyaan 
tentang materi motivasi sebagai pengenalan/ Appersepsi 

 Peserta didik menjawab pertanyaan  tentang: تعارفال   (pre 

test) 

 Peserta didik memperhatikan penjelasan secara klasikal 
tentang  tujuan pembelajaran, manfaatnya dalam 
kehidupan, model penilaian dan pendidikan karakter yang 
dinilai 

 Peserta didik memperhatikan penjelasan penggunaan 
modul/materi pembelajaran 

 Menanyakan kepada siswa tentang :    تعارفال  

 Menjelaskan tujuan pembelajaran dan manfaatnya dalam 

 kehidupan 

 Kegiatan inti 

Eksplorasi 

 Guru memberi teks berjudul   اسُْرَةُ اَحْمَد اِبْرَاهِيْم  

 Peserta didik membaca teks dan mencoba memahami isi 

bacaan   

 Peserta didik memperhatikan modeling (guru) cara 
membaca teks deskriptif 

 Peserta didik menirukan bacaan modeling (guru) 

 Peserta didik memperhatikan uraian guru tentang konsep, 
tujuan,dan langkah retorika teks deskriptif  

 Peserta didik dibagi menjadi 8 kelompok,  

Elaborasi 

 Peserta didik menuliskan nama kelompok dan pilih salah 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 

 

 

Penugasan 

Tanya    
jawab 

Ceramah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penugasan 

 

 

 

 

 

 

 

 

diskusi 

 

 

Al-Qur’an 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Buku 

Pegangan 
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satu menjadi ketua 

 Peserta didik mengidentifikasi dan mendiskusikan teks 

deskriptif tentang   اسُْرَةُ احَْمَد اِبْرَاهِيْم . 
 Peserta didik mengerjakan tugas pada lembaran kerja 

secara kelompok yaotu  membedakan muanats mudzakar 
: isim dhomir, isim isyaroh dan mihnah 

  Setiap kelompok memajang hasil diskusi di papan tulis. 

 Perwakilan  kelompok untuk presentasi dan kelompok 
yang lain shoping ( saling menilai)  

Konfirmasi 

 Salah satu peserta didik  mewakili kelompoknya 
menanggapi presentasi  

 Peserta didik menyimak Guru memberi simpulan dan  
penguatan hasil diskusi ( review dan reinforcement )  

 Kegiatan penutup. 

 Peserta didik menyimak guru ketika melakukan refleksi 
terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan   

    Guru mengucapkan selamat dan memberi  hadiah bintang 

kepada kelompok yang mendapat nilai terbanyak 

   Peserta didik menjawab pertanyaan guru tentang materi 
yang sudah dibahas secara lisan 

   Peserta didik memperhatikan penjelasan guru tentang 

informasi dan pembelajaran yang akan datang   

Peserta didik membaca Hamdalah dan guru menutup 
pembelajaran (Religius) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tanya 

Jawab 

 

 

Penugasan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Soal uji 

kompetensi 

 

H. ALAT/MEDIA DAN SUMBER PEMBELAJARAN 

 D.Hidayat, 2013, Pelajaran Bahasa Arab kelas VII, Semarang: Toha Putra  

 CD Pembelajaran 

 Teks deskriptif 

 

 

I. ASSESSMENT /  PENILAIAN 

 Teknik penilaian : Tertulis  sebagai nilai TT DAN KMTT 

Aspek yang dinilai: 

ii. Tes Hasil Belajar (Kognitif) 

iii. Hasil Diskusi (Psikomotorik) 

IV. Karakter (afektif) 

 

Indikator Pencapaian Jenis 

Penilaian 

Bentuk 

Penilaian 

Contoh Instrumen 
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 Mengidentifikasi tema / topik yang 
ada dalam wacana 

 Membedakan jenis mudzakkar dan 
muannats dalam berbagai kalimat 

Tes tulis 

 

Tes Tulis  

Uraian 

 

Uraian  

 Tulislah dalam 
lembaran kerja, 
perbedaan muanats 
mudzakar : isim dhomir, 
isim isyaroh dan mihnah 

 

A. Tes Hasil Belajar (Kognitif) 

 

اهِيْم د ابِْر  ة  ا حْم   ا سْر 

اهِيمْ, ا ن ا ط البِ    د ابِْر  اهِيْم, و  ه ذِهِ ا خْتىِ .   اسِْمِى ا حْم  ة اِبْر  ائشِ  ه ا ع  ا ه ذ  . هِي  ط البِ ة , اسِْم 

ان  ثْم  ة , ا سْت اذ ع  س  دْر  ر  . ه و  ن اظِر الم  م  ا ا سْت اذ ع  س , ه ذ  د رِّ ة . ه و  م  ليِْم  ه ذِهِ ا سْت اذة ح  هِي   , و 

سة  د رِّ  . م 

ة   وْر   !ا نْظ رْ اِل ى ه ذِهِ الصُّ

شْدِى  يِّد ر  ا السَّ ظَّف , ه ذ  يِّدة ن بيِْل ة . ه و  م و  ه ذِهِ لسَّ ظَّ , و  ه ذ  .  فةهِي  م و  ادِم  او  ة , خ  ادِيْم  ه ذِهِ خ   . و 

المِ ه  س  ادِم اسِْم  سْط ى,  الخ  ااو  او  وْل وْ ج  ة,   ه و  مِنْ س  ادِيْم  ه ا ل يْل ى خ  هِي  مِنْ ب انْد وْنج ,  اسِْم 

رْبِيَّة الغ  و    .ج 

ة  وْر   !ا نْظ رْ اِل ى ه ذِهِ الصُّ

ا ب ائِع  ة , ه ذ  ه ذِهِ ب ائعِ  ال الب  . و  م  ه  ك  ة, ائعِ اسِْم  رِيْم  ه ا ك  ة اسِْم  الب ائِع   و 

NO. مِهْنَة اِسْمُ ضَمِيْر اِسْمُ اِشَارَة Artinya  

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

 

B. Penilaian Hasil diskusi 



119 

 

 

 

Pengambilan nilai hasil diskusi dilihat dari resume hasil diskusi 

 

C. Penilaian  Sikap /Akhir 

 

 

 KRITERIA PENILAIAN (3 Ranah) 

No NAMA SISWA 

Nilai karakter rasa ingin 

tahu 

(Afeksi) 
Hasil 

Diskusi 

maks 15 

(Psikom) 

Nilai tes 

Maks 70 

(Kognitif) 

NILAI 

AKHIR 
1 

 

2 

 

3 

 

Skor 

sikap 

(maks 

15) 

1 
ABID TSABITUL AZMI 5 3 4 12 14 70 96 

2 
ARCYTA CYNDI P        

3 ARINA FADILAATIKA        

4 DAFA  ARMANNO S        

5 DEA KARINA WARDANI        

6 DEA KARINA WARDANI        

dst         

Keterangan :  

 Indikator dari karakter gemar membaca: 

- Keaktifan membaca 

- Kemampuan bertanya 

- Keaktifan dalam diskusi  

 

 Nilai  untuk tiap indicator   maksimal  5 

 Kriteria penilaian indikator karakter :  

5 = sangat aktif  =  Membudaya (M) 

4 = aktif    =  Pembiasaan (P) 

3 = agak aktif    =  Tampak  (T) 

2 = kurang aktif  = Mulai Tampak (MT) 

1 = tidak aktif    =  Belum Tampak (BT) 
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                     Sleman,              Juli 2013 

  

Mengetahui        

Kepala Madrasah        Guru Bahasa Arab 

         

 

Drs.H. Abdul hadi,S.Pd, M.Pd.I                 Dra. Zumrotul Aslah,M.Pd.I 

NIP.196012201987031005      NIP. 

197005081996032003  
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( R P P  7 ) 
 

Satuan Pendidikan : MTsN Yogyakarta I 

Mata Pelajaran  : BAHASA ARAB 

Kelas/Semester : VII/1 

Alokasi Waktu  : 2x40 Menit (1 Kali Pertemuan) 

Karakter : Tanggung jawab  

 

13. STANDAR KOMPETENSI 

 4. MENULIS/KITABAH 

  (Mengungkapkan pikiran, gagasan,  perasaan, pengalaman dan informasi  baik 

fiksi dan atau non fiksi melalui kegiatan meringkas dan menulis tentang التعارف. 
14. KOMPETENSI DASAR 

4.2 Mengungkapkan informasi secara tertulis dalam kalimat sederhana tentang 

 kata ganti tunggal ,(إلقاء التحيات) dengan tepat menggunakan kata sapaan تعارف

)   dan kata depan   (اسم الإشارة) kata tunjuk , (اسم الضمير للمفرد) لجرأدوات ا )    dan 

kata sifat (النعت) termasuk warna 

 
15. INDIKATOR 

4.2.1. Menyusun kalimat dengan benar berdasarkan gambar 

4.2.2. Merangkai kalimat menjadi paragraf sederhana  

 

16. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Setelah mendapatkan pelajaran, peserta didik mampu :  

 Menyusun kalimat berdasarkan gambar dengan benar  

 Merangkai kalimat menjadi paragraf dengan baik dan benar.  

 

17. MATERI PEMBELAJARAN 

ل يْك مْ  .81 ات ه! السَّلا م  ع  ك  ب ر  ة  الله و  حْم  ر  ل يْك مْ السَّلا م  و  ع   و 

س هْلاً    .81  ا هْلاً بكِ  ! ا هْلاً و 

يرِْ   .02 ب اح  الخ  ب اح  النُّوْرِ ! ص   ص 

ك! ار  السَّعِيْد   ن ه   .08 ب ار  عِيْد  الم   س 

يْرِ    .00 اء  الخ  س  اء  النُّوْرِ !  م  س   م 

يْرِ  .02 ال ك   ؟ بخِ  يْف  ح  مْد  لِِ , ك   الح 
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ة    .02 ع  السَّلا م   الِ ى الِّلق اءِ ! م 

د   .02 نْ ا نْت   ؟  ا ن ا ا حْم   م 

ة   .02 نْ ا نْتِ ؟ ا ن ا  ف اطِم   م 

سْط ى, وْل وْ مِنْ ا يْن  ا نْت  ؟ أ ن ا مِنْ س   .02 اا الو  او   ج 

اب اي ا .01 اا الشَّرْقيَِّة, مِنْ ا يْن  ا نْتِ ؟ أ ن ا مِنْ س وْر  او   ج 

د ؟ هُوَ مِنْ بَانْدُوْنجْ  .92 ة, مِنْ اَيْنَ  مُحَمَّ   .الشرقيةجَاوَاا الغَرْبِيَّ

 

30. METODE PEMBELAJARAN 

 Ceramah dan Penugasan  

 

31. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

Kegiatan Waktu Metode  
Sumber 

belajar 
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 Pendahuluan : 

Apersepsi dan Motivasi : 

17. Peserta didik menjawab salam dan berdoa (Religius) 

18. Peserta didik melakukan tadarus Al-Qur’an 

19. Peserta didik secara bergantian menjawab pertanyaan 
tentang materi motivasi sebagai pengenalan/ Appersepsi 

 Peserta didik menjawab pertanyaan  tentang: تعارفال   (pre 

test) 

 Peserta didik memperhatikan penjelasan secara klasikal 
tentang  tujuan pembelajaran, manfaatnya dalam kehidupan, 
model penilaian dan pendidikan karakter yang dinilai 

 Peserta didik memperhatikan penjelasan penggunaan 
modul/materi pembelajaran 

 Menanyakan kepada siswa tentang :    تعارفال  

 Menjelaskan tujuan pembelajaran dan manfaatnya dalam 

 kehidupan 

 Kegiatan inti 

Eksplorasi 

 Peserta didik membaca  berbagai sumber tentang تعارفال   

Elaborasi 

 Peserta didik beradu cepat mengerjakan soal latihan 

tentang تعارفال   

 Peserta didik melingkari  jawaban yang sesuai  dengan gambar 
disampingnya  

 Peserta didik menuliskan kembali kalimat yang benar pada 
tempat yang disediakan 

 Peserta didik  saling menilai hasil latihan teman yang telah 

dikerjakan tentang تعارفال   

Konfirmasi 

 Siswa  bertanya jawab dengan guru tentang hal-hal yang 
masih belum jelas  (elaborasi) 

 Peserta didik menyimak Guru memberi simpulan dan  
penguatan hasil diskusi ( review dan reinforcement ) tentang 

kesimpulan تعارفال   

 Kegiatan penutup. 

 Peserta didik menyimak guru ketika melakukan refleksi 
terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan   

    Guru mengucapkan selamat dan memberi  hadiah bintang 

kepada peserta didik yang mendapat nilai 100 

   Peserta didik menjawab pertanyaan guru tentang materi 
yang sudah dibahas secara lisan 

   Peserta didik memperhatikan penjelasan guru tentang 

informasi dan pembelajaran yang akan datang   
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30 

 

 

 

 

10 

 

 

10 

 

 

 

 

10 

 

 

Penugasan 

Tanya    
jawab 

Ceramah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penugasan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tanya 

Jawab 

 

 

 

Penugasan 

 

 

 

 

 

 

Al-Qur’an 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Buku 

Pegangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Soal uji 

kompetensi 
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Peserta didik membaca Hamdalah dan guru menutup 
pembelajaran (Religius) 

 

 

 

32. MEDIA / ALAT DAN SUMBER PEMBELAJARAN 

 D.Hidayat, 2013, Pelajaran Bahasa Arab kelas VII, Semarang: Toha Putra  

 CD Pembelajaran 

 Soal –sola latihan 

33. ASSESSMENT /  PENILAIAN 

 Teknik penilaian : Tertulis  sebagai nilai TT DAN KMTT 

Aspek yang dinilai: 

A. Tes Hasil Belajar (Kognitif) 

B. Hasil Diskusi (Psikomotorik) 

C. Karakter (afektif) 
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Indikator Pencapaian Jenis 

Penilaian 

Bentuk 

Penilaian 

Contoh Instrumen 

 Menyusun kalimat dengan benar 
berdasarkan gambar 

 Merangkai kalimat menjadi paragraf 
sederhana  

 

Tes tulis 

 

Tes Tulis  

Pilihan  

Ganda 

Uraian  

 من أين أنتَ ؟  

 ت من سولوان . أ
 انا من سولو . ب
 هو من سولو . ج
 اين انت . ح

 

 

A. Tes Hasil Belajar (Kognitif) 

 

Aktivitas 1. Instruksi: 
1. Perhatikan beberapa gambar berikut ini  
2. Lingkarilah  jawaban yang sesuai  dengan gambar disampingnya  
3. Tuliskan kembali kalimat tersebut pada tempat yang tersedia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تُ عَرِّفُ  هِيَ  ة٬ُخَادِجَ   هَذِهِ  . أ
 نبَِي ْلَة   اِسُْْهَا تَ هَاادِق َ صَ 

 هُ ادِقَ صَ  عَرِّفُ ي ُ  وَ هُ  ٬اَحَْْدُ   اهَذَ  . ب
 نَ وْفَلَ  اِسْْهُُ 

 

 عَائِشَةُ  انَاَ_ مَاسُْْكِ؟ ٬فاَطِمَةُ   انَاَ . أ

 عَلىِ  انَاَ_ مَاسُْْكَ؟ اَحَْْد٬ُ  انَاَ . ب

 

 انَاَ_ مَاسُْْكِ؟ فاَطِمَة٬ُ  انَاَ . أ
 عَائِشَةُ 

 لىِ عَ  انَاَ_ مَاسُْْكَ؟ اَحَْْد٬ُ  انَاَ . ب

 

 

 

 

1 

2 

3 
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Aktivitas 2: Merangkai kalimat menjadi paragraf sederhana  

Instruksi: 
1. Perhatikan kembali semua kalimat yang telah kamu tuliskan pada aktivitas di atas   
2. Rangkai kembali kalimat-kalimat tersebut pada tempat yang tersedia di bawah ini  
3. Tuliskan kalimat tersebut sesuai urutannya dengan melanjutkan kata yang ada 
4. Untuk membantu memudahkan pekerjaanmu, perhatikan tabel kosa kata yang ada!  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ي ْلَة    هَذِهِ  . أ  تُ عَرِّفُ  هِيَ  ٬جََِ
 هَااَصْدِقاَئ َ 

 عَرِّفُ ي ُ  وَ هُ  ٬عُمَرُ   اهَذَ  . ب
 هُ اَصْدِقاَئَ 

 

 تُ عَرِّفُ  هِيَ  فاَطِمَة٬ُ  هِ هَذِ  . أ
 نبَِي ْلَة   اِسُْْهَا تَ هَاادِق َ صَ 

 هُ ادِقَ صَ  عَرِّفُ ي ُ  وَ هُ  ٬رَفِيْق    اهَذَ  . ب
 نَ وْفَلَ  اِسْْهُُ 

  

 

 

 

 

ئَلُ  (. .............." أ") عَائِشَةُ  تُجِيأبُ وَ " مَاسُْْكِ؟" صَادِقتَِهَا اِلىَ  فاَطِمَةُ   تَسأ
ئَلُ  هُوَ  اَحَْْد٬ُ كَذَالِكَ وَ   عَلىِ  يُجِيأبُ وَ " ؟(. .............ب") صَدِيقِْهِ  اِلىَ  يَسأ
 كَذَالِكَ وَ  ............صَادِقتَِهَا خَدِيَجةُ  تُ عَرِّفُ  ثمَُّ (. .............". ت")
رًا.......................  صَادِقهُُ  يُ عَرِّفُ  هُوَ (.ث) فِيْق  رَ   رُ مَ عُ  فُ رِّ عَ ي ُ  وَاَخِي أ
 ( ....................ج)

4 

5 



127 

 

 

 

 

 

 

Kosa kata  ُرَدَات  الأمُفأ

Bertanya   ُيَسْئَلُ  \تَسْئَل  
Menjawab   ُيجُِيْبُ  \تُُِيْب  

Ke/ kepada  َاِل 
Dan begitu juga  َوكََذَالِك 
Kemudian/ lalu  ثُمم 

Dan akhirnya ًوَاَخِي ْرا 
Teman    اَصْدِقاَءُ  \صَدِيقَة   \صَدِيق 

Memperkenalkan   ُيُ عَرِّفُ  \ تُ عَرِّف 
Aktivitas 3: Membuat dialog sederhana  

Instruksi: 

1. Bacalah kembali tulisanmu pada aktivitas 1 dan 2 di atas   
2. Buatlah dialog sederhana berdasarkan aktivitas 1 dan 2 
3. Tuliskan pada tempat yang tersedia di bawah ini ! 
 

  فاَطِمَةُ  ؟..............  ٬.......... انَاَ: 
 عَائِشَةُ  : ....................

  ةُ خَدِيجَ  .................. دِيقَتِْ صَ  هَذِهِ : 
مَدُ  ؟..............  ٬............ انَاَ:   اَحأ

 عَلىِ  : ......................
 رفَِيأق   .................. صَدِيقِيْ  هَذَا: 
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 عُمَرُ  : ..............................
 

 

B. Penilaian  Sikap /Akhir 

 

 KRITERIA PENILAIAN (3 Ranah) 

No NAMA SISWA 

Nilai karakter rasa ingin 

tahu 

(Afeksi) 
Hasil uji 

kompt. 

maks 15 

(Psikom) 

Nilai tes 

Maks 70 

(Kognitif) 

NILAI 

AKHIR 
1 

 

2 

 

3 

 

Skor 

sikap 

(maks 

15) 

1 
ABID TSABITUL AZMI 5 3 4 12 14 70 96 

2 
ARCYTA CYNDI P        

3 ARINA FADILAATIKA        

4 DAFA  ARMANNO S        

5 DEA KARINA WARDANI        

6 DEA KARINA WARDANI        

dst         

Keterangan :  

 Indikator dari karakter tanggung jawab  : 
a. Kejujuran dalam mengerjakan soal 

b. Ketepatan waktu 

c. Kompetetif dalam uji kompetensi  

 

 Nilai  untuk tiap indicator   maksimal  5 

 Kriteria penilaian indikator karakter :  

5 = sangat aktif  =  Membudaya (M) 

4 = aktif    =  Pembiasaan (P) 

3 = agak aktif    =  Tampak  (T) 

2 = kurang aktif  = Mulai Tampak (MT) 

1 = tidak aktif    =  Belum Tampak (BT) 
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                     Sleman,              Juli 2013 

  

Mengetahui        

Kepala Madrasah        Guru Bahasa Arab 

         

 

Drs.H. Abdul hadi,S.Pd, M.Pd.I                 Dra. Zumrotul Aslah,M.Pd.I 

NIP.196012201987031005      NIP. 

197005081996032003 
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DAFTAR PENILAIAN PENGAMATAN 

MTs NEGERI YOGYAKARTA I 

                 

 
Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

    
Semester 

: 
1 

  

 
Kelas : VII A 

      
Th. Pel. 

: 
2013/2014 

N
O. 

NAMA SISWA 

PENGAMATAN 

AFEKTIF 

TO
TA

L 
SK

O
R

 /
 4

0
 

P
R

ED
IK

A
T 

N
IL

A
I 

  

TO
TA

L 
SK

O
R

 /
 2

0
 

P
R

ED
IK

A
T 

N
IL

A
I 1 2 3 5 6 7 8 2 3 4 5 

K
ER

JA
SA

M
A

 

M
IN

A
T

 

M
EN

G
H

.O
R

 L
A

 

D
IS

IP
LI

N
 

TE
LI

TI
 

JU
JU

R
 

TA
N

G
G

U
N

G
JA

W
A

B
 

K
O

M
P

ET
IT

IF
 

M
A

M
P

U
 M

EN
G

ID
EN

T 
M

A
S 

LA
P

O
R

A
N

 H
A

SI
L 

P
EN

G
A

M
A

TA
N

 

P
R

ES
EN

TA
SI

 

1 
AGIL ARIANINGSIH 

4 4 3 4 3 3 3 
0.8
6 B 3 3 3 4 

0.8
1 B 

2 
ALIF M. WIKEN ALAMSYAH P. 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

3 
ALIF WANODYA PRASETYO 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

4 
ARDIAN WISNO NUGROHO 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

5 
ARFIN MAULANA 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

6 
AULIA OKTAVIANA 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

7 
CHIKA LUTHFIANA LAKSANA 

PUTRI B. 4 4 4 4 4 3 4 
0.9
6 A 4 4 4 4 

1.0
0 A 

8 
DEWAN BILLY BRAMESTA 
PUTA 3 3 3 4 3 3 3 

0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

9 
DEWI KURNIAWATI 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

10 
FATIH NASHRUL 'ALIM 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 4 

0.8
1 B 

11 
FATIMA RIDAWATI HARAHAP 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

12 
FAZA ULINNIQO 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

13 
FIRMAN DONNIE EKHO 

YULIANSYAH 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 
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14 
GEANDRA ARDIYUDHI 

YUDHANTA 4 4 4 4 4 3 4 
0.9
6 A 4 4 4 4 

1.0
0 A 

15 
HAKIM NUR AZIS 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

16 
JENNY GALUH P.P 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

17 
MARSANDA RIZKA FAUZIAH 

4 3 3 4 3 3 3 
0.8
2 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

18 
MINUN RAHMAYANTI 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

19 
NISRINA NADIA ROBBANI 

4 3 3 4 3 3 3 
0.8
2 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

20 
NUR PUJI RAHAYU 

4 3 3 4 3 3 3 
0.8
2 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

21 
NURUL AINI 

4 3 3 4 3 3 3 
0.8
2 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

22 
NURUL LAYLI MEGA SARI 

4 3 3 4 3 3 3 
0.8
2 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

23 
PUSPITA WULAN RAHMA 

4 3 3 4 3 3 3 
0.8
2 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

24 
RADITYA PRABAWA 
BUWANA 3 3 3 4 3 3 3 

0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

25 
RAHMA ADITYA 

KUSUMAWARDANI 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

26 
RAKAZETA YUSUF FATTAH 

4 3 3 4 3 3 3 
0.8
2 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

27 
RAYHAN FITRA ELFARRAS 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

28 
RIDWAN GAVYN RAMADHAN 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

29 
SEPTA PUJI ASTUTI 

4 3 3 4 3 3 3 
0.8
2 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

30 
THORIEQ ABDILLAH 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

31 
ULFAH SRI HANDAYANI 

3 3 4 3 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

32 
VONNYCHA SULISTYA PUTRI 

4 4 4 4 4 3 4 
0.9
6 A 4 4 4 4 

1.0
0 A 

 

  

               

 
SKOR PENILAIAN 

               
1 Sangat Baik 

    
>= 0,86 

 

: 
A  

      
2 Baik 

    
0.71-0,85 

 

: 
B  

      
3 Cukup 

    
0,56-0,70 

 

: 
C  

      
4 Buruk 

    
<= 0,55 

 

: 
D 
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Mengetahui 

        
Sleman,   September 2013 

 
Kepala MTsN Yogyakarta I 

        
Guru Mata Pelajaran 

 

                 

                 

 

Drs.H.Abdul 
Hadi,S.Pd.,M.Pd.I 

        
Dra. Zumrotul Aslah,M.Pd.I 

 
NIP 196012201987031005 

        
NIP.197005081996032003 

                 

                 

                 DAFTAR PENILAIAN PENGAMATAN 

MTs NEGERI YOGYAKARTA I 

                 

 
Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

    
Semester 

: 
1 

  

 
Kelas : VII B 

      
Th. Pel. 

: 
2013/2014 

N
O. 

NAMA SISWA 

PENGAMATAN 

AFEKTIF 
TO

TA
L 

SK
O

R
 /

 4
0

 

P
R

ED
IK

A
T 

N
IL

A
I   

TO
TA

L 
SK

O
R

 /
 2

0
 

P
R

ED
IK

A
T 

N
IL

A
I 

1 2 3 5 6 7 8 2 3 4 5 

K
ER

JA
SA

M
A

 

M
IN

A
T 

M
EN

G
H

.O
R

 L
A

 

D
IS

IP
LI

N
 

TE
LI

TI
 

JU
JU

R
 

TA
N

G
G

U
N

G
JA

W
A

B
 

K
O

M
P

ET
IT

IF
 

M
A

M
P

U
 

M
EN

G
ID

EN
T 

M
A

S 
LA

P
O

R
A

N
 H

A
SI

L 
P

EN
G

A
M

A
TA

N
 

P
R

ES
EN

TA
SI

 

1 
ABID TSABITUL AZMI 

3 4 3 4 3 3 3 
0.8
2 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

2 
ARCYTA CYNDI 

PARAMESTHI 4 4 4 4 3 4 4 
0.9
6 A 3 4 4 4 

0.9
4 A 

3 
ARINA FADILAATIKA 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

4 
DAFA  ARMANNO 

SYAPUTRA 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

5 
DEA KARINA WARDANI 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

6 
DIMAS ADE PRASETYO 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 2 

0.6
9 C 

7 
DION CATRADANUJA 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 2 

0.6
9 C 

8 
ENDRA SETIYAWAN 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

9 
FASYA SUCI RESTIA 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

10 
FATONI MARDIANSYAH 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

11 FITRIANA PUSPITASARI 3 3 3 4 3 3 3 0.7 B 3 3 3 2 0.6 B 
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9 9 

12 
GALUH INDRIANA EKA 

PUTRI 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 2 

0.6
9 C 

13 
GARINDA NURUL 

SYAHARANI 4 4 4 4 4 3 4 
0.9
6 A 4 4 4 3 

0.9
4 A 

14 
HAFIZAN ALMAS 

PURWADI 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

15 
HASAN AHMAD ALDA 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

16 
IDA FITRI LAILATUL 

HANIFAH 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

17 
INDAH KARMINIA 

NURFITRI 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

18 
KHAYLA DIVA BIAN 

AZZAHRA 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

19 
M. KAFILA ARDHIMAS 

ARIWIBOWO 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

20 
M. ABDULLAH FADZILLAH 

Q. 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

21 
MUHAMMAD DIBA ALAM 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

22 
MUHAMMAD TEGAR 

HIBATULLAH 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 2 

0.6
9 C 

23 
MUHAMMAD ZAIDAN 

RIZQULLOH 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

24 
MUTIA RAHMA AZIZA 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 4 

0.8
1 B 

25 
NABILA NURMALITA 

OKTAVIANA 3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

26 
NURIA CITRA WIJAYANTI 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

27 
OMAR ATMADANI 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

28 
SYINTA IRMAWATI 

4 4 4 4 4 3 4 
0.9
6 A 4 4 4 3 

0.9
4 A 

29 
WAHYU NUR AINUN NISA 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

30 
ZAHRA AMALIA SABARI 

3 3 3 4 3 3 3 
0.7
9 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

31 
ZAHRA MASYITHOH ULIL 

AZMI 4 4 4 4 4 3 4 
0.9
6 A 4 4 4 3 

0.9
4 A 

32 
ZULFIKAR MAULANA 

3 3 3 3 3 3 3 
0.7
5 B 3 3 3 3 

0.7
5 B 

 

  

               

 
SKOR PENILAIAN 

               
1 Sangat Baik 

    
>= 0,86 

 

: 
A  

      2 Baik 
    

0.71-0,85 

 
: 
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B  

3 Cukup 
    

0,56-0,70 

 

: 
C  

      
4 Buruk 

    
<= 0,55 

 

: 
D 

      

                 

 
Mengetahui 

        
Sleman,   September 2013 

 
Kepala MTsN Yogyakarta I 

        
Guru Mata Pelajaran 

 

                 

                 

 

Drs.H.Abdul 
Hadi,S.Pd.,M.Pd.I 

        
Dra. Zumrotul Aslah,M.Pd.I 

 
NIP 196012201987031005 

        
NIP.197005081996032003 

 

 

Nama :                                                                                     

Kelas : 

 

 

 1. أجب عن الأسئلة الأتية بالفعل مباسب

ميْ رِ الك   ان  رْ َ  الق............................... د  م  حْ أ  . 1  

ىِ سِ رْ ي الك  ل  َ  ع............................ ة  م  اطِ ف  . 2  

لِ صْ ى الف  َِ ف............................  اذ  ت  سْ ال  . 3  

  11 م  قْ غ ر  وْ د  نْ وْ ع ف  ارِ ى ش  َِ ف................................ ن  حْ ن  . 4

ةي  بِ ر  الع   ة  لغ  ال   اب  ت  َِ الك................................ ت  نْ أ  . 5  

 ب. إملأ الفراغ بالكلمة المناسبة من الصندوق 

..............................ىفِ  ام  ع  الط   د  عِ ت   ة  م  دِ الخ  . 6  

ل كْ ال   ةِ ف  رْ ى غ  َِ ف.................... ل  ك  أْ ن  . 7  

فى الفصل...................كتب محمد . 8  

خب  طْ ى الم  َِ ف............................ ل  م  عْ ى ت  تِ خْ أ  . 1  

لِ صْ ى الف  َ  ف.............................. ب  الِ الط  . 11  

 ج. أكتب مناسب باصور

11                                                    .      

طْب خ    الم   

ام    الط ع 

اد    إعِْد 

ل م    ي ت ع 

رْس    الد 

ة   رِيْد   الج 

 

NILAI 
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نْ  ؟ ه ذِهِ  م   

ة   ه ذِهِ  ادِم  خ   
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NO NAMA NILAI keterangan 

1 AGIL ARIANINGSIH 7,2 Tuntas 

2 ALIF M. WIKEN ALAMSYAH P. 6,8 Tidak tuntas 

3 ALIF WANODYA PRASETYO 6,8 Tidak tuntas 

4 ARDIAN WISNO NUGROHO 8,2 Tuntas 

5 ARFIN MAULANA 6,3 Tidak tuntas 

6 AULIA OKTAVIANA 6.5 Tidak tuntas 

7 CHIKA LUTHFIANA LAKSANA PUTRI B. 6,3 Tidak tuntas 

8 DEWAN BILLY BRAMESTA PUTA 4,8 Tidak tuntas 

9 DEWI KURNIAWATI 6,5 Tidak tuntas 

10 FATIH NASHRUL 'ALIM 6,8 Tidak tuntas 

11 FATIMA RIDAWATI HARAHAP 7,2 Tuntas 

12 FAZA ULINNIQO 4,8 Tidak tuntas 

13 FIRMAN DONNIE EKHO YULIANSYAH 6,5 Tidak tuntas 

14 GEANDRA ARDIYUDHI YUDHANTA 5,3 Tidak tuntas 

15 HAKIM NUR AZIS 9,3 Tuntas 

16 JENNY GALUH P.P 5,3 Tidak tuntas 

17 MARSANDA RIZKA FAUZIAH 6,5 Tidak tuntas 

18 MINUN RAHMAYANTI 8,2 Tuntas 

19 NISRINA NADIA ROBBANI 9,3 Tuntas 

20 NUR PUJI RAHAYU 9,3 Tuntas 

21 NURUL AINI 7,2 Tuntas 

22 NURUL LAYLI MEGA SARI 9,3 Tuntas 

23 PUSPITA WULAN RAHMA 6,8 Tidak tuntas 

24 RADITYA PRABAWA BUWANA 4,8 Tidak tuntas 

25 RAHMA ADITYA KUSUMAWARDANI 7,2 Tuntas 

26 RAKAZETA YUSUF FATTAH 8,2 Tuntas 

27 RAYHAN FITRA ELFARRAS 8,2 Tuntas 

28 RIDWAN GAVYN RAMADHAN 5,3 Tidak tuntas 

29 SEPTA PUJI ASTUTI 9,3 Tuntas 

30 THORIEQ ABDILLAH 9,3 Tuntas 

31 ULFAH SRI HANDAYANI 5,3 Tidak tuntas 

32 VONNYCHA SULISTYA PUTRI 6,5 Tidak tuntas 

Kelas kontrol 
NILAI UJIAN TENGAH SEMESTER  

KELAS 7 A 
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NO NAMA NILAI keterangan 

1 ABID TSABITUL AZMI 8,6  

2 ARCYTA CYNDI PARAMESTHI 8,6  

3 ARINA FADILAATIKA 8,6  

4 DAFA  ARMANNO SYAPUTRA 5,3  

5 DEA KARINA WARDANI 9,3  

6 DIMAS ADE PRASETYO 10  

7 DION CATRADANUJA 5,3  

8 ENDRA SETIYAWAN 5,3  

9 FASYA SUCI RESTIA 9,3  

10 FATONI MARDIANSYAH 7,3  

11 FITRIANA PUSPITASARI 10  

12 GALUH INDRIANA EKA PUTRI 9,3  

13 GARINDA NURUL SYAHARANI 8,6  

14 HAFIZAN ALMAS PURWADI 10  

15 HASAN AHMAD ALDA 7,3  

16 IDA FITRI LAILATUL HANIFAH 5,3  

17 INDAH KARMINIA NURFITRI 10  

18 KHAYLA DIVA BIAN AZZAHRA 9,3  

19 M. KAFILA ARDHIMAS ARIWIBOWO 5,3  

20 M. ABDULLAH FADZILLAH Q. 10  

21 MUHAMMAD DIBA ALAM 7,3  

22 MUHAMMAD TEGAR HIBATULLAH 7,3  

23 MUHAMMAD ZAIDAN RIZQULLOH 10  

24 MUTIA RAHMA AZIZA 10  

25 NABILA NURMALITA OKTAVIANA 8,6  

26 NURIA CITRA WIJAYANTI 8,6  

27 OMAR ATMADANI 5,3  

28 SYINTA IRMAWATI 10  

29 WAHYU NUR AINUN NISA 10  

30 ZAHRA AMALIA SABARI 8,6  

31 ZAHRA MASYITHOH ULIL AZMI 9,3  

32 ZULFIKAR MAULANA 10  

NILAI ULANGAN TENGAH SEMESTER 
KELAS 7 B 
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UJI NORMALITAS SEBARAN 

Case Processing Summary 

 Cases 

 Valid Missing Total 

 N Percent N Percent N Percent 

Permainan  32 100.0% 0 .0% 32 100.0% 

Konvensional 32 100.0% 0 .0% 32 100.0% 

 

Descriptives 

   Statistic Std. Error 

Permainan Mean 85.59 1.966 

95% Confidence Interval for 
Mean 

Lower Bound 81.56  

Upper Bound 89.61  

5% Trimmed Mean 86.13  

Median 88.00  

Variance 112.037  

Std. Deviation 10.585  

Minimum 58  



139 

 

 

 

Maximum 100  

Range 42  

Interquartile Range 14  

Skewness -.669 .434 

Kurtosis .177 .845 

Konvensional Mean 
79.34 2.009 

95% Confidence Interval for 
Mean 

Lower Bound 75.23  

Upper Bound 83.46  

5% Trimmed Mean 79.61  

Median 80.00  

Variance 117.091  

Std. Deviation 10.821  

Minimum 58  

Maximum 95  

Range 37  

Interquartile Range 18  

Skewness -.240 .434 

Kurtosis -1.103 .845 

 

 

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Permainan  .107 32 .200
*
 .948 32 .162 
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Konvensional .115 32 .200
*
 .944 32 .126 

a. Lilliefors Significance Correction    

*. This is a lower bound of the true significance.   

 

 

UJI HOMOGENITAS VARIAN 

Test of Homogeneity of Variances 

Grup    

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.175 4 63 .950 

 

 

ANOVA 

Grup 

 Sum of Squares Df Mean Square F Sig. 

Between Groups .339 4 .085 .318 .865 

Within Groups 14.161 53 .267   

Total 14.500 57    

 

 

UJI “T” 

Group Statistics 

 Grup N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Nilai 1 32 85.59 10.585 1.966 

2 32 69.34 10.821 2.009 
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Independent Samples Test 

  Levene's Test for 
Equality of 
Variances t-test for Equality of Means 

  

F Sig. t Df 
Sig. (2-
tailed) 

Mean 
Differen

ce 

Std. 
Error 

Differen
ce 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

  Lower Upper 

Nilai Equal variances 
assumed 

.302 .585 2.220 56 .030 6.241 2.811 .611 11.872 

Equal variances 
not assumed 

  2.220 55.973 .030 6.241 2.811 .610 11.872 
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Foto-Foto Saat Pembelajaran 

 

 

Pembelajaran pertemuan pertama dengan permainan NHT 
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Pebelajaran dengan metode resume kelompok 

 

  

 

Pembelajaran dengan metode NHT 
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Siswa sedang mendiskusikan masalah 

 

Hasil pembelajaran yang akan dpresentasikan 
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Siswa sedang mempresentasikan hasil kelompok 

 

Pembelajaran dengan metode question student have 
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Proses pembelajaran QSH 
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Peberian hadiah kepada kelompok yang baik dalam hasil presentasi 

 

Senyuman para siswa yang mendapatkan hadiah 
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