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SISTEM INFORMASI PASAR BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS UPTD PASAR WILAYAH 1 BANJARNEGARA) 

Dissa Damalita 

NIM. 09650024 

INTISARI 

 

 UPTD Pasar Wilayah 1 Banjarnegara adalah salah satu instansi yang 
mengelola kegiatan administrasi pasar seperti tentang pendataan pedagang dan 
pendataan pendapatan pasar. Sampai saat ini UPTD Pasar Wilayah 1 mengelola 
10 pasar, yakni Pasar Kota, Pasar Wage, Pasar Gayam, Pasar Salak, Pasar Sayur, 
Pasar Wanadri, Pasar Tunggara, Pasar Madukara, Pasar Kuliner dan Pasar 
Petambakan.  
 Dalam proses pengelolaan data – data pasar masih menggunakan Microsof 
Exel. Hal tersebut membuat proses pendataan menjadi lambat dan kurang efektif 
serta kurang efisien. Informasi lokasi pasar yang dikelola oleh UPTD Pasar 
Wilayah 1 juga dibutuhkan oleh mayarakat. Oleh karena itu melalui perancangan 
dan pembuatan sistem informasi berbasis web yang dapat menampilkan lokasi 
pasar yang dikelola oleh UPTD Pasar Wilayah 1 beserta info pasar untuk 
masyarakat. Penyajian informasi dalam bentuk web akan memudahkan 
masyarakat untuk mengaksesnya. 
 Metodologi pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini 
adalah dengan metode Waterfall (Siklus Air terjun). Perancangan peta yang 
ditampilkan dalam sistem ini menggunakan Google Maps, perangkat lunak yang 
digunakan dalam membangun aplikasi ini adalah PHP (Pear Hypertext 
Prepocessor) sebagai bahasa pemrograman , MySQL sebagai database server. 
 Sistem Informasi Pasar berbasis Web ini merupakan sistem yang 
memberikan informasi kepada masyarakat mengenai data pasar dan lokasi pasar 
yang dikelola oleh UPTD Pasar Wilayah 1 Banjarnegara. 
 
Kata Kunci : UPTD, PHP, MySQL, Web, Google Maps. 
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WEB BASED MARKET INFORMATION SYSTEM  

 (CASE STUDI ON UPTD MARKET REGION 1) 

Dissa Damalita 

NIM. 09650024 

ABSTRACT 

 

UPTD Market Region 1 Banjarnegara is one of the agencies that manage 
the administration of the data collection market as traders and market revenues 
data collection. Until now UPTD manages 10 markets, City Market, Wage 
Market, Gayam Market, Salak Market, Sayur Market, Wanadri Market, Tunggara 
Market, Madukara Market, Kuliner Market and Petambakaan Market. 

In the process file of market management is still using microsof excel . 
This makes the file collection process to be slower and less effective and less 
efficient . Market location information managed by UPTD also needed by society. 
Therefore, through the design and creation of web based information system that 
can display the location of the market is managed by the Region 1 market UPTD 
along with market information to the public . Presentation of information in the 
web form will be easier for people to access it . 

Systems development methodology used in this study is the method 
Waterfall. The design of the map is displayed in the system using the Google 
Maps, the software used in building this application is PHP (Pear Hypertext 
Prepocessor) as a programming language, MySQL as the database server.  

Web Based Market Information System is a system that provides 
information to the public about market and market locations managed by UPTD 
Market Region 1 Banjarnegara. 

 
Keywords: UPTD, PHP, MySQL, Web, Google Maps. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Teknologi informasi merupakan teknologi yang banyak 

memberikan manfaat dalam mengolah informasi, khusunya komputer. 

Adanya teknologi komputer sangat berpengaruh dalam kehidupan sehari – 

hari. Sistem informasi yang digunakan untuk menunjang dan 

menyelesaikan masalah yang biasa timbul dalam suatu organisasi, instansi 

pemerintahan maupun perusahaan. Dengan menggunakan system 

informasi diharapkan kinerja instansi dapat ditingkatkan. 

Perkembangan dan kemajuan teknologi informasi sangat cepat 

seiring meningkatnya pertumbuhan kecerdasan manusia. Kemajuan 

teknologi ini didasarkan pada kebutuhan suatu informasi yang cepat, 

akurat, tepat dan efesien. Perkembangan teknologi informasi ini juga 

diikuti dengan perkembangan teknologi komputer baik berupa software 

dan hardware. Perkembangan ini telah berhasil mewujudkan suatu bentuk 

jaringan yang sangat luas dan besar yang sering disebut dengan internet. 

Pasar adalah tempat bertemunya pembeli dan penjual. Dalam ilmu 

ekonomi, pengertian pasar lebih dititik beratkan pada kegiatan jual 

belinya. Pasar dapat terbentuk di mana saja dan kapan saja (Evafjm, 2012). 
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Di Banjarnegara pemanfaatan sistem informasi berbasis web 

mengenai pemetaan pasar belum ada. Informasi tentang letak keberadaan 

pasar beserta info lainnya seperti jam operasional pedagang di pasar, serta 

info tentang barang dagang yang tersedia disuatu pasar terkadang 

dibutuhkan oleh masyarakat Banjarnegara dan sekitarnya. Di Banjarnegara 

sampai saat ini terdiri dari 25 pasar, yang dibagi oleh 3 wilayah.Instansi 

yang bertanggungjawab adalah UPTD Pasar wilayah I, UPTD Pasar 

wilayah II, dan UPTD Pasar wilayah III. Dan setiap pasar dikelola oleh 1 

penanggungjawab pasar. UPTD Pasar wilayah I samapai saat 

bertanggungjawab atas 10 pasar  yakni Pasar Kota Banjarnegara, Pasar 

Baru/Sayur, Pasar Salak, Pasar Wage, Pasar Hayam, Pasar Madukoro, 

Pasar Tunggoro,Pasar Kuliner,Pasar Wanadri, dan Pasar Hewan 

Petambakan.  Setiap pasar mempunyai nominal pendapatan yang berbeda-

beda tiap bulannya. 

Selain masyarakat, sebuah sistem informasi ini juga dibutuhkan 

bagi UPTD Pasar Wilayah I Banjarnegara dimana instansi ini bisa 

memberikan informasi yang berguna kepada masyarakat tentang pasar 

yang mereka kelola agar masyarakat mempunyai kemudahan akses untuk 

melihat informasi letak pasar yang mereka kelola di Banjarnegara. Serta 

untuk mengolah data – data yang berhubungan dengan data pedagang dan 

pendataan sarana pasar. Pengolahan data pedagang dan pendapatan masih 

dalam bentuk file Microsoft Exel, belum ada software yang membantu 
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pegawai dalam mengolah data pedagang agar lebih mudah sehingga 

mereka kadang kesulitan jika akan memperbarui data seorang pedagang. 

Dengan adanya permasalahan tersebut, maka sangat diperlukan 

adanya aplikasi penyajian informasi pasar yang dapat menampilkan 

informasi yang akurat mengenai pasar yang dikelola UPTD Pasar Wilayah 

1. Sistem informasi berbasis web dapat mengatasi masalah tersebut. 

Penulis berusaha merancang sebuah SIG berbasis Website dan menjadikan 

sebuah penelitian yang berjudul “Sistem Informasi Pasar Berbasis Web 

Studi Kasus UPTD Pasar Wilayah I Banjarnegara”. Diharapkan 

website ini dapat memudahkan akses masyarakat dalam mendapatkan info 

letak keberadaan pasar dan dapat juga membantu UPTD Pasar Wilayah 1 

dalam menyebarkan informasi suatu pasar kepada masyarakat serta 

membantu kinerja pegawai dalam pengolahan data – data pasar agar lebih 

efektif dan lebih teliti. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Masalah yang dibahas dalam penelitian yang akan dilakukan 

berdasarkan latarbelakang masalah diatas adalah : 

a. Bagaimana membuat aplikasi sistem informasi berbasis web 

yang dapat digunakan juga untuk pengolahan data pedagang di 

suatu pasar. 
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b. Bagaimana membuat aplikasi yang bisa digunakan untuk 

menyebarkan informasi keberadaan 10 pasar yang dikelola oleh 

UPTD Pasar Wilayah 1. 

1.3. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Website ini menampilkan pemetaan pasar di Banjarnegara dibawah 

pengawasan UPTD Pasar Wilayah 1, menunjukan pendapatan 

pasar tiap bulan,  dan data pedagang yang ada di setiap pasar serta 

memberikan info lain seperti jam operasional pedagang. 

b. Studi Kasus di UPTD Pasar Wilayah I Banjarnegara. 

c. Sistem ini tidak menggunakan GPS. 

d. Sistem informasi ini membantu dalam hal pencarian barang 

dagang. 

e. Membuat sistem informasi berbasis web menggunakan PHP 

dengan database MySql dan juga menggunakan Google Maps 

untuk menampilkan peta. 

f. Aplikasi ini dapat digunakan jika terhubung dengan jaringan 

internet. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah : 

a. Membuat aplikasi berbasis web tentang pemetaan pasar di 

Banjarnegara sehingga masyarakat Banjarnegara maupun luar kota 



 
5 

 

 
 

mudah untuk mengetahui tentang informasi keberadaab pasar di 

Banjarnegara. 

b. Mengimplementasikan sebuah aplikasi sistem informasi berbasis 

web dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

menggunakan database MySql 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah : 

1. Bagi UPTD Pasar Wilayah 1 dan Penanggungjawab Pasar  

a. Mempermudah UPTD Pasar Wilayah I untuk memberikan 

sebuah informasi pasar yang mereka kelola kepada 

masyarakat. 

b. Kemudahan dalam mendapatkan data dari setiap pasar yang 

dikelola seperti data pedagang dan data pendapatan pasar 

tiap bulannya. 

c. Mempermudah pihak penanggungjawab pasar untuk 

mendata pedagang di pasar yang mereka kelola. 

 

2. Bagi Masyarakat 

a. Masyarakat memperoleh informasi tentang keberadaan 

pasar – pasar yang dikelola UPTD Pasar Wilayah I dengan 

mudah. 
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b. Masyarakat memperoleh kemudahan akses data tentang 

informasi pasar, terbantu dalam pencarian suatu barang 

kususnya barang – barang yang di jual di suatu pasar. 

1.6. Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berhubungan dengan sistem informasi berbasis 

web ini sudah pernah dilakukan sebelumnya tetapi dengan objek dan 

tempat penelitian yang berbeda. 
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BAB VII 

PENUTUP 

 

7.1. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dengan judul  “Sistem Informasi Pasar 

Berbasis Web Studi Kasus UPTD Pasar Wilayah 1”, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut : 

a. Web Sistem Informasi Pasar Berbasis Web dapat digunakan untuk 

pengelolaan data pedagang  dan data pendapatan pasar. 

b. Web Sistem Informasi Pasar Berbasis Web dapat menunjukkan lokasi 

– lokasi pasar di Banjarnegara khususnya yang dikelola oleh UPTD 

Pasar Wilayah 1 Banjarnegara. 

c. Web Sistem Informasi Pasar Berbasis Web dapat memberikan 

informasi tentang pasar yang dikelola oleh UPTD Pasar Wilayah 1 

kepada masyrakat. 

7.2. Saran  

Pengembangan Web Sistem Informasi Pasar  Berbasis Web masih 

terdapat kekurangan, oleh karena itu perlu pengembangan lebih lanjut agar 

sistem ini lebih bermanfaat. Adapun untuk penelitian selanjutnya ada 

beberapa hal yang disarankan. 
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1. Web Sistem Informasi Pasar Berbasis Web merupakan web pemetaan 

pasar. oleh karena itu, disarankan untuk pengembangan sistem 

mencakup pemetaan semua pasar di Banjarnegara, tidak hanya yang 

dikelola oleh UPTD Pasar Wilayah 1 saja. 

2. Sistem Informasi Pasar Berbasis Web ini belum di lengkapi dengan 

sistem GPS agar bisa mengetahui posisi user berada agar lebih mudah 

memahami letak pasar dan mengetahui jarak pasar yang terdekat untuk 

memudahkan user mencari pasar yang terdekat. 
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