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Rancang Bangun Sistem Kursus Bahasa Inggris Online dengan
Mengunakan Framework Codeigniter

(Studi kasus: Lembaga kursus ENTER Yogyakarta)

Faizal Rijal Susanto
NIM. 08650072

INTISARI

Salah satu peranan penting internet adalah sebagai media distribusi data
dalam penggunaan aplikasi berbasis web. Penggunaan aplikasi berbasis web kini
menjadi salah satu sarana dalam berbagai hal seperti penyampaian informasi,
media diskusi dan sarana pembelajaran. Dalam hal pembelajaran media online
sangat membantu bagi semua orang terutama bagi mereka yang memiliki
keterbatasan waktu dan kesibukan di hari-harinya tapi tuntutan keahlian sangat
diperlukan di kesehariannya.

Dalam penelitian ini dibangun sebuah sistem berbasis website untuk
mendukung pembelajaran bahasa inggris secara online. Bahasa pemrograman
yang digunakan yaitu framework codeigniter dengan database MySQL. Penelitian
ini mengambil studi kasus di lembaga kursus ENTER Yogyakarta.

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada sistem
pembelajaran bahasa Inggris Online di Lembaga Kursus ENTER, maka dapat
diambil kesimpulan sebagai berikut: 1) penelitian ini berhasil merancang sistem
informasi pembelajaran bahasa inggris online sebagai sarana pembelajaran yang
cakupannya lebih luas daripada pembelajaran di kelas. 2) penelitian ini berhasil
mengimplementasikan hasil perancangan menjadi aplikasi berbasis website
dengan menggunakan framework Codeigniter dan Database MYsql. 3) penelitian
ini dapat membantu orang-orang yang ingin belajar bahasa inggris yang
terkendala dengan kesibukan sehari-harinya. 4) penelitian ini dapat membantu
mempermudah pembelajaran karena dapat di lakukan di mana saja asal memiliki
koneksi internet.

Kata Kunci : Kursus Online, Codeigniter, MySQL, Bahasa Inggris.



xxii

Design of English Courses Online System using Codeigniter Framework

(Case of Study: Institute course of ENTER Yogyakarta)

Faizal Rijal Susanto
08650072

ABSTRACT

Internet is a kind of important media by distributing data in the use of web based

applications. The use of web based applications has become a media in many varieties

things such as their formation delivery, discussion media and learning media. In terms,

learning online media is very helpful for everyone especially for those who have limited

and busy time for along day that expertise but it is very necessary in the daily of life.

This research was built using website basic system to improve learning English

online. The program language used Codeigneiter framework with MySQL database.

The research take the case study in ENTER Yogyakarta course.

Based on the test result which has been done by the writer in the learning system

of English Online in ENTER course, the writer takes the conclusion as: 1) the research

success to design the information of learning English online as a larger tool than class

learning. 2) the research success to implement the result becoming basic application

website using Codeigniter framework and MySQL database. 3) the research helps many

people learning English in a busy time. 4) the research can help the learning become

easier because it can be done wherever if they have internet connection.

Key word : Online Course, Codeigniter, MySQL, English.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Salah satu peranan penting internet adalah sebagai media distribusi data

dalam penggunaan aplikasi berbasis web. Penggunaan aplikasi berbasis web

kini menjadi salah satu sarana dalam berbagai hal seperti penyampaian

informasi, media diskusi dan sarana pembelajaran. Dalam hal pembelajaran

media online sangat membantu bagi semua orang terutama bagi mereka yang

memiliki keterbatasan waktu dan kesibukan di hari-harinya tapi tuntutan

keahlian sangat diperlukan di kesehariannya.

Media online di pandang sebuah solusi yang memudahkan mereka

dalam penyelesaian masalah terutama dalam masalah pembelajara karena di

manapun kita berada internet sangatlah mudah di akses oleh karena itu

Lembaga kursus ENTER Education merupakan salah satu lembaga yang ingin

memberikan solusi pembelajaran bahasa inggris secara online bagi calon

siswanya yang ingin belajar bahasa inggris.

Gambaran di atas menjadi suatu pertimbangan bagi penulis untuk

membuat judul “Rancang Bangun Sistem Kursus Bahasa Inggris Online

dengan framework Codeigniter” sebagai upaya untuk memudahkan semua

orang yang ingin memperdalam penguasaannya dalam bahasa inggris dengan

tidak dibatasi ruang dan waktu.
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1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka rumusan masalah dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana mendesain sistem kursus online bahasa inggris yang digunakan

sebagai pembelajaran bahasa inggris online?

2. Bagaimana mengimplementasikan hasil perancangan menjadi aplikasi

berbasis web dengan framework codeigniter dan database mysql?

1.3 Batasan Masalah

Agar dalam pembahasan pokok permasalahan lebih terfokus, maka penulis

memberi batasan pada perumusan masalah yang telah dibuat, yaitu:

1. Sistem dirancang berdasarkan studi kasus di Lembaga Kursus ENTER

Yogyakarta.

2. Pembelajaran yang dibahas pada sistem hanya untuk grammar.

3. Tidak membahas server yang digunakan.

4. Tidak membahas materi dan soal yang digunakan.

5. Menggunakan database MySQL untuk penyimpanan data-data.

6. Implementasi pembuatan aplikasi ini menggunakan Framework

Codeigniter.

7. Aplikasi ini tidak membahas perhitungan biaya pendaftaran, hanya

mencantumkan biaya pendaftaran.

8. Komunikasi tentor dengan siswa hanya bersifat asynchrounous.

9. Pembelajaran member hanya bersifat teks dan grafik Web Based

Learning.
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1.4 Tujuan Penyusunan Tugas Akhir

Tujuan penulisan dalam penyusunan Skripsi adalah sebagai berikut :

Membuat suatu aplikasi berbasis web untuk pembelajaran Bahasa Inggris

online yang dapat diakses dimana saja dengan menggunakan bahasa

pemrograman PHP.

1.5 Manfaat Penyusunan Tugas Akhir

Sedangkan  manfaat penyusunan Skripsi ini adalah sebagai berikut :

Sistem Kursus Online ini dapat membantu semua orang yang ingin belajar

bahasa inggris di sela-sela kesibukannya.

1.6 Keaslian Penelitian

Penelitian yang berkaitan dengan sistem aplikasi kursus bahasa inggris

ini pernah dilakukan sebelumnya, baik berbasis desktop maupun berbasis web.

Akan tetapi pembuatan aplikasi kursus online dengan setudi kasus di

lembaga ENTER Education belum pernah dilakukan sebelumnya khususnya

di Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga.
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BAB VII

PENUTUP

7.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada

sistem pembelajaran bahasa Inggris Online di Lembaga Kursus ENTER,

maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Penelitian ini berhasil merancang sistem informasi pembelajaran

bahasa inggris online sebagai sarana pembelajaran yang cakupannya

lebih luas daripada pembelajaran di kelas.

2. Penelitian ini berhasil mengimplementasikan hasil perancangan

menjadi aplikasi berbasis website dengan menggunakan framework

Codeigniter dan Database MYsql.

3. Penelitian ini dapat membantu orang-orang yang ingin belajar bahasa

inggris yang terkendala dengan kesibukan sehari-harinya.

4. Penelitian ini dapat membantu mempermudah pembelajaran karena

dapat di lakukan di mana saja asal memiliki koneksi internet.

7.2. Saran

Penelitian yang dilakukan tentunya tidak terlepas dari kekurangan dan

kelemahan. Oleh karena itu, untuk pengembangan sistem lebih lanjut, maka

perlu diperhatikan beberapa hal berikut ini:

1. Perlu adanya maintenance secara berkala dikarenakan tiap bulan

member dan materi pembelajaran selalu bertambah.
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2. Fitur yang digunakan lebih dikembangkan lagi sehingga mampu

memberikan pelayanan yang lebih efektif dan efisien kepada

pengguna.

3. Perlu ditambahkan fitur backup data otomatis agar keamanan data

lebih terjaga.

4. Perlu ditambahkan aplikasi sosial agar tiap member bisa saling

terhubung karena dapat meningkatkan skill member.

Akhirnya dengan selesainya sistem pembelajaran bahasa Inggris Online

ini, penulis berharap bahwa sistem ini dapat membantu gagasan baru bagi

pembaca untuk mengembangkan lebih lanjut.
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LAMPIRAN PENGUJIAN SISTEM

Nama : Andar gustawan
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Member

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem pembelajaran mempermudah member
dalam belajar bahasa Inggris

3
Sistem dapat menampilkan perhitungan nilai
pengerjan soal dengan benar

4 Sistem download bekerja dengan baik

5
Sistem layanan pesan mempermudah
komunikasi antara member dan tentor

6 Sistem grafik berfungsi dengan baik

Total 4 2 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 4 1 0 0 0
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Nama    : Dian Eko
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Member

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem pembelajaran mempermudah member
dalam belajar bahasa Inggris

3
Sistem dapat menampilkan perhitungan nilai
pengerjan soal dengan benar

4 Sistem download bekerja dengan baik

5
Sistem layanan pesan mempermudah
komunikasi antara member dan tentor

6 Sistem grafik berfungsi dengan baik

Total 4 2 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 2 3 0 0 0
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Nama    : Anif Fitra
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Member

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem pembelajaran mempermudah member
dalam belajar bahasa Inggris

3
Sistem dapat menampilkan perhitungan nilai
pengerjan soal dengan benar

4 Sistem download bekerja dengan baik

5
Sistem layanan pesan mempermudah
komunikasi antara member dan tentor

6 Sistem grafik berfungsi dengan baik

Total 4 2 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 1 4 0 0 0
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Nama    : Abdul Muiz
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Member

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem pembelajaran mempermudah member
dalam belajar bahasa Inggris

3
Sistem dapat menampilkan perhitungan nilai
pengerjan soal dengan benar

4 Sistem download bekerja dengan baik

5
Sistem layanan pesan mempermudah
komunikasi antara member dan tentor

6 Sistem grafik berfungsi dengan baik

Total 4 2 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 1 4 0 0 0
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Nama    : Sarif Efendi
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Member

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem pembelajaran mempermudah member
dalam belajar bahasa Inggris

3
Sistem dapat menampilkan perhitungan nilai
pengerjan soal dengan benar

4 Sistem download bekerja dengan baik

5
Sistem layanan pesan mempermudah
komunikasi antara member dan tentor

6 Sistem grafik berfungsi dengan baik

Total 4 2 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 0 5 0 0 0
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Nama : Titis Wisnu Wijaya
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Tentor

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem dapat mengupload materi, jawaban
dan soal dengan baik.

3
Sistem layanan pesan tentor dan member
sudah berfungsi dengan baik

4 Kelola data diri berfungsi dengan baik

Total 4 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 2 3 0 0 0
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Nama : Septiani Agasfari
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Tentor

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem dapat mengupload materi, jawaban
dan soal dengan baik.

3
Sistem layanan pesan tentor dan member
sudah berfungsi dengan baik

4 Kelola data diri berfungsi dengan baik

Total 3 1 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 1 4 0 0 0
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Nama : Ali Alhadi
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Tentor

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem dapat mengupload materi, jawaban
dan soal dengan baik.

3
Sistem layanan pesan tentor dan member
sudah berfungsi dengan baik

4 Kelola data diri berfungsi dengan baik

Total 3 1 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 1 4 0 0 0
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Nama : Sidik
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Tentor

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem dapat mengupload materi, jawaban
dan soal dengan baik.

3
Sistem layanan pesan tentor dan member
sudah berfungsi dengan baik

4 Kelola data diri berfungsi dengan baik

Total 3 1 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 1 4 0 0 0
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Nama : Ahmad Habibi
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Tentor

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem dapat mengupload materi, jawaban
dan soal dengan baik.

3
Sistem layanan pesan tentor dan member
sudah berfungsi dengan baik

4 Kelola data diri berfungsi dengan baik

Total 3 1 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 2 3 0 0 0
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Nama : Andang Saefudin
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Admin

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem admin dapat mendaftarkan tentor
sebagai pengajar di lembaga.

3
Sistem dapat mengelola pendaftaran bagi
pengunjung yang telah mendaftar

4
Sistem dapat mengkonfirmasi pendaftaran
dengan baik.

5
Sistem dapat mengelola jenis paket
pembelajaran yang diambil oleh tentor dengan
baik

6
Sistem dapat mengelola soal dan mater-materi
pembelajaran

Total 6 0 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 4 1 0 0 0
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Nama : Meidar Hadi
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Admin

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem admin dapat mendaftarkan tentor
sebagai pengajar di lembaga.

3
Sistem dapat mengelola pendaftaran bagi
pengunjung yang telah mendaftar

4
Sistem dapat mengkonfirmasi pendaftaran
dengan baik.

5
Sistem dapat mengelola jenis paket
pembelajaran yang diambil oleh tentor dengan
baik

6
Sistem dapat mengelola soal dan mater-materi
pembelajaran

Total 3 3 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 3 3 0 0 0
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Nama : Agus
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Admin

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem admin dapat mendaftarkan tentor
sebagai pengajar di lembaga.

3
Sistem dapat mengelola pendaftaran bagi
pengunjung yang telah mendaftar

4
Sistem dapat mengkonfirmasi pendaftaran
dengan baik.

5
Sistem dapat mengelola jenis paket
pembelajaran yang diambil oleh tentor dengan
baik

6
Sistem dapat mengelola soal dan mater-materi
pembelajaran

Total 4 2 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 3 2 0 0 0
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Nama : Putri Sinta
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Admin

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem admin dapat mendaftarkan tentor
sebagai pengajar di lembaga.

3
Sistem dapat mengelola pendaftaran bagi
pengunjung yang telah mendaftar

4
Sistem dapat mengkonfirmasi pendaftaran
dengan baik.

5
Sistem dapat mengelola jenis paket
pembelajaran yang diambil oleh tentor dengan
baik

6
Sistem dapat mengelola soal dan mater-materi
pembelajaran

Total 4 2 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 3 2 0 0 0
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Nama : Maftuh
Pekerjaan : Mahasiswa
Tes sistem : Admin

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan navigasi yang terdapat dalam
sistem sudah berfungsi dengan baik.

2
Sistem admin dapat mendaftarkan tentor
sebagai pengajar di lembaga.

3
Sistem dapat mengelola pendaftaran bagi
pengunjung yang telah mendaftar

4
Sistem dapat mengkonfirmasi pendaftaran
dengan baik.

5
Sistem dapat mengelola jenis paket
pembelajaran yang diambil oleh tentor dengan
baik

6
Sistem dapat mengelola soal dan mater-materi
pembelajaran

Total 4 2 0 0 0

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S N T ST

1
Menu dan pesan dalam sistem mudah
dipahami

2 Pemilihan warna tampilan sudah tepat.

3 Sistem memiliki tampilan yang menarik.

4 Tampilan aplikasi nyaman bagi pengguna

5 Sistem mudah untuk digunakan.

Total 3 2 0 0 0
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