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SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PARIWISATA PULAU LOMBOK
BERBASIS ANDROID

STUDI KASUS : PULAU LOMBOK

Indra Jati Kusuma

NIM. 08651015

INTISARI

Perkembangan teknologi yang begitu cepat mendorong meningkatnya
kebutuhan orang akan informasi yang cepat dan akurat. Salah satunya dibidang
pariwisata, untuk mempermudah wisatawan dalam mencari lokasi dan informasi
wisata yang akan dituju tanpa harus bertanya ke orang-orang. Untuk itulah dibuat
sebuah sistem informasi pariwisata pulau Lombok berbasis android yang dapat
memudahkan wisatawan dalam mencari informasi wisata yang ada di Lombok. Dan
juga sebagai media promosi wisata Lombok.

Sistem ini menerapkan memanfaatkan internet dan teknologi Location Based
Service (LBS) dengan menggunakan GPS (Global Positioning System) yang
dibangun diatas platform Android. Metode pengembangan sistem yang digunakan
dalam penelitian ini yaitu mengikuti tahapan-tahapan SDLC (System Development
Lyfe Cycle ). Dalam pengembangan sistem yang akan dibangun penulis
menggunakan waterfall model karna pengerjaan dari suatu sistem dilakukan secara
berurutan atau secara linear. metode waterfall mempunyai langkah-langkah sebagai
berikut: Analisa, Design, Code dan Testing, dan Penerapan.

Sitem Informasi Geografis Pariwisata Pulau Lombok ini mampu
menampilkan lokasi wisata, lokasi wisatawan, jarak wisatawan, informasi wisata,
festival budaya, fasititas, dan alat transportasi yang digunakan ke lokasi tujuan.
Berdasarkan hasil  pengujian fungsional sistem semua responden setuju bahwa sistem
yang dibuat berfungsi sebagaimana mestinya. Hasil pengujian antarmuka sistem
menunjukkan bahwa responden sangat baik 50%, baik 30%, cukup 20%

Kata kunci : sistem informasi geografis, pariwisata, android, GPS (Global
Positioning System), LBS (Location Based Service)
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ANDROID BASED LOMBOK TOURISM GEOGRAPHIC INFORMATION
SYSTEM

STUDY CASE : LOMBOK ISLAND

Indra Jati Kusuma

NIM. 08651015

ABSTRACT

Rapid technological developments encourage the growing need for
information quickly and accurately. One of them is in the field of tourism, to facilitate
the tourists in search of locations and tourist information that will be addressed
without having to ask anyone. For that purpose the Android based Lombok Tourism
Information System is created, so it can facilitate the tourists in search of tourist
information available in Lombok, as well as promotional media for Lombok Tourism.

This system is implemented using the internet and technology of Location
Based Service (LBS) using GPS (Global Positioning System)which is built on
Android platform.The System development methods used in this study is to follow
the stages of SDLC (System Development Lyfe Cycle). In the development of the
system which will be built,the developer is using the waterfall model because the
system execution is done sequentially or linearly. Waterfall method has the following
steps: Analysis, Design, Code and Testing, and Application.

The Lombok Tourism Geographic Information system is capable of
displaying tourism locations, tourist locations, tourist distances, tourist informations,
cultural festivals, facilities, and the means of transportation used to the destination.
Based on the results of testing the system, all respondents agreed that the system
made is functioning properly . Results showed that the respondents respond to the
system interface is: excellent 50%, good 30%, fair 20%.

Keywords: geographic information systems, tourism, android, GPS (Global
Positioning System), LBS (Location Based Service)
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan internet yang sangat pesat membawa banyak perubahan 

bagi manusia dalam memperoleh informasi khusunya sektor pariwisata. Kemajuan 

teknologi yang begitu pesat telah mendorong semakin berkembangnya sebuah 

informasi. Salah satunya informasi geografis dunia pariwisata. Propinsi Nusa 

Tenggara Barat (NTB) terdiri dari dua pulau yaitu  Lombok dan Sumbawa. Kedua 

pulau ini memiliki daya tarik wisata yang berbeda-beda mulai dari wisata alam, 

budaya, dll. Pulau Lombok mempunyai banyak sekali tempat wista yang menarik 

untuk dikunjungi. Hal ini yang membuat pulau Lombok banyak di kunjungi oleh 

wisatawan baik wisatawan domestik maupun mancanegara. Kendala yang 

dihadapi wisatawan domestik maupun wisatawan mancanegara adalah 

ketidaktahuan dan kurangnya infomasi tentang lokasi-lokasi yang akan di 

kunjungi serta jalan di pulau Lombok yang cukup banyak, hal ini membuat para 

wisatawan domestik maupun wisatawan mancanegara sering tersesat.  

Maka untuk itu perlu dibuat sistem informasi geografis berbasis android 

yang menarik dan informatif dalam bidang kepariwisataan di pulau Lombok. 

Sebuah sistem yang mampu menampilkan peta tempat-tempat wisata, dapat 

menemukan lokasi yang akan dikunjungi dengan mudah, transportasi apa saja 

yang dapat digunakn untuk sampai ke lokasi tujuan, fasilitas yang tersedia di 
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lokasi wisata, festival budaya yang ada di Lombok, jarak tempat wisata sehingga 

memberikan kemudahan bagi wisatawan domestik maupun wisatawan 

mancanegara dalam memperoleh informasi yang lengkap dan memudahkan 

wisatawan untuk melakukan perjalanan wisata di pulau Lombok. 

Berdasarkan urain diatas, kita dapat memanfaatkan sistem informasi 

geografis pariwisata untuk memberikan informasi dan memperkenalkan  kawasan-

kawasan potensi wisata di pulau Lombok, yang kita ketahui daerah tersebut masih 

banyak kawasan wisata yang belum dikenal dan dikembangkan secara informatif 

untuk para wisatawan. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraukan diatas, maka 

rumusan masalah yang akan dibahas adalah bagaimana cara memperkenalkan dan 

membangun sebuah sistem informasi geografis pariwisata berbasis android yang 

dapat memberikan kemudahan dalam mendapatkan informasi pariwisata yang 

terdapat di pulau Lombok, mulai dari lokasi wisata, festival budaya,  jarak tempat 

wisata, fasilitas yang disediakan, dan alat transportasi. 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun pembatasan masalah dalam suatu penelitian sangat diperlukan 

agar penelitian lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan, sehingga 

tujuan penelitian dapat tercapai. Beberapa batasan yang digunakan dalam 

membangun sistem informasi ini adalah sebagai berikut : 
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1. Sistem hanya memberikan layanan informasi tempat pariwista yang ada di 

pulau Lombok dan pulau kecil disekitarnya 

2. Daerah yang menjadi obyek dalam pembuatan tugas akhir ini adalah pulau 

Lombok 

3. SIG berbasis android 

4. Data dan informasi yang disediakan adalah lokasi pariwisata di pulau 

Lombok 

5. Data pariwisata yang sudah ada di dalam sistem tidak dapat dimodifikasi 

oleh user. 

6. Lokasi objek wisata dimasing-masing daerah digambarkan berupa simbol-

simbol. 

7. Sistem harus online karna menggunakan GPS dan google maps 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun dan mengimplementasikan 

sistem informasi geografis pariwisata pulau Lombok berbasis android untuk 

mengetahui lokasi wisata, alat transportasi yang dapat digunakan ke lokasi wisata, 

jarak wisatawan dari tempat wisata, fasilitas yang disediakan dilokasi wisata, dan 

mengetahui festival budaya yang ada di Lombok. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian yang dibangun adalah memberikan 

kemudahan bagi para wisatawan domestik maupun wisatawan mancanegara 

dalam memperoleh informasi pariwisata dan juga sebagai salah satu saran untuk 

memperomosikan daerah wisata dan salah satu fasilitas informasi pulau Lombok. 
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan maka dapat diambil 

kesimpulan yaitu, penelitian ini berhasil membangun Sistem Informasi Geografis 

Pariwisata Berbasis Android yang menyediakan  informasi lokasi wisata, alat 

transportasi yang dapat digunakan ke lokasi wisata, jarak wisatawan dari tempat 

wisata, fasilitas yang disediakan dilokasi wisata, dan mengetahui festival budaya 

yang ada di Lombok.  

7.2 Saran 

Banyaknya kekurangan dan keterbatasan yang di miliki penulis, maka penulis 

menyarankan dalam penggembangan selanjutnya dapat menambahkan fitur-fitur 

sebagai berkut: 

1. Aplikasi dapat dikembangkan dengan Sqlite sehingga data yang telah 

dilihat dapat diakses tanpa koneksi internet. 

2. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambahkan cache sehingga dapat 

menampilkan peta secara offline 

3. Menambahkan data lokasi  wisata yang belum di masukkan. 

4. Menambahkan fitur search untuk mempermudah pengguna dalam mencari 

tempat wisata. 
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Lampiran

A. Lampiran Source Code

Lampiran 1 source code  dashboard.java

package com.lombok;

public class Dashboard extends Activity { Button alam,religi,food,sejarah;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

// TODO Auto-generated method stub

super.onCreate(savedInstanceState); setContentView(R.layout.menu);

//MEMBUAT BUTTON DASHBOARD UNTUK PENCARIAN BERDASARKAN KATEGORI

alam=(Button)findViewById(R.id.wisata_alam);religi=(Button)findViewById(R.id.wis
ata_religi); food=(Button)findViewById(R.id.wisata_kuliner);
sejarah=(Button)findViewById(R.id.wisata_sejarah);

//EVENT BUTTON ALAM KETIKA DI KLIK

alam.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override

public void onClick(View v) {

// TODO Auto-generated method stub

Intent j=new Intent(Dashboard.this, com.lombok.PencarianKategori.class);
j.putExtra("kategori", "3"); j.putExtra("nama", "Alam"); startActivity(j);}});

Lampiran 2 source code MainActivity.java

package com.lombok;

// FILE UTAMA

import android.app.AlertDialog;

// inisialisasi goole map

static final String URL = "http://indrajatik.pusku.com/lombok.php"; // link eksekusi
pencarian data

// variabel untuk digunakan dalam pengambilan data XML di server

static final String KEY_ITEM = "fasilitas_lombok";

// kunci utama di XML

static final String KEY_ID = "id"; static final String KEY_NAME = "nama";
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static final String KEY_ADRESS = "alamat"; static final String KEY_LAT = "latitude";

static final String KEY_LONG = "longitude"; static final String KEY_INFO = "info";

static final String KEY_FASILITAS= "fasilitas"; static final String KEY_TRANS =
"transportasi";

static final String KEY_JUMLAH = "pengunjung"; ProgressDialog pDialog;

//Ask the user to enable GPS

AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(this);
builder.setTitle("Info"); builder.setMessage("Anda akan mengaktifkan GPS?");
builder.setPositiveButton("Ya", new DialogInterface.OnClickListener() {

// Mendapatkan LocationManager object dari System Service LOCATION_SERVICE

LocationManager locationManager = (LocationManager)
getSystemService(LOCATION_SERVICE);

// Mendapatkan nama provider terbaik

String provider = locationManager.getBestProvider(criteria, true);
googleMap.animateCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom(new LatLng(-
8.641444,116.325188),9));         /*untuk menghitung jarak */

LatLng user = new LatLng(latitude, longitude); LatLng lokasi = new LatLng(lat, lon);
Location lokasiA = new Location("lokasi_a");

lokasiA.setLatitude(user.latitude);  lokasiA.setLongitude(user.longitude) Location
lokasiB = new Location("lokasi_b"); lokasiB.setLatitude(lokasi.latitude);
lokasiB.setLongitude(lokasi.longitude)

// menghitung jarak dalam format km

Double distance = (double) Math.floor(lokasiA.distanceTo(lokasiB)/1000*100)/100;

Lampiran 3 source code PencarianKategori.java

Package com.lombok;

// File untuk mengeksekusi fitur pencarian data lokasi berdasarkan kategori
public class PencarianKategori extends FragmentActivity implements LocationListener,
OnMarkerClickListener { final int RQS_GooglePlayServices = 1;
private GoogleMap googleMap;
// All static variables
String URL = "";
// kata kunci di titik XML
static final String KEY_ITEM = "fasilitas_lombok"; // parent node
static final String KEY_ID = "id";
static final String KEY_NAME = "nama";
static final String KEY_ADRESS = "alamat";
static final String KEY_LAT = "latitude";
static final String KEY_LONG = "longitude";
static final String KEY_INFO = "info";
static final String KEY_FASILITAS = "fasilitas";
static final String KEY_TRANS = "transportasi";
static final String KEY_JUMLAH = "pengunjung";
ProgressDialog pDialog;
String name, address, stringLat, stringLng, info, transport, fasilitas, kategori,
nama, pengunjung; double lat, lng, latitude, longitude;
Integer jumlah; Element item; NodeList markers; LatLng lokasi, user;
ArrayList<HashMap<String, String>> menuItems = new ArrayList<HashMap<String,
String>>();
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Lampiran 4 source code Petunjuk.java
package com.lombok;

// File untuk menampilkan info umum aplikasi

public class Petunjuk extends Activity {

private static final String DEBUG_TAG = null; // inisialisasi untuk debug

private TextView helpText; // inisialisasi teks untuk menampung info

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

// TODO Auto-generated method stub

super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.petunjuk); // mengambil res/layout/petunjuk.xml

// Membaca data file mejadi tabel and  TextView dari folder /raw/quizhelp.txt

InputStream iFile = getResources().openRawResource(R.raw.quizhelp); try { helpText =
(TextView) findViewById(R.id.Help); String strFile = inputStreamToString(iFile)
helpText.setText(strFile); } catch (Exception e) {    Log.e(DEBUG_TAG,
"InputStreamToString failure", e); }}

Lampiran 5 source code XMLParser.java
package com.lombok;

public class XMLParser {

// constructor

public XMLParser() { }

/**

* Mendapatkan data XML dari suatu link ur * */ public String
getXmlFromUrl(String url) {

String xml = null; try {

// defaultHttpClient

DefaultHttpClient httpClient = new DefaultHttpClient(); HttpPost httpPost = new
HttpPost(url);

HttpResponse httpResponse = httpClient.execute(httpPost); HttpEntity httpEntity
= httpResponse.getEntity(); xml = EntityUtils.toString(httpEntity); } catch
(UnsupportedEncodingException e) { e.printStackTrace(); } catch
(ClientProtocolException e) {e.printStackTrace(); } catch (IOException e) {
e.printStackTrace(); }

// return XML

return xml;}
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B. Lampiran Kuesioner Pengujian Sistem

Kuesioner Pengujian Sistem

Nama : Intan  dwi cahyani

Usia : 20 tahun

Pekerjaan : Mahasiswi

Kuesioner

Tabel pengujian antarmuka sistem

No Pertanyaan SK K C B SB

1 Bagaimana menurut anda tampilan dan desain sistem ini? √

2 Bagaimana kemudahan dalam menggunakan sistem ini? √

3 Apakah ini bermanfaat untuk anda? √

4 Apakah aplikasi ini layak dijadikan media promosi wisata √

Keterangan :

SK = Sangat Kurang K = Kurang               C = Cukup

B = Baik SB = Sangat Baik

Tabel Tabel Pengujian Fungsional Sistem:

No Pertanyaan Penilaian
Ya Tidak

1 Sistem dapat menunjukkan lokasi pengguna? √
2 Sistem dapat menunjukkan lokasi wisata? √
3 Sistem dapat memberikan informasi wisata? √
4 Sistem dapat memberikan informasi jarak pengguna dengan

lokasi wisata?
√

5 Apakah aplikasi ini mudah dijalakan? √
Keterangan :

Ya : berjalan dengan baik Tidak : berjalan kurang baik
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Nama : Muhammad Taqwa Maha Jaya

Usia : 21 tahun

Pekerjaan : Mahasiswa

Kuesioner

Tabel pengujian antarmuka sistem

No Pertanyaan SK K C B SB

1 Bagaimana menurut anda tampilan dan desain sistem ini? √

2 Bagaimana kemudahan dalam menggunakan sistem ini? √

3 Apakah ini bermanfaat untuk anda? √

4 Apakah aplikasi ini layak dijadikan media promosi wisata √

Keterangan :

SK = Sangat Kurang K = Kurang               C = Cukup

B = Baik SB = Sangat Baik

Tabel Pengujian Fungsional Sistem

No Pertanyaan Penilaian
Ya Tidak

1 Sistem dapat menunjukkan lokasi pengguna? √
2 Sistem dapat menunjukkan lokasi wisata? √
3 Sistem dapat memberikan informasi wisata? √
4 Sistem dapat memberikan informasi jarak pengguna dengan

lokasi wisata?
√

5 Apakah aplikasi ini mudah dijalakan? √
Keterangan :

Ya : berjalan dengan baik Tidak : berjalan kurang baik
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Nama : Danang Wicaksono

Usia : 16 tahun

Pekerjaan : Pelajar

Kuesioner

Tabel pengujian antarmuka sistem

No Pertanyaan SK K C B SB

1 Bagaimana menurut anda tampilan dan desain sistem ini? √

2 Bagaimana kemudahan dalam menggunakan sistem ini? √

3 Apakah ini bermanfaat untuk anda? √

4 Apakah aplikasi ini layak dijadikan media promosi wisata √

Keterangan :

SK = Sangat Kurang K = Kurang               C = Cukup

B = Baik SB = Sangat Baik

Tabel Pengujian Fungsional Sistem

No Pertanyaan Penilaian
Ya Tidak

1 Sistem dapat menunjukkan lokasi pengguna? √
2 Sistem dapat menunjukkan lokasi wisata? √
3 Sistem dapat memberikan informasi wisata? √
4 Sistem dapat memberikan informasi jarak pengguna dengan

lokasi wisata?
√

5 Apakah aplikasi ini mudah dijalakan? √
Keterangan :

Ya : berjalan dengan baik Tidak : berjalan kurang baik
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Nama : Amelia Putri Febriani

Usia : 15 tahun

Pekerjaan : Pelajar

Kuesioner

Tabel pengujian antarmuka sistem

No Pertanyaan SK K C B SB

1 Bagaimana menurut anda tampilan dan desain sistem ini? √

2 Bagaimana kemudahan dalam menggunakan sistem ini? √

3 Apakah ini bermanfaat untuk anda? √

4 Apakah aplikasi ini layak dijadikan media promosi wisata √

Keterangan :

SK = Sangat Kurang K = Kurang               C = Cukup

B = Baik SB = Sangat Baik

Tabel Pengujian Fungsional Sistem

No Pertanyaan Penilaian
Ya Tidak

1 Sistem dapat menunjukkan lokasi pengguna? √
2 Sistem dapat menunjukkan lokasi wisata? √
3 Sistem dapat memberikan informasi wisata? √
4 Sistem dapat memberikan informasi jarak pengguna dengan

lokasi wisata?
√

5 Apakah aplikasi ini mudah dijalakan? √
Keterangan :

Ya : berjalan dengan baik Tidak : berjalan kurang baik
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Nama : Sigit Purnomo

Usia : 19 tahun

Pekerjaan : Mahasiswa

Kuesioner

Tabel pengujian antarmuka sistem

No Pertanyaan SK K C B SB

1 Bagaimana menurut anda tampilan dan desain sistem ini? √

2 Bagaimana kemudahan dalam menggunakan sistem ini? √

3 Apakah ini bermanfaat untuk anda? √

4 Apakah aplikasi ini layak dijadikan media promosi wisata √

Keterangan :

SK = Sangat Kurang K = Kurang               C = Cukup

B = Baik SB = Sangat Baik

Tabel Pengujian Fungsional Sistem

No Pertanyaan Penilaian
Ya Tidak

1 Sistem dapat menunjukkan lokasi pengguna? √
2 Sistem dapat menunjukkan lokasi wisata? √
3 Sistem dapat memberikan informasi wisata? √
4 Sistem dapat memberikan informasi jarak pengguna dengan

lokasi wisata?
√

5 Apakah aplikasi ini mudah dijalakan? √
Keterangan :

Ya : berjalan dengan baik Tidak : berjalan kurang baik
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Nama : Aies Aqromi

Usia : 25 tahun

Pekerjaan : mahasiswa

Kuesioner

Tabel pengujian antarmuka sistem

No Pertanyaan SK K C B SB

1 Bagaimana menurut anda tampilan dan desain sistem ini? √

2 Bagaimana kemudahan dalam menggunakan sistem ini? √

3 Apakah ini bermanfaat untuk anda? √

4 Apakah aplikasi ini layak dijadikan media promosi wisata √

Keterangan :

SK = Sangat Kurang K = Kurang               C = Cukup

B = Baik SB = Sangat Baik

Tabel Pengujian Fungsional Sistem

No Pertanyaan Penilaian
Ya Tidak

1 Sistem dapat menunjukkan lokasi pengguna? √
2 Sistem dapat menunjukkan lokasi wisata? √
3 Sistem dapat memberikan informasi wisata? √
4 Sistem dapat memberikan informasi jarak pengguna dengan

lokasi wisata?
√

5 Apakah aplikasi ini mudah dijalakan? √
Keterangan :

Ya : berjalan dengan baik Tidak : berjalan kurang baik
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Nama : Faruq

Usia : 29

Pekerjaan : Pegawai

Kuesioner

Tabel pengujian antarmuka sistem

No Pertanyaan SK K C B SB

1 Bagaimana menurut anda tampilan dan desain sistem ini? √

2 Bagaimana kemudahan dalam menggunakan sistem ini? √

3 Apakah ini bermanfaat untuk anda? √

4 Apakah aplikasi ini layak dijadikan media promosi wisata √

Keterangan :

SK = Sangat Kurang K = Kurang               C = Cukup

B = Baik SB = Sangat Baik

Tabel Pengujian Fungsional Sistem

No Pertanyaan Penilaian
Ya Tidak

1 Sistem dapat menunjukkan lokasi pengguna? √
2 Sistem dapat menunjukkan lokasi wisata? √
3 Sistem dapat memberikan informasi wisata? √
4 Sistem dapat memberikan informasi jarak pengguna dengan

lokasi wisata?
√

5 Apakah aplikasi ini mudah dijalakan? √
Keterangan :

Ya : berjalan dengan baik Tidak : berjalan kurang baik
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Nama : Rega Fajar Firdaus

Usia : 22

Pekerjaan : Mahasisawa

Kuesioner

Tabel pengujian antarmuka sistem

No Pertanyaan SK K C B SB

1 Bagaimana menurut anda tampilan dan desain sistem ini? √

2 Bagaimana kemudahan dalam menggunakan sistem ini? √

3 Apakah ini bermanfaat untuk anda? √

4 Apakah aplikasi ini layak dijadikan media promosi wisata √

Keterangan :

SK = Sangat Kurang K = Kurang               C = Cukup

B = Baik SB = Sangat Baik

Tabel Pengujian Fungsional Sistem

No Pertanyaan Penilaian
Ya Tidak

1 Sistem dapat menunjukkan lokasi pengguna? √
2 Sistem dapat menunjukkan lokasi wisata? √
3 Sistem dapat memberikan informasi wisata? √
4 Sistem dapat memberikan informasi jarak pengguna dengan

lokasi wisata?
√

5 Apakah aplikasi ini mudah dijalakan? √
Keterangan :

Ya : berjalan dengan baik Tidak : berjalan kurang baik
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Nama : Larasati Hidayatullah

Usia : 21

Pekerjaan : Mahasiswi

Kuesioner

Tabel pengujian antarmuka sistem

No Pertanyaan SK K C B SB

1 Bagaimana menurut anda tampilan dan desain sistem ini? √

2 Bagaimana kemudahan dalam menggunakan sistem ini? √

3 Apakah ini bermanfaat untuk anda? √

4 Apakah aplikasi ini layak dijadikan media promosi wisata √

Keterangan :

SK = Sangat Kurang K = Kurang               C = Cukup

B = Baik SB = Sangat Baik

Tabel Pengujian Fungsional Sistem

No Pertanyaan Penilaian
Ya Tidak

1 Sistem dapat menunjukkan lokasi pengguna? √
2 Sistem dapat menunjukkan lokasi wisata? √
3 Sistem dapat memberikan informasi wisata? √
4 Sistem dapat memberikan informasi jarak pengguna dengan

lokasi wisata?
√

5 Apakah aplikasi ini mudah dijalakan? √
Keterangan :

Ya : berjalan dengan baik Tidak : berjalan kurang baik
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Nama : Irdha kusuma Dewi

Usia : 20

Pekerjaan : Mahasiswi

Kuesioner

Tabel pengujian antarmuka sistem

No Pertanyaan SK K C B SB

1 Bagaimana menurut anda tampilan dan desain sistem ini? √

2 Bagaimana kemudahan dalam menggunakan sistem ini? √

3 Apakah ini bermanfaat untuk anda? √

4 Apakah aplikasi ini layak dijadikan media promosi wisata √

Keterangan :

SK = Sangat Kurang K = Kurang               C = Cukup

B = Baik SB = Sangat Baik

Tabel Pengujian Fungsional Sistem

No Pertanyaan Penilaian
Ya Tidak

1 Sistem dapat menunjukkan lokasi pengguna? √
2 Sistem dapat menunjukkan lokasi wisata? √
3 Sistem dapat memberikan informasi wisata? √
4 Sistem dapat memberikan informasi jarak pengguna dengan

lokasi wisata?
√

5 Apakah aplikasi ini mudah dijalakan? √
Keterangan :

Ya : berjalan dengan baik Tidak : berjalan kurang baik
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