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PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI TOKO ONLINE
PERLENGKAPAN BAYI DAN ANAK BERBASIS WEB DAN MOBILE
(STUDI KASUS : TOKO KIDS CORNER YOGYAKARTA)

Mardiana Emy Nucifera

07650079
INTISARI

Seiring berkembangnya teknologi informasi, penggunaan internet dan
ponsel pintar semakin marak. Hal ini membuat perkembangan bisnis online atau
yang disebut e-commerce semakin berkembang pesat. Persaingan di bidang ini
semakin ketat karena dapat memudahkan orang dalam melakukan transaksi
penjualan dan pembelian serta dapat memperluas jangkauan bisnis tersebut. Kids
Corner merupakan sebuah toko perlengkapan bayi dan anak yang berada di JI
Gejayan CT X/47 Yogyakarta. Toko tersebut menjual perlengkapan bayi,
perlengkapan anak, aksesoris, mainan dan kado. Toko Kids Corner ini belum
memiliki website toko online sehingga toko ini kurang dapat berkembang lebih
luas dibandingkan toko-toko sejenisnya yang sudah berjualan secara online.

Atas dasar permasalahan-permasalahan diatas, penulis mencoba
memberikan solusi dengan membuat toko online perlengkapan bayi dan anak
berbasis web dengan menggunakan framework CakePHP. Sistem ini diharapkan
dapat memudahkan pemilik dan pelanggan toko dalam melakukan transaksi jual
beli secara online. Sistem yang penulis tawarkan juga dapat berjalan di perangkat
android yang dibangun menggunakan framework phonegap.

Sistem ini merupakan suatu sistem yang berbasis web dan mobile android
yang dapat mengelola data penjualan dari sebuah toko perlengkapan bayi dan
anak Kids Corner Yogyakarta. Sistem ini telah melalui tahap pengujian dengan
melibatkan dua belas orang penguji. Dari hasil pengujian itu didapatkan 100%
jawaban ya dan 0% jawaban tidak untuk pengujian fungsionalitas, serta hasil
pengujian antarmuka dan pengaksesan didapatkan 43% jawaban sangat setuju,
53% setuju, 3% tidak setuju, dan 0% sangat tidak setuju, maka disimpulkan
bahwa toko online perlengkapan bayi dan anak Kids Corner Yogyakarta ini layak
digunakan, namun tetap perlu adanya pengembangan sistem yang lebih lanjut
untuk mendapatkan hasil yang optimal.

Kata kunci: toko online, e-commerce, bisnis, web, framework, CakePHP, mobile,
phonegap, android, online

XX



THE DESIGN AND IMPLEMENTATION OF BABY AND KID ONLINE
SHOP BASED ON WEB AND MOBILE (Case Study : Kids Corner Store of
Yogyakarta)

Mardiana Emy Nucifera

07650079

ABSTRACT

As the development of information technology grow rapidly, the use of the
internet and smart phones also grow prevalently. This case makes the
development of an online business or so-called e-commerce is also growing
rapidly. Competition in this field is getting tight because it makes people easier in
the sale and purchase as well as to expand the reach of the business. Kids Corner,
a store for baby and children, is located in Gejayan street CT X/47 Yogyakarta.
The store sells baby gear, kids gear, accessories, toys and gifts . Kids Corner store
is not yet have a website online store, so the store is less developed than the larger
stores that already sell online.

On the basis of the problems, the author tries to provide a solution to
create an online store for baby and children gear using a web-based framework
CakePHP. The system is expected to facilitate the shop owners and customers for
buying and selling online. The author offers a system that can also run on android
devices built using phonegap framework .

This system is a web-based and android mobile system that can manage
sales data from Kids Corner store Yogyakarta. This system has passed testing
phase, involving twelve testers. From the test results, it get 100% answer of yes
and 0% answer of no for funcionality test, 43% very agree, 53% agree, 3%
disagree, and 0% very disagree for user interface and accesability test, it can be
concluded that the online store baby gear and children Kids Corner Yogyakarta is
fit for use, but still required further development of the system to obtain optimal
results .

Keywords : online stores, e-commerce, business, web, framework, CakePHP,
mobile, phonegap, android, online
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BAB |

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi memang telah menjadi
kebutuhan dihampir semua aspek kehidupan, hal ini ditandai dengan
berkembangnya penggunaan komputer dan internet di berbagai bidang,
salah satunya dalam bidang bisnis. Persaingan di dunia bisnis saat ini
semakin ketat, semakin banyak perusahaan yang menggunakan media
periklanan untuk memperkuat bisnisnya dalam mempromosikan dan
memasarkan produknya. Hal itu menyebabkan membuat beralihnya
media periklanan offline ke media online seperti internet. Dengan media
internet, dimungkinkan membangun aplikasi berbasis web untuk
mempromosikan suatu produk secara lebih luas dan cepat.

Seiring dengan perkembangan teknologi, berbagai perusahaan
mobile phone berlomba-lomba menciptakan produk telepon genggam
yang dari waktu ke waktu semakin menawarkan berbagai fitur yang
memudahkan pengguna dalam mengakses internet. Dengan semakin
canggihnya telepon genggam saat ini mengubah tren sebagian masyarakat
dari penggunaan komputer jinjing ke penggunaan smartphone dalam
mengakses internet.

Saat ini penggunaan internet dikalangan masnyarakat semakin

dikenal luas, bahkan mungkin sudah menjadi kebutuhan mereka dalam



kesehariannya, salah satu contohnya yaitu dalam hal jual-beli suatu
produk. Melihat fenomena tersebut, peneliti mencoba membangun toko
online sebuah produk yang berbasis web dan mobile. Dengan adanya toko
online yang berbasis web dan mobile ini diharapkan dapat memberikan
keuntungan yang lebih besar kepada penjual dan memudahkan pembeli

dalam memilih dan membeli produk tersebut.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, dapat dirumuskan
permasalahan yang akan diselesaikan dalam penelitian ini sebagai berikut:
1. Bagaimana merancang website toko online yang sederhana dan ringan,
namun dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan memudahkan
penjual dalam mengelola data.
2. Bagaimana mengimplementasikan pemrograman php berbasis MVC
dengan framework CakePHP pada website toko online Kids Corner.
3. Bagaimana membuat website toko online agar dapat digunakan oleh
pelanggan untuk melakukan transaksi jual beli perlengkapan bayi dan

anak melalui perangkat mobile android.



1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah sebagai
berikut:

1. Merancang website toko online yang sederhana dan ringan, namun
dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan memudahkan penjual
dalam mengelola data.

2. Mengimplementasikan konsep pemrograman MVC dengan
framework CakePHP dalam pembuatan website toko online Kids
Corner.

3. Membuat website toko online yang dapat digunakan oleh pelanggan
untuk melakukan transaksi jual beli perlengkapan bayi dan anak

melalui perangkat mobile android.

1.4  Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini yaitu :
1. Konsep MVC pada website toko online Kids Corner akan
diimplementasikan dengan framework cakephp.
2. Aplikasi ini dapat memproses transaksi jual beli perlengkapan bayi
dan anak di perangkat mobile android.
3. Aplikasi toko online Kids Corner untuk perangkat mobile Android

dibuat dengan phonegap.



1.5 Manfaat Penelitian
Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat,
diantaranya:
1. Membantu penjual untuk mempromosikan dan memasarkan
produknya dengan pasar yang lebih luas.
2. Mempermudah calon pembeli dalam memilih produk sesuai

pilihannya.



BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan penulis mengenai
perancangan dan implementasi e-commerce atau toko online
perlengkapan bayi dan anak Kids Corner Yogyakarta berbasis web dan
mobile, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Pembangunan sistem e-commerce atau toko online perlengkapan
bayi dan anak Kids Corner Yogyakarta berbasis web telah berhasil
dilakukan dengan baik dan dapat memudahkan penjual dan
pengunjung dalam pengolahan data dan transaksi jual beli.

2. Penulis dapat mengimplementasikan konsep pemrograman MVC
dengan framework CakePHP dalam pembuatan website toko online
Kids Corner.

3. Penulis telah berhasil membuat website toko online yang dapat
digunakan oleh pelanggan untuk melakukan transaksi jual beli

perlengkapan bayi dan anak melalui perangkat mobile android.
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7.2 Saran
Penelitian yang dilakukan tentunya tidak lepas dari
kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu, untuk pengembangan
sistem lebih lanjut diperlukan perhatian terhadap beberapa hal,
diantaranya :

1. Sistem e-commerce atau toko online perlengkapan bayi dan
anak Kids Corner Yogyakarta ini hendaknya ditambahkan
mengenai pengelolaan data supplier dan stok agar tercatat keluar
masuknya barang.

2. Perlu diadakannya survey untuk mengetahui apakah e-
commerce atau toko online perlengkapan bayi dan anak Kids
Corner Yogyakarta ini dapat meningkatkan Kketertarikan
pengguna dalam menggunakan e-commerce.

3. Diharapkan dalam pengembangan selanjutnya sistem ini dapat
di implementasikan ke perangkat Blackberry, i0S atau
perangkat lainnya selain perangkat android.

Akhirnya dengan segala keterbatasan sistem ini, penulis tetap

berharap bahwa sistem ini akan memberikan gagasan baru bagi

pembaca untuk mengembangkan lebih lanjut.
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LAMPIRAN

Source Code App Controller

<?php
class AppController extends Controller {
var $helpers = array(
"Javascript”,
"Form*,
"Html ",
"Session*®
):
public $components = array(

"Session”

function beforeFilter() {
if(isset($this->params["prefix"])&&$this->params["prefix"]=="admin" ){

$this->layout = "admin”;

$this->loadModel ("Cart™);

$cartcount = $this->Cart->find("count®, array(“conditions”
=> array("Cart.user_id" => $this->Session->read("User.user_id"))));

$carts = S$this->Cart->find("all®, array(“conditions®™ =>
array("Cart.user_id" => $this->Session->read("User.user_id"))));

$this->set("cartcount”,$cartcount);
//debug($carts);exit;

$this->set("carts”,$carts);

$this->loadModel ("Category™);
$this->set("categories”,$this->Category->find("all"));

$this->loadModel ("Product®);

$productsl = S$this->Product->Find(C"all”,array(C"limit => 3,
"order"=>"Product.product_id DESC"));

$this->set("productsl”,$productsl);

$bestsellersl = $this->Product->find("all”,array("limit"=>
3, "order®=>"Product.terjual DESC"));

$this->set("bestsellersl® ,$bestsellersl);
$this->loadModel ("Order");
$lama = 3;

$this->0rder->query(*'delete from orders where status="1" and
DATEDIFF(CURDATE(), tanggal) > $lama'™);
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32>

Source Code Registrasi & Login users_controller.php

function register(){
$this->layout="home";
if(lempty($this->data)){

$this->data["User*]["role_id"]=2;

$this->data[ "User™][ " password”]=md5($this-
>data["User"]["password"]);

// debug($this->data);exit;
if($this->User->save($this->data)){
$id = $this->User->getLastinsertiD();
$this->data["Customer™]["user_id"]=$id;
$this->loadModel ("Customer~);
$this->Customer->save($this->data);

$this->Session->setFlash("Pendaftaran
Berhasil. Sllahkan Login Menggunakan Username dan Password yang telah
didaftarkan®);

$this->redirect(array("controller®™ => “users”,
"action"=>"register"));

Yelse{

$this->Session->setFlash("Pendaftaran Gagal .
Sllahkan Ulangi Lagi®);

$this->redirect(array("controller® => “users”,
"action®"=>"register"));

}

function login() {
$this->layout="home";
if (empty($this->data) == false) {

if ((Buser = S$this->User->validateLogin($this->data["User®])) ==
true) {

$this->Session->write("User®, 3$user);

$this->redirect(array("controller® => “users®, "action®" =>
"tujuan®, "admin"=>false));

Yelse {
$this->Session->setFlash("Login Gagal®);

$this->redirect("login®);
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exitQ); 1335

Source Code Cek Login User Model

function validatelLogin ($data) {

$user = $this->Find(array(“username” => $data["username”],
"password” => md5($data[ “password®])), array(“user_id",
"username®,"role_id"));

if (empty ($user) == false)
return $user["User"];

return false;

Source Code Search & Tambah Produk products_controller.php

function search(Q){
$this->layout="home~";
$keyword=$this->data[ "Product"]["search"];

$products = $this->Product-
>fFind("all " ,array("conditions”=>array("OR"=>array("Product.title
LIKE"=>"%" _$keyword."%", "Product.description LIKE"=>"%"_$keyword."%"))));

$count = $this->Product-
>Find("count” ,array("conditions"=>array("OR"=>array("Product.title
LIKE"=>"%" _$keyword."%", "Product.description LIKE"=>"%"_$keyword."%"))));

$this->set("products”,$products);

$this->set("count” ,$count);

$this->set("keyword" ,$keyword) ;

//debug($products);exit;

¥
function admin_add() {

if (Yempty($this->data)) {
//debug($_POST);exit;
$this->Product->create();
if ($this->Product->save($this->data)) {

$this->flash(__("Product saved. ", true),
array("action®™ => "index"));

$this->redirect(array("action®™ => "index"));

} else {
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¥
$categories = $this->Product->Category->find("list");

$this->set(compact("categories™));

Source Code Cek add to cart carts_controller.php

function buy($id_product = null) {

$this->Cart->create();

if (lempty($id_product)) {

$subtotal = $this->data["Cart™"]["qty"] * $this->data["Cart"]["price"];

$product = $this->Cart->find("first", array("conditions"=>array
("Cart.user_id"=>$this->Session->read("User.user_id"),
"Cart.product_id"=>$id_product)));

$this->loadModel ("Product®);

$produk = $this->Product->findByProductld($id_product);

if(lempty($product)){

$qty = $product[“Cart ][ "gqty"] + $this->data["Cart"]["qty"];

iT($produk["Product™]["stock™"]==%qty| | $produk["Product"]["stock"1>$qty){
$total = $subtotal + $product["Cart™]["subtotal"];

$this->Cart->updateAll(
array("Cart.qty” => ""$qty"","Cart.subtotal” => ""$total""),

array("Cart._product_id" => $id_product));

Yelse{

$this->Session->setFlash("Stok Tidak Cukup®);
$this->redirect("../products/view/" _$id_product.”*");
}
Yelse{

iT($produk["Product*]["“stock™"]==$this->data["Cart*]["qty~] 11
$produk[*Product®]["stock"]>$this->data["Cart"]J["qty"1){

$this->Cart->save(array (
"user_id" => $this->Session->read("User.user_id"),
"qty" => $this->data["Cart™][ qty~],
"product_id" => $id_product,
"subtotal” => $subtotal));
Yelse{
$this->Session->setFlash("Stok Tidak Cukup®);
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$this->redirect("../products/view/" _$id_product.”");

}
}

$this->Session->setFlash("Belanja anda telah ditambahkan ke dalam
keranjang.");

$this->redirect("../carts/cart");

Yelse {
$this->Session->setFlash("Invalid Id Product®);
}

}

Source Code Cek submit order orders_controller.php

function send() {
date_default_timezone_set("Asia/Jakarta”);
$faktur = date("ymd-his");
$tanggal = date("Y-m-d");
$id = $this->Session->read("User.user_id");
$this->loadModel ("Cart®);
$this->loadModel ("Product”);
$this->loadModel ("User~®);
$this->Cart->recursive = 2;
$sql = mysgl_query(*'select * from carts where user_id="$id""");
$user = $this->User->findByUserld($id);

$carts = $this->Cart->find("all " ,array("conditions"=>array
("Cart.user_id"=>%$id)));

while($data = mysql_fetch_array($sql)){

$simpan = mysqgl_query('insert into orders(nofaktur,user_id,
product_id, jumlah, subtotal,tanggal,status)

values("$faktur®, "$id", "$data[product_id] ", "$data[qty] ", "$data[subtotal]"
,"$tanggal”,"1")"):}
if ($simpan) {
$sql = mysqgl_query(“'select * from carts where user_id="$id""");
while($data = mysql_fetch_array($sql)){
$produk = $this->Product->findByProductld($data["product_id"]);
$stok = $produk["Product™]["stock"]-$data["qty"];

$terjual = $produk["Product"]["terjual"]+$data[ gty ];
$update = mysql_query(*'update products set
stock="%stok" ,terjual="%terjual” where product_id="$data[product_id]"");

}
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$this->Cart->query(“'delete from carts where user_id="$id"");

$this->redirect("../carts/success/ " .$faktur."");

Yelse {

$this->Session->setFlash("Fail to Send");
}

¥

Source Code Cek konfirmasi conformations_controller.php

function add() {
$this->layout="home";
ifT (Yempty($this->data)) {
$id = $this->Session->read("User.user_id");
$this->loadModel ("Order®);

$order=$this->0rder->find("first” ,array("conditions”

= array("Order .nofaktur* => $this-
>data["Confirmation"]["nofaktur®], "Order .user_id"=>%id)));
if(empty($order)){

$this->Session->setFlash(__("Tidak ada order
id yang sesuai.", true));

$this->redirect(array("action™ => "add"));
}
$this->data[ “"Confirmation®]["user_id"]=8$id;
// debug($this->data);
// debug($order);exit;

$this->Confirmation->create();

$this->data["Confirmation®"]["tanggal®"] = date("Y-m-
d*);

if ($this->Confirmation->save($this->data)) {

$nofaktur=$this-
>data["Confirmation®]["nofaktur*];
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$update = mysqgl_query(update orders set
status="2" where nofaktur="$nofaktur=');

$this->Session->setFlash(__("Konfirmasi Telah
Diterima®, true));

$this->redirect(array("action™ => "add"));
} else {

$this->Session->setFlash(__("Konfirmasi tidak
dapat diterima karena ada kesalahan.", true));

}
¥
$users = $this->Confirmation->User->find("list");
$orders = $this->Confirmation->0Order->find("list");

$this->set(compact(“users”, "orders®));

Source Code MainActivity.java PhoneGap

package com.example.kidzcorner;

import android.os.Bundle;
import org.apache.cordova.*;

public class MainActivity extends DroidGap {

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
super.loadUrl("file:///android_asset/www/index.html");




ANGKET PENGUIJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Corner Yogyakarta
Nama ... Mard \mm EM%N%W" .....................
Pekerjaan - Mavasisw ( fenis deers\ by devlcté)

Berikan tanda centang (\;’ ) pada isian yang terlampir

Pengujian Fungsional Sistem

No , Pernyataan ; Ya | Tidak
2 | Sistem dapat melakukan pencarian produk dan
menampiikan detaii produk W
Sistem dapat melakukan proses jual beli N
4 | Pesan peringatan untuk validasi tiaptiap form berfungsi |
dengan baik %
5 | Jika username/password salah, maka tidak dapat /ogin dan
akan dikembalikan ke halaman /ogin o
6 | Proses manipulasi data produk dapat dilakukan v
7 | Proses manipulasi data kategori dapat dilakukan J
8 | Proses manipulasi data user dapat dilakukan U
9Q Pracec ganﬁ ctatng data arder danat dilakukan J
10 | Proses verifikasi konfirmasi dapat dilakukan v
11 | Pesan peringatan untuk tiap-tiap form berfungsi dengan v
 baik
12 | Jika admin telah Jogout, maka semua menu pada halaman y

administrator tidak dapat diakses




ANGKET PENGUIJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Corner Yogyakarta
Nama : PX/LQ\’? MAR .
Pokerjaatr s Xacyawan Tk

Berikan tanda centang (\J’ ) pada isian yang terlampir

Pengujian Antarmuka dan Pengaksesan

S = Sefuju STS

- No Pernyataan 5 S |18 | 8IS
t | Tarmpit sistory merarik dan aver fFiendiy BN
2 | Sistem memiliki sistem navigasi (cara
pengoperasian) yang mudah et
3 | Menu sederhana dan tidak membingungkan o
4 | Sistem ini memiliki tampilan konten yang baik L/
S | Sistem menampitkan pesan berhasit ke !
pengguna memasukkan data yang benar v
6 | Sistem menampilkan pesan kesalahan jika L
pengguna memasukkan data yang salah
Keterangan Niiai .
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) TS = Tidak Setuju

= Sangat Tidak Setuju




ANGKET PENGUIJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Corner Yogyakarta
Nama O‘@U}\ RQS‘“GTBM ........
Pekerjai : ...(@e.,mﬂik,.froko .....................

Berikan tanda centang ( V ) pada isian yang terlampir

Pengujian Antarmuka dan Pengaksesan

- No Pernyataan 58 S | 1S | SIS
T | Tampitan sister memarik dan wser friemdly U |
2 | Sistem memiliki sistem navigasi (cara
pengoperasian) yang mudah -
3 | Menu sederhana dan tidak membingungkan of
4 | Sistem ini memiliki tampilan konten yang baik J
S | Sistems menampilkan pesan berhasil jika ! N
pengguna memasukkan data yang benar v
6 | Sistem menampilkan pesan kesalahan jika
pengguna memasukkan data yang salah v
Reterangan Nifar ©
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) TS = Tidak Setuju
3 = Sefuju STS = Sangat Tidak Setuju




ANGKET PENGUJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Corner Yogyakarta
Nama é(‘/\eﬁa ..... 3; wwae
Pekerjaar C Xargawan, Swada. ..

Berikan tanda centang (\j ) pada isian vang terlampir

Pengujian Antarmuka dan Pengaksesan

No

Pernyataan

SS

W

TS | STS

i

Tanmipitarn sistenn menarik dan user friendly

2

Sistem memiliki sistem navigasi (cara

pengoperasian) yang mudah

Menu sederhana dan tidak membingungkan

b

Sistem ini memiliki tampilan konten yang baik

tn

Cictom namnill- ?_enni}

h i1 11l
SERETR  ACRATMpPRAET v%’r'té}ng}}r FrEE

pengguna memasukkan data yang benar

Sistem menampilkan pesan kesalahan jika

pengguna memasukkan data yang salah

Keterangan Nifar -

SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) TS

S = Sefuju STS

= Tidak Setuju

= Sangat Tidak Setuju




ANGKET PENGUIJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Corner Yogyakarta
L7 0 i
Nama l/‘“h”“””q/{lw“g ..... ({”KW‘W
Pekerjaai N0 Skl P

Berikan tanda centang (\/ ) pada isian yang terlampir

Pengujian Antarmuka dan Pengaksesan

No Pernyataan SS S | TS | SIS

T Ta'mpﬁarr STSTCTIT miCTarik dan user jriendiy v
2 | Sistem memiliki sistem navigasi (cara

pengoperasian) yang mudah v
3 | Menu sederhana dan tidak membingungkan w
4 | Sistem ini memiliki tampilan konten yang baik v
5 | Sistem mensmpilkon pesan berhasil jike

pengguna memasukkan data yang benar v
6 | Sistem menampilkan pesan kesalahan jika

pengguna memasukkan data yang salah d
Reterangan Nifai ;
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) TS  =Tidak Setuju

S = Setuju STS

= Sangat Tidak Setuju




ANGKET PENGUIJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Corner Yogyakarta
Nama : r\u\ﬁ&qa\t:\-ﬂk\ ............................
Pekerjaan ~bu rumak “Tanc L LS So—

Berikan tanda centang (\{) pada isian yang terlampir

Pengujian Antarmuka dan Pengaksesan

No | Pernyataan SS S TS | STS
i 'fampﬁéﬂ STSTCTIT MICTATTK Gatt user friendly 7
2 | Sistem memiliki sistem navigasi (cara
pengoperasian) yang mudah L
3 | Menu sederhana dan tidak membingungkan LA
4 | Sistem ini memiliki tampilan konten yang baik %
5 | Sistem menampilken pesan berhasit ke
pengguna memasukkan data yang benar L
6 | Sistem menampilkan pesan kesalahan jika
pengguna memasukkan data yang salah A
Reterangan iNiiai -
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) TS = Tidak Setuju
S = Setuju STS = Sangat Tidak Setuju




ANGKET PENGUIJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Corner Yogyakarta
Nama .. W“"mw“‘a .................................
Pekerjaarr Vo el ARvepye,

Berikan tanda centang ( \ ) pada isian yang terlampir

Pengujian Antarmuka dan Pengaksesan

No ~ Pernyataan SS | S | TS | STS

i Tém’pﬁaﬁ sTstenT menarik dam user friendly J
2 | Sistem memiliki sistem navigasi (cara

pengoperasian) yang mudah v
3 | Menu sederhana dan tidak membingungkan J
4 | Sistem ini memiliki tampilan konten yang baik J
§ | Sistem menampilkan pesan berhasil jike !

pengguna memasukkan data yang benar v
6 | Sistem menampilkan pesan kesalahan jika J

pengguna memasukkan data yang salah

Reterangan Nifai -
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) TS = Tidak Setuju

S = Setuju STS

= Sangat Tidak Setuju




ANGKET PENGUIJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Corner Yogyakarta
Nama M ........ M ............................
Pekerjaar L KON

Berikan tanda centang (\i ) pada isian yang terlampir

Pengujian Antarmuka dan Pengaksesan

No Pernyataan ' SS | S | TS | STS
t | Tampitar sistenr meneik da aver friemtly o |
2 | Sistem memiliki sistem navigasi (cara
pengoperasian) yang mudah o
3 | Menu sederhana dan tidak membingungkan .
4 | Sistem ini memiliki tampilan konten yang baik V4
S | Sistem menempilkan pesan berhasil pka !
pengguna memasukkan data yang benar v
6 | Sistem menampilkan pesan kesalahan jika iy
pengguna memasukkan data yang salah
Keterangan Nifari -
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) TS = Tidak Setuju

S = Setuju STS

= Sangat Tidak Setuju




ANGKET PENGUIJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Corner Yogyakarta
Nama FA\%%VVWﬁﬁ“ ...........
Pekerjaair JELATE Ckﬁ&ﬁ ........................

Berikan tanda centang (\ij ) pada isian yang terlampir

Pengujian Antarmuka dan Pengaksesan

No Pernyataan SS | S | TS | STS
i 'féaﬁpﬁm stster menarik dam user friendly Y
2 | Sistem memiliki sistem navigasi (cara
pengoperasian) yang mudah o
3 | Menu sederhana dan tidak membingungkan _
4 | Sistem ini memiliki tampilan konten yang baik L
S | Sistemm menampilkan pesan berhasil ks |
pengguna memasukkan data yang benar ~
6 | Sistem menampilkan pesan kesalahan | jika S
pengguna memasukkan data yang salah
Keterangan iNiiai ©
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) TS = Tidak Setuju
S = Sefuju STS = Sangat Tidak Setuju




ANGKET PENGUJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Corner Yogyakarta
o ! o
Nama : TIurw \:\l s
Pekerjasr - Coul ST

Berikan tanda centang (\]) pada isian yang terlampir

Pengujian Antarmuka dan Pengaksesan

No

Pernyataan

SS S | TS | SIS

4{,

- Tarmpitarn sistent menarik dan user frierdly

2

Sistem memiliki sistem navigasi (cara

pengoperasian) yang mudah

Menu sederhana dan tidak membingungkan

Sistem ini memiliki tampilan konten yang baik

th| & W

Cictam manamrallan TR TN E\nr“top;‘, 1l

o
WIS TIT rrm:mr;rff;mmr f;‘%ﬁm{’ LT IESEY j'fm’ 3

pengguna memasukkan data yang benar

Sistem menampilkan pesan kesalahan jika

pengguna memasukkan data yang salah

Reterangan iNiiaf |

SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) TS

S = Setuju STS

= Tidak Setuju

= Sangat Tidak Setuju




ANGKET PENGUJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Corner Yogyakarta
Nama ! 46@—\7’\7@0’%9 ................................................
Pekerjaait L AYoan K0KO L

Berikan tanda centang (\]) pada isian yang terlampir

Pengujian Antarmuka dan Pengaksesan

No ; Pernyataan . SS S TS

STS

T | Tampitarn sistern menarik dai user frierdly o |

2 | Sistem memiliki sistem navigasi (cara

pengoperasian) yang mudah ]
3 | Menu sederhana dan tidak membingungkan | o
4 | Sistem ini memiliki tampilan konten yang baik w
§ | Sistem menampitkan pesen berhasit ke
pengguna memasukkan data yang benar bl
6 | Sistem menampilkan pesan kesalahan jika >
pengguna memasukkan data yang salah
Keterangarn iNifai -
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) TS = Tidak Setuju

@]
F=
V4]

S = Setuju

= Sangat Tidak Setuju




ANGKET PENGUIJIAN

Sistem Toko Online Perlengkapan Bayi dan Anak Kids

Comer Yﬁgyakarta

Nama y “’M i “\“’““51 LA

Pekerjadt T R

Berikan tanda centang ( \ ) pada isian yang terlampir

Pengujian Antarmuka dan Pengaksesan

No Pernyataan SS | S | TS | STS
t | Tampitar sister memarik dan mer friendly — |
2 | Sistem memiliki sistem navigasi (cara

pengoperasian) yang mudah e
3 | Menu sederhana dan tidak membingungkan s
4 | Sistem ini memiliki tampilan konten yang baik w
5 ! Sistemn menampillean pesan berhasil jika |

pengguna memasukkan data yang benar 5
6 | Sistem menampilkan pesan kesalahan jika

 pengguna memasukkan data yang salah 4 ~
Keterangan Nifai ©
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) TS = Tidak Setuju

S =Semju STS

= Sangat Tidak Setuju




CURRICULUM VITAE

Nama : Mardiana Emy Nucifera
Tempat, Tanggal Lahir : Purbalingga, 22 Desember 1989

Nama Bapak / Pekerjaan  : Husein Fahmi

Nama Ibu / Pekerjaan : Endah Akhriyanti
Alamat Rumah : Jalan Jenderal Sudirman no.90 Purbalingga
Alamat Jogja - Jalan Gejayan, Gang Bakung no.21, Deresan,

Caturtunggal, Sleman, Yogyakarta
No HP : 085227111100
Email . diana.nucifera@gmail.com

Riwayat Pendidikan

1995-2001 : SD Negeri 2 Purbalingga Lor

2001-2004 : SMP Negeri 1 Purbalingga

2004-2007 : SMA Negeri 2 Purwokerto

2007-2013 : Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Sains

dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan

Kalijaga Yogyakarta



	Cover
	Halaman Pengesahan
	Surat Persetujuan Skripsi
	Pernyataan Keaslian Skripsi
	Motto & persembahan
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	intisari
	abstract
	BAB I
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Tujuan Penelitian
	1.4 Batasan Masalah
	1.5 Manfaat Penelitian

	BAB VII
	7.1 Kesimpulan
	7.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN
	CV



