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 Motto 
 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan   

 

Hidup tidak menghadiahkan sesuatupun kepada manusia 

tanpa berusaha dan bekerja keras 

 

Cara terbaik untuk keluar dari suatu persoalan adalah 

memecahkannya 

 

Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah 

 

KEEP FIGHTING (^^)9 
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(STUDI KASUS : TOKO KIDS CORNER YOGYAKARTA) 
 

Mardiana Emy Nucifera 

07650079 

INTISARI 

 

 Seiring berkembangnya teknologi informasi, penggunaan internet dan 
ponsel pintar semakin marak. Hal ini membuat perkembangan bisnis online atau 
yang disebut e-commerce semakin berkembang pesat. Persaingan di bidang ini 
semakin ketat karena dapat memudahkan orang dalam melakukan transaksi 
penjualan dan pembelian serta dapat memperluas jangkauan bisnis tersebut. Kids 
Corner merupakan sebuah toko perlengkapan bayi dan anak yang berada di Jl 
Gejayan CT X/47 Yogyakarta. Toko tersebut menjual perlengkapan bayi, 
perlengkapan anak, aksesoris, mainan dan kado. Toko Kids Corner ini belum 
memiliki website toko online sehingga toko ini kurang dapat berkembang lebih 
luas dibandingkan toko-toko sejenisnya yang sudah berjualan secara online. 

Atas dasar permasalahan-permasalahan diatas, penulis mencoba 
memberikan solusi dengan membuat toko online perlengkapan bayi dan anak 
berbasis web dengan menggunakan framework CakePHP. Sistem ini diharapkan 
dapat memudahkan pemilik dan pelanggan toko dalam melakukan transaksi jual 
beli secara online. Sistem yang penulis tawarkan juga dapat berjalan di perangkat 
android yang dibangun menggunakan framework phonegap. 

 
Sistem ini merupakan suatu sistem yang berbasis web dan mobile android 

yang dapat mengelola data penjualan dari sebuah toko perlengkapan bayi dan 
anak Kids Corner Yogyakarta. Sistem ini telah melalui tahap pengujian dengan 
melibatkan dua belas orang penguji. Dari hasil pengujian itu didapatkan 100% 
jawaban ya dan 0% jawaban tidak untuk pengujian fungsionalitas, serta hasil 
pengujian antarmuka dan pengaksesan didapatkan 43% jawaban sangat setuju, 
53% setuju, 3% tidak setuju, dan 0% sangat tidak setuju, maka disimpulkan 
bahwa toko online perlengkapan bayi dan anak Kids Corner Yogyakarta ini layak 
digunakan,  namun tetap perlu adanya pengembangan sistem yang lebih lanjut 
untuk mendapatkan hasil yang optimal. 

 
Kata kunci: toko online, e-commerce, bisnis, web, framework, CakePHP, mobile, 
phonegap, android, online 
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THE DESIGN AND IMPLEMENTATION OF BABY AND KID ONLINE 
SHOP BASED ON WEB AND MOBILE (Case Study : Kids Corner Store of 

Yogyakarta) 
 

Mardiana Emy Nucifera 

07650079 

 

ABSTRACT 

 

  

As the development of information technology grow rapidly, the use of the 
internet and smart phones also grow prevalently. This case makes the 
development of an online business or so-called e-commerce is also growing 
rapidly. Competition in this field is getting tight because it makes people easier in 
the sale and purchase as well as to expand the reach of the business. Kids Corner, 
a store for baby and children, is located in Gejayan street CT X/47 Yogyakarta. 
The store sells baby gear, kids gear, accessories, toys and gifts . Kids Corner store 
is not yet have a website online store, so the store is less developed than the larger 
stores that already sell online. 

On the basis of the problems, the author tries to provide a solution to 
create an online store for  baby and children gear using a web-based framework 
CakePHP. The system is expected to facilitate the shop owners and customers for 
buying and selling online. The author offers a system that can also run on android 
devices built using phonegap framework . 

This system is a web-based and android mobile system that can manage 
sales data from Kids Corner store Yogyakarta. This system has passed testing 
phase, involving twelve testers. From the test results, it get 100% answer of yes 
and 0% answer of no for funcionality test, 43% very agree, 53% agree, 3% 
disagree, and 0% very disagree for user interface and accesability test, it can be 
concluded that the online store baby gear and children Kids Corner Yogyakarta is 
fit for use, but still required further development of the system to obtain optimal 
results . 

 

Keywords : online stores, e-commerce, business, web, framework, CakePHP, 
mobile, phonegap, android, online 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi memang telah menjadi 

kebutuhan dihampir semua aspek kehidupan, hal ini ditandai dengan 

berkembangnya penggunaan komputer dan internet di berbagai bidang, 

salah satunya dalam bidang bisnis. Persaingan di dunia bisnis saat ini 

semakin ketat, semakin banyak perusahaan yang menggunakan media 

periklanan untuk memperkuat bisnisnya dalam mempromosikan dan 

memasarkan produknya. Hal itu menyebabkan membuat beralihnya 

media periklanan offline ke media online seperti internet. Dengan media 

internet, dimungkinkan membangun aplikasi berbasis web untuk 

mempromosikan suatu produk secara lebih luas dan cepat. 

Seiring dengan perkembangan teknologi, berbagai perusahaan 

mobile phone berlomba-lomba menciptakan produk telepon genggam 

yang dari waktu ke waktu semakin menawarkan berbagai fitur yang 

memudahkan pengguna dalam mengakses internet. Dengan semakin 

canggihnya telepon genggam saat ini mengubah tren sebagian masyarakat 

dari penggunaan komputer jinjing ke penggunaan smartphone dalam 

mengakses internet. 

Saat ini penggunaan internet dikalangan masnyarakat semakin 

dikenal luas, bahkan mungkin sudah menjadi kebutuhan mereka dalam 
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kesehariannya, salah satu contohnya yaitu dalam hal jual-beli suatu 

produk. Melihat fenomena tersebut, peneliti mencoba membangun toko 

online sebuah produk yang berbasis web dan mobile. Dengan adanya toko 

online yang berbasis web dan mobile ini diharapkan dapat memberikan 

keuntungan yang lebih besar kepada penjual dan memudahkan pembeli 

dalam memilih dan membeli produk tersebut. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat dirumuskan 

permasalahan yang akan diselesaikan dalam penelitian ini sebagai berikut:  

1. Bagaimana merancang website toko online yang sederhana dan ringan, 

namun dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan memudahkan 

penjual dalam mengelola data. 

2. Bagaimana mengimplementasikan pemrograman php berbasis MVC 

dengan framework CakePHP pada website toko online Kids Corner. 

3. Bagaimana membuat website toko online agar dapat digunakan oleh 

pelanggan untuk melakukan transaksi jual beli perlengkapan bayi dan 

anak melalui perangkat mobile android. 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Merancang website toko online yang sederhana dan ringan, namun 

dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan memudahkan penjual 

dalam mengelola data. 

2. Mengimplementasikan konsep pemrograman MVC dengan 

framework CakePHP dalam pembuatan website toko online Kids 

Corner. 

3. Membuat website toko online yang dapat digunakan oleh pelanggan 

untuk melakukan transaksi jual beli perlengkapan bayi dan anak 

melalui perangkat mobile android. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini yaitu : 

1. Konsep MVC pada website toko online Kids Corner akan 

diimplementasikan dengan framework cakephp. 

2. Aplikasi ini dapat memproses transaksi jual beli perlengkapan bayi 

dan anak di perangkat mobile android. 

3. Aplikasi toko online Kids Corner untuk perangkat mobile Android  

dibuat dengan phonegap. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat, 

diantaranya:  

1. Membantu penjual untuk mempromosikan dan memasarkan 

produknya dengan pasar yang lebih luas. 

2. Mempermudah calon pembeli dalam memilih produk sesuai 

pilihannya. 
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BAB VII 
 

PENUTUP 
 
 
 
 

7.1  Kesimpulan 
 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan penulis mengenai 

perancangan dan implementasi e-commerce atau toko online 

perlengkapan bayi dan anak Kids Corner Yogyakarta berbasis web dan 

mobile, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Pembangunan  sistem  e-commerce atau toko online perlengkapan 

bayi dan anak Kids Corner Yogyakarta berbasis web telah berhasil 

dilakukan dengan baik dan dapat memudahkan penjual dan 

pengunjung dalam pengolahan data dan transaksi jual beli. 

2. Penulis dapat mengimplementasikan konsep pemrograman MVC 

dengan framework CakePHP dalam pembuatan website toko online 

Kids Corner.  

3. Penulis telah berhasil membuat website toko online yang dapat 

digunakan oleh pelanggan untuk melakukan transaksi jual beli 

perlengkapan bayi dan anak melalui perangkat mobile android. 
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7.2  Saran 

 Penelitian  yang  dilakukan  tentunya  tidak  lepas  dari  

kekurangan  dan kelemahan. Oleh karena itu, untuk pengembangan 

sistem lebih lanjut diperlukan perhatian terhadap beberapa hal, 

diantaranya : 

1. Sistem e-commerce atau toko online perlengkapan bayi dan 

anak Kids Corner Yogyakarta ini hendaknya ditambahkan 

mengenai pengelolaan data supplier dan stok agar tercatat keluar 

masuknya barang. 

2. Perlu   diadakannya   survey   untuk   mengetahui   apakah   e-

commerce atau toko online perlengkapan bayi dan anak Kids 

Corner Yogyakarta ini dapat meningkatkan ketertarikan 

pengguna dalam menggunakan e-commerce. 

3. Diharapkan dalam pengembangan selanjutnya sistem ini dapat 

di implementasikan ke perangkat Blackberry, iOS atau 

perangkat lainnya selain perangkat android. 

 Akhirnya dengan segala keterbatasan sistem ini, penulis tetap 

berharap bahwa sistem ini akan memberikan gagasan baru bagi 

pembaca untuk mengembangkan lebih lanjut. 
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LAMPIRAN 

Source Code App Controller 

<?php 

class AppController extends Controller { 

    var $helpers = array( 

        'Javascript', 

        'Form', 

        'Html', 

        'Session' 

    ); 

 public $components = array( 

        'Session' 

    ); 

 function beforeFilter() { 

if(isset($this->params['prefix'])&&$this->params['prefix']=='admin' ){ 

   $this->layout = 'admin'; 

  } 

   

  $this->loadModel('Cart'); 

  $cartcount = $this->Cart->find('count', array('conditions' 
=> array('Cart.user_id' =>  $this->Session->read('User.user_id')))); 

  $carts = $this->Cart->find('all', array('conditions' => 
array('Cart.user_id' =>  $this->Session->read('User.user_id')))); 

  $this->set('cartcount',$cartcount); 

  //debug($carts);exit; 

  $this->set('carts',$carts); 

  $this->loadModel('Category'); 

  $this->set('categories',$this->Category->find('all')); 

   

  $this->loadModel('Product'); 

  $products1 = $this->Product->find('all',array('limit'=> 3, 
'order'=>'Product.product_id DESC')); 

  $this->set('products1',$products1); 

  $bestsellers1 = $this->Product->find('all',array('limit'=> 
3, 'order'=>'Product.terjual DESC')); 

  $this->set('bestsellers1',$bestsellers1); 

  $this->loadModel('Order'); 

  $lama = 3; 

  $this->Order->query("delete from orders where status='1' and 
DATEDIFF(CURDATE(), tanggal) > $lama");  
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 }  

}?> 

Source Code Registrasi & Login users_controller.php 

function register(){ 

  $this->layout="home"; 

  if(!empty($this->data)){ 

    

   $this->data['User']['role_id']=2; 

   $this->data['User']['password']=md5($this-
>data['User']['password']); 

  // debug($this->data);exit; 

   if($this->User->save($this->data)){ 

    $id = $this->User->getLastInsertID(); 

    $this->data['Customer']['user_id']=$id; 

    $this->loadModel('Customer'); 

    $this->Customer->save($this->data); 

    $this->Session->setFlash('Pendaftaran 
Berhasil. SIlahkan Login Menggunakan Username dan Password yang telah 
didaftarkan'); 

    $this->redirect(array('controller' => 'users', 
'action'=>'register')); 

   }else{ 

    $this->Session->setFlash('Pendaftaran Gagal. 
SIlahkan Ulangi Lagi'); 

    $this->redirect(array('controller' => 'users', 
'action'=>'register')); 

   } 

  } 

 } 

 

function login() { 

$this->layout="home"; 

if (empty($this->data) == false) { 

 if (($user = $this->User->validateLogin($this->data['User'])) == 
true) { 

  $this->Session->write('User', $user); 

  $this->redirect(array('controller' => 'users', 'action' => 
'tujuan', 'admin'=>false)); 

 }else { 

 $this->Session->setFlash('Login Gagal'); 

 $this->redirect('login'); 
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 exit(); }}} 

 

 

 

 

 

Source Code Cek Login User Model 

function validateLogin ($data) { 

  $user = $this->find(array('username' => $data['username'], 
'password' => md5($data['password'])), array('user_id', 
'username','role_id')); 

  if (empty ($user) == false) 

   return $user['User']; 

  return false; 

 } 

  

 

Source Code Search & Tambah Produk products_controller.php 

function search(){ 

  $this->layout='home'; 

  $keyword=$this->data['Product']['search']; 

  $products = $this->Product-
>find('all',array('conditions'=>array('OR'=>array('Product.title 
LIKE'=>'%'.$keyword.'%','Product.description LIKE'=>'%'.$keyword.'%')))); 

  $count = $this->Product-
>find('count',array('conditions'=>array('OR'=>array('Product.title 
LIKE'=>'%'.$keyword.'%','Product.description LIKE'=>'%'.$keyword.'%')))); 

  $this->set('products',$products); 

  $this->set('count',$count); 

  $this->set('keyword',$keyword); 

  //debug($products);exit; 

 } 

function admin_add() { 

  if (!empty($this->data)) { 

   //debug($_POST);exit; 

   $this->Product->create(); 

   if ($this->Product->save($this->data)) { 

    $this->flash(__('Product saved.', true), 
array('action' => 'index')); 

    $this->redirect(array('action' => 'index')); 

   } else { 
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   } 

  } 

  $categories = $this->Product->Category->find('list'); 

  $this->set(compact('categories')); 

 } 

 

 

 

 

Source Code Cek add to cart carts_controller.php 

function buy($id_product = null) { 

$this->Cart->create(); 

if (!empty($id_product)) { 

$subtotal = $this->data['Cart']['qty'] * $this->data['Cart']['price']; 

$product = $this->Cart->find('first', array('conditions'=>array 
('Cart.user_id'=>$this->Session->read('User.user_id'), 
'Cart.product_id'=>$id_product))); 

$this->loadModel('Product'); 

$produk = $this->Product->findByProductId($id_product); 

if(!empty($product)){ 

$qty = $product['Cart']['qty'] + $this->data['Cart']['qty']; 

if($produk['Product']['stock']==$qty||$produk['Product']['stock']>$qty){ 

 $total = $subtotal + $product['Cart']['subtotal']; 

 $this->Cart->updateAll(       
  array('Cart.qty' => "'$qty'",'Cart.subtotal' => "'$total'"), 

  array('Cart.product_id' => $id_product)); 

  }else{ 

  $this->Session->setFlash('Stok Tidak Cukup'); 

 $this->redirect('../products/view/'.$id_product.''); 

 } 

 }else{ 

if($produk['Product']['stock']==$this->data['Cart']['qty'] || 
$produk['Product']['stock']>$this->data['Cart']['qty']){ 

$this->Cart->save(array ( 

 'user_id' => $this->Session->read('User.user_id'), 

   'qty' => $this->data['Cart']['qty'], 

   'product_id' => $id_product, 

   'subtotal' => $subtotal)); 

}else{ 

$this->Session->setFlash('Stok Tidak Cukup'); 
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$this->redirect('../products/view/'.$id_product.''); 

 } 

} 

$this->Session->setFlash('Belanja anda telah ditambahkan ke dalam 
keranjang.'); 

$this->redirect('../carts/cart'); 

}else { 

 $this->Session->setFlash('Invalid Id Product'); 

 } 

} 

 

 

 

Source Code Cek submit order orders_controller.php 

function send() { 

 date_default_timezone_set('Asia/Jakarta'); 

 $faktur = date('ymd-his'); 

 $tanggal = date('Y-m-d'); 

 $id = $this->Session->read('User.user_id'); 

 $this->loadModel('Cart'); 

 $this->loadModel('Product'); 

 $this->loadModel('User'); 

 $this->Cart->recursive = 2; 

 $sql = mysql_query("select * from carts where user_id='$id'"); 

 $user = $this->User->findByUserId($id); 

 $carts = $this->Cart->find('all',array('conditions'=>array 
('Cart.user_id'=>$id))); 

while($data = mysql_fetch_array($sql)){ 

$simpan = mysql_query("insert into orders(nofaktur,user_id, 
product_id,jumlah, subtotal,tanggal,status) 

values('$faktur','$id','$data[product_id]','$data[qty]','$data[subtotal]'
,'$tanggal','1')");}  

 if ($simpan) { 

 $sql = mysql_query("select * from carts where user_id='$id'"); 

  while($data = mysql_fetch_array($sql)){ 

 $produk = $this->Product->findByProductId($data['product_id']); 

 $stok = $produk['Product']['stock']-$data['qty']; 

 $terjual = $produk['Product']['terjual']+$data['qty'];  
 $update = mysql_query("update products set 
stock='$stok',terjual='$terjual' where product_id='$data[product_id]'"); 

    } 
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$this->Cart->query("delete from carts where user_id='$id'"); 

$this->redirect('../carts/success/'.$faktur.''); 

 }else { 

 $this->Session->setFlash('Fail to Send'); 

    } 

 } 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Source Code Cek konfirmasi conformations_controller.php 

function add() { 

  $this->layout="home"; 

  if (!empty($this->data)) { 

   $id = $this->Session->read('User.user_id'); 

   $this->loadModel('Order'); 

   $order=$this->Order->find('first',array('conditions' 
=> array('Order.nofaktur' => $this-
>data['Confirmation']['nofaktur'],'Order.user_id'=>$id))); 

   if(empty($order)){ 

    $this->Session->setFlash(__('Tidak ada order 
id yang sesuai.', true)); 

    $this->redirect(array('action' => 'add')); 

   } 

   $this->data['Confirmation']['user_id']=$id; 

   // debug($this->data); 

   // debug($order);exit; 

    

   $this->Confirmation->create(); 

   $this->data['Confirmation']['tanggal'] = date('Y-m-
d'); 

   if ($this->Confirmation->save($this->data)) { 

    $nofaktur=$this-
>data['Confirmation']['nofaktur']; 
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    $update = mysql_query("update orders set 
status='2' where nofaktur='$nofaktur'"); 

    $this->Session->setFlash(__('Konfirmasi Telah 
Diterima', true)); 

    $this->redirect(array('action' => 'add')); 

   } else { 

    $this->Session->setFlash(__('Konfirmasi tidak 
dapat diterima karena ada kesalahan.', true)); 

   } 

  } 

  $users = $this->Confirmation->User->find('list'); 

  $orders = $this->Confirmation->Order->find('list'); 

  $this->set(compact('users', 'orders')); 

 } 

 

 

 

 

 

 

 

Source Code MainActivity.java PhoneGap 

package com.example.kidzcorner; 
 
import android.os.Bundle; 
import org.apache.cordova.*; 
 
public class MainActivity extends DroidGap { 
 
    @Override 
    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        super.loadUrl("file:///android_asset/www/index.html"); 
    } 
     
} 
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