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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PUSAT BAHASA, BUDAYA, 

DAN AGAMA DI UIN SUNAN KALIJAGA 

MENGGUNAKAN METODE SCRUM 

Nur Shalahuddin Fajri 

NIM. 09650050 

  

  INTISARI 

Perguruan tinggi seharusnya dapat mengimbangi perkembangan arus 

informasi yang terjadi saat ini dengan memaksimalkan pengunaan teknologi digital. 

Pengembangan sistem informasi Pusat Bahasa, Budaya, dan Agama (PBBA) di UIN 

Sunan Kalijaga merupakan bentuk penerapan teknologi digital untuk mengimbangi 

perkembangan arus informasi yang sangat cepat. Tujuan dari pengembangan ini 

adalah untuk mengubah proses administrasi yang konvensional menjadi sistem yang 

terkomputerisasi, sehingga memudahkan menjalankan proses administrasi. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

Scrum yang merupakan salah satu metode pengembangan perangkat lunak agile. 

Metode pengembangan perangkat lunak ini lebih menitik beratkan kepada kebutuhan 

sistem yang diperlukan oleh pemilik produk (product owner). Metode ini juga 

tanggap terhadap perubahan-perubahan kebutuhan yang terjadi sewaktu-waktu dalam 

pengembangan.  

Fitur yang disediakan dalam sistem informasi PBBA ini berupa fitur 

pengelolaan jadwal, pendaftaran ujian sertifikasi bahasa Inggris dan bahasa Arab, 

fitur pengolahan peserta ujian, dan fitur pengolahan nilai. Adanya sistem ini 

diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi mahasiswa dalam melakukan 

pendaftaran ujian sertifikasi bahasa Inggris dan bahasa Arab.    

    

Kata Kunci: Sistem informasi, Scrum, agile. 
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 INFORMATION SYSTEM DEVELOPMENT OF LANGUAGE AND 

CULTURE CENTER UIN SUNAN KALIJAGA 

USING SCRUM METHOD 

 

Nur Shalahuddin Fajri 

NIM. 09650050 

 

ABSTRACT 

Information System Development of Language and Culture Center (LCC) 

UIN Sunan Kalijaga is one way to balance the flow of information which moves 

quickly. The purpose of this system development is to transform the conventional 

administrative process to a computerized system. So, it will be easy to do the 

administration. 

Scrum, one of the agile software development methods, is used in this system 

development. Scrum models allow projects to progress via a series of iterations called 

agile sprints. Each sprint is typically two to four weeks. While the scrum 

methodology can be used for managing any project, the Scrum agile process is ideally 

suited for projects with rapidly changing or highly emergent requierements like 

software. 

There are some features, which developed in this information system. They 

are schedule management, English and Arabic certification test registration, and 

assessment tests feature.  

 

Keywords: Information systems, Scrum, agile. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Salah satu sasaran mutu yang dimiliki Universitas Islam Negeri (UIN) 

Sunan Kalijaga Yogyakarta adalah lulusan mampu berkomunikasi global 

(TOEFL‟s score minimal 450 dan TOAFL‟s score minimal 70 skala 100) 

minimal 80% (QA UIN, 2009). Pusat Bahasa, Budaya, dan Agama (PBBA) 

sebagai unit pelayanan di UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta mempunyai peran 

penting dalam meningkatan penguasaan bahasa asing bagi mahasiswa UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta. Selain menyediakan fasilitas pelatihan bahasa Arab 

dan Inggris, PBBA juga mengadakan Test of English Compentence (TOEC) dan 

tes kemampuan bahasa Arab yang biasa disebut IKLA. Ditambah lagi ujian ini 

tidak hanya diperuntukan bagi mahasiswa UIN Sunan Kalijaga saja, tapi juga 

untuk umum. 

Di era globalisasi saat ini, perguruan tinggi harus memaksimalkan 

pengunaan teknologi digital, mengingat perkembangan arus informasi yang 

begitu pesatnya, hal ini sebagai imbas dari kemajuan dunia digital yang terjadi 

saat ini. Penerapan teknologi digital juga harus dibarengi dengan peningkatan 

pengetahuan teknologi komputerisasi bagi seluruh civitas kampus, baik dosen, 
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pegawai dan mahasiswanya, agar menjadi sinergisitas
1
. Akan tetapi, metode 

konvensional masih digunakan oleh PBBA dalam menjalankan proses 

administrasinya. Misalnya pada proses pendaftaran ujian sertifikasi, mahasiswa 

yang akan mendaftar diharuskan menulis identitas diri dan jadwal ujian 

sertifikasi yang dipilih pada lembar formulir yang telah disediakan. Padahal, UIN 

Sunan Kalijaga sudah mempunyai sistem informasi akademik yang di dalamnya 

terdapat database identitas seluruh mahasiswa yang belajar di UIN Sunan 

Kalijaga. Seharusnya ketika mendaftar ujian sertifikasi di PBBA, mahasiswa 

tidak perlu lagi menulis identitas mereka karena sudah ada di sistem informasi 

akademik yang dimiliki UIN Sunan Kalijaga. Oleh karena itu, diperlukan sistem 

yang terintegrasi dengan sistem informasi akademik sudah ada, sehingga dapat 

memudahkan penanganan proses administrasi di PBBA UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta. 

Dalam pengembangan suatu sistem, sulit diprediksi hal-hal apa saja yang 

akan terjadi saat pengembangan berlangsung. Keinginan pemilik produk (product 

owner) dapat berubah sewaktu-waktu. Gagal beradaptasi dengan perubahan 

menjadi salah satu penyebab kegagalan suatu proyek (Whitten & Bentley, 2008). 

Maka dari itu, diperlukan metode pengembangan sistem yang tanggap terhadap 

perubahan. Scrum merupakan metodologi yang termasuk dalam agile software 

development. Salah satu manifesto pengembangan software agile adalah tanggap 

                                                             
1 Diambil dari pendapat Agung Fatwanto yang dimuat di http://www.uin-
suka.ac.id/berita/dberita/674 diakses pada tanggal 16 Juni 2013 

http://www.uin-suka.ac.id/berita/dberita/674
http://www.uin-suka.ac.id/berita/dberita/674
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terhadap perubahan lebih dari mengikuti perencanaan (Beck, et al., 2001). Oleh 

karena itu, metodologi Scrum digunakan dalam pengembangan sistem informasi 

PBBA ini. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas, dapat dirumuskan 

permasalahan yang akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah bagaimana 

merancang sistem informasi PBBA yang terintegrasi dengan sistem informasi 

akademik di UIN Sunan Kalijaga yang dikembangkan menggunakan metode 

Scrum. 

1.3. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Pengguna sistem ini adalah mahasiswa dan admin. 

2. Sistem hanya menangani proses pendaftaran ujian sertifikasi Test of English 

Competence Certificate (TOEC) dan IKLA untuk intern kampus. 

3. Sistem berjalan secara maksimal jika dijalankan melalui web browser 

Google Chrome. 

4. Sistem tidak menangani proses pembatalan jadwal ujian sertifikasi yang 

telah dipilih. 

5. Penelitian yang dibahas pada laporan ini dibatasi sebanyak tiga kali iterasi 

(sprint). 
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1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah di atas, maka tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun sistem informasi 

Pusat Bahasa, Budaya, dan Agama (PBBA) yang dapat menangani proses 

pendaftaran ujian sertifikasi TOEC dan IKLA secara online menggunakan 

metode Scrum. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam 

melakukan pendaftaran dan pencarian informasi yang berkaitan dengan ujian 

sertifikasi bagi peserta ujian sertifikasi TOEC dan IKLA di PBBA UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta. 

1.6. Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berkaitan dengan pengembangan sistem informasi Pusat 

Bahasa, Budaya, dan Agama menggunakan metode Scrum di UIN Sunan 

Kalijaga, sejauh pengetahuan penulis, penelitian tersebut belum pernah 

dilakukan. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1. Kesimpulan 

Berdasarkan studi yang telah dilakukan, perancangan dan pengembangan  

sistem administrasi Pusat Bahasa, Budaya, dan Agama di UIN Sunan Kalijaga 

yang menangani proses pendaftaran ujian sertifikasi TOEC dan IKLA telah 

berhasil dilakukan dengan menggunakan metode Scrum. Fitur yang berhasil 

dikembangkan, antara lain pendaftaran ujian sertifikasi secara online, input nilai, 

dan input presensi.  

7.2. Saran 

Sistem administrasi PBBA ini tentunya tidak terlepas dari kekurangan 

dan kelemahan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem 

selanjutnya, maka penulis menyarankan beberapa hal, diantaranya: 

1. Perlu adanya notifikasi ketika suatu proses berhasil atau gagal. 

2. Perlu adanya pengecekan dan perbaikan sistem dari sisi keamanan. 

3. Bahasa yang digunakan dalam sistem diubah menjadi bahasa Indonesia 

4. Perlu adanya penambahan fitur pencetakan daftar presensi dan sertifikat 

hasil ujian untuk diberikan kepada peserta ujian. 

5. Perlu ditambah fasilitas untuk mengubah jadwal bagi peserta, presensi, 

dan nilai. 
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