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BAB III 

METODE PENGEMBANGAN SISTEM 

 

3.1 Metode Penelitian 

Metode penelitian digunakan untuk dapat membantu menyelesaikan permasalahan 

sehingga hasil yang didapat lebih sistematis dan terarah. Metode pengumpulan 

data yang digunakan dalam penelitian ini dilakukan dengan penelitian lapangan 

(field research) yaitu penelitian dilakukan dengan cara mendatangi tempat secara 

langsung dan dengan pengumpulan data sekunder. 

3.1.1 Sumber Data Primer 

Data primer adalah data yang menggunakan metode penelitian lapangan (Field 

Research), yaitu penelitian yang dilakukan dengan cara mendatangi langsung 

tempat yang dijadikan objek penelitian. Dalam hal ini penulis melakukan 

pengumpulan data dengan cara pengamatan langsung (observasi). 

3.1.2 Sumber Data Sekunder 

Dengan mengumpulkan data dan informasi yang diperlukan dari sumber-

sumber kebanyakan dari materi sejenis dokumen yang berkaitan dengan masalah 

yang diteliti. Cara yang dilakukan dengan mempelajari literatur–literaturya itu 

membaca informasi dari jurnal ilmiah, buku dan juga memanfaatkan media 

internet sebagai sumber informasi melalui situs-situs web. Dari studi literatur 

tersebut maka akan diperoleh referensi dalam mendukung konsep mengenai 

bagaimana dalam merancang sistem layanan pemesanan penggunaan lapangan 

futsal secara online. Dari studi literatur yang telah diperoleh maka dapat 
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digunakan sebagai alat bantu dalam mempermudah menerapkan teori maupun 

teknik–teknik pemrograman website dalam membangun sistem. 

 

3.2 Kebutuhan Pengembangan Sistem  

Penelitian ini memerlukan perangka keras dan perangkat lunak untuk 

pengembangan sistem. Adapun perangkat keras dan perangkat lunak yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah: 

1. Perangkat Keras (Hardware) 

a. Processor IntelCore i3 2,26 GHz 

b. Memory 2 GB  

c. Hardisk 320 GB  

d. Graphic Intel GMA HD 

2. Perangkat Lunak (Software) 

a.       Windows XP Profesional Edition atau Windows 7 Ultimate. 

b.      XAMPP versi 1.7.3, (Apache Webserver) 

c.      PHP designer versi 8, Notepad++  sebagai coding editor. 

e.       MySQL sebagai manajemen basis data. 

f. Mozilla Firefox, Google Chrome. 

 

3.3 Metode Pengembangan Sistem 

Metodologi pengembangan sistem yang digunakan penulis dalam penelitian ini 

adalah dengan membuat prototype menggunakan dalam standar SDLC (System 

Development Life Cycle). Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam 

membangun sistem ini adalah dengan menggunakan model prototype dengan  
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tahapan sebagai berikut: 

1. Mengidentifikasikan kebutuhan pemakai. Pada tahap ini pengguna dan pembuat 

sistem bersama-sama mendefinisikan format seluruh perangkat lunak, 

mengidentifikasikan semua kebutuhan, dan garis besar sistem yang akan 

dibuat. Mencakup beberapa hal yang meliputi model interface, teknik 

prosedural maupun dalam teknologi yang akan digunakan. Dalam tahap ini 

penulis melakukan pengumpulan data maupun observasi langsung terhadap 

sistem yang berjalan guna menentukan kebutuhan informasi. 

2. Mengembangkan prototype. Pada tahap ini dilakukan pengembangan suatu 

prototipe sistem. Tujuannya untuk memperlihatkan kepada pengguna dengan 

membuat pemodelan sistem perancangan sementara yang berfokus pada 

penyajian kepada pelanggan yaitu pembuatan desain global untuk membentuk  

software contoh. Kemudian pemodelan sistem tersebut diperlihatkan kepada 

pengguna. 

3.  Evaluasi Protoptype 

Tahap ini dilakukan untuk mendeteksi dan mengidentifikasikan sejauh mana 

pemodelan yang telah dibuat dapat diterima oleh pengguna sistem atau bahkan 

harus merubah secara keseluruhan. Apabila sudah sesuai dengan permintaan 

kebutuhan user maka langkah 4 akan diambil, tetapi jika prototipe belum 

sesuai maka dengan mengulangi langkah sebelumnya 1, 2.  

4. Mengkodekan sistem / pemrograman (coding) 

 Tahap keempat yaitu tahap pembuatan program sistem. Tahapan untuk 

mentrasformasikan desain ke dalam baris-baris program berdasarkan 
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pemodelan yang telah disepakati. Dalam penelitian ini penulis menggunakan 

bahasa pemrograman PHP. 

5. Pengujian (Testing) 

 Pada tahap ini akan dilakukan uji coba sistem yang telah disusun baik 

menggunakan data sekunder maupun data primer untuk memastikan bahwa 

sistem tersebut dapat berjalan dengan baik dan benar, sesuai dengan 

kebutuhan. 

 Pada tahap pengujian menggunakan pengujian metode black box yang 

merupakan pengujian aspek sistem tanpa memperhatikan struktur logika 

internal perangkat lunak. Metode ini digunakan untuk mengetahui apakah 

perangkat lunak berfungsi dengan benar. Pengujian black box merupakan 

metode perancangan data uji yang didasarkan pada spesifikasi perangkat 

lunak.  

Pengujian black box berusaha menemukan kesalahan dalam kategori : 

(Ayuliana, 2009) 

a. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang 

b. Kesalahan interface 

c. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal 

d. Kesalahan kinerja 

6. Evaluasi Sistem  

Tahap ini adalah tahap untuk menentukan apakah sistem yang sudah 

dibangun dapat diterima atau harus dilakukan beberapa perbaikan. Pengguna 

mengevaluasi apakah sistem yang sudah jadi sudah sesuai dengan yang diha- 
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rapkan.  

7. Implementasi Sistem 

Tahap ini merupakan tahap penggunaan perangkat lunak yang disertai dengan 

perawatan dan perbaikan. Perawatan dan perbaikan dalam penggunaan 

perangkat lunak termasuk juga untuk keperluan pengembangan, karena 

terkadang terdapat kekurangan ataupun memerlukan penambahan fitur baru. 
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