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Aplikasi Pengenalan Pola Huruf Jepang dengan Tesseract Engine

Akhmad Imam Fahrizal
NIM. 07650011

INTISARI

Akhir-akhir ini pengolahan citra digital di banyak negara maju menjadi
bidang yang digeluti oleh banyak peneliti karena menarik untuk diterapkan pada
berbagai kegiatan, baik kegiatan analisis maupun produksi. Salah satu cabang dalam
dari citra digital adalah pengenalan pola. Penelitian ini menggunakan Tesseract
sebagai alat untuk mengenali pola dari huruf Hiragana.Penelitian ini dilakukan untuk
mengetahui seberapa besar Tesseract mampu mengenali sebuah teks jepang dan juga
teks tulisan tangan.

Penelitian ini menggunakan 1 citra sebagai data latih yang berisi 74 huruf
hiragana yang diproses melalui sebuah pelatihan dan menghasilkan data pelatihan
untuk masing-masing huruf. Pada penelitian mempunyai beberapa kriteria pengujian
berdasarkan ukuran huruf dan juga resolusi untuk mencari hasil terbaik dalam
pengenalan pola

Sistem ini mampu mengenali 74 Huruf Hiragana dengan memakai 7esseract
Engine. Sistem pengenalan pola ini juga mampu melakukan pelatihan data
menggunakan Tesseract Engine. Sistem juga dapat mengenali citra dengan prosentase
keberhasilan terbaik 98,24 % dengan resolusi gambar 200dpi dan ukuran huruf 18
Sistem ini juga bisa mengenali citra tulisan tangan dengan prosentase keberhasilan
terbaik 90 % dengan resolusi gambar 200dpi.

Kata Kunci : sistem pengenalan pola, Tesseract Engine, Huruf Hiragana.
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Pattern Recognition Letters Japanese applications with Tesseract Engine

Akhmad Imam Fahrizal
NIM. 07650011

ABSTRACT

Lately, digital image processing in many developed countries into fields
cultivated by many researchers as attractive to apply to various activities, both
analysis and production activities. One of the branches in the digital image is pattern
recognition. This study uses Tesseract as a tool to recognize patterns of letters
Hiragana.Penelitian was conducted to determine how much Tesseract is able to
recognize a Japanese text and handwritten text.

This study uses one image as the training data which contains 74 letters
hiragana are processed through a training and generate training data for each letter. In
the study has several testing criteria based on font size and resolution for the best
match in pattern recognition.

The system is able to recognize 74 letters Hiragana using Tesseract Engine.
Pattern recognition system is also capable of doing the training data using Tesseract
Engine. The system can also recognize the image with the best percentage of success
98,24 % with image resolutions 200dpi dan font size 18. This system can also
recognize handwriting image with the best percentage of success 90 % With an image
resolution 200dpi

Keywords: pattern recognition system, Tesseract Engine, Hiragana Letter.
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BABI1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Sekarang ini masyarakat sudah mulai tertarik untuk mempelajari bahasa-
bahasa asing diluar bahasa mereka sendiri, mulai dari bahasa jepang, inggris,
perancis, jerman, madarin dan lain lain. mereka mulai membeli buku-buku
ataupun kamus untuk mendukung pembelajaran mereka. pengembangan untuk
pembelajaran itu sendiri sudah mulai berkembang pesat, dimulai dari kamus
elektronik sampai e-learning.

Salah satu cabang dalam Kecerdasan buatan, Jaringan syaraf tiruan
memiliki banyak keunggulan, diantaranya memungkinkan komputer untuk
melakukan training (menerima set input dan menetapkan target yang dicapai).
Dengan evolusi ilmu komputer yang terus berkembang, muncul kebutuhan untuk
membangun suatu aplikasi yang mempunyai kemampuan untuk belajar.

Seperti yang diketahui, input untuk huruf atau kata dapat dilakukan dengan
berbagai macam cara seperti keyboard. Akan tetapi dengan berkembangnya
kesibukan manusia. Maka diperlukan suatu metode yang lebih praktis dalam
melakukan input.

Input akan menjadi lebih mudah apabila komputer dapat mengenali
karakter-karakter atau huruf yang di-input, baik itu secara cetak maupun tulisan
tangan, dan telah diketahui bahwa huruf atau karakter itu tidak terbatas pada huruf

latin atau abjad yang dikenal. Terdapat huruf atau karakter yang penulisannya



bersifat gambar atau lambang yang lebih dikenal dengan kaligrafi. Bergabai
macam karakter atau huruf yang termasuk kaligrafi, diantaranya Mandarin,
Jepang, Arab, dan masih banyak lagi.

Bahasa Jepang Sendiri punya tiga jenis huruf yaitu Hiragana, katagana, dan
Kanji. Akan tetapi yang paling umum di temui dan paling mudah untuk dipelajari
adalah huruf Hiragana, sedangkan Katagana biasanya dipakai untuk kata serapan
asing, dan kanji biasanya lumayan sulit untuk dipelajari.

Metode untuk mengenali huruf itu sendiri ada bermacam-macam. Yang
paling sering ditemui adalah dengan metode back propagation, akan tetapi
peneliti mencoba untuk memakai T7esseract Engine karena keakuratan untuk
mengenali huruf dengan menggunakan Tesseract Engine melebihi 90% (Ager,
2007).

Namun persentase keberhasilan tersebut adalah persentase keberhasilan
untuk mengenali huruf Alfabet. Oleh karena itu peneliti mengajukan penelitian ini
untuk mengetahui seberapa besar Tesseract bisa mengenali tulisan huruf

Hiragana.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan Latar Belakang yang telah disebutkan diatas maka dapat disusun
perumusan masalah yang perlu diselesaikan dalam penelitian ini yaitu :
1. Seberapa besar tingkat akurasi Tesseract dalam mengenali tulisan tangan

huruf jepang dan teks jepang ?

2. Berapa prosentase terbaik Tesseract sehingga bisa mengenali tulisan



tangan huruf jepang dan teks jepang dengan baik dengan parameter yang

telah ditentukan ?

1.3. Batasan Masalah

Batasan Masalah penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Aplikasi ini hanya menerima masukan Huruf Hiragana

2. Aplikasi ini hanya bisa membaca masukan dari pengguna per gambar.

3. Aplikasi ini hanya menerima input 3 tipe gambar (JPG,TIFF,PNG)

4. Parameter yang dipakai adalah besarnya huruf (11 dan 18) dan resolusi

(100dpi, 200dpi, 300dpi, dan 600dpi).

5. Dalam pengujian, tipe file yang digunakan hanya TIFF.

1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah :
1. Mengetahui seberapa akurat tesseract bisa mengenali tulisan tangan dan
juga teks hiragana.
2. Mengetahui prosentase terbaik untuk mengenali tulisan tangan dan juga

teks hiragana dengan parameter yang telah ditentukan.

1.5. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Menambahkan variasi baru dalam hal pengenalan pola huruf jepang.



2. Sebagai bahan referensi untuk penelitian lain

3. Pemahaman tentang Tesseract Engine

1.6.1 Keaslian Penelitian
Penelitian mengenai sistem pengenalan huruf sudah pernah dilakukan,
akan tetapi tidak banyak yang membahas tentang sistem pengenalan huruf jepang

yang memakai Tesseract Engine. Penelitian ini fokus terhadap konsep Tesseract

Engine.



BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasar pada penelitian yang telah dilakukan oleh penulis mengenai
sistem pengenalan pola huruf jepang menggunakan Tesseract Engine, maka dapat
diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengenalan pola tulisan tangan huruf Hiragana dengan menggunakan
Tesseract Engine dapat mengenali tulisan tangan dengan prosentase
keberhasilan 52,90 % dan Prosentase keberhasilan untuk mengenali teks
Hiragana sebesar 91,75 %

2. Tesseract bisa mengenali tulisan tangan dengan baik dalam keadaan
resolusi 200dpi dengan prosentase keberhasilan 90 % , sedangkan untuk
teks hiragana dalam ukuran huruf 18 dan resolusi 200dpi dengan
prosentase keberhasilan 98,24 %

5.2 Saran
Penelitian yang telah dilakukan tentunya tidak lepas dari kekurangan
pada setiap eksperimen. Beberapa saran dari peneliti untuk penelitian berikutnya
adalah :
1. Dalam data pelatihan untuk huruf hiragana, peneliti tidak memakai
data kamus, sehingga kemampuan sistem ini untuk membaca

masukan dari pengguna masih kurang maksimal.
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2. Dalam hal memasukkan hasil dari pelatihan data, pengguna juga
harus memasukkan secara manual ke dalam folder Tesseract-OCR

yang ada dalam komputer pengguna.
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LAMPIRAN A
Perbandingan Hasil Pengujian dengan gambar yang dipakai untuk menguji

Ada 56 tipe gambar yang dipakai oleh penguji, dengan hanya 2 gambar original tetapi
dibagi-bagi berdasarkan resolusi dan besar huruf dan 10 gambar hasil scan tulisan
tangan huruf hiragana . 2 gambar original tersebut bisa dilihat pada gambar 6.1 dan
gambar 6.2 sedangkan contoh gambar tulisan tangan bisa dilihat pada gambar 6.3

by Wi R ARST kALLEOHRET LLE HALr Hok<d
femsiedr UG EBBN [Fuvlads HEFEXFDIZhE TAd2 HLET WLEELWY ~A
Lk

Gambar 6.1 gambar original pertama dengan ukuran huruf 11

FEC OB EeiihiEnDd LHLOD Eok ML LAEWL ITAEWTE [FF
ki Eif B2 FiHou b Le ZE L5 EREALCDITS
MEIADD L EF FAZD ZEEBLBNSE EiITA ZHATHDS Z2HAERELELT
TNEZAD LoLiildd Zwbh <73 LhdAd #WE2THE LALDT
bo Ll AHA Sl URTE BAZTE BILTRE =TLO ThA
o vts oy I PWIRRA FAI FAIWAFALZErd FAZ
ABh AEATL EEOTEH LEoEFrd FL{ L hbH WEL TN E Fad
4L L#abe #uEhEhe hosodhsd 2658 Ao bi-bHLy < LA

Gambar 6.2 gambar original Kedua dengan ukuran huruf 11

A ts DD
/L {s = v
A ts 95

AT
A Fo 7 0B

Gambar 6.3 Contoh gambar hasil scan tulisan tangan



Tabel 6.1 berikut adalah hasil dari 56 kali pengujian

Tabel 6.1 Hasil Pengujian
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Nama
Gambar

Ukuran
Huruf

Resolusi

Hasil Pengujian

Kesalahan

Persen
berhasil

Img 0001

11

100dpi

wab oz b 7=
Sy ARST LALLTED
AT ILIHFALLES
&<

RMIE ONE BBV TV L
RLSEEITERLZRD ThA
FOHSETWLELUVL ~
A

LS

10 huruf

86,31 %

Img 0002

11

200dpi

WHHDRITZY WD 25
AARIZERT IALLL 2D

HET LLEEALIED
e <

RARTEEROE RN T
WL BT ELEDE T L

L TAEDHSETWLEE
LW ~A

L &<

11 huruf

84,94 %

Img 0003

11

300dpi

WDHOHLONEZZD D 7=
ShtrsnT LIALLE
DHAET L LETHFALLE
2 &<

2O EERLOEERN

ETLANLL ST EEDE

Z9TEB TAEDHLSET
WEE LW ~A

L &<

13 Huruf

82,19 %

Img 0004

11

600dpi

WL DN DD 25 A
ST XA DR ET
XL EalLEoE<
REDFTLELOEBRE
WITFLALR SIFEEDR
X LD TAEDHSET

8 Huruf

89,04 %
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WEE LW ~A
L &<

Img 0005

18

100dpi

DOHLDORBET-D D o5
AT EEDHT LALLTD
poy

FT LLEHEALLEDE
< pa~iF L~ O & B
WIFNLR 728D b
TAEDHLSETW
CELWWA~AALEL

6 Huruf

91,79 %

Img 0006

18

200dpi

DOH DN DD 725 A
RETF LALLTEDR
FT LLEHALLEDE
IR OB
WITW LR S7EEDITR S
TAEDHET W

CE LW A~ALEL

2 Huruf

97,27 %

Img 0007

18

300dpi

DHHLDNRTD WD o5 A
RIF XALLL DA
T+ LLE BsTzxte
DEL PR O EBNRN
WITWV LR S7EEDIZRD
TAESD H<ET W

CE LW A~ALEL

5 Huruf

93,15 %

Img 0008

18

600dpi

DOHLDONRTZR DD 725 A
RIT XALLL DR
FTLLEHALL EDL
K e O EBR
WITW LR S7EEDITR 5
TAEDHET W
CELWA~AALLEL

2 Huruf

97,27 %

Img 0009

11

100dpi

EELSDHDHLRIBERTIHD
FTLD LAHBD 05 M
577 LAT-WIZAT-WVWT X
xE
Bl BT 0T T
OH NE O MNLRICTEN &
ALK ESENEZDOTD
WNMEIFAOOL EEIFAZD
ZEEBbLBWD XA X
TTATHA T LIAX,

37 Huruf

86.74
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BT
FRAMLOLXKICTA X
D) 12T D Lndm I H
WEDSTHDH LALDT
H5H LT LEL SHAL B
EOMNTHITTH LT
LH7THDITA

Ho Lo 2T 29
_RLEZELNAETAZ X Z
WARAMIZETD AT Z
A TANTDH EXDOTDH
EEOE LT £ 6 i
APHL 235 FiFWVWT
5 L0 Enhansd L
D OO NA BRHS I
SO HTEH LWV LA

Img 0010

11

200dpi

EELSDBLRIBRDLIH%E
IND LHLD EOSENDE
T LAEWICATZNWTE
TE

Bhok o T e T 307
OLE NHE O NLRICTIL
N EBAL ERBNIZDAT
2

WMIAVDDK EEFAZ Z
LiEZBLHWD XITFA XIT
ANThHD EETABHTDH
‘g—«
FNEZAMNMLHOLKIZT
HEPPLTH Lndp
HLANLD2THSD LAL
DLE

HH L LEL A HAZD
EONTDHIEFAZTES B
ZLTRD72THD T A
Ho v Eo 29w 29
FoRend TAZ EAZL
RAUE, AZEXL XAZ
nZ

Al TANTDH EZDOTDH
LEXOXx, Ledh F<H R

28 Huruf

89.96 %
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DA 72315 FFED
~7"

5 Lo HLXBhadhs
o oS NDL b5
o Hi=H L LA

Img 0011

11

300dpi

EFELDHBERLIBRIZHIIN
5 EHHED EOE NS L
WD IZATZNWTE 1T E
Bhbh BT 90§ T
OL PHEO DLW &
HAL ERATDITS
WMNIAVDODL EEFATD Z
LIXBHEB NS XIFA XUIT
ANTHD ZITABLTELT
FhEZAM LoLLICT
HEPRELSTDH Lo
< EWESTHD LALD
<
H5 L L& SHAL AT
EORELTDHITIAZTS
BILTRE 2THo FA
o MHUvEo 2 29
RN D AL TAZVA
TAZEIL EAIN
Ah ZANTDH EESDOTH
EZIOX L FLHOND
DD T D ET

5 Lb0ENnEBnsivo
NoBOS<ND b5 v
H-H LW < LA

7 Huruf

97,49 %

Img 0012

11

600dpi

EELIDHBERLIBRIZHITN
D EBEBD EOENSLTE L
AT IZATENTE T E
FIrhoE PEE T E LT
T 2EHIRTROFRLR
W E I EBA
WZh D

WMIAOVDK EEIFAZD 2
LiIXBbLb 0D XA XT
INTHDH EITABLTELT
FTnEZAN LoL Xt

16 Huruf

94,27 %
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5 EXpdpIL<TH Lnd
< HFWLES2THAD LALD
‘T\\

L L LX SHEA BRE
O T21EATTDEZ
LTRLI2THD T A

O UV IO 2T 29
2N 5 EAZ EAZ WA
LA TAZINZ

Ah ZHNTDH LEEDOTD
LEOXTRL 6 RND
W5 eI D ENT

5 LbDazEnEnsEn
DNOBOIIND mbsS N
D HlbLlhbbILH R

Img 0013

18

100dpi

EEL DB BRIZHIEN
HEBHD EORE NS

72 LATEW AT E T
EHBNEN ET B

T FTTF2E NN
WZEWw EBAL &
SAITDITDH MNIAOVOD K
L ITFAZ ZLiEBH
Hbngd XA ZITATHD
XITFABLELT Eh
EZAM™LOSLXICT S X
DY <5 Lind~<
HFWESTHDH LALDT
b5 L LE SHAL A
L O THITATTS
BILTRDETHOD

T AED DNED TN &
FTDNIROND TAZ
SEANZVWATALZE L &
WZINZ AN ZAALTH
LEXOTH LEOXT LD F
<bRNd s -
TTHENTDLHLRLD

3 Huruf

98,93 %
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WEBNSILO Lok
<hd s o Hicb L
WK LA

Img 0014

18

200dpi

EFELDHBRLIBRIZHIIN
HEXBHD EOE MDD

72 LAT-WIZAT-WTE X
EBNEL ET DR
<FTFTFL2E LD L
W EBAL &
SAIZOIT D NMIAVDK
X TFAZ ZEIEEY
HWh ZTAETITATHD
XTFABLTELT E1
AP LODLELICT D &
W <5 Lind~<
HFWEDSTHDH LALDT
H5DH Lieo L XL SEA &
0l O THIFAZTS
BILTRDL2THD
FAED WIS 2TV Z
TWIIRND EAZ
ELNZWVWATAZEI DL X
NI AN ZAALTH
LEXOTH LEOXT LD F
bbb wsr< o
TFD E0T5 Lbo
WEBNSILD 128D
<D oSO bbbl
W< LA

5 Huruf

98.24 %

Img 0015

18

300dpi

LFEL DB BRI bRE
N3 kabo osns
7Z LAZTWIZATZ, L~
TEEEARALEA EITF PR
<FFThELLE LD ML
RN LB AL L
SR bRTsd ™NTAD
Ok EETFAZ 22 E
Bb

Hing ThTAIITATH
5 ERTABLTIOHT £
¥

25 Huruf

91,03 %




58

FZAMNLDLIICT S &
pip L <F5 Lndp <

HTL~NCDOThHH LALD
THbDH LirLL SHEAL &
L O TDHIEFAZTS
BILTRDLZTHD

FAEO ML~ ED 27
W IZF LRI D A

—

FAZWVWATAZE L X
WA ZANTD
LxoT5 Lxox, L
FL<HRND DL T
ThED £ T35 Ltk
HOHLA~BARSILD
DED

<Nd s> bbbl
W< LA

Img 0016

18

600dpi

EEL DB BRIZHIEN
5 EXBHEDEDE NS

727 LAZFZL~NIZATIL
ANTCE T ERLEL ET W
JQQ
<FFhTobLnt oL
RNWIZHEL~LEBAL &
ST MIEA
OOK &, FAZ, Z¢&
NELBH

HWh ZTAh ENREATH
HENRNFEALBLTIOT £
e

oAz LoLkhzd
HEPPEIITH Lndp
<

HFWESTHDH LALDT
H5H L L L SHEA A
0l O THIFAZTS
BILTRDLETHOD
FAED ™ LA~EES 2T
L~ZFL~hzensd &

29 Huruf

89,61 %
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A
EAZVATALZEL L X
WZINZ AN ZAALTH
LExOoTH Lxox, Ko
FLH N $HL T2
TUF5 ENT5 L2Cbo
HL~BRBOSILD LR
D

<N hbshnobEr b
LL~< LA

Img 0017

100dpi

FExTeo ATe ¥ £ LTp
D

AHEOD LEEX0D

5 huruf

75 %

Img 0018

200dpi

Z LD 28Il oR T L
HoH AEDE O NEED
9)

7 huruf

65 %

Img 0019

300dpi

X0 ATe oM Ade
DD B FEFOD ZFITD

4 huruf

80%

Img 0020

600dpi

Z Lip D ATelz D L
FoRD&EL & TALEDE
D X EZRON

8 Huruf

60 %

Img 0021

100dpi

LAHENS HPLHNL LD
L5

5O NA

D WpHRAS

11 huruf

56 %

Img 0022

200dpi

LbWwoHiAs bworLh HO
215

MHDAHILD

P ()

10 huruf

60 %

Img 0023

300dpi

bpsns bwIonb b
L5

H HOANA

HPHISH

11 huruf

56 %

Img 0024

600dpi

bworhhs bDonh b

10 huruf

60 %
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215
T HDAND

SWpHNAS

Img 0025

100dpi

R LbE bdlbt

ThLBE CPL 2 THE%E
T LBE

6 huruf

76 %

Img 0026

200dpi

zZRe bz
Dy Loz

TTWEEE PP LDLHTER
ERPIEBE

5 huruf

80 %

Img 0027

300dpi

SEEOPDIDOH T
P Kbt

RPEBE PP LHTE
R LEBE

8 huruf

68 %

Img 0028

600dpi

SR Kbz
Ya¥ap Lo

Brtwlliz Ll TE
ERPIBE

6 huruf

76 %

Img 0029

100dpi

FHOE FHOL FEOH
FEObH

FHHR

4 huruf

80 %

Img 0030

200dpi

FHOH £HOL FEDDH

FHOL FHDHX

2 huruf

90 %

Img 0031

300dpi

FHOL £HOL TED B
E 0B

FHH R

3 huruf

85 %

Img 0032

600dpi

20 huruf

0%

Img 0033

100dpi

TOS~BEB TZO0AHDD
FETZOEOD EEB AF

17 huruf

32 %
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ObE~L bbb

Img 0034

200dpi

TS ~E ([ TOAD~H
F XSO L A FZICO
AoO~L F

8 huruf

68 %

Img 0035

300dpi

TOH ~NZIEFEOAD~HE
EOSD T I TOS~LFE

6 huruf

76 %

Img 0036

600dpi

IFO0S T TS ~Nn 2
FOADTEIFTOSD T WV
LOGDS~LFE

10 huruf

60 %

Img 0037

100dpi

20 huruf

0%

Img 0038

200dpi

ZDELECHLNATE &
TEOTDODHRITETEIT
b5)

13 huruf

35%

Img 0039

300dpi

20 huruf

0 %

Img 0040

600dpi

EENFI AR IR
@l

CIHOTHREL & ~THD
<& %

~NDBIFIT EZZFE DAY
TR TADITF~T b
Jg ko ~HFEH

20 huruf

0 %

Img 0041

100dpi

7-HTeE

TEAHPTLE $EHTL &
SkE szt

9 huruf

55 %

Img 0042

200dpi

ThTe

FTEAHAITEL LEITE X
L bTk

9 huruf

55 %

Img 0043

300dpi

ThbTZ &

TEETCEbTE LS
Llebz ik

9 huruf

55%

Img 0044

600dpi

b T~L 3TZ25TEDL
TEHEEZthbot

7 huruf

65 %

Img 0045

100dpi

SLEEZT SLTEX DL
THEL HLETELT &L
JTEE

7 huruf

72 %

Img 0046

200dpi

SLETEX SLIHEZE &

6 huruf

76 %
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LyEL 5LEEL 2 LT
T

Img 0047

300dpi

SLEEZ SLTEDL HL
TELHBLETEZ LT
T

8 huruf

68 %

Img 0048

600dpi

S LEEZE

SLTHED ALTHEE X
LEEZ 2 L9E%

9 huruf

64 %

Img 0049

100dpi

2L EST EEFE
NIEIALTINELD
THENPEIV ST

13 huruf

48 %

Img 0050

200dpi

&Nzl
5 e~ IEN N P
TEZ SVELZE HAZ

12 huruf

52%

Img 0051

300dpi

AR ERPEITZZ D
DZZELIFREZ 20 &
LTxEEZ H53&3<KD
O

12 huruf

52 %

Img 0052

600dpi

I T S

TRl < e e e el
ITCIMEREIE HNE
<A IHITFZ

13 huruf

48 %

Img 0053

100dpi

H\oxk
HliLo 2 x5 X Hlxoz b
HL~9 2B

HL~H22% &K

8 huruf

68 %

Img 0054

200dpi

20 huruf

0%

Img 0055

300dpi

20 huruf

0 %

Img 0056

600dpi

T HEA~D D HIFRIT DD
HipH D~

20 huruf

0 %
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