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KEPUTUSAN PEMILIHAN SPESIFIKASI KOMPUTER DENGAN 

METODE TOPSIS 
 
 

Jefri Aditiya Wijayanto 
08650076 

 
INTISARI 

 

Proses pemilihan spesifikasi komputer oleh calon pembeli seringkali tanpa 
disertai pertimbangan. Semua ini disebabkan oleh kondisi pameran yang sangat 
ramai, sehingga calon pembeli kesulitan untuk bertanya pada penjual. Oleh karena 
itu, dalam penelitian ini dibuat sebuah sistem aplikasi pendukung keputusan untuk 
membantu dalam proses pemilihan spesifikasi komputer dengan metode TOPSIS. 

Technique For Others Reference By Similarity To Ideal Solution (TOPSIS) 
merupakan suatu metode penentuan urutan dalam analisis multikriteria. Kelebihan 
dari metode ini adalah memiliki konsep yang sederhana, mudah dipahami dan 
komputasinya efisien. Masukan sistem berupa nilai dari lima kriteria yaitu 
motherboard, processor, RAM, VGA dan hardisk. Hasil keluaran sistem berupa 
rekomendasi spesifikasi komputer yang diambil berdasarkan rangking dari nilai akhir 
pembobotan tertinggi. 

Dari hasil percobaan kasus dan pengujian sistem yang dilakukan, dapat 
diketahui bahwa hasil perhitungan dari sistem ini sama dengan hasil yang telah 
dilakukan secara manual. Secara keseluruhan, sistem yang dibangun mampu 
memberikan rekomendasi pemilihan spesifikasi komputer yang tepat bagi 
masyarakat.. 

 
Kata Kunci: Technique For Others Reference By Similarity To Ideal Solution 

(TOPSIS), Spesifikasi komputer, Delphi dan DBMS MySQL. 
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ABSTRACT 
 

Computer specification selection process by prospective buyers often without 

the use of judgment. All of this is caused by exhibit conditions are very crowded, so 

the prospective buyers difficulty to ask to the sellers. Therefore, in this research made 

a decision support system application system to assist in the process of selection 

computer specification 

Technique For Others Reference Technique By Similarity To Ideal Solution 

(TOPSIS) is a method of determining the order in the multi-criteria analysis. The 

advantages of this method is simple concept,  easy to understand and computationally 

efficient. The input of the system are value of five criteria: motherboard, processor, 

RAM, VGA and hard drive. While the output of this system is a recommended 

computer specificaion based on computer specifications than the value of final rank 

highest weighting. 

From the experimental results and the case of system testing has done, it can 

be seen that the calculation of this system together with the results that have been 

done manually. Overall, the system can recommend the computer specification for 

people. 

Keyword: TOPSIS, decision support system, Computer Specifications, Delphi, 

and DBMS MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Semakin berkembangnya teknologi informasi seperti sekarang ini 

mendorong munculnya perangkat-perangkat teknologi informasi,  hal ini 

seringkali dikaitkan dengan perkembangan komputer yang kian hari kian 

mengalami perubahan yang signifikan. Setiap tahunnya selalu ada pameran-

pameran yang diselenggarakan, baik itu pameran komputer ataupun elektronik. 

Pameran komputer merupakan pameran yang paling banyak menarik animo 

masyarakat. Pameran komputer biasanya memiliki rentang waktu selama 5 hari, 

contohnya pameran komputer di JEC (Jogja Expo Centre). Dimana dalam 5 hari 

tersebut pasti akan dihadiri oleh ratusan pengunjung tiap harinya. Ada 

pengunjung yang hanya melihat-lihat saja, ada juga yang datang untuk membeli 

accesoris, adapula yang datang untuk membeli komputer. Pengunjung yang ingin 

membeli komputer biasanya selalu menanyakan spesifikasi apa yang cocok untuk 

kebutuhannya dan dengan budget yang mereka miliki  kepada penjual. Namun 

dalam kondisi yang ramai tersebut pasti akan tidak efektif karena para penjual 

juga harus melayani pengunjung lain yang ingin membeli produk mereka. 

Bertitik tolak dari persoalan diatas, diperlukan sebuah sistem pendukung 

keputusan guna memudahkan pengunjung atau calon pembeli dalam membuat 

spesifikasi komputer yang dengan apa yang mereka butuhkan dan dengan biaya 
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yang mereka miliki. Salah satu metode yang dapat digunakan untuk sistem 

pendukung keputusan ini adalah Technique for Order Preference by Similarity to 

Ideal Solution (TOPSIS). Metode ini dipilih karena mampu dalam hal mencari 

solusi yang paling ideal dan kebutuhan masalah yang ada. Dalam hal ini, yang 

dimaksudkan adalah memberikan pandual dalam membuat keputusan untuk 

memilih spesifikasi komputer sesuai dengan biaya dan kebutuhan mereka. 

Berdasarkan uraian diatas, maka dalam penyusunan tugas akhir ini penulis 

mengambil judul “Perancangan Aplikasi Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan 

Spesifikasi Komputer dengan Metode TOPSIS”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas maka didapatkan 

permasalahan sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang sistem pendukung keputusan dengan metode TOPSIS 

yang dapat memberikan keputusan untuk memilih spesifikasi komputer? 

2. Bagaimana mengimplementasikan hasil perancangan menjadi aplikasi 

berbasis dekstop dengan menggunakan metode TOPSIS, bahasa pemrograman 

Delphi dan DBMS (Database Management System)? 
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1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian lebih terarah, maka diperlukan pembatasan masalah 

penelitian. Adapun batasan tersebut adalah: 

1. Sistem ini hanya menentukan spesifikasi komputer dan tidak menangani 

masalah jual beli. 

2. Peratingan VGA, PROCESSOR dan MOTHERBOARD berdasarkan  

performa dari BENCMARK PASSMARK. 

3. RAM hanya menggunakan jenis DDR3 PC10600. 

4. Sistem ini dibuat dengan bahasa pemrograman Borland Delphi dan Basis data 

mySQL. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ingin diperoleh 

dari pelaksana penelitian ini adalah: 

1. Merancang Sistem pendukung keputusan dengan metode TOPSIS yang dapat 

memberikan panduan dalam membuat keputusan untuk memilih spesifikasi 

komputer. 

2. Mengimplementasikan hasil perancangan menjadi sebuah aplikasi berbasis 

dekstop dengan menggunakan bahasa pemrograman Delphi dan DBMS 

(Database management System) MySQL. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan sistem dapat digunakan sebagai acuan dalam 

membangun spesifikasi komputer yang sesuai dengan kebutuhan dan biaya yang 

dimiliki dengan menggunakan metode Technique For Others Reference by 

Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) dalam bahasa pemrograman Delphi. 

 

1.6 Keaslian Penelitian 

Di Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga 

Yogyakarta penelitian yang berhubungan dengan sistem pendukung keputusan 

pemilihan produk sudah pernah dilakukan sebelumnya. Metode yang digunakan 

adalah Analytic Hierarchy Process (AHP) dan Simple Additive Weighting (SAW). 

Sistem pendukung keputusan yang berhubungan dengan kasus serupa 

menggunakan pendekatan metode TOPSIS belum pernah dilakukan, khususnya di 

Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga 

Yogyakarta. 
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada sistem 

pendukung keputusan untuk memilih spesifikasi komputer menggunakan metode 

Technique For Others Reference By Similarity To Ideal Solution (TOPSIS),  maka 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini berhasil merancang dan membangun suatu aplikasi perangkat 

lunak dengan menggunakan metode TOPSIS untuk pemilihan spesifikasi 

komputer. 

2. Penelitian ini berhasil menerapkan metode TOPSIS untuk membantu 

pemilihan spesifikasi komputer dengan menggunakan bahasa pemrograman 

Delphi dan DBMS (Database Management System). 

B. Saran 

Penelitian yang dilakukan tentunya tidak terlepas dari pada kekurangan dan 

kelemahan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem lebih lanjut, 

maka perlu diperhatikan beberapa hal berikut ini. 

1. Antarmuka dari sistem yang dibangun masih terlihat sederhana sehingga 

dapat dikembangkan lebih menarik lagi agar pengguna merasa nyaman dalam 

menggunakan sistem tersebut. 
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2. Sistem yang dibangun diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan dalam 

pengembangan dan penelitian lebih lanjut sehingga mampu menghasilkan 

suatu sistem yang lebih bermanfaat dan interaktif terhadap masyarakat yang 

membutuhkan. 

3. Keragaman jenis hardware komputer dalam sistem ini masih bersifat searah 

atau setipe, diharapkan pada pengembangan selanjutnya sistem dapat 

memiliki keragaman yang banyak dan tidak hanya setipe saja. 
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Lampiran 1 

Perhitungan Manual Matriks Ternormalisasi 

 

Membuat matriks keputusan yang ternormalisasi berdasarkan persamaan 2-3. 

  104.7875 

 0.319141 

 0.315524 

 0.315524 

 0.314231 

 0.319141 

 0.319141 

 0.314231 

 0.314231 

 0.315524 
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 0.315524 

 84.68384 

 0.336094 

 0.264126 

 0.336094 

 0.336094 

 0.336094 

 0.264126 

 0.336094 

 0.264126 

 0.336094 
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 0.336094 

 114.2856 

 0.5 

 0.125 

 0.25 

 0.5 

 0.125 

 0.25 

 0.125 

 0.25 

 0.5 
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 0.125 

 81.76014 

 0.220523 

 0.568895 

 0.220523 

 0.220523 

 0.220523 

 0.468895 

 0.220523 

 0.468895 

 0.220523 
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 0.220523 

 

92.0587 

 0.190991 

 0.298424 

 0.298424 

 0.298424 

 0.298424 

 0.190991 

 0.596847 

 0.298424 

 0.190991 
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 0.298424 
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Lampiran 2 

Perhitungan Manual Solusi Ideal Positif 

 

Perhitungan nilai solusi ideal positif (A+)  

= max {1.595706; 1.577622; 1.577622; 1.577622; 1.595706;1.595706; 

1.571157;1.571157; 1.577622; 1.577622} = 1.595706 

= max {1.680468; 1.32063; 1.680468; 1.680468; 1.680468; 

1.32063;1.680468; 1.32063; 1.680468; 1.680468} =1.680468 

= max {2.5; 0.625; 1.25; 2.5; 0.625; 1.25; 0.625;1.25; 2.5; 0.625} =2.5 

= max {1.102616; 2.344474; 1.102616; 1.102616; 1.102616; 2.344474; 

1.102616; 2.344474; 1.102616; 1.102616} =2.344474 

= max {0.954956; 1.492119; 1.492119; 1.492119; 1.492119; 0.954956; 

2.984237; 1.492119; 0.954956; 1.492119} = 2.984237 
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Lampiran 3 

Perhitungan Manual Solusi Ideal Negatif 

 

Perhitungan nilai solusi ideal negatif(A-)  

= min {1.595706; 1.577622; 1.577622; 1.577622; 1.595706;1.595706; 

1.571157;1.571157; 1.577622; 1.577622} = 1.571157 

= min {1.680468; 1.32063; 1.680468; 1.680468; 1.680468; 

1.32063;1.680468; 1.32063; 1.680468; 1.680468} =1.32063 

= min {2.5; 0.625; 1.25; 2.5; 0.625; 1.25; 0.625;1.25; 2.5; 0.625} =0.625 

= min {1.102616; 2.344474; 1.102616; 1.102616; 1.102616; 2.344474; 

1.102616; 2.344474; 1.102616; 1.102616} =1.102616 

=  min {0.954956; 1.492119; 1.492119; 1.492119; 1.492119; 0.954956; 

2.984237; 1.492119; 0.954956; 1.492119} = 0.954956 
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Lampiran 4 

Perhitungan Manual Jarak Dengan Solusi Ideal Positif 

 

Perhitungan jarak antara nilai  terbobot setiap alternatifterhadap solusi ideal 

positif 

=  2.379116 

= 2.423191 

=  2.308995 

=  1.941451 

=  2.698936 
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=  2.410387 

=  2.249098 

=  1.979647 

=  2.379185 

=  2.698996 
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Lampiran 5 

Perhitungan Manual Jarak Dengan Solusi Ideal Negatif 

 

Perhitungan jarak antara nilai terbobot setiap alternatif terhadap solusi ideal negatif. 

= 1.909375 

 

 = 1.35307 

 

 = 0.899274 

 

 = 1.983344 
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 = 0.647016 

 = 1.390482 

 

 = 2.60938 

 

 = 1.49043 

 

 = 1.909228 
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 =  0.646583 
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Lampiran 6 

Perhitungan Manual Nilai Preferensi Setiap Alternatif 

 

Perhitungan kedekatan setiap alternatif terhadap solusi ideal. 

=  = 0.445206 

=  = 0.358309 

=  = 0.280899 

=  = 0.505337 

=  = 0.193373 

=  = 0.365833 

=  = 0.478172 

= = 0.429509 

=  = 0.445232 

=  = 0.193265 
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Lampiran 7 

Perhitungan Manual Presentase Penilaian 

 

Dari hasil pengujian pada tabel-tabel diatas maka dihitung presentase 

penilaian sebagai berikut : 

1. Presentase hasil pengujian fungsional sistem 

Menjawab ya  : (120 / 120) * 100% = 100 % 

Menjawab tidak  : (0 / 100) * 100% = 0 % 

2. Presentase hasil pengujian interface dan pengaksesan : 

Sangat setuju  : (0/72) * 100% = 0% 

Setuju   : (56/72) * 100% = 77.7% 

Tidak setuju   : (16/72) * 100% = 22.2% 

Sangat tidak setuju  : (0/72) * 100% = 0% 
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Quisioner Sistem Pendukung Keputusan 

Pemilihan Spesifikasi Komputer 

Dengan Metode TOPSIS 

 
Nama  : 
Pekerjaan : 
Instansi  : 

 

No Pernyataan 
Penilaian 
Ya Tidak 

1 Jika username dan password salah atau username tidak terdaftar maka 
tidak dapat login ke sistem  

  

2 Sistem mampu memberikan kemudahan dalam melakukan manajemen 
dan manipulasi data bagi admin berupa data komponen komputer 

  

3 Sistem dapat menampilkan informasi motherboard   
4 Sistem dapat menampilkan informasi processor   
5 Sistem dapat menampilkan informasi RAM   
6 Sistem dapat menampilkan informasi VGA   
7 Sistem dapat menampilkan informasi Hardisk   
8 Sistem dapat menampilkan informasi nilai atribut alternatif berupa 

matriks keputusan 
  

9 Sistem dapat menampilkan hasil alternatif yang terbaik dengan jelas   
10 Pengguna setelah melakukan logout, maka tidak bisa lagi memanipulasi 

data 
  

Total   
 

No Pernyataan 
Penilaian 

SS S TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang baik     
2 Sistem mamiliki navigasi yang mudah di operasikan     
3 Sistem memiliki waktu reload data yang relatif cepat     
4 Sistem menampilkan pesan berhasil jika pengguna 

memasukkan data dengan benar 
    

5 Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna 
memasukkan data yang salah 

    

6 Konten yang disediakan memudahkan pengguna dalam 
penggunaan aplikasi 

    

Total 
    

Tanda tangan 

(                    ) 
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