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Implementasi Steganografi Berkas File MP3 Menggunakan Metode LSB 

Pada Perangkat Mobile Android 

Aziz Ardiansyah Wahyudi 

NIM. 09650027 

INTISARI 

Steganografi adalah ilmu yang mempelajari teknik penyembuyian informasi 

atau pesan ke dalam sebuah wadah (media) seperti gambar, suara maupun 

video.sehingga informasi (data) yang disembunyikan sulit dikenali oleh indra 

manusia. File audio dengan MP3 tidak hanya popular tetapi juga dapat digunakan 

sebagai media steganografi. Dari hasil uraian di atas kemudian penelitan 

dikembangkan ke dalam suatu aplikasi dengan menggunakan metode steganografi 

untuk menyembunyikan pesan pada berkas MP3 di atas platform android. 

Aplikasi ini dibatasi hanya dapat menginputkan file MP3, bukan digunakan 

untuk memutar file MP3. Dalam Penelitian ini digunakan tenik steganografi LSB 

(Least Significant Bit) yang diimplementasikan pada file MP3. Pada prosesnya, 

pesan disisipkan pada bit rendah atau bit yang paling kanan ke setiap frekuensi 

MP3 yang memungkinkan, sehingga akan sulit bagi yang mencoba memecahkan 

kecuali ia memiliki akses terhadap data tersebut.Dalam penelitian ini metode yang 

digunakan dalam mengembangkan aplikasi adalah dengan metode waterfall. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa MP3 yang dihasilkan dari proses encode 

tidak mengalami perubahan ukuran, karena pesan hanya disisipkan dengan 

mengganti bit terakhir dari MP3 bukan menambahkan ke dalam MP3. Panjang 

pesan tidak begitu berpengaruh karena dari hasil uji menunjukkan tidak ada 

perbedaan waktu proses encode yang signifikan ketika diinputkan pesan dengan 

panjang yang berbeda-beda. 

 

Kata kunci : Java, Android, Steganografi, LSB (Least Significant Bit) 

  



 
 

xvi 
 

 

MP3 Steganography Implementation Using LSB Method 

On Android Mobile Device 

Aziz Ardiansyah Wahyudi 

NIM. 09650027 

Abstract 

Steganography is a something  knowlegde that learn hiding information or 

message technique into a carrier file (media) such as pictures, sounds and video, 

with the result that information (data) is hidden and hard to be recognized by 

human senses. MP3 audio files are not only popular but also can be used as a 

medium for steganography. As the result from the above description, research is 

going to be developed into an android-based application platform, because the 

android platform is currently the most widely used in mobile phones in the world. 

This application is limited only to input the MP3 files, not be used to play 

MP3 files. In this research we used LSB (Least Significant Bit) steganography 

method implemented on the MP3 file. In the process, message is inserted in low 

bit or most bit on the right to any allowed MP3 frequency, so that it will be 

difficult for those who try to break unless he has access to such of data.In this 

research, The methods we used in developing applications is the waterfall method. 

The results showed that the resulting MP3 encoding process did not change 

MP3 filesize, because the message only inserted by replacing the last bit of the 

MP3, not added to the MP3. The message is not so give take effect because of the 

results of the test showed there was no difference significant time in processing 

time encode when the input message have different length. 

Keyword : Java, Android, Steganography, LSB (Least Significant Bit) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1.Latar Belakang 

Perkembangan di bidang teknologi komputer dan internet dewasa ini, 

semakin banyak orang yang memanfaatkan teknologi tersebut untuk bertukar 

informasi. Pengiriman informasi melalui internet sangat menguntungkan 

karena selain cepat, biayanya pun murah. Namun di sisi lain juga memiliki 

kelemahan yaitu informasi yang dikirim dapat dengan mudah dibaca atau 

diambil oleh oknum yang tidak bertanggungjawab, tanpa diketahui oleh 

pemilik maupun penerima asli informasi tersebut. 

Di dalam suatu film yang berjudul Wanted diterapkan suatu teknik 

penyembunyian pesan rahasia di dalam sebuah kain yang ditenun dan hanya 

orang-orang tertentu yang bisa membacanya,sehingga orang lain tidak 

menyadari ada pesan dalam kain tersebut. Orang lain hanya melihat kain 

tersebut hanyalah sebuah kain tenun biasa. Teknik penyembunyian pesan 

rahasia ini dikenal dengan nama Steganografi. Menurut Salman, Steganografi 

adalah ilmu yang mempelajari teknik penyembunyian informasi atau pesan ke 

dalam sebuah wadah (media) sehingga informasi (data) yang disembunyikan 

sulit dikenali oleh indra manusia. Teknik Tersebut membuat orang lain tidak 

sadar bahwa ada informasi penting yang kita kirimkan tersembunyi di dalam 

media lain seperti citra, audio maupun video. Seandainya informasi yang 

telah disembunyikan pada suatu media tersebut dicuri,oknum pencuri tersebut 

belum tentu bisa mengetahui informasi yang terkandung dalam media
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informasi tersebut, karena setiap pesan atau informasi yang tersimpan disertai 

dengan suatu sandi. Sandi tersebut hanya diketahui oleh pengirim dan 

penerima. Dengan adanya Steganografi diharapkan informasi hanya dapat 

diketahui oleh orang yang berkepentingan atau yang berhak. 

Ada banyak format audio yang banyak dikenal oleh manusia antara 

lain, MIDI, WAV, FLAC. Namun Salah satu file multimedia yang banyak 

dikenal orang adalah file dengan format MP3. Semenjak 7-9 tahun terakhir, 

file audio dengan format MP3 menjadi yang terpopuler sampai sekarang. 

Walaupun jenis kompresi pada beberapa format audio yang lain memiliki 

kualitas yang lebih baik. File audio dengan format MP3 tidak hanya popular 

tetapi juga dapat digunakan sebagai media steganografi. File MP3 digunakan 

sebagai berkas penampung (carrier file) pada proses steganografi, kemudian 

pesan disembunyikan dengan menyisipkannya pada bit rendah atau bit yang 

paling kanan ke setiap frekuensi yang memungkinkan, sehingga akan sulit 

bagi yang mencoba memecahkan kecuali ia memiliki akses terhadap data 

tersebut. Cara yang disebutkan di atas sering disebut dengan teknik LSB 

(Least Significant Bit). 

Berdasarkan uraian di atas, maka dalam penelitian ini akan dilakukan 

pembuatan aplikasi android dengan menerapkan teknik LSB (Least 

Significant Bit)sebagai teknik steganografi. Teknik steganografi ini akan 

diterapka npada berkas MP3. 

 



3 
 

 
 

1.2.Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan yang 

akandiselesaikan dalam penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan 

aplikasi android untuk membaca pesan steganografi yang disisipkan pada 

berkas MP3. 

1.3.Batasan Masalah 

Adapun batasan dari permasalahan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini dibuat di atas platform android sehingga hanya dapat 

dijalankan pada mobile device yang menggunakan android versi 2.3 

(gingerbread) ke atas. 

2. Aplikasi ini menyembunyikan data rahasia melalui prosessteganografi 

dengan menggunakan MP3 sebagaiberkas penampungdengan besar 

minimal 6,5 kb,  maksimal 5 Mb untuk mencapai hasil yang maksimal dan 

efisien. 

3. Aplikasi ini hanya menyembunyikan data berupa teks sebanyak 1000 

karakter. 

4. Aplikasi ini tidak menyediakan fasilitaslangsung untuk mengirim file 

steganografi, baik berupa Bluetooth atau secara online 

5. Aplikasi ini hanya dapat menginputkan file MP3, bukan digunakan untuk 

memutar file MP3 
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1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin diperoleh dari penelitian ini adalah  membuat aplikasi 

dengan menggunakan metode steganografi untu menyembunyikan pesan pada 

berkas MP3 di atas platform android. 

1.5.Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan bisa diterapkannya steganografi 

ke dalam media berformat MP3. Pesan rahasia tersimpan di dalam MP3 

tersebut hanya dapat dibaca oleh pemilik aplikasi tersebut. Pesan rahasia juga 

hanya dapat dibaca ketika orang tersebut mempunyai password untuk 

membuka pesan tersebut. 

1.6.Keaslian Penelitian 

Adapun keaslian dari penelitian ini sepengetahuan penulis belum adanya 

peneliti terdahulu yang menggunakan teknik LSB (Least Significant bit) 

dalam steganografi untuk menyembunyikan pesan dalam berkas MP3 dalam 

aplikasi android. Peneliti terdahulu melakukan penelitian stenganografi 

dengan menyembunyikan pesan dalam berkas gambar. Selain itu penelitian 

yang berhubungan dengan penerapan steganografi belum pernah dilakukan di 

Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga.
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BAB VII 

PENUTUP 

 

7.1. Kesimpulan 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan aplikasi 

MP3 steganografi pada perangkat android, maka dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut:  

1. Penelitian dan pembuatan aplikasi penyembunyian pesan pada file MP3 di  

 platform android sudah berhasil dilakukan. 

2. Aplikasi mampu menyimpan pesan dan mengekstrak pesan maksimal pada 

file MP3 dengan size paling kecil sebesar sesuai dari hasil pengujian. 

3. Metode Steganografi yang digunakan, yaitu Metode Least Significant Bit, 

telah berhasil diimplementasikan pada aplikasi android. 

7.2. Saran 

Aplikasi MP3 steganografi pada perangkat android ini tentunya tidak 

terlepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu, untuk pengembangan 

sistem selanjutnya, maka penulis menyarankan beberapa hal di antaranya : 

1. Aplikasi ini masih menggunakan metode LSB ( Least Significant Bit), 

diharapkan pengembang selanjutnya dapat menggunakan metode 

steganografi lain yang mungkin lebih baik dan lebih cepat dalam proses 

encode daripada metode LSB. 
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2. Diharapkan pengembang selanjutnya mengembangkan algoritma yang 

lebih baik, sehingga dapat langsung menyisipkan file MP3 secara langsung 

tanpa harus mengubahnya terlebih dahulu 

3. Diharapkan pengembang selanjutnya mampu mengembangkan algoritma 

decode yang lebih baik , sehingga bisa menyisipkan dan mengekstrak file 

MP3 dengan size yang paling kecil. 

4. Perlu adanya perbaikan pada desain interface dan error handling yang 

lebih baik sehingga aplikasi dapat lebih mudah digunakan. 

5. Perlu adanya penambahan fitur yang mungkin bisa memudahkan pengguna 

aplikasi, misalnya aplikasi dapat menyembuyikan data dalam bentuk doc 

atau image. 

6. Diharapkan pada pengembangan selanjutnya, aplikasi bisa mengakses file 

dari filemanager dengan lebih baik,tidak hanya terbatas pada folder 

/Music. 
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LAMPIRAN 

 



 

 
 

LAMPIRAN 

KODE PROGRAM APLIKASI 

 

1. Kode Proses Encode 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

 
 

2. Kode Proses Decode 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

 
 

Daftar Kuisioner 

Angket Pengujian Aplikasi 

 

Nama : Pasa Agni Ahimsa 

Pekerjaan : IT Support Harian Jogja 

Hasil pengujian fungsionalitas aplikasi 

No Pernyataan 

Penilaian 

Ya Tidak 

 Proses Encode √  

1 
Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

2 Aplikasi dapat menginputkan pesan √  

3 Aplikasi dapat menginputkan password √  

4 
Aplikasi dapat melakukan penyisipan pesan ke dalam 

MP3 

√  

 Proses Decode   

5 Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

6 Aplikasi dapat menginputkan password √  

7 Aplikasi dapat melakukan pengekstrakan pesan √  

8 Aplikasi dapat menampilkan pesan √  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Hasil pengujian Usability aplikasi 

 

Keterangan:  

SS  : Sangat Setuju  

S  : Setuju  

N  : Netral   

TS  : Tidak Setuju  

STS : Sangat Tidak Setuju   

  

No 
Pernyataan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik 

 √    

2 Aplikasi beserta fitur-fiturnya mudah 

digunakan 

 √    

3 Bahasa dan menu navigasi pada 

aplikasi mudah dipahami 
√     



 
 

 
 

Daftar Kuisioner 

Angket Pengujian Aplikasi 

 

Nama : Virzha 

Pekerjaan : Freelancer 

Hasil pengujian fungsionalitas aplikasi 

No Pernyataan 

Penilaian 

Ya Tidak 

 Proses Encode √  

1 
Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

2 Aplikasi dapat menginputkan pesan √  

3 Aplikasi dapat menginputkan password √  

4 
Aplikasi dapat melakukan penyisipan pesan ke dalam 

MP3 

√  

 Proses Decode   

5 Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

6 Aplikasi dapat menginputkan password √  

7 Aplikasi dapat melakukan pengekstrakan pesan √  

8 Aplikasi dapat menampilkan pesan √  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Hasil pengujian Usability aplikasi 

 

Keterangan:  

SS  : Sangat Setuju  

S  : Setuju  

N  : Netral   

TS  : Tidak Setuju  

STS : Sangat Tidak Setuju   

  

No 
Pernyataan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik 

 √    

2 Aplikasi beserta fitur-fiturnya mudah 

digunakan 

 √    

3 Bahasa dan menu navigasi pada 

aplikasi mudah dipahami 

 √    



 
 

 
 

Daftar Kuisioner 

Angket Pengujian Aplikasi 

 

Nama : M Fuad Adib 

Pekerjaan : Mahasiswa  

Hasil pengujian fungsionalitas aplikasi 

No Pernyataan 

Penilaian 

Ya Tidak 

 Proses Encode √  

1 
Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

2 Aplikasi dapat menginputkan pesan √  

3 Aplikasi dapat menginputkan password √  

4 
Aplikasi dapat melakukan penyisipan pesan ke dalam 

MP3 

√  

 Proses Decode   

5 Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

6 Aplikasi dapat menginputkan password √  

7 Aplikasi dapat melakukan pengekstrakan pesan √  

8 Aplikasi dapat menampilkan pesan √  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Hasil pengujian Usability aplikasi 

 

Keterangan:  

SS  : Sangat Setuju  

S  : Setuju  

N  : Netral   

TS  : Tidak Setuju  

STS : Sangat Tidak Setuju   

  

No 
Pernyataan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik 

 √    

2 Aplikasi beserta fitur-fiturnya mudah 

digunakan 
√     

3 Bahasa dan menu navigasi pada 

aplikasi mudah dipahami 

 √    



 
 

 
 

Daftar Kuisioner 

Angket Pengujian Aplikasi 

 

Nama : Jauharoh Pratami 

Pekerjaan : Blogger NDigital 

Hasil pengujian fungsionalitas aplikasi 

No Pernyataan 

Penilaian 

Ya Tidak 

 Proses Encode √  

1 
Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

2 Aplikasi dapat menginputkan pesan √  

3 Aplikasi dapat menginputkan password √  

4 
Aplikasi dapat melakukan penyisipan pesan ke dalam 

MP3 

√  

 Proses Decode   

5 Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

6 Aplikasi dapat menginputkan password √  

7 Aplikasi dapat melakukan pengekstrakan pesan √  

8 Aplikasi dapat menampilkan pesan √  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Hasil pengujian Usability aplikasi 

 

Keterangan:  

SS  : Sangat Setuju  

S  : Setuju  

N  : Netral   

TS  : Tidak Setuju  

STS : Sangat Tidak Setuju   

  

No 
Pernyataan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik 

 √    

2 Aplikasi beserta fitur-fiturnya mudah 

digunakan 

 √    

3 Bahasa dan menu navigasi pada 

aplikasi mudah dipahami 

 √    



 
 

 
 

Daftar Kuisioner 

Angket Pengujian Aplikasi 

 

Nama : Estu Fardani 

Pekerjaan : Mahasiswa 

Hasil pengujian fungsionalitas aplikasi 

No Pernyataan 

Penilaian 

Ya Tidak 

 Proses Encode √  

1 
Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

2 Aplikasi dapat menginputkan pesan √  

3 Aplikasi dapat menginputkan password √  

4 
Aplikasi dapat melakukan penyisipan pesan ke dalam 

MP3 

√  

 Proses Decode   

5 Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

6 Aplikasi dapat menginputkan password √  

7 Aplikasi dapat melakukan pengekstrakan pesan √  

8 Aplikasi dapat menampilkan pesan √  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Hasil pengujian Usability aplikasi 

 

Keterangan:  

SS  : Sangat Setuju  

S  : Setuju  

N  : Netral   

TS  : Tidak Setuju  

STS : Sangat Tidak Setuju   

  

No 
Pernyataan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik 

 √    

2 Aplikasi beserta fitur-fiturnya mudah 

digunakan 

 √    

3 Bahasa dan menu navigasi pada 

aplikasi mudah dipahami 

 √    



 
 

 
 

Daftar Kuisioner 

Angket Pengujian Aplikasi 

 

Nama : tofik aprilliyanto 

Pekerjaan : Staff PT. Mitra Infoparama 

Hasil pengujian fungsionalitas aplikasi 

No Pernyataan 

Penilaian 

Ya Tidak 

 Proses Encode √  

1 
Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

2 Aplikasi dapat menginputkan pesan √  

3 Aplikasi dapat menginputkan password √  

4 
Aplikasi dapat melakukan penyisipan pesan ke dalam 

MP3 

√  

 Proses Decode   

5 Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

6 Aplikasi dapat menginputkan password √  

7 Aplikasi dapat melakukan pengekstrakan pesan √  

8 Aplikasi dapat menampilkan pesan √  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Hasil pengujian Usability aplikasi 

 

Keterangan:  

SS  : Sangat Setuju  

S  : Setuju  

N  : Netral   

TS  : Tidak Setuju  

STS : Sangat Tidak Setuju   

  

No 
Pernyataan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik 

 √    

2 Aplikasi beserta fitur-fiturnya mudah 

digunakan 
√     

3 Bahasa dan menu navigasi pada 

aplikasi mudah dipahami 

 √    



 
 

 
 

Daftar Kuisioner 

Angket Pengujian Aplikasi 

 

Nama : Joko Munandar 

Pekerjaan : Staff FarmaGitecs 

Hasil pengujian fungsionalitas aplikasi 

No Pernyataan 

Penilaian 

Ya Tidak 

 Proses Encode √  

1 
Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

2 Aplikasi dapat menginputkan pesan √  

3 Aplikasi dapat menginputkan password √  

4 
Aplikasi dapat melakukan penyisipan pesan ke dalam 

MP3 

√  

 Proses Decode   

5 Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

6 Aplikasi dapat menginputkan password √  

7 Aplikasi dapat melakukan pengekstrakan pesan √  

8 Aplikasi dapat menampilkan pesan √  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Hasil pengujian Usability aplikasi 

 

Keterangan:  

SS  : Sangat Setuju  

S  : Setuju  

N  : Netral   

TS  : Tidak Setuju  

STS : Sangat Tidak Setuju   

  

No 
Pernyataan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik 

 √    

2 Aplikasi beserta fitur-fiturnya mudah 

digunakan 

  √   

3 Bahasa dan menu navigasi pada 

aplikasi mudah dipahami 

 √    



 
 

 
 

Daftar Kuisioner 

Angket Pengujian Aplikasi 

 

Nama : Moch. Shidqul Ahdi 

Pekerjaan : Mahasiswa 

Hasil pengujian fungsionalitas aplikasi 

No Pernyataan 

Penilaian 

Ya Tidak 

 Proses Encode √  

1 
Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

2 Aplikasi dapat menginputkan pesan √  

3 Aplikasi dapat menginputkan password √  

4 
Aplikasi dapat melakukan penyisipan pesan ke dalam 

MP3 

√  

 Proses Decode   

5 Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

6 Aplikasi dapat menginputkan password √  

7 Aplikasi dapat melakukan pengekstrakan pesan √  

8 Aplikasi dapat menampilkan pesan √  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Hasil pengujian Usability aplikasi 

 

Keterangan:  

SS  : Sangat Setuju  

S  : Setuju  

N  : Netral   

TS  : Tidak Setuju  

STS : Sangat Tidak Setuju   

  

No 
Pernyataan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik 

 √    

2 Aplikasi beserta fitur-fiturnya mudah 

digunakan 
√     

3 Bahasa dan menu navigasi pada 

aplikasi mudah dipahami 

 √    



 
 

 
 

Daftar Kuisioner 

Angket Pengujian Aplikasi 

 

Nama : Aditya Dhani 

Pekerjaan : Mahasiswa 

Hasil pengujian fungsionalitas aplikasi 

No Pernyataan 

Penilaian 

Ya Tidak 

 Proses Encode √  

1 
Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

2 Aplikasi dapat menginputkan pesan √  

3 Aplikasi dapat menginputkan password √  

4 
Aplikasi dapat melakukan penyisipan pesan ke dalam 

MP3 

√  

 Proses Decode   

5 Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

6 Aplikasi dapat menginputkan password √  

7 Aplikasi dapat melakukan pengekstrakan pesan √  

8 Aplikasi dapat menampilkan pesan √  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Hasil pengujian Usability aplikasi 

 

Keterangan:  

SS  : Sangat Setuju  

S  : Setuju  

N  : Netral   

TS  : Tidak Setuju  

STS : Sangat Tidak Setuju   

  

No 
Pernyataan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik 

   √  

2 Aplikasi beserta fitur-fiturnya mudah 

digunakan 
√     

3 Bahasa dan menu navigasi pada 

aplikasi mudah dipahami 
√     



 
 

 
 

Daftar Kuisioner 

Angket Pengujian Aplikasi 

 

Nama : hana soffa 

Pekerjaan : Mahasiswa 

Hasil pengujian fungsionalitas aplikasi 

No Pernyataan 

Penilaian 

Ya Tidak 

 Proses Encode √  

1 
Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

2 Aplikasi dapat menginputkan pesan √  

3 Aplikasi dapat menginputkan password √  

4 
Aplikasi dapat melakukan penyisipan pesan ke dalam 

MP3 

√  

 Proses Decode   

5 Aplikasi dapat menginputkan file MP3 √  

6 Aplikasi dapat menginputkan password √  

7 Aplikasi dapat melakukan pengekstrakan pesan √  

8 Aplikasi dapat menampilkan pesan √  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Hasil pengujian Usability aplikasi 

 

Keterangan:  

SS  : Sangat Setuju  

S  : Setuju  

N  : Netral   

TS  : Tidak Setuju  

STS : Sangat Tidak Setuju   

 

 

No 
Pernyataan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik 

 √    

2 Aplikasi beserta fitur-fiturnya mudah 

digunakan 

 √    

3 Bahasa dan menu navigasi pada 

aplikasi mudah dipahami 

 √    
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