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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNING (M-
LEARNING) BERBASIS ANDROID PADA MATERI SISTEM PEREDARAN
DARAH MANUSIA UNTUK SISWA KELAS XI SMA/MA

Oleh: Rizki Agung S
09680036

ABSTRAK

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media
pembelajaran mobile learning berbasis Android untuk siswa Kelas XI SMA/MA,
serta mengetahui kualitas produk media pembelajaran m-learning yang telah
dihasilkan sehingga layak digunakan dalam pembelajaran biologi.

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan
model 4D Thiagarajan termodifikasi. Tiga tahap awal pada prosedur pengembangan
4D yang dilalui pada penelitian ini adalah Define (pendefinisian), Design
(perencanaan), Develop (pengembangan). Media Mobile Learning ini dinilai oleh 1
orang ahli media, 1 orang ahli materi, 1 orang ahli IT, 2 orang peer reviewer, 2 orang
guru biologi dan 10 orang siswa kelas XI SMA untuk mengetahui tanggapan siswa.
Instrumen yang digunakan berupa angket check list. Data yang diperoleh berupa data
kualitatif yang diubah kuantitatif kemudian ditabulasi dan dianalisis secara deskriptif
untuk mengetahui kualitas produk yang kembangkan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran mobile learning
berbasis Android yang telah dikembangkan berdasarkan penilaian ahli media
kualitasnya Sangat Baik (98,46%), ahli materi menilai Baik (78,46%), ahli IT
menilai Sangat Baik (88,89%), peer reviewer menilai Sangat Baik (90,38%), dan
guru biologi menilai Sangat Baik (89,92%). Demikian pula hasil tanggapan siswa
menunjukan media pembelajaran mobile learning berbasis Android memiliki kualitas
Baik (79,71%). Berdasarkan hasil perolehan data menunjukan bahwa media
pembelajaran mobile learning berbasis Android materi sistem peredaran darah
manusia layak digunakan sebagai sumber belajar siswa kelas XI SMA/MA.

Kata Kunci: Android, Mobile Learning, Media Pembelajaran, Penelitian
Pengembangan.
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BAB |

PENDAHULUAAN

A. Latar Belakang

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) telah
mendorong terciptanya inovasi-inovasi di segala bidang. Salah satu bidang
yang tidak luput dari perkembangan tersebut adalah bidang pendidikan yang
ditandai dengan lahirnya konsep Elektronik Learning (e-learning). Menurut
Herman (2005: 1), e-learning adalah semua bentuk pengajaran dan
pembelajaran yang menggunakan rangkaian elektronik (CD Audio/Video
interaktif, LAN, WAN, atau internet) untuk menyampaikan isi pembelajaran,
interaksi, atau bimbingan. Penggunaan internet maupun perangkat elektronik
lain dalam pembelajaran e-learning memungkinkan pembelajaran bisa
dilakukan dalam waktu yang sama atau berbeda. Pembelajaran juga bisa
dilakukan dalam satu tempat atau beda tempat melalui pembelajaran jarak
jauh. Dengan kata lain pembelajaran e-learning bisa dilaksanakan kapan saja
dan dimana saja.

Meskipun e-learning dapat dilaksanakan kapan saja dan dimana saja, e-
learning masih memiliki kekurangan yaitu mengharuskan penggunanya untuk
berhadapan dengan peralatan elektronik yang tidak fleksibel untuk berpindah
tempat (Contoh : DVD player, TV, dan proyektor) atau Personal Computer
(PC) yang terhubung ke internet menggunakan kabel LAN. Siswa sebagai
pengguna secara tidak langsung tetap dibatasi oleh tempat dan fasilitas

tertentu. Oleh karena itu, e-learning belum sepenuhnya dapat menjadi solusi
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agar siswa dapat belajar kapan saja dan dimana saja tanpa dibatasi oleh waktu
dan tempat dengan mudah dan terjangkau (Nugraha, 2011: 1). Menanggapi
permasalahan tersebut, maka dikembangkan pembelajaran dengan
memanfaatkan media berbasis IT genggam dan bergerak (mobile) atau lebih
dikenal dengan istilah mobile learning yang menjanjikan independensi waktu
dan tempat dalam arti sesungguhnya (Riyanto, 2006: 387).

Perangkat mobile yang digunakan dalam mobile learning antara lain
PDA, handphone, laptop dan tablet PC. Karakteristik perangkat mobile ini
memiliki tingkat fleksibilitas dan portabilitas yang tinggi sehingga
memungkinkan siswa dapat mengakses materi, arahan dan informasi yang
berkaitan dengan pembelajaran kapanpun dan dimanapun. Hal ini akan
meningkatkan perhatian siswa pada materi pembelajaran (Yuniati, 2011: 94).
Selain itu menurut Riyanto (2006: 387), Perbandinganya dengan perangkat IT
yang digunakan pada e-learning, m-learning memungkinkan adanya lebih
banyak kesempatan untuk kolaborasi secara ad hoc dan berinteraksi secara
informal di antara siswa, karena perangkat mobile yang digunakan dapat
berfungsi sebagai alat komunikasi seperti handphone.

Berdasarkan observasi yang dilakukan di SMA N 8, kebanyakan siswa
memanfaatkan handphone hanya sebatas untuk telepon, SMS, memutar
lagu/video, mengakses sosial network (facebook, twiter, BBM), bahkan
bermain game. Menurut Yuniati (2011: 92), mobile learning mampu
menjadikan handphone yang awalnya hanya digunakan untuk sms, telepon,

atau internet menjadi alat belajar lengkap yang berisi materi pelajaran yang



terdiri dari materi, soal, dan try out dan dilengkapi berbagai fitur seperti
search, jump to dan back.

Salah satu pertimbangan dalam mengembangkan handphone menjadi
media pembelajaran m-learning adalah basis sistem operasi yang digunakan.
Sistem operasi merupakan penghubung antara aplikasi dengan hardware
sehingga pengguna dapat menjalankan fungsi-fungsi tertentu. Dari hasil
observasi diketahui 26,5% sistem operasi pada handphone yang digunakan
oleh siswa SMAN 8 berbasis Android, selebihnya adalah Java, Java Cina dan
Black Berry. Android merupakan salah satu sistem operasi handphone yang
bersifat open source. Menurut Ardiansyah (2011: 6), open source
memungkinkan sources code (kode sumber) pada Android dapat dibaca oleh
pengembang untuk mengkostumisasi berbagai fitur aplikasi sesuai dengan
kebutuhan penggunanya. Android merupakan sitem operasi yang banyak
digunakan pada telepon pintar (smartphone) dan tablet PC. Dibandingkan
dengan handphone yang menggunakan sistem operasi Java, Java Cina dan
Black Berry, handphone dengan sistem operasi android memiliki kelebihan
dari segi software dan hardware. Gandhewar (2010: 17) menjelaskan dalam
penelitiannya bahwa Android merupakan sistem operasi perangkat mobile
yang lebih unggul dibanding Simbian dan Windows Mobile.

Sistem operasi Android yang mendukung pengembangan aplikasinya dan
daya dukung hardware pada perangkat keras yang menggunakan sistem
operasi Android diharapkan menghasilkan media pembelajaran m-learning
yang representatif. Media yang dihasilkan tidak hanya monoton dengan teks
saja, tetapi juga memuat unsur-unsur multimedia audio/visual bahkan animasi

yang memudahkan siswa dalam memahami materi.



Beberapa materi dalam ilmu biologi berlangsung secara fisiologis di
dalam tubuh manusia. Siswa tidak bisa mempelajari secara langsung dengan
kasat mata sehingga, dibutuhkan peran media agar siswa lebih mudah dalam
mempelajari materi tersebut. Materi sistem peredaran darah merupakan salah
satu materi yang berlangsung secara fisiologis. Materi ini tergolong materi
yang memiliki tingkat kesukaran tinggi. Hal ini dibuktikan dengan persentase
penguasaan siswa terhadap materi biologi sistem peredaran darah pada Ujian
Nasional SMAN 8 Yogyakarta Tahun 2011/2012 yang hanya 70,39 %. Materi
ini membutuhkan pemahaman yang kuat sehingga, dibutuhkan media
pembelajaran yang representatif dan bisa diulang-ulang kapanpun dan
dimanapun siswa membutuhkanya. Pengembangan media m-learning
diharapkan bisa memfasilitasi kebutuhan siswa untuk mempelajari materi
tersebut setiap saat tanpa ada batasan waktu dan tempat.

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, penulis
tertarik untuk meneliti permasalahan tersebut di dalam skripsi yang berjudul :
“Pengembangan Media Pembelajaran Mobile Learning (m-learning)
Berbasis Android untuk Siswa Kelas XI SMA/MA”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi
permasalahan sebagai berikut :

1. Perangkat yang digunakan untuk menjalankan media pembelajaran e-
learning memiliki tingkat fleksibilitas dan portabilitas yang rendah

sehingga siswa masih dibatasi waktu dan tempat saat mengakses materi.



Masih banyak siswa yang menggunakan handphone untuk hal-hal yang
kurang mendukung dalam pembelajaran.

Masih terbatasnya pengembangan media pembelajaran m-learning
berbasis Android khususnya pada pelajaran biologi.

Beberapa materi pokok biologi yang secara kasat mata tidak bisa dilihat
secara langsung dan terjadinya secara fisiologis di dalam tubuh manusia
sangat membutuhkan peran media pembelajaran yang tepat sehingga
siswa mudah dalam memahami materi tersebut.

Persentase penguasaan siswa terhadap materi biologi sistem peredaran
darah pada Ujian Nasional SMAN 8 Yogyakarta Tahun 2011/2012
hanya mencapai 70,39 %. Berdasarkan data lain yang menjelaskan bahwa
pada Ujian Nasional SMA/MA Seluruh Kota Yogyakarta Tahun
2011/2012, persentase penguasaan siswa terhadap materi sistem

peredaran darah hanya mencapai 67,04 %.

. Pembatasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah di atas,

maka penelitian ini dibatasi pada :

1.

Penelitian ini difokuskan pada pengembangan media pembelajaran
mobile learning yang memiliki kemampuan mobilitas yang tinggi.
Pengembangan media pembelajaran ditujukan untuk media belajar
mandiri siswa di luar jam pembelajaran formal.

Peralatan mobile yang digunakan adalah handphone yang tergolong

dalam smartphone.



4. Sistem operasi handphone yang digunakan pada pengembangan aplikasi
mobile learning adalah sistem operasi berbasis Android.

5. Materi yang dikembangkan dalam media mobile learning yaitu materi
sistem peredaran darah manusia untuk siswa kelas XI SMA/MA.

6. Penelitian ini hanya sampai pada ujicoba terbatas.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi dan pembatasan masalah yang telah diuraikan
sebelumnya di atas, maka masalah yang akan diteliti dirumuskan sebagai
berikut:

1. Bagaimanakah mengembangkan media pembelajaran m-learning
berbasis Android untuk siswa kelas XI SMA/MA ?

2. Bagaimanakah kualitas produk media pembelajaran m-learning berbasis
Android untuk siswa kelas XI SMA/MA sehingga layak digunakan
dalam pembelajaran biologi ?

E. Tujuan Pengembangan
Tujuan pengembangan media pembelajaran m-learning berbasis Android
adalah sebagai berikut :

1. Mengembangkan media pembelajaran m-learning berbasis Android
untuk untuk siswa kelas XI SMA/MA

2. Mengetahui kualitas produk media pembelajaran m-learning berbasis
Android untuk siswa kelas XI SMA/MA sehingga layak digunakan

dalam pembelajaran biologi.



F. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian pengembngan ini
adalah :

1. Aplikasi mobile learning berbasis Android pada materi sistem peredaran
darah manusia untuk siswa kelas X1 SMA/MA.

2. Aplikasi mobile learning memuat konten materi dalam bentuk teks,
gambar, audio, dan animasi serta dilengkapi dengan forum diskusi, info
dan test evaluasi.

3. Konten materi dalam bentuk teks, gambar, audio, animasi, dan test
evaluasi berjalan pada mode offline. Forum diskusi dan info berjalan
pada mode online.

4. Aplikasi diinstal pada handphone yang tergolong dalam smartphone
berbasis Android.

5. Versi sistem operasi Android pada handphone minimal 2.2 (Froyo).

6. Antar muka (user interface) aplikasi dikembangkan dengan software
Eclips Helios dibantu dengan software pengolah gambar Adobe
Photoshop, pengolah audio Adobe Audition, pengolah website Adobe
Dreamweaver.

G. Pentingnya Pengembangan
Pada penelitian pengembangan media pembelajaran m-learning berbasis
Android untuk siswa kelas XI SMA/MA ini diharapkan dapat memberi

manfaat yaitu:



1. Teoritik
Pengembangan media pembelajaran m-learning berbasis Android
untuk siswa kelas XI SMA/MA memberikan informasi mengenai materi
sistem peredaran darah manusia untuk siswa kelas XI SMA/MA.
2. Praktis
Penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi semua pihak yang
terlibat dalam pembelajaran biologi di SMA baik siswa, guru, penulis
maupun lembaga.
a. Bagi siswa
Memberikan sumber belajar alternatif yang lebih fleksibel dan tidak
terikat ruang dan waktu.
b. Guru
Mendorong guru lebih inovatif dalam menciptakan dan
mengembangkan media pembelajaran.
c. Sekolah
Hasil pengembangan media pembelajaran m-learning diharapkan
mampu menjadi media pembelajaran mandiri untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran di sekolah.
H. Asumsi dan Keterbatasan
Beberapa asumsi dari penelitian yang dikembangkan adalah:
1. Media mobile learning bisa di-install pada semua handphone Android.
2. Semua siswa dan guru yang memiliki handphone Android bisa

menggunakan media pembelajaran mobile learning.



Media pembelajaran mobile learning dapat menjadi salah satu sumber
belajar mandiri bagi siswa.

Keterbatasan pengembangan media mobile learning ini adalah:

. Tidak semua siswa dan guru memiliki handphone Android.

Media hanya memuat materi sistem peredran darah manusia.

Media tidak bisa di-install pada handphone selain handphone Android.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah dilakukan, dapat diperoleh

beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Penelitian pengembangan ini telah menghasilkan media pembelajaran
mobile learning berbasis Android untuk siswa kelas XI SMA/MA dengan
menggunakan model 4D (four-D). Tahapan yang dilalui adalah Define,
Design, Develop sehingga diperoleh produk akhir media pembelajaran
mobile learning berbasis Android.

2. Media pembelajaran mobile learning berbasis Android berdasarkan
penilaian keseluruhan reviewer dan peer reviewer memperoleh kualitas
Sangat Baik (87,78%). Demikian pula hasil tanggapan siswa menunjukan
media pembelajaran mobile learning berbasis Android memiliki kualitas
Baik (79,71%). Berdasarkan hasil perolehan data menunjukan bahwa
media pembelajaran mobile learning berbasis Android materi sistem
peredaran darah manusia layak digunakan sebagai sumber belajar siswa
kelas XI SMA/MA.

B. SARAN

1. Berdasarkan hasil penilaian yang diperoleh, media pembelajaran mobile

learning berbasis Android untuk digunakan sebagai media untuk belajar

mandiri siswa kelas XI SMA/MA.
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2. Bagi peneliti lain, apabila akan mengembangkan media pembelajaran
mobile learning sebaiknya dibuat sistem yang memungkinkan materi pada
handphone bisa diperbaharui secara otomatis dari server namun materi
tersebut tetap bisa dipelajari oleh siswa secara offline, sistem juga
diharapkan memungkinkan pembuatan group-group berbeda untuk guru

dan siswa dari sekolah berbeda.
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Kisi-kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning
Berbasis Android Materi Sistem Peredaran Darah Manusia

Keseluruhan Aspek

No Aspek Indikator Iﬂg{ﬂ:ﬁgr
A | Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,4,56,7,8 8
B | Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 9,10,11 3
C | Aspek Kurikulum 12,13 2
D | Aspek Penyajian Materi 14, 15, 16, 17, 18 5
E | Aspek Keterlaksanaan 19, 20, 2
F | Aspek Evaluasi il 25 2
G | Aspek Kebahasaan 23, 24, 25, 26 4
H | Aspek Interface 27, 28, 29, 30, 31, 32 5
I | Aspek Reusable 33 1
J | Aspek Maintainable 34, 35 2
K | Aspek Compatibility 36, 37 2
Total 37
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Lampiran 3

Kisi-kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning
Berbasis Android Materi Sistem Peredaran Darah Manusia
Untuk Ahli Media

No Aspek Indikator Iﬂgﬂlﬁgr

A | Kualitas Tampilan 1,2,3,4,56,7,8 8

B | Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 9,10, 11 3

E | Aspek Keterlaksanaan 19, 20 2
Total 13

Keterangan

* Kisi-kisi di atas hanya digunakan pada instrumen penilaian oleh Ahli Media.



Lampiran 4

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING BERBASIS BERBASIS ANDROID
MATERI SISTEM PEREDARAN DARAH MANUSIA UNTUK SISWA KELAS XI SMA/MA
UNTUK AHLI MEDIA

Nama
NIP

Lembar evaluasi ini dimaksutkan untuk meminta pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli media. Pendapat dan saran Bapak/Ibu akan sangat
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media.

Petunjuk :

1. Berikan tanda ceklis (V) pada kolom skor yang sesuai dengan penilaian anda terhadap kualitas media.
2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai berikut :

Sangat Baik SB
Baik B
Cukup C
Kurang K

Sangat Kurang  SK
3. Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong Kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon memberikan saran pada kolom yang
tersedia.

Atas kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terimakasih.
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING
UNTUK AHLI MEDIA

Penilaian
SB| B | C | K |SK

Aspek Aspek dan Indikator Penilaian Keterangan

A. Kualitas 1. Icon/tombol yang memudahkan pengguna dalam
Tampilan menggunakan media

2. Penyajian tampilan awal yang memudahkan
penentuan kegiatan selanjutnya

3. Kejelasan hirarki menu dan materi dalam media

4. Tata letak dan layout halaman

5. Kesesuaian penggunaan warna teks dan jenis huruf
yang digunakan.

6. Kesesuaian proporsi gambar yang di sajikan
dengan tampilan media

7. Kesesuaian proporsi animasi yang di sajikan
dengan tampilan media

8. Proses loading media (hank atau crash)

B. Rekayasa : :
perangkat 9. Kreatif dalam penuangan ide atau gagasan
lunak 10. Kemudahan dan kesederhanaan dalam

pengoprasian

11. Kemudahan dalam pencarian konten (materi,
forum, info)

6¢C1



. _ Penilaian
Aspek Aspek dan Indikator Penilaian SB[ B | C|K|SK Keterangan

E. Keterlak- |19. Media bisa digunakan kapan saja dan dimana saja
sanaan oleh siswa

20. Penyajian materi memungkinkan siswa untuk
belajar mandiri

Penilaian Media Keseluruhan:

| Layak digunakan
| Layak setelah dilakukan perbaikan
[ Belum layak

Yogyakarta , .... Oktober 2013
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Lampiran 5

Kisi-kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning
Berbasis Android Materi Sistem Peredaran Darah Manusia
Untuk Ahli Materi

. Jumlah
No Aspek Indikator Indikator
C | Aspek Kurikulum 12,13 2
D | Aspek Penyajian Materi 14, 15, 16, 17, 18 5
E | Aspek Evaluasi 21, 22 2
G | Aspek Kebahasaan 23, 24, 25, 26 4
Total 13
Keterangan

* Kisi-kisi di atas hanya digunakan pada instrumen penilaian oleh Ahli Materi.




Lampiran 6

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING BERBASIS BERBASIS ANDROID
MATERI SISTEM PEREDARAN DARAH MANUSIA UNTUK SISWA KELAS XI SMA/MA
UNTUK AHLI MATERI

Nama
NIP/NIM

Lembar evaluasi ini dimaksutkan untuk meminta pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli materi. Pendapat dan saran Bapak/Ibu akan sangat
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media.

Petunjuk :

4. Berikan tanda ceklis (V) pada kolom skor yang sesuai dengan penilaian anda terhadap kualitas media.
5. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai berikut :

Sangat Baik SB
Baik B
Cukup C
Kurang K

Sangat Kurang SK
6. Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong Kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon memberikan saran pada kolom yang
tersedia.

Atas kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terimakasih.
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING

UNTUK AHLI MATERI

Penilaian
SB| B | C | K |SK

Aspek Aspek dan Indikator Penilaian Keterangan

C. Kurikulum 12 Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan standar
komptensi dan kompetensi dasar.

13 Pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran
memudahkan siswa memahami materi

D. Penyajian 14 Kesesuaian konsep yang dijabarkan dengan
materi konsep yang dikemukakan oleh ahli biologi.

15 Materi terorganisasi dengan baik

16 Kesesuaian dengan perkembangan kognitif siswa

17 Kaitan antar materi dengan kehidupan sehari-hari

18 Penggunaan informasi baru

21. Kesesuaian evaluasi denga tujuan pembelajaran

E. Evaluasi 22. Kesesuaian bentuk evaluasi dengan konsep yang

disajikan

G. Kebahasaan |23. Penggunaan Bahasa yang komunikatif

€€l



Penilaian

Aspek Aspek dan Indikator Penilaian SBTBlClKISK

Keterangan

24. Kesesuaian penggunaan bahasa dengan tingkat
perkembangan siswa

25. Penggunaan kata yang memuat makna ganda

26. Kalimat mudah dipahami

Penilaian Media Keseluruhan:

[ ] Layak digunakan
| Layak setelah dilakukan perbaikan
] Belum layak

Yogyakarta , .... Desember 2013
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Lampiran 7

135

Kisi-kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning
Berbasis Android Materi Sistem Peredaran Darah Manusia

untuk Ahli IT
. Jumlah

No Aspek Indikator Indikator
A | Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,8 4
B | Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 9,10 2
E | Aspek Keterlaksanaan 19, 20 2
H | Aspek Interface 27, 28, 29, 30, 31, 31 6
| | Aspek Reusable 33 1
J | Aspek Maintainable 34,35 2
K | Aspek Compatibility 36, 37 2
Total 18

Keterangan

* Kisi-kisi di atas hanya digunakan pada instrumen penilaian oleh Ahli IT



Lampiran 8

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING BERBASIS BERBASIS ANDROID
MATERI SISTEM PEREDARAN DARAH MANUSIA UNTUK SISWA KELAS XI SMA/MA
untuk Ahli IT

Nama
NIP

Lembar evaluasi ini dimaksutkan untuk meminta pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli sistem teknologi informasi. Pendapat dan saran
Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media.

Petunjuk :

1. Berikan tanda ceklis (\) pada kolom skor yang sesuai dengan penilaian anda terhadap kualitas media.
2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai berikut :

Sangat Baik SB
Baik B
Cukup C
Kurang K

Sangat Kurang ~ SK
3. Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong Kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon memberikan saran pada kolom yang
tersedia.

Atas kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terimakasih.
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING
UNTUK AHLI SISTEM TEKNOLOGI INFORMASI

Penilaian

Aspek Aspek dan Indikator Penilaian ElEE™ MeSrallck Keterangan
A. Kualitas 1. lIcon/tombol yang memudahkan pengguna
Tampilan dalam menggunakan aplikasi media

2. Penyajian tampilan awal yang
memudahkan penentuan kegiatan
selanjutnya

Kejelasan hierarki menu dalam sistem

8 Proses loading aplikasi media (tidak
terjadi hank atau crash)

B. Rekayasa 9 Kreatif dalam penuangan ide atau gagasan

k
ﬁjer::Eg at 10 Kemudahan dan kesederhanaan dalam
pengoprasian

E. Keterlaksa- |19 Aplikasi media bisa digunakan kapan saja

naan dan dimana saja oleh siswa
H. Interface 27 Antarmuka/interface memiliki tata letak
yang baik
28 Desain tampilan sesuai dengan tingkatan
pengguna

29 Ketepatan pemilihan warna, keseimbangan
warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan

LET



Aspek

Aspek dan Indikator Penilaian

Penilaian

SB

B

C

K

SK

Keterangan

warna huruf

30

Kesesuaian format dan resolusi gambar
yang di sajikan dengan tampilan media

31

Kesesuaian format dan resolusi animasi
yang di sajikan dengan tampilan media

32

Ketepatan format pesan dan dialog dalam
sistem

I. Reusable

33

Sebagian atau seluruh program media
pembelajaran dapat dimanfaatkan kembali
untuk mengembangkan media
pembelajaran lainnya

J. Maintainable

34

Aplikasi mudah di instal atau di uninstal
dari sistem handphone

35

Master aplikasi mudah ditrasfer dari satu
handphone ke handphone lainya

K. Compatibility

36

Aplikasi media dapat dijalankan di semua
versi Android

37

Aplikasi media dapat dijalankan di semua
resolusi layar

8¢€T



Penilaian Media Keseluruhan:
[ Layak digunakan
] Layak setelah dilakukan perbaikan
] Belum layak

Yogyakarta, ..... Desember 2013
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Lampiran 9

140

Kisi-kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning
Berbasis Android Materi Sistem Peredaran Darah Manusia
untuk Peer Reviewer

No Aspek Indikator Iﬂgﬂlﬁgr

A | Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,4,56,7,8 8

B | Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 9,10, 11 3

C | Aspek Kurikulum 12, 13 2

D | Aspek Penyajian Materi 14, 15, 16, 17, 18 5

E | Aspek Keterlaksanaan 19, 20, 2

F | Aspek Evaluasi 1L 2

G | Aspek Kebahasaan 23, 24, 25, 26 4
Total 26

Keterangan

* Kisi-kisi di atas hanya digunakan pada instrumen penilaian oleh Peer Reviewer.



Lampiran 10

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING BERBASIS BERBASIS ANDROID
MATERI SISTEM PEREDARAN DARAH MANUSIA UNTUK SISWA KELAS XI SMA/MA
PEER REVIWER

Nama
NIP/NIM

Lembar evaluasi ini dimaksutkan untuk meminta pendapat teman-teman sebagai Peer Reviewer. Pendapat dan saran teman-teman
akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media.

Petunjuk :

1. Berikan tanda ceklis (V) pada kolom skor yang sesuai dengan penilaian anda terhadap kualitas media.
2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai berikut :

Sangat Baik SB
Baik B
Cukup C
Kurang K

Sangat Kurang ~ SK
3. Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong Kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon memberikan saran pada kolom yang
tersedia.

Atas kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terimakasih.
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING

UNTUK PEER REVIWER

Penilaian

Aspek Aspek dan Indikator Penilaian SBIBlC KISK Keterangan
A. Kualitas 1. Icon/tombol yang memudahkan
Tampilan pengguna dalam menggunakan media

2. Penyajian tampilan awal yang
memudahkan penentuan kegiatan
selanjutnya

3. Kejelasan hirarki menu dan materi dalam
media

4. Tata letak dan layout halaman

5. Kesesuaian penggunaan warna teks dan
jenis huruf yang digunakan.

6. Kesesuaian proporsi gambar yang di
sajikan dengan tampilan media

7. Kesesuaian proporsi animasi yang di
sajikan dengan tampilan media

8. Proses loading media (hank atau crash)

B. Rekayasa 9. Kreatif dalam penuangan ide atau
perangkat gagasan
lunak 10. Kemudahan dan kesederhanaan dalam

pengoprasian

(44"



Aspek

Aspek dan Indikator Penilaian

Penilaian

SB

B

C

K

SK

Keterangan

11.

Kemudahan dalam pencarian konten
(materi, forum, info)

C. Kurikulum

12.

Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan
standar komptensi dan kompetensi dasar.

13.

Pemilihan tujuan dan indikator
pembelajaran memudahkan siswa
memahami materi

D. Penyajian
materi

14.

Kesesuaian konsep yang dijabarkan
dengan konsep yang dikemukakan oleh
ahli biologi.

15.

Materi terorganisasi dengan baik

16.

Kesesuaian dengan perkembangan
kognitif siswa

17.

Kaitan antar materi dengan kehidupan
sehari-hari

18.

Penggunaan informasi baru

E. Keterlaksa-
naan

19.

Media bisa digunakan kapan saja dan
dimana saja

20.

Penyajian materi memungkinkan siswa
untuk belajar mandiri

evi



Aspek

Aspek dan Indikator Penilaian

Penilaian

SB

B

C

K

SK

Keterangan

F. Evaluasi

21.

Kesesuaian evaluasi denga tujuan
pembelajaran

22.

Kesesuaian bentuk evaluasi dengan
konsep yang disajikan

G. Kebahasaan

23.

Penggunaan Bahasa yang komunikatif

24.

Kesesuaian penggunaan bahasa dengan
tingkat perkembangan siswa

25.

Penggunaan kata yang memuat makna
ganda

26.

Kalimat mudah difahami

144"



Penilaian Media Keseluruhan:

] Layak digunakan
[ ] Layak setelah dilakukan perbaikan
[ Belum layak

Yogyakarta, ..... Oktober 2013

148



Lampiran 11

Penjabaran Instrumen Penilaian Kualitas Media Mobile Learning Berbasis Android Materi Sistem Peredaran Darah

untuk Reviwer (Ahli Media, Ahli Materi, Ahli IT, Peer Reviewer, Guru Biologi)

No Pernyataan Kriteria Penilaian
1 | lcon/tombol yang SB | Jika Icon/tombol sangat memudahkan pengguna dalam menggunakan media
memudahkan pengguna dalam ; -
menggunakan media B | Jika Icon/tombol memudahkan pengguna dalam menggunakan media
C | Jika Icon/tombol cukup memudahkan pengguna dalam menggunakan media
K | Jika Icon/tombol kurang memudahkan pengguna dalam menggunakan media
SK | Jika Icon/tombol tidak memudahkan pengguna dalam menggunakan media
2 | Penyajian tampilan awal yang | sB | Jika tampilan awal sangat memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya
memudahkan penentuan - - - -
kegiatan selanjutnya B | Jika tampilan awal memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya
Jika tampilan awal cukup memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya
K | Jika tampilan awal kurang memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya
SK | Jika tampilan awal tidak memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya
3 | Kejelasan hirarki menu dan SB | Jika hirarki menu dan materi dalam media sangat jelas
materi dalam media - — - S
B | Jika hirarki menu dan materi dalam media jelas
C | Jika hirarki menu dan materi dalam media cukup jelas
K | Jika hirarki menu dan materi dalam media kurang jelas

i



No Pernyataan Kriteria Penilaian
SK | Jika hirarki menu dan materi dalam media tidak jelas
4 | Tata letak dan layout halaman | sSB | Jika tata letak atau desain layout sangat sesuai
B | Jika tata letak atau desain layout sesuai
Jika tata letak atau desain layout cukup sesuai
K | Jika tata letak atau desain layout kurang sesuai
SK | Jika tata letak atau desain layout tidak sesuai
5 | Kesesuaian penggunaan warna | sB | Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan sangat sesuai
teks dan jenis huruf yang - — - -
digunakan. B | Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan sesuai
C | Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan cukup sesuai
K | Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan kurang sesuai
SK | Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf yang digunakan tidak sesuai
6 | Kesesuaian proporsi gambar SB | Jika proporsi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media
yang di sajikan dengan ; 3 .. ) )
tampilan media B | Jika proporsi gambar yang disajikan sangat dengan tampilan media
C | Jika proporsi gambar yang disajikan cukup sesuai dengan tampilan media
K | Jika proporsi gambar yang disajikan kurang sesuai dengan tampilan media
SK | Jika proporsi gambar yang disajikan tidak sesuai dengan tampilan media
7 Kesesqaian proporsi animasi SB | Jika proporsi animasi yang disajikan sangat sesuai dengan dengan tampilan media
yang di sajikan dengan - — — - - -
B | Jika proporsi animasi yang disajikan sesuai dengan dengan tampilan media

LYT



No Pernyataan Kriteria Penilaian
tampilan media C | Jika proporsi animasi yang disajikan cukup sesuai dengan dengan tampilan media
K | Jika proporsi animasi yang disajikan kurang sesuai dengan dengan tampilan media
SK | Jika proporsi animasi yang disajikan tidak sesuai dengan dengan tampilan media
8 | Proses loading media (hank Jika proses loading media sangat cepat (tidak pernah mengalami hank atau crash
SB . ) !
atau crash) dan tidak ada jeda saat merespon perintah)
B Jika proses loading media cepat (tidak pernah mengalami hank atau crash tapi ada
sedikit jeda saat merespon perintah)
Jika proses loading media cukup cepat (jika tidak pernah mengalami hank atau
crash tapi terjadi jeda saat merespon perintah)
Jika proses loading media sangat lambat (sesekali terjadi hank atau crash)
Jika proses loading media berhenti saat dijalankan (terjadi hank atau crash, proses
SK | . 2 .
tidak berlanjut sama sekali)
9 | Kreatif dalam penuangan ide SB | Penuangan ide atau gagasan sangat kreatif
atau gagasan : :
B | Penuangan ide atau gagasan kreatif
Penuangan ide atau gagasan cukup kreatif
K | Penuangan ide atau gagasan kurang kreatif
SK | Penuangan ide atau gagasan tidak kreatif
10 | Kemudahan dan kesederhanaan | s | Jika pengoprasian media sangat mudah dan sederhana
dalam pengoprasian X ) )
B | Jika pengoprasian media mudah dan sederhana
C | Jika pengoprasian media cukup mudah dan sederhana

214



No Pernyataan Kriteria Penilaian
K | Jika pengoprasian media kurang mudah dan sederhana
SK | Jika pengoprasian media tidak mudah dan sederhana
11 | Mudah dalam pencarian konten | sB | Jika pencarian konten dapat dlakukan dengan sangat mudah
(materi, forum, info) ) i
B | Jika pencarian konten dapat dlakukan dengan mudah
C | Jika pencarian konten dapat dlakukan dengan cukup mudah
K | Jika pencarian konten dapat dlakukan dengan kurang mudah
SK | Jika pencarian konten sulit dlakukan
12 | Kesesuaian tujuan SB Jika tujuan pembelajaran sangat sesuai dengan standar kompetensi dan kompetensi
pembelajaran dengan standar dasar
komptensi dan kompetensi B | Jika tujuan pembelajaran sesuai dengan standar kompetensi dan kompetensi dasar
dasar. - - = . - -
c Jika tujuan pembelajaran cukup sesuai dengan standar kompetensi dan kompetensi
dasar
K Jika tujuan pembelajaran kurang sesuai dengan standar kompetensi dan
kompetensi dasar
SK Jika tujuan pembelajaran tidak sesuai dengan standar kompetensi dan kompetensi
dasar
13 | Pemilihan tujuan dan indikator SB Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran sangat memudahkan siswa
pembelajaran memudahkan memahami materi
siswa memahami materi B Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran memudahkan siswa memahami
materi
C Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran cukup memudahkan siswa

memahami materi

671



No Pernyataan Kriteria Penilaian
K Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran kurang memudahkan siswa
memahami materi
SK Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran tidak memudahkan siswa
memahami materi
14 | Kesesuaian konsep yang SB Jika konsep yang dijabarkan sangat sesuai dengan konsep yang dikemukakan oleh
dijabarkan dengan konsep yang ahli biologi
dikemukakan oleh ahli biologi. B Jika konsep yang dijabarkan sesuai dengan konsep yang dikemukakan oleh ahli
biologi
c Jika konsep yang dijabarkan cukup sesuai dengan konsep yang dikemukakan oleh
ahli biologi
K Jika konsep yang dijabarkan kurang sesuai dengan konsep yang dikemukakan oleh
ahli biologi
SK Jika konsep yang dijabarkan tidak sesuai dengan konsep yang dikemukakan oleh
ahli biologi
15 't\)/l?llt(eri terorganisasi dengan SB | Jika materi sangat terorganisasi dengan baik
ai
B | Jika materi terorganisasi dengan baik
Jika materi cukup terorganisasi dengan baik
K | Jika materi kurang terorganisasi dengan baik
SK | Jika materi tidak terorganisasi dengan baik
16 | Kesesuaiandengan SB | Jika materi yang disajikan sangat sesuai dengan perkembangan kognitif siswa
perkembangan kognitif siswa 5 : . ) e
B | Jika materi yang disajikan sesuai dengan perkembangan kognitif siswa
C | Jika materi yang disajikan cukup sesuai dengan perkembangan kognitif siswa
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No Pernyataan Kriteria Penilaian
K | Jika materi yang disajikan kurang sesuai dengan perkembangan kognitif siswa
SK | Jika materi yang disajikan tidak sesuai dengan perkembangan kognitif siswa
17 | Kaitan antar materi dengan SB Jika dalam penjabaran materi sangat banyak dikaitkan dengan materi kehidupan
kehidupan sehari-hari sehari-hari
B Jika dalam penjabaran materi banyak dikaitkan dengan meteri kehidupan sehari-
hari
c Jika dalam penjabaran materi cukup banyak dikaitkan dengan meteri kehidupan
sehari-hari
K Jika dalam penjabaran materi kurang banyak dikaitkan dengan meteri kehidupan
sehari-hari
SK | Jika dalam penjabaran materi tidak dikaitkan dengan meteri kehidupan sehari-hari
18 | Penggunaan informasi baru SB | Jika penjabaran materi sangat sesuai dengan perkembngan zaman
B | Jika penjabaran materi sesuai dengan perkembngan zaman
C | Jika penjabaran materi cukup sesuai dengan perkembngan zaman
K | Jika penjabaran materi kurang sesuai dengan perkembngan zaman
SK | Jika penjabaran materi tidak sesuai dengan perkembngan zaman
19 | Media bisa digunakan kapan SB | Jika media sangat bisa digunakan kapan saja dan dimana saja
saja dan dimana saja . - . . .
B | Jika media bisa digunakan kapan saja dan dimana saja
Jika media cukup bisa digunakan kapan saja dan dimana saja
K | Jika media kurang bisa digunakan kapan saja dan dimana saja
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No Pernyataan Kriteria Penilaian
SK | Jika media tidak bisa digunakan kapan saja dan dimana saja
20 | Penyajian _materi _ SB | Jika penyajian materi sangat memungkinkan siswa untuk belajar mandiri
memungkinkan siswa untuk ; =~ X - ) . .
belajar mandiri B | Jika penyajian materi memungkinkan siswa untuk belajar mandiri
Jika penyajian materi cukup memungkinkan siswa untuk belajar mandiri
K | Jika penyajian materi kurang memungkinkan siswa untuk belajar mandiri
SK | Jika penyajian materi tidak memungkinkan siswa untuk belajar mandiri
21 | Kesesuaian evaluasi denga SB | Jika evaluasi yang digunakan sangat sesuai dengan tujuan pembelajaran
tujuan pembelajaran - - - , - -
B | Jika evaluasi yang digunakan sesuai dengan tujuan pembelajaran
C | Jika evaluasi yang digunakan cukup sesuai dengan tujuan pembelajaran
K | Jika evaluasi yang digunakan kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran
SK | Jika evaluasi yang digunakan tidak sesuai dengan tujuan pembelajaran
22 | Kesesuaian bentuk evaluasi SB | Jika bentuk evaluasi sangat sesuai dengan konsep yang disajikan
dengan konsep yang disajikan ; ; X .
B | Jika bentuk evaluasi sesuai dengan konsep yang disajikan
C | Jika bentuk evaluasi cukup sesuai dengan konsep yang disajikan
K | Jika bentuk evaluasi kurang sesuai dengan konsep yang disajikan
SK | Jika bentuk evaluasi tidak sesuai dengan konsep yang disajikan
23 | Penggunaan bahasa yang SB | Jika bahasa yang digunakan sangat komunikatif
komunikatif X ; T
B | Jika bahasa yang digunakan komunikatif
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No Pernyataan Kriteria Penilaian
C | Jika bahasa yang digunakan cukup komunikatif
K | Jika bahasa yang digunakan kurang komunikatif
SK | Jika bahasa yang digunakan tidak komunikatif
24 | Kesesuaian penggunaan bahasa | sB | Jika penggunaan bahasa sangat sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
dengan tingkat perkembangan - . - -
siswa B | Jika penggunaan bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
C | Jika penggunaan bahasa cukup sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
K | Jika penggunaan bahasa kurang sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
SK | Jika penggunaan bahasa tidak sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
25 | Penggunaan kata yang memuat | SB | Jika tidak ada kata yang memuat makna ganda
makna ganda B | Jika terdapat ada 1 sampai 5 kata yang memuat makna ganda
Jika ada 5 sampai 10 kata yang memuat makna ganda
K | Jika ada 10 sampai 15 kata yang memuat makna ganda
SK | Jika ada lebih dari 15 kata yang memuat makna ganda
26 | Kalimat mudah difahami SB | Jika kalimat sangat mudah difahami
B | Jika kalimat mudah difahami
Jika kalimat cukup mudah difahami
K | Jika kalimat kurang mudah difahami
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No Pernyataan Kriteria Penilaian
SK | Jika kalimat sulit difahami
27 | Antarmuka memiliki tata letak | SB | Jika antarmuka memiliki tampilan yang sangat baik
yang baik B | Jika antarmuka memiliki tampilan yang baik
Jika antarmuka memiliki tampilan yang cukup baik
K | Jika antarmuka memiliki tampilan yang kurang baik
SK | Jika antarmuka memiliki tampilan yang tidak baik
28 | Desain tampilan sesuai dengan | sp | Desain tampilan sangat sesuai dengan tingkatan pengguna
tingkatan pengguna
B | Desain tampilan sesuai dengan tingkatan pengguna
Desain tampilan cukup sesuai dengan tingkatan pengguna
K | Desain tampilan kurang sesuai dengan tingkatan pengguna
SK | Desain tampilan tidak sesuai dengan tingkatan pengguna
29 | Ketepatan pemilihan warna, SB Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna
keseimbangan warna, jenis huruf sangat tepat.
huruf, ukuran huruf, dan warna B Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna
huruf huruf tepat.
C Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna
huruf cukup tepat.
K Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna

huruf kurang tepat.
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No Pernyataan Kriteria Penilaian
Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna
SK .
huruf tidak tepat.
30 | Kesesuaian format dan resolusi SB Jika format dan resolusi gambar yang di sajikan sangat sesuai dengan tampilan
gambar yang di sajikan dengan media
tampilan media B | Jika format dan resolusi gambar yang di sajikan sesuai dengan tampilan media
c Jika format dan resolusi gambar yang di sajikan cukup sesuai dengan tampilan
media
K Jika format dan resolusi gambar yang di sajikan kurang sesuai dengan tampilan
media
SK Jika format dan resolusi gambar yang di sajikan tidak sesuai dengan tampilan
media
31 | Kesesuaian format dan resolusi SB Jika format dan resolusi animasi yang disajikan sangat sesuai dengan dengan
animasi yang disajikan dengan tampilan media
tampilan media B Jika format dan resolusi animasi yang disajikan sesuai dengan dengan tampilan
media
c Jika format dan resolusi animasi yang disajikan cukup sesuai dengan dengan
tampilan media
K Jika format dan resolusi animasi yang disajikan kurang sesuai dengan dengan
tampilan media
SK Jika format dan resolusi animasi yang disajikan tidak sesuai dengan dengan
tampilan media
32 K_etepatan forrr_lat pesan dan SB | Jika format pesan dan dialog dalam sistem sangat tepat
dialog dalam sistem
B | Jika format pesan dan dialog dalam sistem tepat
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No Pernyataan Kriteria Penilaian
C | Jika format pesan dan dialog dalam sistem cukup tepat
K | Jika format pesan dan dialog dalam sistem kurang tepat
SK | Jika format pesan dan dialog dalam sistem tidak tepat
33 | Sebagian atau seluruh program SB Jika sebagian atau seluruh program media pembelajaran sangat dapat dimanfaatkan
media pembelajaran dapat kembali untuk mengembangkan media pembelajaran lainnya
dimanfaatkan kembali untuk B Jika sebagian atau seluruh program media pembelajaran dapat dimanfaatkan
mengembangkan media kembali untuk mengembangkan media pembelajaran lainnya
pembelajaran lainnya c Jika sebagian atau seluruh program media pembelajaran cukup dapat dimanfaatkan
kembali untuk mengembangkan media pembelajaran lainnya
K Jika sebagian atau seluruh program media pembelajaran kurang dapat
dimanfaatkan kembali untuk mengembangkan media pembelajaran lainnya
SK Jika sebagian atau seluruh program media pembelajaran tidak dapat dimanfaatkan
kembali untuk mengembangkan media pembelajaran lainnya
34 | Aplikasi mudah diinstal atau | sB | Jika aplikasi sangat mudah di instal atau di uninstal dari sistem handphone
di uninstal dari sistem ) — P . -
handphone B | Jika aplikasi mudah di instal atau di uninstal dari sistem handphone
C | Jika aplikasi cukup mudah di instal atau di uninstal dari sistem handphone
K | Jika aplikasi kurang mudah di instal atau di uninstal dari sistem handphone
SK | Jika aplikasi tidak mudah di instal atau di uninstal dari sistem handphone
35 | Master aplikasi mudah SB Jika master aplikasi sangat mudah ditrasfer dari satu handphone ke handphone
ditrasfer dari satu handphone lainya
ke handphone lainya B | Jika master aplikasi mudah ditrasfer dari satu handphone ke handphone lainya
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No Pernyataan Kriteria Penilaian
C Jika master aplikasi cukup mudah ditrasfer dari satu handphone ke handphone
lainya
K Jika master aplikasi kurang mudah ditrasfer dari satu handphone ke handphone
lainya
SK Jika master aplikasi tidak mudah ditrasfer dari satu handphone ke handphone
lainya
36 | Aplikasi media dapat SB | Jika aplikasi media dapat dijalankan di semua versi Android
dijalankan di semua versi - — . - - . - .
Android B Jika aplikasi media dapat dijalankan di versi Android Froyo, Ginggerbread, Ice
Cream Sandwich, dan Jelly Bean
Jika aplikasi media dapat dijalankan di versi Android Ginggerbread, Ice Cream
C E
Sandwich, dan Jelly Bean
K Jika aplikasi media hanya dapat dijalankan di versi Android Gingerbread dan Ice
Cream Sandwich
SK | Jika aplikasi media hanya dapat dijalankan di versi Android Gingerbread
37 | Aplikasi media dapat Jika aplikasi media dapat dijalankan di semua resolusi layar baik handphone
- . : SB o
dijalankan di semua resolusi maupun tablet PC dan mendukung sensor grafitasi
layar B Jika aplikasi media dapat dijalankan di semua resolusi layar handphone dan
mendukung sensor gravitasi
c Jika aplikasi media dapat dijalankan di semua resolusi layar handphone tapi tidak
mendukung sensor gravitasi
K | Jika aplikasi media hanya mendukung layar dengan resolusi 240x320 pixel
SK | Jika aplikasi media tidak dapat dijalankan di semua resolusi layar
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Lampiran 12

Kisi-kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning
Berbasis Android Materi Sistem Peredaran Darah Manusia untuk Siswa

No Aspek Indikator il el
Item

A | Minat Terhadap Media 1,234, 4

B | Penguasaan Materi 5,6,7, 3

C | Tampilan 8,9, 10,11 4

D | Keterlaksanaan 12,13, 14 3
Jumlah Item 14

Keterangan

* Kisi-Kkisi di atas hanya digunakan pada instrumen penilaian oleh Siswa.



Lampiran 13

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING BERBASIS BERBASIS ANDROID
MATERI SISTEM PEREDARAN DARAH MANUSIA UNTUK SISWA KELAS XI SMA/MA
(untuk Siswa)

Nama Siswa/Kelas
Sekolah

Para siswa, media pembelajaran ini ditujukan bagi kalian siswa SMA/MA kelas XI. Sebelum media pembelajaran ini digunaka kami
memerlukan tanggapan kalian. Jadi isilah angket dibawah ini sesuai pendapat kalian dan sebelum mengisi angket bacalah terlebih
dahulu petunjuj pengisian.

Petunjuk Pengisian :

1. Berikan tanda ceklis (\) pada kolom skor yang sesuai dengan penilaian anda terhadap kualitas media.
2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai berikut :

Sangat Setuju SS
Setuju S
Ragu-ragu R
Tidak Setuju TS

Sangat Tidak Setuju STS
3. Setiap kolom harus di isi, komentar atau saran harap ditulis pada kolom masukan.

Atas kesediaan Anda dalam mengisi lembar angket ini saya ucapkan terimakasih.
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING

Penilaian

No Pernyataan ss S R | TS 1 STS

1 Media mobile learning ini memberikan (motivasi) ketertarikan pada saya untuk belajar

2 Saya bisa belajar secara aktif dan mandiri dengan media mobile learning ini

3 Saya bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar mandiri saya

4 Saya lebih senang belajar dengan media mobile learning ini daripada hanya mendengarkan penjelasan
guru

5 Materi yang disajikan dapat saya pahami dengan mudah

6 Dengan media mobile learning ini saya mendapatkan pengetahuan yang lebih mendalam tentang
materi sistem peredaran darah.

7 Saya dapat mempelajari materi dengan mudah karena hirarki materi disajikan dengan jelas

8 Saya dapat membaca teks dengan mudah karena jenis dan ukuran huruf yang digunakan tepat

9 Saya suka dengan tampilan media ini karena memiliki komposisi warna yang serasi

10 | Saya dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik

11 | Saya dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang memiliki kualitas tampilan yang baik
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Penilaian

No Pernyataan ss S R | 7S 1 STS
12 | Saya dapat menggunakan tombol dengan mudah
13 Saya bisa memanfaatkan fasilitas diskusi dengan mudah untuk mendiskusikan materi yang saya
pelajari
14 | Saya bisa menggunakan media mobile learning ini untuk belajar kapan saja dan dimana saja
Yogyakarta, ..... November 2013
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Lampiran 14

Penjabaran Instrumen Penilaian Kualitas Media Mobile Learning Berbasis Android Materi Sistem Peredaran Darah

(untuk Siswa)

No Pernyataan Kriteria Penilaian
1 | Media mobile learning _ini | SS | Jika media mobile learning ini sangat memotivasi saya untuk belajar
memberikan (motivasi) ketertarikan
pada saya untuk belajar S | Jika media mobile learning ini memotivasi saya untuk belajar
Jika media mobile learning ini cukup memotivasi saya untuk belajar
TS | Jika media mobile learning ini tidak memaotivasi saya untuk belajar
STS | Jika media mobile learning ini sangat tidak memotivasi saya untuk belajar
2 | Saya bisa belajar secara aktif dan | SS | Jika saya bisa belajar secara aktif dan mandiri dengan media mobile learning
mandiri dengan media mobile learning ini
n S | Jika saya bisa belajar secara aktif dan cukup mandiri dengan media mobile
learning ini
R | Jika saya bisa belajar cukup aktif dan cukup mandiri dengan media mobile
learning ini
TS | Jika saya bisa bejajar cukup aktif dan tidak mandiri dengan media mobile
learning ini
STS | Jika saya tidak bisa belajar secara aktif dan tidak bisa mandiri dengan media
mobile learning ini
3 | Saya bisa belajar sesuai dengan | SS | Jika saya bisa belajar sangat sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar

kecepatan dan intensitas belajar

mandiri saya
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No Pernyataan Kriteria Penilaian
mandiri saya S | Jika saya bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar mandiri
saya
R | Jika saya bisa cukup sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar mandiri
saya
TS | Jika saya bisa tidak bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar
mandiri saya
STS | Jika saya bisa sangat tidak bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas
belajar mandiri saya
4 | Saya lebih senang belajar dengan | SS | Jika saya sangat senang belajar dengan media mobile learning ini daripada hanya
media mobile learning ini daripada mendengarkan penjelasan guru.
hanya mendengarkan penjelasan guru S |Jika saya senang belajar dengan media mobile learning ini daripada hanya
mendengarkan penjelasan guru.
R | Jika saya cukup senang belajar dengan media mobile learning ini daripada hanya
mendengarkan penjelasan guru.
TS | Jika saya tidak senang belajar dengan media mobile learning ini daripada hanya
mendengarkan penjelasan guru.
STS | Jika saya sangat tidak senang belajar dengan media mobile learning ini daripada
hanya mendengarkan penjelasan guru.
5 | Materi yang disajikan dapat saya | SS | jika materi yang di sajikan dapat saya pahami dengan sangat mudah
pahami dengan mudah
Jika materi yang di sajikan dapat saya pahami dengan mudah
R | Jika materi yang di sajikan dapat saya pahami dengan cukup mudah
TS

Jika materi yang di sajikan sulit saya pahami
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No Pernyataan Kriteria Penilaian
STS | .. . - : .
Jika materi yang di sajikan sangat sulit saya pahami
6 | Dengan media mobile learning ini | SS | Jika dengan media mobile learning ini saya mendapatkan pengetahuan yang
saya mendapatkan pengetahuan sangat mendalam tentang materi sistem peredaran darah.
yang lebih mendalam tentang | S | Jika dengan media mobile learning ini saya mendapatkan pengetahuan yang
materi sistem peredaran darah. mendalam tentang materi sistem peredaran darah.
R | Jika dengan media mobile learning ini saya mendapatkan pengetahuan yang
cukup mendalam tentang materi sistem peredaran darah.
TS | Jika dengan media mobile learning ini saya mendapatkan pengetahuan yang
kurang mendalam tentang materi sistem peredaran darah.
STS | Jika dengan media mobile learning ini saya tidak mendapatkan pengetahuan
yang mendalam tentang materi sistem peredaran darah.
7 | Saya dapat mempelajari materi dengan | SS | Jika saya dapat mempelajari materi dengan sangat mudah karena hirarki
mudah [(arena hirarki materi disajikan materi disajikan dengan sangat jelas
dengan jelas S |Jika saya dapat mempelajari materi dengan mudah karena hirarki materi
disajikan dengan jelas
R | Jika saya dapat mempelajari materi dengan cukup mudah karena hirarki materi
disajikan dengan cukup jelas
TS | Jika saya kurang dapat mempelajari materi dengan mudah karena hirarki
materi disajikan dengan kurang jelas
STS | Jika saya tidak dapat mempelajari materi karena hirarki materi tidak disajikan
dengan jelas
8 | Saya dapat membaca teks dengan | SS | Jika saya dapat membaca teks dengan sangat mudah karena jenis dan ukuran
mudah karena jenis dan ukuran huruf yang digunakan sangat tepat
huruf yang digunakan tepat S | Jika saya dapat membaca teks dengan mudah karena jenis dan ukuran huruf

yang digunakan tepat
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No Pernyataan Kriteria Penilaian
R | Jika saya dapat membaca teks dengan cukup mudah karena jenis dan ukuran
huruf yang digunakan cukup tepat
TS | Jika saya kurang dapat membaca teks dengan mudah karena jenis dan ukuran
huruf yang digunakan kurang tepat
STS | Jika saya tidak dapat membaca teks karena jenis dan ukuran huruf yang
digunakan tidak tepat
9 | Saya suka dengan tampilan media | SS | Jika saya sangat suka dengan tampilan media ini karena memiliki komposisi
ini  karena memiliki komposisi warna yang sangat serasi
warna yang serasi S | Jika saya suka dengan tampilan media ini karena memiliki komposisi warna
yang serasi
R | Jika saya cukup suka dengan tampilan media ini karena memiliki komposisi
warna yang cukup serasi
TS | Jika saya kurang suka dengan tampilan media ini karena memiliki komposisi
warna yang kurang serasi
STS | Jika saya tidak suka dengan tampilan media ini karena tidak memiliki
komposisi warna serasi
10 | Saya dapat memahami materi | SS |Jika saya sangat dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar
dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang sangat baik
yang memiliki kualitas yang baik S |Jika saya dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang
memiliki kualitas yang baik
R | Jika saya cukup dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang
memiliki kualitas yang cukup baik
TS | Jika saya kurang dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar
yang memiliki kualitas yang kurang baik
STS | Jika saya tidak dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang

memiliki kualitas yang tidak baik
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11 | Saya dapat memahami materi| SS |Jika saya sangat dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang
dengan bantuan animasi yang memiliki kualitas tampilan yang sangat baik
memiliki kualitas tampilan yang | S |Jika saya dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang memiliki
baik kualitas tampilan yang baik
R |Jika saya cukup dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang
memiliki kualitas tampilan yang cukup baik
TS | Jika saya kurang dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang
memiliki kualitas tampilan yang kurang baik
STS | Saya tidak dapat memahami materi dengan bantuan animasi yang memiliki
kualitas tampilan tidak baik
12 | Saya dapat menggunakan tombol | SS | Jika saya dapat menggunakan tombol dengan sangat mudah
dengan mudah S ;
Jika saya dapat menggunakan tombol dengan mudah
R | Jika saya dapat menggunakan tombol dengan cukup mudah
TS | Jika saya kurang dapat menggunakan tombol dengan mudah
STS | Jika saya tidak dapat menggunakan tombol dengan mudah
13 | Saya dapat menggunakan fasilitas | SS | Jika saya dapat menggunakan fasilitas diskusi dengan sangat mudah untuk
diskusi dengan mudah untuk mendiskusikan materi yang saya pelajari
mendiskusikan materi yang saya | S |Jika saya dapat menggunakan fasilitas diskusi dengan  mudah untuk
pelajari mendiskusikan materi yang saya pelajari
R | Jika saya dapat menggunakan fasilitas diskusi dengan cukup mudah untuk
mendiskusikan materi yang saya pelajari
TS | Jika saya kurang dapat menggunakan fasilitas diskusi dengan mudah untuk
mendiskusikan materi yang saya pelajari
STS | Jika saya tidak dapat menggunakan fasilitas diskusi untuk mendiskusikan

991



No

Pernyataan

Kriteria Penilaian

materi yang saya pelajari

14

Saya dapat menggunakan media
mobile learning ini untuk belajar
kapan saja dan dimana saja

SS

Jika saya dapat memanfaatkan media mobile learning ini untuk belajar kapan
saja dan dimana saja

S | Jika saya dapat memanfaatkan media mobile learning ini untuk belajar kapan
saja dan dimana saja
R | Jika saya cukup dapat memanfaatkan media mobile learning ini untuk belajar
kapan saja dan dimana saja
TS | Jika saya kurang dapat memanfaatkan media mobile learning ini untuk belajar
kapan saja dan dimana saja
STS | Jika saya tidak dapat memanfaatkan media mobile learning ini untuk belajar

kapan saja dan dimana saja
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Lampiran 15

Tabulasi Perolehan skor kualitas media mobile learning oleh reviewer

Aspek
Kode
No| - iewer A B C D E F G H L[ K | Total
1|2|3|4|5|6[7| 8|9 |10]|11|12|13[14[15[16[17|18| 19 [20[21(22|23|24|25|26|27|28]|29|30|31|32|33(34(35(36(37
1 SP 5|5(5|5|5|5[5|5]|5]|4]|5 5 |5 64
2 AD 4lalalal4a]4]|4 3[afafafa]4 51
3| AFR  [4]4|4 5[5(5 5 4(al4a]a]4a]|4]|4]|5]|5]|5]|5] 63
4 YS 5|5|4|5|4|4[4|4|5]|5|5][5[5]4|5]|5]|5]|5] 4 |5]|4]|4]|5]|5]|4]|5 120
5 AK 4|4la)|4a|5(5|5|4|5|4|a 4434|344 4 |4]|4]|4|4]|4]|4]|4 106
6 AS 4|5[5|4|4f5|5|3|4|5|5|4|4]|4]|4]|4]|3]|4]| 5 |5]|5]|5]|5]|4]|4]|5 114
7 UK 5|5|4|4|5|4[5|5]|5]|5|5|4[5[5]4|5]|5]|5]| 5 [5]4]|5]|5]|5]3]4 121
Skor 81 92 [26| 57 [24] 43 105 28 [24| 42 86 24 4| 10 10
Skor rata- |13.50( 18.40 (4| 9.50 |4.8 467 4
o ta AR 1230 | 860 21 267 | 840 17.20 24 4| 10 10 |(162.4
Persentase % 90.58 95.33 86 84 86.67 | 84 86 80 80| 100 | 100
Ttl Persents % 87.78
Keterangan :
Kode Reviewe Reviewer Bidang Aspek Keterangan
SP Sigit Prasetyo, M.Pd.Si Ahli media A Kualitas tampilan
AD Anti Damayanti H, S.Si, MMilBio| Ahli materi B Rekayasa perangkat lunak
AFR Aulia Fagih Rifai, M.Kom Ahli IT C Kurikulum
YS Drs.Y.Supriyadi,M.Pd Guru Biologi D Penyajian materi H Interface
AK Ary Kusmawati, M.Pd Guru Biologi E Kterlaksanaan I  Reusable
AS Andang Syaifudin P. S.Pd.Si Peer Reviewer F Evaluasi J Maintainable
UK Uswatun Khasanah, S.Pd.Si Peer Reviewer G Kebahasaan K Compatibility
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Lampiran 16

Tabulasi Perhitungan Kualitas Media Mobile Learning Hasil Penilaian seluruh Reviewer

Kategori 3 : Mi- 0,5 SBi

: Evaluasi

Maintainable

Kriteri Aspek
riterta A B © D E F 8 H | J K | Total
Jml Kriteria 8 3 2 5 2 2 4 6 1 2 2 37
Skor Max 40 15 10 25 10 10 20 30 5 10 10 185
Skor Min 8 3 2 5 2 2 4 6 1 2 2 37
Mi 24.00 | 9.00 6.00 | 15.00 | 6.00 6.00 | 12.00 | 18.00 | 3.00 6.00 6.00 | 111.00
SBi 5.33 2.00 1.33 3.33 1.33 1.33 2.67 4.00 0.67 1.33 1.33 24.67
Kategori 1 32.00 | 12.00 | 8.00 | 20.00 | 8.00 8.00 | 16.00 | 24.00 | 4.00 8.00 8.00 | 148.00
Kategori 2 26.67 | 10.00 | 6.67 | 16.67 | 6.67 6.67 | 13.33 | 20.00 | 3.33 6.67 6.67 | 123.33
Kategori 3 21.33 | 8.00 533 | 13.33 | 5.33 5.33 | 10.67 | 16.00 | 2.67 5.33 5.33 98.67
Kategori 4 16.00 | 6.00 4.00 | 10.00 | 4.00 4.00 8.00 | 12.00 | 2.00 4.00 4.00 74.00
Skor rata-rata (X) | 36.23 | 14.30 | 860 | 21.00 | 8.67 8.40 | 17.20 | 24.00 | 4.00 10 10 162.40
Kualitas SB SB SB SB SB SB SB B B SB SB SB
Keterangan
Skor Max : ) butir kriteria x skor tertinggi Kualitas Rentang Aspek
Skor Min : ) butir kriteria x skor terendah SB : X > Kategori 1 A : Kualitas tampilan
Mi : 1/2 x (skor max + skor min) B Kat2 < X<Katl B : Rekayasa perangkat lunak
SBi : 1/6 x (skor max - skor min) C cKat3 < X < Kat 2 C : Kurikulum
Kategoril : Mi+ 1,5 SBi K Kat4 < X <Kat3 D : Penyajian materi Interface
Kategori2 : Mi+ 0,5 SBi SK : X < Kategori 4 E : Keterlaksanaan : Reusable
F
G

Kategori4 :Mi- 1,5 SBi

: Kebahasaan

H:
|

J
K:

Compatybility

691
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Tabulasi Perolehan skor kualitas media mobile learning berdasarkan tanggapan siswa

i Aspek
No Nama Merek HP A:'nlj::id Minat Terhadap Media|Penguasaan| Tampilan |Keterlaksanaan| Total
1 2 3 4 5|6|7|8|9|10(11| 12 | 13 | 14
1 |Mutiara Riezky A Samsung gt 5681 4 3 3 3 4 (3|1 4141444 4 4 4 52
2 |Azizul AuliaR Sony Experia ICS4.0.4 4 5 4 3 41 4| 414|5|5|4]| 4 5 4 59
3 [Elma Noor P D Sony Experia Miro ICS4.0.4 5 4 4 3 41 4|3 (5444 2 3 5 54
4 |F. StelaP Samsung G Grand | Jelly Bean 5 4 4 3 4|1 4| 4((5(4(4|4] 4 4 5 58
5 |GregoriusP S Andromax Hisense ICS 4.0.3 5 5 4 3 515(4(3|4|4|5]| 4 3 5 59
6 |Salma Nur M LG L4 Jelly Bean 4 4 3 3 4 (4] 414|5[5|5]| 4 4 5 58
7 [Ghisa Anindya W Sony Experia L Jelly Bean 4 4 4 4 3(3|4|4(4|13(4| 4 3 4 52
8 |Nuraini HR Samsung Tab 2 ICS 4.0.4 4 4 4 4 51414 (3[4|3|4 3 3 3 52
9 |Armine Wahyu H Samsung Froyo2.2.1| 5 5 4 3 4 (4|4 14|4(4]|4] 4 4 4 57
10 [Dheanda Restu JS Samsung Froyo 2.1 4 4 5 4 5(5|4|5(4|4(3| 4 3 4 58
Skor total tiap item 44 | 42 | 39 | 33 |42 (40 (39 (41|42(40(41]| 37 | 36 | 43
Skor total tiap aspek 158 121 164 116 559
Skor rata-rata 15.8 12.1 16.4 11.6 55.9
Persentase ideal tiap aspek 79 80.67 82 77.33 319.00
Persentase ideal total 79.86

0Lt
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Tabulasi Perhitungan Kualitas Media Mobile Learning berdasarkan tanggapan siswa

Aspek
Kriteria Minat Terhadap | Penguasaan | Tampilan | Keterlaksanaan Total
Media Materi
Jml Kriteria 4 3 4 3 14
Skor Max 20 15 20 15 70
Skor Min 4 3 4 3 14
Mi 12.00 9.00 12.00 9.00 42.00
Sbi 2.67 2.00 2.67 2.00 9.33
Kategori 1 16.00 12.00 16.00 12.00 56.00
Kategori 2 13.33 10.00 13.33 10.00 46.67
Kategori 3 10.67 8.00 10.67 8.00 37.33
Kategori 4 8.00 6.00 8.00 6.00 28.00
Skor Rata-rata 15.80 12.10 16.40 11.60 55.90
Kualitas B SB SB B B
Keterangan
Skor Max : > butir kriteria x skor tertinggi Kualitas Rentang
Skor Min : ) butir kriteria x skor terendah SB : X > Kategori 1
Mi : 1/2 x (skor max + skor min) B Kat2 < X< Katl
SBI :1/6 x (skor max - skor min) C Kat3< X< Kat2
Kategoril : Mi+ 1,5 SBi K Kat4 < X< Kat3
Kategori2 :Mi+ 0,5 SBi SK : X < Kategori 4

Kategori 3 : Mi- 0,5 SBi
Kategori4 :Mi- 1,5 SBi

TLT
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Daftar Seluruh Reviewer (Ahli Media, Ahli Materi, Ahli IT, Peer Reviewer
dan Guru Biologi)

Ahli Media

No Nama Pekerjaan Instansi

1 | Sigit Prasetyo, M.Pd.Si Dosen UIN Suanan Kalijaga
Ahli Materi

No Nama Pekerjaan Instansi

1 | Anti Damayanti H, S.Si, MMolBio Dosen UIN Suanan Kalijaga

Ahli IT
No Nama Pekerjaan Instansi
1 | Aulia Fagih Rifai, M.Kom Dosen UIN Suanan Kalijaga

Peer Reviewer

No Nama Pekerjaan Instansi

1 | Andang Syaifudin, S.Pd.Si Alumni UIN Suanan Kalijaga

2 | Uswatun Khasanah, S.Pd.Si Alumni UIN Suanan Kalijaga
Guru Biologi

No Nama Pekerjaan Instansi

1 | Drs.Y.Supriyadi, M.Pd Guru SMAN 8 Yogyakarta

2 | Ary Kusmawati, M.Pd Guru SMAN 8 Yogyakarta
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PERSENTASE PENGUASAAN MATERI SOAL BIOLOGI

UJIAN NASIONAL SMA/MA TAHUN PELAJARAN 2011/2012

Provinsi : 04 -DI YOGYAKARTA (8737 Siswa )
Kota/Kab. : 01 - KOTA YOGYAKARTA (3425 Siswa )
Sekolah : 042 - SMA NEGERI 8 YOGYAKARTA ( 206 Siswa )

No. Kota

Urut Kemampuan Yang Diuji Sekolah | (b Prop | Nas
1 Menjelaskan sistem regulasi pada manusia. 39.32 | 6225 | 66.80 | 80.26
2 | Menjelaskan tahap-tahap pembelahan mitosis/meiosis/gametogenesis. 40.29 | 43.59 | 45.61 | 56.22
3 | Menjelaskan tahapan proses fotosintesis pada tumbuhan. 46.60 | 44.64 | 42.59| 64.20
4 | Menjelaskan prinsip-prinsip penting pada mekanisme evolusi. 47.09 | 44.70 | 4244 52.18
5 | Menjelaskan sistem pernapasan pada manusia/ gangguannya. 48.06 | 44.76 | 42.12 | 64.33
6 | Menjelaskan struktur sel/komponen kimiawi sel/ proses yang terjadi pada sel. 54.85 | 59.56 | 62.95| 79.25
7 | Menjelaskan sistem reproduksi manusia. 54.85 | 60.23 | 59.91 | 74.66
8 | Menjelaskan dampak bioteknologi bagi masyarakat dan lingkungan. 55.83 | 50.86 | 49.17| 58.15
9 | Mengidentifikasi cara perkembangbiakan invertebrata. 57.77 | 63.13 | 64.18 | 85.43
10 | Mengidentifikasi peristiwa mutasi. 61.65 | 60.53 [ 60.95 [ 76.81
11 | Menjabarkan proses sintesis protein. 66.50 | 60.73 | 61.85| 78.59
12 | Menjelaskan ciri-ciri/cara kerja enzim dalam proses metabolisme tubuh. 68.93 | 60.03 | 57.17| 65.66
13 | Menjelaskan peran bioteknologi. 69.90 | 65.52 | 64.89| 69.43
14 | Menjelaskan sistem peredaran darah pada manusia/gangguannya. 70.39 | 67.04 | 65.99| 81.53
15 | Menjelaskan contoh bioteknologi konvensional/ modern. 70.87 | 73.93 | 76.55| 79.57
16 | Menentukan dasar pengelompokan mahluk hidup. 72.82 | 67.65 | 67.68| 84.24
17 | Menjelaskan keterkaitan antara kegiatan manusia dengan masalah perubahan/pencemaran lingdkufi§am3 74.80 | 74.41 | 85.93
18 | Menjelaskan proses kemosintesis (respirasi anaerob). 76.70 | 69.05 | 69.02| 73.34
19 | Mengidentifikasi struktur dan fungsi organel sel tumbuhan/hewan. 77.18 | 68.53 | 68.34| 75.09
20 [Menjelaskan objek dan permasalahan Biologi 81.07 | 77.26 | 76.88 | 78.22
21 | Mengidentifikasi ciri-ciri organisme dari kelompok protista/jamur. 81.55 | 75.06 | 76.20 | 83.86
22 | Menjelaskan sistem pencernaan makanan pada manusia/gangguannya. 81.55 | 72.17 | 68.68 | 83.20
23 | Menjelaskan sistem indera pada manusia. 81.55 | 71.07 | 67.31| 72.12
24 | Mengidentifikasi jaringan tumbuhan/hewan sesuai fungsinya. 82.04 | 73.55 | 73.82| 83.04
25 | Menganalisis hubungan antar komponen ekosistem. 83.50 | 82.89 | 81.54| 89.03
26 | Menjelaskan aliran energi atau daur biogeokimia. 83.98 | 73.34 | 73.94| 72.69
27 | Menginterpretasikan persilangan dengan hukum Mendel. 84.47 | 7521 | 7090 | 81.75
28 | Menentukan susunan nukleotida DNA, RNA, atau kromosom. 84.95 | 7591 | 75.94| 76.20
29 | Mengidentifikasi ciri-ciri kelompok hewan/tumbuhan. 85.92 | 84.64 | 8491 | 87.81
30 | Mengidentifikasi pewarisan cacat/penyakit menurun pada manusia. 86.41 81.11 | 77.81| 82.34
31 | Mengidentifikasi peran virus/Archaebacteria/ Eubacteria bagi kehidupan manusia. 86.89 | 81.31 | 82.49| 91.26
32 | Menginterpretasi persilangan pada penyimpangan semu hukum Mendel. 86.89 | 85.72 | 83.30| 78.88
33 | Menjelaskan proses metabolisme karbohidrat. 87.38 | 82.16 | 79.41 | 76.24
34 | Menjelaskan mekanisme gerak otot dan tulang/ sendi pada manusia. 88.35 | 7691 | 71.32| 83.34
35 | Menginterpretasi hasil percobaan pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan. 91.26 | 88.55 | 87.75| 87.56
36 | Menjelaskan tujuan dari upaya pelestarian keanekaragaman hayati tertentu. 92.72 | 92.79 | 92.04| 81.93
37 | Menjelaskan sistem ekskresi pada manusia/ gangguannya. 94.17 | 87.36 | 84.51 | 86.77
38 | Menjelaskan teori asal-usul kehidupan dan pembuktiannya. 94.66 | 90.77 | 89.61 | 90.25
39 | Menjelaskan faktor-faktor yang mempengaruhi pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan. 97.09 | 89.52 | 87.61| 83.36
40 | Mengidentifikasi invertebrata berdasarkan ciri-cirinya. 98.06 | 94.02 | 94.23 | 97.49
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Surat Pernyataan

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : 9{@-& ngatxf\a/h/\\o&‘gf .
NIP - \ggioten oo\t 004
Instansi . Predy PEML ‘?:Qb.Tqrb:vL 8an

Veguwm O\N Soka e
Bidang Keilmuan : Qmse\‘ﬂﬁl‘q/\ gq;,q
Menyatakan bahwa saya telah memberikan kritik dan saran pada
“Pengembangan Media Pembelajaran Mobile Learning (M-Learning)
Berbasis Android Pada Materi Sistem Peredaran Darah Manusia Untuk

Siswa Kelas Xi Sma/Ma” yang disusun oleh :

Nama : Rizki Agung Sambodo
NIM : 09680036

Prodi : Pendidikan Biologi
Fakultas : Saitte dam Teknologi

Harapan saya, kritik dan sarap yang saya berikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta,!® Desember 2013
Ahli Media

Ligit \’rca.ego, g.c
NIP.(9810\04 acp iz 1004
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Surat Pernyataan

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Anti Damayanti H, S.Si, MMolBio
NIP : 198105222006042005
Instansi : Prodi Biologi, Saintek, UIN Sunan Kalijaga

Bidang Keilmuan : Biologi Molekuler

Menyatakan bahwa saya telah memberikan Kritik dan saran pada
“Pengembangan Media Pembelajaran Mobile Learning (M-Learning)
Berbasis Android Pada Materi Sistem Peredaran Darah Manusia Untuk

Siswa Kelas Xi Sma/Ma” yang disusun oleh :

Nama : Rizki Agung Sambodo
NIM : 09680036

Prodi : Pendidikan Biologi
Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, kritik dan saran yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, Desember 2013
Ahli Materi

| 557/

Anti Damayanti H, S.Si, MMolBio
NIP. 198105222006042005
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[l

&J Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-STUINSK-BM-05-B/R0
PENUNJUKAN PEMBIMBING SKRIPSI/TUGAS AKHIR

Hal : Penunjukan Pembimbing

Kepada Yth.
Dian Noviar, M.Pd.Si.

Assalaamu alaikum wr.wb.

Dengan hormat,

Berdasarkan rapat koordinasi dosen program studi Pendidikan Biologi, pada 12 Februari
2012 tentang Skripsi/Tugas Akhir, kami meminta Ibu/Bapak untuk dapat menjadi
pembimbing Skripsi/Tugas Akhir mahasiswa:

Nama : Rizki Agung Sambodo

NIM : 09680036

Prodi/smt : Pendidikan Biologi/ IX

Fakultas : Sains dan Teknologi

Tema : Pengembangan media pembelajaran mobile learning (m-

learning) berbasis android pada materi sistem peredaran
darah manusia untuk siswa kelas XI SMA/MA
Demikian surat ini dibuat, kami berharap Ibu/Bapak dapat segera mengarahkan dan
membimbing mahasiswa tersebut untuk menyusun Skripsi/TA. Atas perhatiannya, kami
mengucapkan terima kasih.
Wassalaamu alaikum wr.wb.
Yogyakarta, 5 Maret 2013
Ketua Program Studi P.Biologi

=

Runtut Prih Utami, M.Pd
NIP.19830116 200801 2 013
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QiJ Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-STUINSK-BM-05-B/R0

SURAT KETERANGAN TEMA SKRIPSI / TUGAS AKHIR

Berdasarkan rapat koordinasi dosen program studi Pendidikan Biologi pada tanggal 12

Februari 2013 , maka mahasiswa:

Nama : Rizki Agung Sambodo
NIM : 09680036

Prodi/smt : Pendidikan Biologi/IX
Fakultas : Sains dan Teknologi

Mendapatkan persetujuan skripsi/tugas akhir dengan tema: Pengembangan media
pembelajaran mobile learning (m-learning) berbasis android pada materi sistem

peredaran darah untuk siswa kelas XI SMA/MA dengan pembimbing Dian Noviar, M.Pd.Si

Demikian pemberitahuan ini dibuat, agar mahasiswa yang bersangkutan segera

berkonsultasi dengan pembimbing .

Yogyakarta, 5 Maret 2013
Ketua Program Studi P.Biologi

Runtut Prih Utami, M.Pd
NIP.19830116 200801 2 013
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PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
SEKRETARIAT DAERAH

Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562814 (Hunting)
YOGYAKARTA 55213

SURAT KETERANGAN IJIN
070/Reg/V/ 7677 110 /2013

Membaca Surat  : WAKIL DEKAN BIDANG AKADEMIK Nomor  : UIN.02/DST.1/TL.00/3269/2013
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI UIN
SUNAN KALIJAGA

Tanggal 28 OKTOBER 2013 Perihal PERMOHONAN IJIN PENELITIAN

-

Mengingat . Peraturan Pemerintah Nomor 41 Tahun 2006 tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing, Lembaga Penelitian dan

Pengembangan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam Melakukan Kegiatan Penelitian dan Pengembangan di
Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 20 Tahun 2011 tentang Pedoman Penelitian dan Pengem-bangan di Lingkungan
Kementerian Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah;

Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 37 tahun 2008 tentang Rincian Tugas dan Fungsi Satuan Organisasi
di Lingkungan iat Daerah dan iat Dewan Perwa-kilan Rakyat Daerah;

Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan Perizinan,
Rekomendasi Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pendataan, Pengembangan, Pengkajian dan Studi Lapangan di Daerah

N

w

>

DIJINKAN untuk melakukan kegiatan survei/penelitian/opengembangan/pengkajian/studi lapangan kepada:

Nama . RIZKI AGUNG SAMBODO NIP/NIM - : 09680036
Alamat FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA
Judul *  PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNING (M-LEARNING) BERBASIS

ANDROID PADA METERI SISTIM PEREDARAN DARAH MANUSIA UNTUK SISWA KELAS XI SMA/MA

Lokasi . KOTA YOGYAKARTA
KAB BANTUL
Waktu . 29 OKTOBER 2013 s/d 29 JANUARI 2013

Dengan Ketentuan

. Menyerahkan surat keterangan/ijin survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan *) dari Pemerintah Daerah DIY
kepada Bupati/Walikota melalui institusi yang berwenang mengeluarkan ijin dimaksud;

Menyerahkan softcopy hasil penelitiannya baik kepada Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta melalui Biro Administrasi Pembangunan
Setda DIY dalam bentuk compact disk (CD) maupun mengunggah (upload) melalui website : adbang.jogjaprov.go.id dan
menunjukkan naskah cetakan asli yang sudah di syahkan dan di bubuhi cap institusi;

. ljin ini hanya dipergunakan untuk keperluan ilmiah, dan p gang ijin wajib i ketentuan yang berlaku di lokasi kegiatan;

. ljin penelitian dapat diperpanjang maksimal 2 (dua) kali dengan menunjukkan surat ini kembali sebelum berakhir waktunya setelah
mengajukan perpanjangan melalui website: adbang.jogjaprov.qo.id;

-

N

w

IS

5. ljin yang diberikan dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila pemegang ijin ini tidak memenuhi ketentuan yang berlaku.
Dikeluarkan di Yogyakarta
Pada tanggal 29 OKTOBER 2013
An. Sekretaris Daerah
Tembusan:

1 Yth. Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta (sebagai laporan)
2 WALIKOTA YOGYAKARTA C.Q DINAS PERIJINAN
3 BUPATI BANTUL C.Q BAPPEDA BANTUL

4 DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA DIY
5 FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA
6 YANG BERSANGKUTAN
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PEMERINTAH KOTA YOGYAKARTA
DINAS PERIZINAN

JI. Kenari No. 56 Yogyakarta Kode Pos : 55165 Telp. (0274) 555241,515865,515866,562682

Fax (0274) 555241
EMAIL : perizinan@)jogjakota.go.id
HOT LINE SMS : 081227625000 HOT LINE EMAIL : upik@jogjakota.go.id
www.perizinan.jogjakota.go.id

Dasar

Mengingat

Diijinkan Kepada

Lokasi/Responden
Waktu

Lampiran

Dengan Ketentuan

WEBSITE :
SURAT IZIN
NOMOR : 070/2969
7030/34

. Surat izin / Rekomendasi dari Gubernur Kepala Daerah Istimewa Yogyakarta

Nomor : 070/7677/10/2013 Tanggal :29/10/2013

. 1. Peraturan Daerah Kota Yogyakarta Nomor 10 Tahun 2008 tentang Pembentukan, Susunan,

Kedudukan dan Tugas Pokok Dinas Daerah

2. Peraturan Walikota Yogyakarta Nomor 85 Tahun 2008 tentang Fungsi, Rincian Tugas
Dinas Perizinan Kota Yogyakarta;

3. Peraturan Walikota Yogyakarta Nomor 29 Tahun 2007 tentang Pemberian Izin Penelitian,
Praktek Kerja Lapangan dan Kuliah Kerja Nyata di Wilayah Kota Yogyakarta;

4. Peraturan Walikota Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2011 tentang Penyelenggaraan Perizinan
pada Pemerintah Kota Yogyakarta;

5. Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor: 18 Tahun 2009 tentang Pedome
Pelayanan Perizinan, Rekomendasi Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pendataan, Pengembang:
Pengembangan, Pengkajian dan Studi Lapangan di Daerah Istimewa Yogyakarta;

. Nama . RIZKI AGUNG SAMBODO' NO MHS / NIM : 09680036
Pekerjaan - Mahasiswa Fak. Sains dan Teknologi - UIN SUKA Yk
Alamat : JI. Marsda Adisucipto, Yogyakarta
Penanggungjawab : Dian Noviar, M.Pd.Si.
Keperluan : Melakukan Penelitian dengan judul Proposal : PENGEMBANGAN

MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNING (M-LEARNING)
BERBASIS ANDROID PADA MATERI SISTEM PEREDARAN
DARAH MANUSIA UNTUK SISWA KELAS XI SMA/MA

. Kota Yogyakarta

© 29/10/2013 Sampai 29/01/2014

. Proposal dan Daftar Pertanyaan

: 1. Wajib Memberi Laporan hasil Penelitian berupa CD kepada Walikota Yogyakarta

(Cq. Dinas Perizinan Kota Yogyakarta)
2. Wajib Menjaga Tata tertib dan mentaati ketentuan-ketentuan yang berlaku setempat
3. Izin ini tidak disalahgunakan untuk tujuan tertentu yang dapat mengganggu kestabilan
Pemerintah dan hanya diperlukan untuk keperluan ilmiah
4, Surat izin ini sewaktu-waktu dapat dibatalkan apabila tidak dipenuhinya
ketentuan -ketentuan tersebut diatas
Kemudian diharap para Pejabat Pemerintah setempat dapat memberi
bantuan seperiunya

Dikeluarkan di : Yogyakarta

Tanda tangan pada Tanggal : 3-11-2013

< RIZKI AGUNG SAMBODO

Tembusan Kepada :

“An: Kepala Dinas Perizinan

Yth. 1. Walikota Yogyakarta(sebagai laporan)
2. Ka. Biro Administrasi Pembangunan Setda DIY

3. Ka. Dinas Pendidikan Kota Yogyakarta

4. Kepala SMA Negeri 8 Yogyakarta

5. Ybs.
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PEMERINTAH KOTA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN

SEKOLAH MENENGAH ATAS (SMA) NEGERI 8 YOGYAKARTA

Jalan Sidobali No. 1, Muja Muju, Telp. (0274) 513493, Fax. (0274) 580207 Yogyakarta 55165
e-mail : sman8yogyakarta@yahoo.¢o.id, website : http://www. sman8yogya.sch.id

SURAT KETERANGAN
Nomor : 070 / 0055

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Sekolah Menengah Atas Negeri 8 Yogyakarta,
menerangkan dengan sesungguhnya bahwa :

nama : Rizki Agung Sambodo
NIM : 09680036
alamat : Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta

Berdasarkan surat izin dari Dinas Perizinan Kota Yogyakarta Nomor 07072969, 7030/34 yang
bersangkutan telah melakukan penelitian di SMA N 8 Yogyakarta tanggal 08 — 13 Januari
2014 dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE
LEARNING (M-LEARNING) BERBASIS ANDROID PADA MATERI SISTEM
PEREDARAN DARAH MANUSIA UNTUK SISWA KELAS XI SMA/MA”

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

ogyakarta, 21 Januari 2014

D~
\ 3
.,,
Munfid Nur Alamsyah, MM
, 1212 198703 1 007
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