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SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN PENGELOLAAN BARANG
PADA TOKO 366 GADGET

Ismail Sembiring
07650027

INTISARI

Dalam bidang perdagangan teknologi informasi sangat membantu 
dalam menunjang keberhasilan pengusaha, mulai dari perusahaan besar 
sampai dengan UKM. Dengan adanya teknologi informasi seperti e-
commerce atau toko online maka pemasaran produk akan lebih efisien. 
Teknologi informasi juga sangat membantu pengolahan data di bidang 
perdagangan  seperti mengetahui persediaan barang, transaksi penjualan, 
barang reture, yang berguna untuk membantu mengetahui omset 
pengusahan.

Untuk mengatasi hal tersebut diperlukan manajemen yang dapat 
menunjang dalam pengolahan data dengan menggunakan alat dan fasilitas 
komputer. Kegunaan komputer sangat fleksibel di segala bidang, sehingga 
menjadikan komputer semakin banyak digunakan untuk menggantikan 
pekerjaan yang sifatnya rutinitas dan rumit. Hal ini mengakibatkan 
penggunaan komputer terutama penerapanya dalam komputerisasi system
dalam penjumlahan gadget dan lain-lain. Sehingga diperlukan adanya 
informasi yang tepat dan cepat.

Kata Kunci : e-commerce, omset, komputerisasi sistem.
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WEB BASED 
SALE AND MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM

AT 366 GADGET ONLINE STRORE

Ismail Sembiring
07650027

ABSTRACT

            In the field of trade , information technology is very helpful in the success 
of businesses, ranging from large companies to SMEs. With the information 
technology such as e-commerce or online store then it would be more efficient 
marketing of products . Information technology is also very helpful in the field of 
data processing such as trading knowing inventory, sales transactions, reture 
goods , which is useful to help determine the turnover businessmen.

To overcome this management required to support the processing of data 
using computer tools and facilities. The usefulness of the computer is very flexible 
in all areas, making computers increasingly used to replace the jobs that are 
routine and complicated. This resulted in the use of computers, especially their 
applicability in the computerized system in the addition of gadgets and others. So 
necessary to have accurate and fast.

Keywords : e - commerce , turnover , computerized system .
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Dunia teknologi saat ini terus maju dibandingkan sebelumnya, dan 

akan  berkembang secara terus menerus. Perkembangan dunia usaha untuk

penggunaan teknologi informasi  merupakan kebutuhan. Karena memang 

pada kenyataannya penggunaan komputer itu sendiri jelas ada manfaatnya di 

berbagai macam bidang. Seperti misalnya di bidang perdagangan, 

pendidikan, telekomunikasi, kesehatan, dan bidang-bidang lainnya. Dalam 

bidang perdagangan teknologi informasi sangat membantu dalam 

menunjang keberhasilan pengusaha, mulai dari perusahaan besar sampai 

dengan UKM. Dengan adanya teknologi informasi seperti e-commerce atau 

toko online maka pemasaran produk akan lebih efisien. Pertumbuhan 

penjualan sistem e-commerce, diprediksi akan meningkat pesat pada tahun 

2013 ini. Para analis setidaknya memperkirakan adanya peningkatan hingga 

17 persen hingga mencapai US$1,2 trilyun atau sekitar Rp 11.910 trilyun 

secara global. Satu hal yang mengejutkan, pertumbuhan ini disokong oleh 

aktivitas negara-negara di Asia-Pasifik, khususnya Indonesia.

Menjamurnya tingkat pemakai internet di Indonesia saat ini 

menjadikan berbelanja online salah satu pilihan yang tidak asing lagi bagi 

masyarakat di Indonesia. Seiring dengan hal ini, membuat semakin 
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menjamurnya toko online di tanah air sehingga kebiasaan berbelanja di 

pusat perbelanjaan atau di mall berubah menjadi belanja via toko online.

Saat ini jumlah pemakai internet di Indonesia menurut Asosiasi 

Penyelenggara Jasa Internet Indonesia (APJII) mencatat jumlah 62,9 juta 

orang dari total 215 juta penduduk, jumlah pemakai ini masih tergolong 

sedikit, tetapi disisi lain menurut riset dari daily social dan daily 

transpayment gateway Indonesia diperkirakan pengguna internet akan 

mencapai angka 150 juta orang dalam kurun waktu lima tahun mendatang. 

Angka yang meningkat tajam ini mengisyaratkan bahwa prospek 

perkembangan e-commerce di Indonesia ditahun-tahun mendatang akan 

menjadi sangat cerah.(www.kompas.com, 2011)

Teknologi informasi juga sangat membantu pengolahan data di 

bidang perdagangan  seperti mengetahui data penjualan barang, transaksi 

pemesanan, barang reture, yang berguna untuk membantu mengetahui

omset pengusahan.

Pada penelitian ini penulis mengambil obyek pada “Toko 366 

Gadget” yang bergerak di bidang distribusi gadget yang sistem  

pengolahan datanya  masih  secara  manual dan sistem pemasaran masih 

secara offline. Sistem  manual  yang  digunakan menyebabkan lambatnya 

informasi yang dihasilkan. Untuk mengatasi hal tersebut diperlukan

manajemen yang dapat menunjang dalam pengolahan data dengan 

menggunakan alat dan fasilitas komputer. Kegunaan komputer sangat 
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fleksibel di segala bidang, sehingga menjadikan komputer semakin banyak 

digunakan untuk menggantikan pekerjaan yang sifatnya rutinitas dan rumit. 

Hal ini mengakibatkan penggunaan komputer terutama penerapanya dalam 

komputerisasi sistem dalam penjualan gadget dan lain-lain. Sehingga 

diperlukan adanya informasi yang tepat dan cepat. Toko ini belum 

mempunyai sistem yang membantu dalam pengolahan data penjualan dan 

mengatur dalam manajemen pengelolaan pemesanan. Selain itu, toko ini 

juga belum mempunyai system yang dapat mengatur mengenai transaksi,

proses penjualan dan data penjualan dan pemesanan di Toko 366 Gadget.

Dengan latar belakang diatas, penulis terdorong untuk mencoba 

membuat suatu sistem informasi yang dapat memudahkan perusahaan 

terutama dalam hal pengolahan data dan penjualan. Hal tersebut dilakukan 

mengingat betapa besarnya pengaruh penjualan gadget terhadap tingkat 

pendapatan perusahaan, untuk itu penulis mengambil judul tugas akhir 

adalah “SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN PENGELOLAAN

BARANG PADA TOKO 366 GADGET”
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1.2. Perumusan Masalah

Penjualan gadget akan lebih baik apabila pemasaran yang di lakukan 

melalui Toko Online dengan harapan omset penjualan gadget lebih tinggi 

dari sebelumnya, dan sistem informasi pengelolaan barang untuk 

mengetahui data penjualan. Maka dari itu perumusan masalah yang 

diangkat di sini  :

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat dirumuskan permasalahan 

yang akan diselesaikan dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang website toko online yang sederhana dan ringan, 

namun dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan memudahkan 

penjual dalam mengelola data.

2. Bagaimana membuat website toko online agar dapat digunakan oleh 

pelanggan untuk melakukan transaksi jual beli gadget.

   1.3. Pembatasan Masalah

Mengingat luasnya permasalahan yang ada dan untuk mengurangi 

kemungkinan terjadinya pembahasan yang terlalu panjang lebar dan tidak 

terarah, maka penulis membatasi : 

1. Laporan dropshiping meliputi orderan penjualan, pengiriman barang, 

pemesanan, dan nota penjualan.

2. Membahas tentang pembuatan web toko online dengan sistem 

informasi  penjualan dan pemasaran yang lebih efisien
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3. Sistem yang dibuat menerima input data penjualan manual dari admin 

dan operator, menerima input data retur manual dari admin dan 

operator, dan laporan keuangan yang di implementasikan hanya 

operational cash flow saja yaitu cash in dan cash out.

1.4. Tujuan Proyek Akhir

Tujuan utama dari penulisan Proyek akhir ini adalah 

1. Merancang website toko online yang sederhana dan ringan, namun 

dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan memudahkan penjual 

dalam mengelola data.

2. Membuat website toko online agar dapat digunakan oleh pelanggan 

untuk melakukan transaksi jual beli gadget.

1.5. Manfaat Proyek Akhir

Manfaat yang diharapkan dari penulisan proyek akhir ini adalah:

1. Mengembangkan sistem informasi penjualan berupa web e-commerce

toko online pada toko 366 gadget yang dapat meningkatkan penjualan

2. Pembuatan laporan mingguan dan bulanan penjualan barang pada 

toko 366 gadget yang dapat membantu untuk mengetahui arus 

keuangan yaitu cash in dan cash out

3. Membantu pemilik toko untuk mengetahui data penjualan dan 

pemesanan serta barang return
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1.6. Metodologi Penelitian

1.6.1. Jenis Data.

Adapun jenis data yang dikumpulkan dalam pembuatan laporan 

ini sebagai berikut:

1. Data Primer.

Yaitu data yang diperoleh secara langsung dari perusahan yang 

berhubungan dengan masalah yang diteliti. Seperti prosedur 

penjualan pada Toko 366 Gadget

2. Data Sekunder

Yaitu data yang diperoleh secara tidak langsung, melewati satu 

atau lebih, pihak yang bukan peneliti sendiri, berupa dokumen atau 

arsip-arsip yang berhubungan dengan masalah pengolahan data 

penjualan

1.6.2. Metode Pengumpulan Data

Dalam melaksanakan suatu penelitian mengumpulkan data-data 

adalah hal yang sangat penting untuk mengetahuai kondisi 

perusahan, oleh karena itu perlu ditangani sangat serius agar 

diperoleh hasil secara tepat. Adapun cara pengumpulan data yang 

dipakai adalah :
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1. Metode Wawancara

Suatu pengumpulan data yang mengajukan pertanyaan secara 

langsung kepada sumber data  yang diteliti, dalam hal ini 

personalia, Pemilik dan karyawan perusahaan yang bersangkutan.

2. Metode Observasi

Cara mengumpulkan data dengan cara mengamati jalannya     

sistem yang ada pada perusahaan.

3. Metode Studi Pustaka

Metode pengumpualan data dengan cara membaca buku-buku 

litelatur yang ada hubungannya dengan masalah yang diteliti.
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BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Berdasar penelitian yang telah dilakukan penulis mengenai Sistem 

Informasi Penjualan dan Pengelolaan Barang pada Toko 366 Gadget, maka dapat 

diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Pembangunan sistem e-commerce atau toko online gadget berbasis web 

telah berhasil dilakukan dengan baik dan dapat memudahkan penjual dan

pengunjung dalam pengolahan data dan transaksi jual beli. Dapat

disimpulkan bahwa secara garis besar sistem dapat beroperasional

dengan baik dan dianggap cukup efisien, hal ini dapatdilihat dari hasil

pengujian sistem antarmuka yang menunjukkan bahwa total responden 

yang setuju sistem berjalan dengan baik sebesar 91,4%.

2. Penulis telah berhasil membuat website toko online yang dapat

digunakan oleh pelanggan untuk melakukan transaksi jual beli gadget.

Terbukti dari hasil pengujian sistem yang telah dilakukan menunjukkan 

100% sistem berhasil beroperasi.

7.2 Saran

Penelitian yang dilakukan tentunya tidak lepas dari kekurangan dan 

kelemahan. Oleh karena itu, untuk pengembangan sistem lebih lanjut diperlukan 

perhatian terhadap beberapa hal, diantaranya :

1. Toko online tersebut masih perlu dikembangkan di versi mobile untuk 

memudahkan calon customer dalam melakukan transaksi
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2. Laporan Keuangan yang masih sederhana, perlu di kembangkan lagi 

agar laporan keuangan jadi lebih baik lagi

Akhirnya dengan segala keterbatasan sistem yang dibangun oleh penulis, 

penulis berharap bahwa sistem ini akan memberikan gagasan baru bagi pembaca 

untuk mengembangkan lebih lanjut.
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LAMPIRAN A

A. Source Code database.php

B. Source Code home_view.php

<div class="center_content">

  <div class="center_title_bar">Latest Products</div>

  <?php if(count($latest_product_list)){?>

<?php foreach($latest_product_list as 
$latest_product){?>

<div class="prod_box">

$active_group = 'default';

$active_record = TRUE;

$db['default']['hostname'] = 'localhost';

$db['default']['username'] = 'root';

$db['default']['password'] = '';

$db['default']['database'] = '366selluler';

$db['default']['dbdriver'] = 'mysql';

$db['default']['dbprefix'] = '';

$db['default']['pconnect'] = TRUE;

$db['default']['db_debug'] = false;

$db['default']['cache_on'] = FALSE;

$db['default']['cachedir'] = '';

$db['default']['char_set'] = 'utf8';



LANJUTAN 1 Source Code homeview.php

LANJUTAN 2 Source Code cari.php

<div class="top_prod_box"></div>
<div class="center_prod_box">
  <div class="product_title"><a 

href="<?=site_url('barang/index/'.$latest_product-
>id);?>"><?=$latest_product->nama;?></a></div>

  <div class="product_img"><a 
href="<?=site_url('barang/index/'.$latest_product-
>id);?>"><img 
src="<?=base_url();?>showimage/image.php?width=100&height=100
&filename=<?=($latest_product->image_list[0]->nama_file);?>" 
alt="" border="0" /></a></div>

  <div class="prod_price"><span 
class="price">Rp. <?=rp($latest_product-
>harga_jual,2);?></span></div>

</div>
<div class="bottom_prod_box"></div>
<div class="prod_details_tab">  <a 

href="<?=site_url('barang/index/'.$latest_product->id);?>" 
class="prod_details">details</a> </div>

  </div>
<?php }?>

  <?php } ?>    
</div>    



LANJUTAN 3 Source Code cari.php

<td><br>
<label>Kelurahan</label>

</td>
<td><br>

<label>:</label>
</td>
<td><br>

<select class="smallInput wide kelurahan"  
name='txt_kelurahan'>

<option value="">Pilih Kelurahan</option>
      </select>
</td>
</tr>
<tr>
<td>

<label>Harga</label>
</td>
<td>

<label>:</label>
</td>
<td>

<input type='radio' name='txt_harga' value='2000000' > 
< Rp 2.000.000,- <br>

<input type='radio' name='txt_harga' value='5000000' > 
Rp 2.000.000,- s/d Rp 5.000.000,- <br>

<input type='radio' name='txt_harga' value='5000001' > 
> Rp 5.000.000,- <br>
</td>
</tr>
<td><br>

<label>Periode</label>
</td>
<td><br>

<label>:</label>
</td>
<td><br>
<input type='radio' name='txt_periode' value='Bulan' >Bulanan
<input type='radio' name='txt_periode' value='3 Bulan' >3 
Bulan
<input type='radio' name='txt_periode' value='Tahun' >1 Tahun
</td>
</tr>
<tr>
<td><br>

<label>Penghuni</label>
</td>
<td><br>
<label>:</label>



LANJUTAN 4 Source Code cari.php

</td>
<td><br>
<input type='radio' name='txt_penghuni' value='Pria' >Pria
<input type='radio' name='txt_penghuni' value='Wanita'>Wanita
<input type='radio' name='txt_penghuni' value='Umum' >Umum
</td>
</tr>
<tr>
<td><br>

<label>Peliharaan</label>
</td>
<td><br>

<label>:</label>
</td>
<td><br>
<input type='radio' name='txt_peliharaan' value='Boleh'>Boleh
<input type='radio' name='txt_peliharaan' value='Tidak Boleh' 
>Tidak Boleh
</td>
</tr>
<tr>
<td><br>

<label>Fasilitas</label> <br />
</td>
<td><br>

<label>:</label>
</td>
<td><br>

<?php
include "inc/inc.koneksi.php";
$query = "SELECT * FROM list_fasumum";
$hasil = mysql_query($query);
while ($data = mysql_fetch_array($hasil))
{
echo "<input type='checkbox' 

value='".$data['id_list_fasumum']."' name='fasumum[]' /> 
".$data['nama_list_fasumum']."<br />";

}
?>

</td>
<tr/>
</tbody>
</table>
<div class="buttons">
<strong><input type="submit" name="Submit" 
value="Cari"></strong>
</div><div class="clearfix"></div>
</form>



C. Source Code Menampilkan Kampus Terdekat Pada detailkost.php

</div>
</div>

</div>
</div>

    <div class="ie_clearing">&nbsp;</div>
        <!-- End: IE Column Clearing -->
    </div>
      <!-- end: #ads_col -->
<script>
$(document).ready(function()
{

$( ".kabupaten" ).change(function() {
  var kab=$(this).val();

var dataString = 'kab='+ kab;

$.ajax({
type: "POST",
url: "page/ajax_cari.php",
data: dataString,
cache: false,
success: function(html)
{
$(".kecamatan").html("<option value=''>Pilih 

Kecamatan</option>"+html);
$(".kelurahan").html("<option value=''>Pilih 

Kelurahan</option>");
} 

});
});
$( ".kecamatan" ).change(function() {

var kab=$(".kabupaten").val();
  var kec=$(this).val();

var dataString = 'kab='+kab+'&kec='+kec;
$.ajax({

type: "POST",
url: "page/ajax_cari.php",
data: dataString,
cache: false,
success: function(html)
{

$(".kelurahan").html("<option 
value=''>Pilih Kelurahan</option>"+html);

} 
});

});
});
</script>



D. Source Code detaillokasi.php

<div class="box_heading">Kampus Terdekat</div>
<?php

$radius=5;
$query_kost = mysql_query("SELECT lat,lng FROM kost 

WHERE id_kost='$id' ");
$koordinat = mysql_fetch_array($query_kost);
$latitude = $koordinat['lat'];
$longitude = $koordinat['lng'];

//$radius dalam kilometer. radius dibuat 5km dario kost.
//1.609344 adalah jumlah kilometer dalam satu mil,
//60 adalah jumlah menit dalam satu derajat
//1,1515 adalah jumlah satuan mil dalam satu mil laut
$query=mysql_query("SELECT nama_kampus, 
(((acos(sin((".$latitude."*pi()/180)) * 
sin((`lat_kampus`*pi()/180))+cos((".$latitude."*pi()/180)) * 
cos((`lat_kampus`*pi()/180)) * cos(((".$longitude."-
`lng_kampus`)*pi()/180))))*180/pi())*60*1.1515*1.609344) as 
distance FROM kampus WHERE status='Y' HAVING distance <= 
".$radius." LIMIT 20 ");
$row=mysql_fetch_row($query);
if(!$row)
echo "Kampus Terdekat tidak ditemukan";

else
{
$no=1;
echo "<table border=1 width='100%'>";
echo "<tr bgcolor='d9d9d9'>";
echo "<td><b>No</b></th>";
echo "<td><b>Nama Kampus</b></td>";
echo "<td><b>Jarak Dari Kost</b></td>";
echo "</tr>";
do{
if(($no % 2)==0){
$warna="#FFCC66";
}else{
$warna="#FF9933";
}
list($nama,$jarak)=$row;
echo "<tr>";
echo "<td bgcolor=$warna>$no</td>";
echo "<td bgcolor=$warna>$nama</td>";
echo "<td bgcolor=$warna>".round($jarak,2)." Km</td>";
echo "</tr>";
$no++;

}while($row=mysql_fetch_row($query));
echo "</table><br/>";
}
?>



LANJUTAN 1 Source Code detaillokasi.php

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" lang="en">
  <head>
    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; 
charset=utf-8" />
    <title>Latihan Google  map</title>
  <style type='text/css'>
#peta {
  width: 100%;
  height: 300px;
}
</style>
    <script type="text/javascript" 
src="http://maps.google.com/maps/api/js?sensor=false"></scrip
t>

<script src="js/jquery.js"></script>
   <script type="text/javascript"> 

(function() {
  window.onload = function() {
var map;
    var locations = [

<?php
   //konfgurasi koneksi database 

mysql_connect('localhost','root','');
mysql_select_db('skripsi_kost'); 

     $sql_lokasi="select lat,lng from kost where 
id_kost='$id'";
      $result=mysql_query($sql_lokasi);
// ambil nama,lat dan lon dari table lokasi
      while($data=mysql_fetch_object($result)){

?>
['<?=$data->id_kost;?>', <?=$data->lat;?>, <?=$data->lng;?>],
    <?

}
     ?>
];
    //Parameter Google maps
    var options = {
      zoom: 11, //level zoom

  //posisi tengah peta
      center: new google.maps.LatLng(-7.8008, 110.380643),
      mapTypeId: google.maps.MapTypeId.ROADMAP
    };

// Buat peta di 
    var map = new 
google.maps.Map(document.getElementById('peta'), options);

// Tambahkan Marker



E. Source Code get_info.php

var infowindow = new google.maps.InfoWindow();

    var marker, i;
     /* kode untuk menampilkan banyak marker */
    for (i = 0; i < locations.length; i++) {
      marker = new google.maps.Marker({
        position: new google.maps.LatLng(locations[i][1], 
locations[i][2]),
        map: map,

icon: 'images/kost.png'
      });
     /* menambahkan event clik untuk menampikan
     infowindows dengan isi sesuai denga

    marker yang di klik */

    google.maps.event.addListener(marker, 'click', 
(function(marker, i) {

return function() { 
var id= locations[i][0];

$.ajax({
url : "inc/get_info.php",
data : "id=" +id ,
success : function(data) {

infowindow.setContent(data);
infowindow.open(map, 

marker);
}

});
}

})(marker, i));
    }

  };
})();

</script>
  </head>
  <body>
    
    <div id="peta"></div>

  </body>
</html>



F. Source Code lokasi.php

LANJUTAN 1 Source Code lokasi.php

(function() {
  window.onload = function() {

var map;
   var locations = [
   <?php

mysql_connect('localhost','root','');
mysql_select_db('skripsi_kost');

      $sql_lokasi="select id_kost,lat,lng from kost  ";
      $result=mysql_query($sql_lokasi);
      while($data=mysql_fetch_object($result)){
    ?>
      ['<?=$data->id_kost;?>', <?=$data->lat;?>, <?=$data-
>lng;?>],
    <?

}
?>

    ];

<?php
  //konfgurasi koneksi database 
          mysql_connect('localhost','root','');

      mysql_select_db('skripsi_kost');

$id=$_GET['id'];
$sql_lokasi="select * from kost where 

id_kost='$id' ";
            $result=mysql_query($sql_lokasi);
            while($data=mysql_fetch_object($result)){
            $content="<div id=\"content\">
    <div id=\"siteNotice\">
    </div>
    <h3 id=\"firstHeading\" class=\"firstHeading\">$data-
>nama_kost</h3>
    <div id=\"bodyContent\"> <p>
    <img src=\"images/kost/$data->foto\" 
style=\"float:left;margin:0 5px 0 0; width:90px; 
height:90px;\">
    $data->deskripsi </p>
    </div></div>";

}
echo $content;

?>



//Parameter Google maps
    var options = {
      zoom: 13, //level zoom

  //posisi tengah peta
      center: new google.maps.LatLng(-7.8008, 110.380643),
      mapTypeId: google.maps.MapTypeId.ROADMAP
    };
    var map = new 
google.maps.Map(document.getElementById('peta'), options);

  var infowindow = new google.maps.InfoWindow();
    var marker, i;
    for (i = 0; i < locations.length; i++) {
      marker = new google.maps.Marker({
        position: new google.maps.LatLng(locations[i][1], 
locations[i][2]),
        map: map,

icon: 'images/kost.png'
      });

google.maps.event.addListener(marker, 'click', 
(function(marker, i) {

return function() { 
var id= locations[i][0];
$.ajax({
url : "inc/get_info.php",
data : "id=" +id ,
success : function(data) {
infowindow.setContent(data);
infowindow.open(map, marker);

}
});

}
})(marker, i));

    }

  };
})();

</script>
  </head>
  <body>
    
    <div id="peta"></div>

  </body>
</html>
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