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MOTTO 

 

Kalau hari kita menjadi penonton bersabarlah menjadi pemain 

esok hari. 

 

“Nak, jika kau tahu sedikit saja apa yang telah seorang Ibu lakukan 

untukmu, maka yang kau tahu itu sejatinya bahkan belum 

sepersepuluh dari pengorbanan, rasa cinta, serta sayangnya kepada 

kalian..” 

(Tere Liye, 2010) 
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ABSTRAK 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk: (1) menghasilkan media pembelajaran 
interaktif menggunakan lectora pokok bahasan dinamika partikel sebagai sarana 
berpikir kritis peserta didik; (2) mengetahui kualitas media pembelajaran interaktif 
menggunakan lectora pokok bahasan dinamika partikel yang telah dikembangkan 
berdasarkan penilaian ahli media, ahli materi, dan guru fisika SMA; (3) mengetahui 
respon peserta didik terhadap media pembelajaran interaktif menggunakan lectora 
pokok bahasan dinamika partikel yang telah dikembangkan. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan model prosedural. 
Prosedur pengembangan dalam penelitian ini mengacu pada prosedur penelitian 
pengembangan oleh Tim Puslitjaknov yang diadaptasi dari penelitian Borg dan Gall. 
Langkah pengembangan tersebut antara lain (1) melakukan analisis produk yang akan 
dikembangkan; (2) mengembangkan produk awal; (3) validasi ahli dan revisi; (4) uji 
coba lapangan skala kecil; (5) uji coba lapangan skala besar. Instrumen berupa 
lembar validasi media, skala penilaian, dan skala respon peserta didik. Penilaian 
kualitas media dan respon peserta didik menggunkan skala Likert 4 skala yang dibuat 
dalam bentuk checklist.Teknik analisa data yang digunakan adalah deskriptif 
kuantitatif. 

Penelitian ini telah menghasilkan: (1) media pembelajaran interaktif 
menggunakan lectora pokok bahasan dinamika partikel sebagai sarana berpikir kritis 
peserta didik; (2) kualitas media pembelajaran berdasarkan penilaian kualitas oleh 
ahli materi, ahli media kriteria sangat baik (SB) dengan persentase yang diperoleh 
dari ahli materi 90,13%; ahli media 85,57%; dan guru fisika SMA berdasakan 
penilaian kategori kriteria baik (B) dengan persentase 77,14 %; (3) respon peserta 
didik terhadap respon media pembelajaran yang telah dikembangkan memiliki 
kriteria setuju (S) pada tahap uji coba lapangan skala kecil dan uji coba lapangan 
skala besar dengan persentase yang diperoleh masing-masing 73,28% dan 77,88%. 
 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Lectora, Dinamika Partikel, Berpikir Kritis. 
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan memiliki peranan yang sangat penting dalam proses 

mencerdaskan bangsa dan negara. Melalui pendidikan perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi mudah diserap sehingga memungkinkan suatu 

bangsa dan negara tersebut akan maju.

Menurut Nana Sudjana (2008:76) metode pembelajaran serta 

media dalam pembelajaran sangatlah menentukan keberhasilan dalam 

proses pembelajaran. Pemilihan media yang tepat akan mengakibatkan 

perubahan orientasi belajar mengajar dari guru sebagai sumber informasi 

ke arah orientasi belajar siswa aktif mencari informasi dari berbagai 

media. Untuk itu tentunya dibutuhkan disiplin yang tinggi, kemauan yang 

kuat serta motivasi untuk dapat meraih prestasi yang tinggi.

Menurut Syaiful Bahri Djamarah & Aswan Zain (1997:136) dalam 

proses belajar mengajar kehadiran media mempunyai arti yang cukup 

penting. Karena dalam kegiatan tersebut ketidakjelasan bahan yang 

disampaikan dapat dibantu dengan menghadirkan media sebagai perantara. 

Kerumitan bahan yang akan disampaikan kepada siswa dapat 

disederhanakan dengan bantuan media. Media dapat mewakili apa yang 

kurang mampu guru ucapkan melalui kata-kata atau kalimat tertentu. 

Bahkan keabstrakan bahan dapat dikonkretkan dengan kehadiran media. 
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Dengan demikian, anak didik lebih mudah mencerna bahan daripada tanpa 

bantuan media.

Kedudukan media pembelajaran ada dalam komponen mengajar 

sebagai salah satu upaya untuk mempertinggi proses interaksi guru-siswa 

dan interaksi siswa dengan lingkungan belajarnya. Fungsi media 

pembelajaran adalah sebagai alat bantu mengajar, yakni menunjang 

penggunaan metode mengajar yang dipergunakan guru. Media 

pembelajaran yang interaktif memiliki potensi besar untuk merangsang 

siswa supaya dapat merespons positif materi pembelajaran yang 

disampaikan. 

Teknologi terutama multimedia mempunyai peranan penting dalam 

proses pembelajaran. Banyak orang percaya bahwa multimedia dapat 

membawa pada situasi belajar yang menyenangkan, kreatif, dan tidak 

membosankan. Dalam proses pembelajaran selain guru dan siswa, dua 

unsur yang sangat penting adalah metode pembelajaran dan media 

pembelajaran. Kedua aspek ini saling berkaitan. Pendekatan dan metode 

yang dirumuskan harus mampu mengoptimalkan motivasi belajar, 

membuat peserta didik berpikir kritis, membuat peserta didik terlatih 

belajar mandiri, mengefektifkan proses belajar siswa dan mampu 

mengimbangi pesatnya pengetahuan dan teknologi yang berkembang.

Komputer merupakan alat bantu mengajar yang dapat memberikan 

ilustrasi, grafik dan animasi yang menarik. Komputer diharapkan mampu 

menjadi media alternatif untuk mengefektifkan pembelajaran fisika karena 
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aplikasi dalam komputer mampu menghadirkan suasana belajar yang 

nyaman dan kemungkinan mendapat respons positif siswa cukup besar.

Berdasarkan wawancara dengan Ibu Supardiyem salah satu guru

fisika di SMA N 1 Ceper Kabupaten Klaten Provinsi Jawa Tengah, 

mengatakan bahwa prestasi belajar pada mata pelajaran fisika masih 

rendah belum mencapai standar KKM yang diterapkan oleh sekolah 

tersebut yaitu sebesar 72. Sumber belajar yang sering digunakan peserta 

didik hanya Lembar Kerja Siswa (LKS) sehingga kurang memberikan 

pemahaman materi. Selain itu penggunaan media pembelajaran interaktif 

masih kurang dan guru hanya kadang-kadang menggunakannya. Hal 

tersebut disebabkan karena belum tersedianya media pembelajaran 

interaktif dan masih banyak guru yang belum dapat mengembangkan 

media pembelajaran interktif yang ada pada saat ini.

Media pembelajaran yang bersifat interaktif sangat diperlukan saat 

proses pembelajaran fisika karena tidak semua materi fisika dapat 

dipahami dengan hanya membaca namun memerlukan media dalam 

menampilkan sesuatu yang bersifat abstrak yang sulit dipahami peserta 

didik yaitu salah satunya materi dinamika partikel. Materi dinamika 

partikel memerlukan penyampaiannya karena masih banyak peserta didik 

belum dapat membayangkan arah gaya. Oleh karena itu, dengan adanya 

media pembelajaran interaktif diharapkan dapat menampilkan sesatu yang 

bersifat abstrak dan sulit dipahami sehingga mempermudah pemahaman 

konsep.
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Dalam penyampaian materi dinamika partikel  membutuhkan 

pemikiran dan penalaran. Dengan penalaran tersebut keterampilaan 

berpikir kritis siswa SMA akan terasah. Keterampilan berpikir kritis tidak 

tercapai dengan sendirinya tanpa adanya upaya dan fasilitas yang 

mendukung. Oleh karena itu, perlu adanya upaya dan fasilitas yang 

didesain khusus dalam pembelajaran untuk membantu siswa agar 

mencapai keterampilan berpikir kritis yang diharapkan.

Berdasarkan permasalahan yang telah disebutkan di SMA N I 

Ceper membutuhkan media pembelajaran interaktif yang dapat 

mendukung proses belajar mengajar serta dapat dijadikan sumber belajar 

alternatif untuk belajar secara mandiri oleh peserta didik. Salah satu media 

yang diperlukan yaitu media pembelajaran interaktif. Menurut Arsyad 

(2005:5), CD interaktif dipilih karena media itu memiliki ciri-ciri yang 

mampu meningkatkan semangat siswa untuk belajar yaitu antara lain 

bentuk dan warna menarik membuat siswa tertarik untuk mempelajarinya. 

Oleh karena itu, upaya yang dapat dilakukan dengan mengembangkan 

salah satu media pembelajaran interaktif yaitu media pmbelajaran dengan 

menggunakan software lectora.

Sofware lectora merupakan software pengembangan belajar 

elektronik (e-learning) yang relatif mudah diaplikasikan atau diterapkan 

karena tidak memerlukan bahasa pemrograman yang canggih. Alasan lain 

yang bisa dikedepankan ialah bahwa media pembelajaran interaktif dapat 

mendorong siswa untuk belajar secara aktif dan mandiri serta melayani 
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kegiatan belajar siswa sesuai dengan gaya dan kecepatannya masing-

masing. Untuk beberapa siswa yang relatif lambat dalam belajarnya, 

media pembelajaran interaktif memberikan solusi dengan terbukanya 

kemungkinan untuk mengulang sebuah materi berkali-kali. Beberapa 

alasan tersebut memberikan sebuah harapan untuk tercapainya tujuan 

pembelajaran secara tuntas pada masing-masing pesertadidik.

Dengan menggunakan lectora ini diharapkan mampu membuat 

media pembelajaran interaktif sehingga materi yang disampaikan dapat 

direspon positif oleh pesertadidik. Oleh sebab itu, perlu dilakukannya 

penelitian dengan judul: Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Mengunakan Lectora Pokok Bahasan Dinamika Partikel Sebagai Sarana 

Berpikir Kritis Peserta Didik.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah seperti yang 

dikemukakan diatas, dapat diidentifikasi berbagai aspek permasalahan 

yang berhubungan dengan pembelajaran fisika, antara lain:

1. Kurang maksimalnya media pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran.

2. Kurangnya media pembelajaran sebagai sarana berpikir kritis 

peserta didik. 

3. Materi dinamika partikel merupakan salah satu materi yang 

membutuhkan media pembelajaran dalam penyampaiannya karena 
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tidak semua materi fisika bersifat abstrak dan dapat disampaikan 

dengan menggunakan komunikasi langsung atau metode ceramah.

4. Belum optimalnya media pembelajaran berbentuk software yang 

digunakan untuk menampilkan konsep-konsep fisika yang bersifat 

abstrak dan kurangnya media pembelajaran interaktif berbentuk 

software yang ada di sekolah.

5. Belum ada yang mengembangkan media pembelajaran interaktif 

menggunakan lectora pokok bahasan dinamika partikel karena 

software lectora belum dipublikasikan ke sekolah. 

C. Batasan Masalah

1. Media pembelajaran yang dikembangkan menggunakan software 

lectora serta menggunakan dua fasilitas software pendukung yaitu corel 

draw dan movie maker.

2. Uji coba lapangan yang dilakukan hanya untuk mengetahui respon 

peserta didik terhadap media pembelajaran yang dikembangkan terkait 

dengan aspek berpikir kritis peserta didik.

D. Rumusan Masalah

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran interaktif 

menggunakan lectora pokok bahasan dinamika partikel sebagai sarana 

berpikir kritis peserta didik di SMA N 1 Ceper?

2. Bagaimana kualitas media pembelajaran interaktif menggunakan 

lectora pokok bahasan dinamika partikel yang telah dikembangkan 

berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, dan guru fisika SMA?
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3. Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran 

interaktif menggunakan lectora materi dinamika partikel yang telah 

dikembangkan sebagai sarana berpikir kritis peserta didik?

E. Tujuan Penelitian

1. Menghasilkan media pembelajaran interaktif menggunakan lectora 

pokok bahasan dinamika partikel sebagai sarana berpikir kritis peserta

didik.

2. Mengetahui kualitas media pembelajaran interaktif menggunakan 

lectora pokok bahasan dinamika partikel yang telah dikembangkan 

berdasarkan penilaian ahli media, ahli materi dan guru fisika SMA.

3. Mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran 

interaktif menggunakan lectora pokok bahasan dinamika partikel yang 

telah dikembangkan sebagai sarana berpikir kritis. 

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian ini yaitu:

1. Media pembelajaran interaktif menggunakan lectora untuk SMA 

pokok bahasan dinamika partikel.

2. Media pembelajaran bersifat interaktif disertai gambar, video, dan 

evaluasi berupa kuis sehingga menarik dan mempermudah peserta

didik memahami konsep fisika.

3. Media pembelajaran interaktif dengan menggunakan lectora dapat 

digunakan guru dalam proses pembelajaran untuk mempermudah 



8

dalam menyampaikan materi dan juga dapat dijadikan sebagai sumber 

belajar alternatif bagi pesertadidik untuk belajar secara mandiri.

4. Media pembelajaran dikemas dalam Compact Disk dan dijalankan

dengan komputer.

G. Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian pengembangan media pembelajaran ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat:

1. Bagi peserta didik, sebagai pengalaman baru dalan pembelajaran 

fisika menggunakan media pembelajaran lectora.

2. Bagi guru, sebagai masukan untuk lebih inovatif dan kreatif dalam 

menggunakan media pembelajaran, sehingga dapat membuat 

media pembelajaran fisika menjadi pembelajaran yang 

menyenangkan.

3. Memberikan informasi baru bagi peneliti lain, untuk mengadakan 

penelitian lebih lanjut mengenai pengembangan media 

pembelajaran dalam dunia pendidikan dan teknologi.
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H. PentingnyaPengembangan

Penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif

menggunakan lectora ini dianggap penting karena diharapkan dapat:

1. Menjadi media pembelajaran interaktif bagi peserta didik SMA 

kelas X semester I pokok bahasan dinamika partikel.

2. Menjadi sumber belajar alternatif bagi siswa yang dapat digunakan

untuk belajar secara mandiri.

3. Sebagai sarana bepikir kritis bagi peserta didik.

4. Membantu memahami konsep yang abstrak dengan adanya video 

dan simulasi.

5. Memberi inovasi bagi penelitian pengembangan media 

pembelajaran dalam dunia pendidikan. 

I. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi dari penelitian ini adalah media pembelajaran interaktif 

menggunakan lectora dapat digunakan sebagai media pembelajaran 

interaktif yang dapat membantu guru dalam proses pembelajaran dan 

dapat dijadikan sumber belajar alternatif bagi peserta didik SMA kelas X 

semester I untuk belajar secara mandiri. Keterbatasan pengembangan me-

dia pembelajaran interaktif  menggunakan lectora ini yaitu tidak semua

konsep dalam materi dinamika partkel dapat dibuat video.
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J. Definisi Istilah

Untuk menghindari kesalahan penafsiran, maka diberikan beberapa 

definisi tentang istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

sebagai berikut:

1. Pengembangan adalah suatu proses, cara atau perbuatan 

mengembangkan. Penelitian pengembangan ini merupakan suatu jenis 

penelitian yang tidak dimaksudkan untuk menguji teori, tetapi untuk 

menghasilkan atau mengembangkan produk yaitu berupa media 

pembelajaran fisika yang terintegrasi ke dalam compact disk.

2. Media pembelajaran interaktif adalah segala sesuatu yang dapat 

menyampaikan dan menyalurkan pesan dari sumber secara terencana 

sehingga tercipta lingkungan belajar yang kondusif di mana 

penerimanya dapat melakukan proses belajar secara efisien dan efektif.

3. Lectora merupakan aplikasi (software) untuk membuat animasi 

tampilan yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini.

4. Dinamika partikel merupakan salah satu materi fisika di SMA kelas X 

semester I yang mempelajari tentang gerak beserta penyebab 

terjadinya gerak. Materi dinamika partikel merupakan materi yang 

membutuhkan media pembelajaran dalam penyampaiannya karena ada 

beberapa konsep yang masih abstrak.

5. Berpikir kritis adalah proses berpikir secara tepat, terarah, beralasan, 

dan reflektif dalam pengambilan keputusan yang dapat dipercaya.



94

BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut:

1. Media pembelajaran interaktif menggunakan lectora pokok bahasan dinamika 

partikel sebagai sarana berpikir kritis peserta didik berhasil dikembangkan 

melalui prosedur penilitian pengembangan menurut Tim Puslitjaknov yang 

diadaptasi dari penelitian pengembangan Borg dan Gall.

2. Kualitas media pembelajaran interaktif menggunakan lectora pokok bahasan 

dinamika partikel sebagai sarana berpikir kritis peserta didik secara

keseluruhan berdasarkan penilaian ahli materi kategori criteria sangt baik, ahli 

media termasuk dalam kriteria sangat baik dan guru fisika SMA termasuk 

dalam kriteria baik dengan persentase yang diperoleh ahli materi 90,13%; ahli 

media 85,57%; dan guru fisika SMA 77,14%.

3. Respon peserta didik terhadap media pembelajaran interaktif menggunakan 

lectora pokok bahasan dinamika partikel sebagai sarana berpikir kritis pada 

uji coba lapangan skala kecil dan uji coba lapangan skala besar termasuk 

kriteria Setuju (S) dengan persentase masing-masing73,28% dan77,88%. Hal 

ini menunjukkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan dapat
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diterima dan digunakan sebagai salah satu sumber sarana berpikir kritis

peserta didik.

B. Saran

Penelitian ini merupakan pengembangan media pembelajaran 

interaktif menggunakan lectora materi dinamika partikel sebagai sarana 

berpikir kritis peserta didik di SMA N I Ceper. Penelitian ini perlu dilakukan 

tindak lanjut sehingga peneliti menyarankan agar produk media pembelajaran

interaktif menggunakan lectora materi dinamika partikel ini lebih efektif

apabila sekolah mempunyai laboratorium komputer. Selain itu, perlu 

dikembangkan media pembelajaran interaktif menggunakan lectora pada 

materi lain yang tidak terbatas hanya materi dinamika partikel sehingga 

peserta didik mempunyai banyak sumber belajar. Selainitu, guru juga dapa t 

mengunakan media pembelajaran tersebut sebagai sumber penunjang dalam 

proses pembelajaran serta tidak menutup kemungkinan guru dapat 

mengembangkan media pembelajaran menggunakan lectora. Yang terakhir, 

produk media pembelajaran interaktif menggunakan lectora materi dinamika 

partikel dapat didiseminasikan pada sekolah-sekolah lain di wilayah 

Kabupaten Klaten yang peserta didiknya membutuhkan media untuk 

membantu dalam proses belajar sehingga tidak hanya di SMA N I Ceper saja.
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