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Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Starting Eleven Dalam Cabang

Olahraga Sepak Bola Menggunakan Analytical Hierarchy Process

Maestosa Yusuf Nurseta

Nim. 10651023
INTISARI

Setiap tim sepak bola mempunyai standar yang digunakan oleh pelatih
dalam menentukan pemain yang sesuai dengan kriteria untuk dimasukkan ke
dalam starting eleven. Terkadang pelatih bingung menentukan pemain terbaik
yang dapat dimainkan. Tujuan penelitian ini adalah membuat sistem pendukung
keputusan pemilihan starting eleven dan mengimplementasikan analytical
hierarchy process ke dalam sistem.

Penelitian ini menggunakan metode analytical hierarchy process. Proses
dari metode tersebut adalah mendefinisikan masalah dan menentukan solusi,
menentukan prioritas elemen, menentukan, mengukur konsistensi, menghitung
indeks konsistensi, menghitung rasio konsistensi, dan memeriksa konsistensi
hierarki. Sehingga sistem menghasilkan rekomendasi starting eleven sesuai
standar yang digunakan oleh pelatih.

Berdasarkan hasil percobaan kasus yang telah dilakukan, dapat diketahui
bahwa hasil perhitungan dari sistem ini sama dengan hasil perhitungan yang
dilakukan secara manual. Selanjutnya, perubahan nilai bobot setiap perbandingan
kriteria mempengaruhi hasil akhir, sehingga rekomendasi starting eleven dapat
berubah-ubah. Secara keseluruhan penelitian ini menghasilkan sistem pendukung
keputusan pemilihan starting eleven dan berhasil mengimplementasikan
analytical hierarchy process ke dalam sistem.

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Starting Eleven, Analytical Hierarchy
Process

XXi



Decision Support System of Starting Eleven Selection in Football Sport
Branch by Using the Analytical Hierarchy Process

Maestosa Yusuf Nurseta

NIM: 10651023

ABSTRACT

Every football team has standards that are used by a coach to decide the
suitable players who fill the criteria to enter the starting eleven of a team.
Sometimes, it makes a coach confuse to choose the best players to fill the starting
eleven. The aims of the research are to make a decision support system in
choosing the starting eleven players and to implement Analytical Hierarchy
Process in a system.

The research employed Analytical Hierarchy Process method. These
processes are to define the problem and the solution, to choose the element
priority, to calculate the consistency, to count the consistency, to count the ratio
consistency and to check hierarchy consistency. As a result, the system produces
recommendation for starting eleven appropriate with the standard that used by a
coach.

The result employed of this research show the calculation of this system is
equivalent with the calculation manually. Then, the changing of quality value in
every criteria comparison influences the final result, so the recommendation of
starting eleven can change indefinitely. Totality, this research produces a decision
support system to choose starting eleven, and then it can be implemented in a
system successfully.

Keywords: Decision Support System, starting eleven, Analytical Hierarchy
Process
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sepak bola adalah salah satu cabang olahraga yang paling diminati oleh
sebagian besar penduduk di Indonesia. Banyak diantara para penggemar sepak
bola mempunyai pendapat terhadap permainan sebuah tim sepak bola. Permainan
tim juga ditentukan oleh pemain, pelatih dan strategi yang diterapkan dalam
sebuah pertandingan. Dalam perkembanganya sepak bola berevolusi menjadi
sepak bola modern yang sangat mementingkan sebuah strategi dan komposisi
pemain yang paling sesuai dengan situasi dan kondisi yang sedang terjadi pada
saat itu juga. Pemain yang dipilih oleh pelatih menentukan permainan tim. Pemain
yang dipilih pelatih terkadang tidak sesuai antara kemampuan yang dimiliki
pemain dengan standar yang diinginkan oleh pelatih. Starting eleven merupakan
sebelas pemain utama yang telah dipilih oleh pelatih dari awal pertandingan
(Kuper, 2009). Sebelas pemain yang terdiri dari penjaga gawang, pemain
belakang, pemain tengah dan pemain depan.

Oleh karena permasalahan ini akan dibangun sistem pendukung keputusan
yang mempermudah seorang user atau dalam hal ini adalah pelatih dalam memilih
pemain. Pemain yang siap untuk dimainkan dari awal pertandingan diperoleh dari

perbandingan antara kriteria-kriteria yang digunakan di dalam sistem. Sehingga



pelatih dapat memilih pemain-pemain yang sesuai dengan perbandingan Krtiteria
yang telah ditentukan oleh pelatih.

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan sistem yang dapat
mendukung keputusan dalam pemilihan starting eleven agar pelatih atau manager
tim dapat menentukan pemain dengan tepat sesuai dengan standar pemain yang
diinginkan. Metode yang digunakan dalam pengambilan keputusan pemilihan
starting eleven ini dengan menggunakan metode Analytical Hierarchy Process
(AHP). Metode ini dipilih kerena mampu memilih alternatif terbaik dari sejumlah
alternatif, dalam hal ini alternatif yang dimaksud adalah pemain berdasarkan
perbandingan kriteria-kriteria yang telah ditentukan. Hasil dari proses
pengimplementasian metode AHP dapat mengurutkan dari nilai terbesar hingga
terkecil. Dimana kelebihan dari metode AHP dalam mengambil keputusan adalah
dengan cara membandingkan secara berpasangan setiap kriteria yang dimiliki oleh
suatu permasalahan sehingga didapat suatu bobot nilai dari kepentingan tiap
kriteria-kriteria yang ada. Sistem ini dibangun dengan berbasis web, sehingga hal
ini sangat berguna bagi pelatih dalam menentukan pemain yang tepat tanpa
dibatasi ruang dan waktu. Dengan adanya sistem pendukung ini diharapkan para

pelatih dapat menentukan pemain sesuai standar yang dibutuhkan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat dirumuskan permasalahan

yang akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah :

1.

Bagaimana merancang sistem pendukung keputusan menggunakan Analytical
Hierarchy Prosess.
Bagaimana mengimplementasikan Sistem Pendukung Keputusan untuk

menentukan starting eleven pada cabang olahraga sepak bola.

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1.

Pembuatan Sistem Pendukung Keputusan difokuskan hanya untuk
menentukan starting eleven dalam sebuah tim sepak bola.

Kriteria-kriteria yang dipilih meliputi kriteria fisik, kriteria teknik dan kriteria
kognitif.

Metode Analytical Hierarchy Process digunakan menurut acuan Kriteria dan
alternatif Pemilihan Starting Eleven.

Data yang digunakan dalam memilih Pemilihan Starting Eleven dalam Sepak
Bola adalah Kelincahan, Keseimbangan, Kecepatan Reaksi, Passing Bawah,
Passing Atas, Dribbling, Shooting, Heading, Tackling dan Kognitif.
Penelitian dilakukan di sekolah sepak bola Garuda Jaya.

Penelitian ini tidak membahas tentang keamanan sistem.



1.4 Tujuan Peneliatian
Sesuai dengan latar belakang dan batasan masalah di atas, maka tujuan
dari penelitian ini adalah :
a. Mampu membangun sistem pendukung keputusan untuk pemilihan starting
eleven.
b. Mampu mengimplementasikan metode Analytical Hierarchy Process dalam

sistem pendukung keputusan pemilihan starting eleven.

1.5 Manfaat Penelitian
Berdasarkan latar belakang di atas, maka manfaat dari penelitian ini

adalah:

1. Memberikan dukungan dalam memutuskan pemain terbaik untuk dimainkan
dalam sebuah pertandingan.
2. Meningkatkan ketepatan dalam menentukan pemain terbaik sesuai standar

yang diinginkan.

1.6 Keaslian Penelitian

Penelitian tentang sistem pendukung keputusan pemilihan starting eleven
dalam cabang olahraga sepak bola menggunakan metode analytical hierarchy
process belum pernah dilakukan oleh peneliti sebelumnya khususnya di

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga .



BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

7.1  Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada sistem
pendukung keputusan pemilihan starting eleven, maka dapat diambil beberapa
keputusan sebagai berikut :
1. Penelitian  berhasil membangun sistem pendukung keputusan
menggunakan Analytical Hierarchy Process.
2. Penelitian berhasil mengimplementasikan sistem pendukung keputusan
untuk menentukan starting eleven pada cabang olahraga sepak bola.
7.2  Saran

Penelitian yang dilakukan tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan.
Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem lebih lanjut, maka perlu
diperhatikan beberapa hal diantaranya :
1. Antarmuka dari sistem yang dibangun masih tampak sederhana sehingga
dapat dikembangkan lebih menarik untuk kenyamanan pengguna.
2. Sistem yang dibangun diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan dalam
pengembangan dan penelitian lebih lanjut sehingga mampu menghasilkan sistem
baru yang lebih bermanfaat.
3. Menambahkan kriteria-kriteria baru yang sesuai dengan perkembangan

sepak bola saat ini.
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LAMPIRAN Il SOURCE CODE

File spk.php

<?php

include "config.php";
include "functions.php™;

if(lempty($_GET['kolom)){

Skriteria_utama = kriteria_utama($_GET['kolom']);

$col_1 = number_format($kriteria_utama['teknik]['teknik’] +
Skriteria_utama['fisik’]['teknik] + $kriteria_utama['kognitif]['teknik’], 3);

$col_2 = number_format($kriteria_utama['teknik][fisik'] +
Skriteria_utama]['fisik']['fisik'] + $kriteria_utama['kognitif]['fisik'], 3);

$col_3 = number_format($kriteria_utama['teknik']['kognitif] +
$kriteria_utama['fisik]['kognitif] + $kriteria_utama['kognitif['kognitifT],
3);

$formasi = $_GET['formasi’;

if($kriteria_utama['kognitif['teknik’] &&
Skriteria_utama['fisik']['teknik’] == "0") {
?><script language="JavaScript'>alert('"Perbandingan Tidak
Boleh Kosong')
document.location="index.php'</script><?php
}
elseif($kriteria_utama['teknik']['fisik'] &&
Skriteria_utama['kognitif]['fisik'] == "0") {
?><script language="JavaScript'>alert('Perbandingan Tidak
Boleh Kosong')
document.location="index.php'</script><?php
}
elseif($kriteria_utama['teknik']['kognitif'] &&
Skriteria_utama['fisik']['kognitif] == "0") {
?><script language="'JavaScript>alert('Perbandingan Tidak
Boleh Kosong')
document.location="index.php'</script><?php

}

elseif($formasi == "") {
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?><script language="JavaScript'>alert('Formasi belum
ditentukan')
document.location="index.php'</script><?php

}

else

{

7>

<h3>Matrik Perbandingan</h3>
<table class="tablesorter" border="1">

<tr><td></td><td>teknik</td><td>fisik</td><td>kognitif</td></tr

<tr><td>teknik</td><td><?php echo
Skriteria_utama['teknik']['teknik'];?></td><td><?php echo
$kriteria_utama['teknik']['fisik'];?></td><td><?php echo
$kriteria_utama['teknik']['kognitif];?></td></tr>
<tr><td>fisik</td><td><?php echo
$kriteria_utama['fisik]['teknik'];?></td><td><?php echo
Skriteria_utama['fisik']['fisik'];?></td><td><?php echo
Skriteria_utama[fisik']['kognitif];?></td></tr>
<tr><td>kognitif</td><td><?php echo
Skriteria_utama['kognitif]['teknik'];?></td><td><?php echo
Skriteria_utama['kognitif']['fisik'];?></td><td><?php echo
Skriteria_utama['kognitif']['kognitif];?></td></tr>
<tr><td>Jumlah</td><td><?php echo
$col_1;?></td><td><?php echo $col_2;?></td><td><?php echo
$col_3;?2></td></tr>
</table><br>
<h3>Matrik Nilai Kriteria</h3>
<?php
$teknik_teknik =
number_format($kriteria_utama['teknik']['teknik'] / $col_1, 3);
$teknik_fisik =
number_format($kriteria_utama['teknik'][fisik'] / $col_2, 3);
$teknik_kognitif =
number_format($kriteria_utama['teknik']['kognitif] / $col_3, 3);
$fisik_teknik =
number_format($kriteria_utama[ ‘fisik’]['teknik] / $col_1, 3);
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$fisik_fisik =
number_format($kriteria_utama['fisik’]['fisik’] / $col_2, 3);
$fisik_kognitif =
number_format($kriteria_utama[ fisik’]['kognitif] / $col_3, 3);
$kognitif_teknik =
number_format($kriteria_utama['kognitif['teknik'] / $col_1, 3);
$kognitif_fisik =
number_format($kriteria_utama['kognitif]['fisik’] / $col_2, 3);
$kognitif_kognitif =
number_format($kriteria_utama['kognitif]['kognitif] / $col_3, 3);
$row_1 =
number_format($teknik_teknik + $teknik_fisik + $teknik_kognitif, 3);
$row_2 =
number_format($fisik_teknik + $fisik_fisik + $fisik_kognitif, 3);
$row_3 =
number_format($kognitif_teknik + $kognitif_fisik + $kognitif_kognitif,
3);

$prioritas_1 = number_format($row_1/ 3, 3);
$prioritas_2 = number_format($row_2/ 3, 3);
Sprioritas_3 = number_format($row_3/ 3, 3);
Sprioritas[‘teknik] = $prioritas_1;

Sprioritas[fisik] = $prioritas_2;
Sprioritas['kognitif] = $prioritas_3;

7>

<table class="tablesorter" border="1">

<tr><td></td><td>teknik</td><td>fisik</td><td>kognitif</td><td

>Jumlah</td><td>Prioritas</td></tr>

<tr><td>teknik</td><td><?php echo
Steknik_teknik;?></td><td><?php echo $teknik_fisik;?></td><td><?php
echo $teknik_kognitif;?></td><td><?php echo $row_1;?></td><td><?php
echo $prioritas_1;?></td></tr>

<tr><td>fisik</td><td><?php echo
$fisik_teknik;?></td><td><?php echo $fisik_fisik;?></td><td><?php
echo $fisik_kognitif;?></td><td><?php echo $row_2;?></td><td><?php
echo $prioritas_2;?></td></tr>

<tr><td>kognitif</td><td><?php echo
$kognitif_teknik;?></td><td><?php echo
$kognitif _fisik;?></td><td><?php echo
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$kognitif_kognitif;?></td><td><?php echo $row_3;?></td><td><?php
echo $prioritas_3;?></td></tr>
</table><br/>

<h3>Matrik Penjumlahan Setiap Baris</h3>

<?php

$teknik_teknik =
number_format($kriteria_utama['teknik]['teknik'] * $prioritas[‘teknik, 3);

$teknik_fisik =
number_format($kriteria_utama['teknik ][ 'fisik’] * $prioritas['fisikT, 3);

$teknik_kognitif =
number_format($kriteria_utama['teknik']['kognitif'] * $prioritas['kognitifT],
3);

$fisik_teknik =
number_format($kriteria_utama['fisik]['teknik'] * $prioritas['teknik'], 3);

$fisik_fisik =
number_format($kriteria_utama[ fisik'['fisik'] * $prioritas['fisik'], 3);

$fisik_kognitif =
number_format($kriteria_utama[ fisik’]['kognitif] * $prioritas[‘kognitif],
3);

$kognitif_teknik =
number_format($kriteria_utama['kognitif]['teknik'] * $prioritas[‘teknik'],
3);

$kognitif_fisik =
number_format($kriteria_utama['kognitif]['fisik] * $prioritas[‘fisik'], 3);

$kognitif_kognitif =
number_format($kriteria_utama['kognitif]['kognitif] *
$prioritas['kognitif1], 3);

$jumlah[‘teknik’] = number_format($teknik_teknik +
$teknik_fisik + $teknik_kognitif, 3);
$jumlah[‘fisik] = number_format($fisik_teknik +

$fisik_fisik + $fisik_kognitif, 3);

$jumlah['kognitif] = number_format($kognitif_teknik +
$kognitif_fisik + $kognitif_kognitif, 3);

2>

<table class="tablesorter" border="1">

<tr><td></td><td>teknik</td><td>fisik</td><td>kognitif</td><td
>Jumlah</td></tr>
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<tr><td>teknik</td><td><?php echo
$teknik_teknik;?></td><td><?php echo $teknik_fisik;?></td><td><?php
echo $teknik_kognitif;?></td><td><?php echo
$jumlah['teknik'];?></td></tr>

<tr><td>fisik</td><td><?php echo
$fisik_teknik;?></td><td><?php echo $fisik_fisik;?></td><td><?php
echo $fisik_kognitif;?></td><td><?php echo $jumlah[‘fisik’];?></td></tr>

<tr><td>kognitif</td><td><?php echo
$kognitif_teknik;?></td><td><?php echo
Skognitif_fisik;?></td><td><?php echo
$kognitif_kognitif;?></td><td><?php echo
$jumlah[kognitif];?></td></tr>

</table><br/>

<h3>Tabel Perhitungan Rasio Konsistensi</h3>
<?php
$arr_hasil['teknik] =
number_format($jumlah['teknik’]/$prioritas[‘teknik’], 3);
$arr_hasil['fisik'] =
number_format($jumlah['fisik']/$prioritas['fisik'], 3);
$arr_hasil['kognitif] =
number_format($jumlah['kognitif']/$prioritas['kognitif], 3);
7>
<table class="tablesorter" border="1">
<tr><td></td><td>Jumlah per
baris</td><td>Prioritas</td><td>Hasil</td></tr>
<tr><td>teknik</td><td><?php echo
$jumlah['teknik’];?></td><td><?php echo
$prioritas['teknik'];?></td><td><?php echo
$arr_hasil['teknik'];?></td></tr>
<tr><td>fisik</td><td><?php echo
$jumlah[‘fisik'];?></td><td><?php echo
$prioritas['fisik'];?></td><td><?php echo $arr_hasil[ fisik'];?></td></tr>
<tr><td>kognitif</td><td><?php echo
$jumlah['kognitif];?></td><td><?php echo
$prioritas['kognitif];?></td><td><?php echo
$arr_hasil['kognitif];?></td></tr>
</table>
<h3>Penghitungan Cl dan CR</h3>
<?php
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$jml_kriteria = number_format(array_sum($arr_hasil), 3);

$n = count($arr_hasil);
$lamda_maks= number_format($jml_kriteria/$n, 3);

$ci = ($lamda_maks - $n)/($n - 1);
Sir =0.58;

$cr = number_format($ci/$ir, 3);
2>

<table class="tablesorter">
<tr><td width="240px">Jumlah Kriteria</td><td>: <?php
echo $jml_kriteria;?></td></tr>
<tr><td>n (jumlah Kkriteria)</td><td>: <?php echo
$n;?2></td></tr>
<tr><td>lamda Maks (Jumlah Kriteria / n)</td><td>:
<?php echo $lamda_maks;?></td></tr>
<tr><td>ClI ((lamda Maks - n) / (n - 1))</td><td>: <?php
echo $ci;?></td></tr>
<tr><td>IR</td><td>: Karena dalam matrik kriteria utama
memiliki ukuran 3x3 jadi IR=0.58</td></tr>
<tr><td>CR (CI / IR)</td><td>: <?php echo
$cr;?></td></tr>
<tr>
<td colspan="2">
<?php
if($cr <=0.1){

echo "Karena CR kurang dari sama dengan

0.1 maka perbandingan matriks diterima (Konsisten)";
}else{

?><script
language="JavaScript'>alert('"Karena CR lebih dari 0.1 maka perbandingan
matriks ditolak (Tidak Konsisten). Silahkan masukkan perbandingan
kembali')

document.location="index.php'</script><?php
}2>
</td>
</tr>
</table><br/><hr/>

<h3>Hasil Rekomendasi Starting Eleven</h3>
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<?php
if($cr <= 0.1){
$pemain = kriteria_pemain();
I/ echo "<pre>";
/1 print_r($pemain);
I echo "</pre>";
if(fempty($pemain)){
foreach($pemain as $key => $val){
$h_pemain['teknik] = $val['teknik'] *
$prioritas['teknik'];
$h_pemain['fisik’] = $val['fisik']
* $prioritas['fisik'];
$h_pemain['kognitif] = $val['kognitif] *
$prioritas['kognitif1];
$tmp_pemain[$key] =
number_format(array_sum($h_pemain), 3);
¥
¥

if(lempty($tmp_pemain)){
arsort($tmp_pemain);
$n=1;
foreach($tmp_pemain as $key => $val){
$sql = mysqgl_query("SELECT a.*, b.*
FROM pemain a, posisi b WHERE a.kode_pemain="".$key." AND
b.kode_posisi=a.kode_posisi");
$dat = mysql_fetch_array($sql);
$tmp_hasil[$dat['kode_lini']][] = array(0 =>
$dat, 1 => $val);

}
}
7>
<table class="tablesorter" border="1">
<tr><td>No.
Punggung</td><td>Nama</td><td>Nilai</td></tr>
<?php

if(lempty($tmp_hasil)){
$formasi =$_GET['formasi'];
switch($formasi){
case 1:
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echo '<h3>Formasi
Pilihan : 4-4-2 </h3></br>",

echo '<tr
bgcolor="#BDB76B"><td>".$tmp_hasil['GK'][0][0]['no_punggung].'</td>
<td>".$tmp_hasil['GK'][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['GK'][0][1].'<
fd></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF][0][0]['no_punggung'.'</td
><td>"$tmp_hasil['DEF'][0][0]['nama’].'</td><td>"$tmp_hasil['DEF][0][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF][1][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['DEF][1][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil[ DEF][1][
1].'<ftd></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF'][2][0]['no_punggung.'</td
><td>".$tmp_hasil['DEF][2][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['DEF][2][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF[3][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['DEF][3][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['DEF][3][
1].'<ftd></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>"$tmp_hasil['MID'][0][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID'][0][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>"$tmp_hasil['MID'][1][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][1][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID"][1][
1].'</td></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>".$tmp_hasil['MID'][2][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][2][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID'][2][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>".$tmp_hasil['MID"][3][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][3][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID'][3][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#800000"><td>".$tmp_hasil['FOR'][0][0]['no_punggung'].'</td>
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<td>"$tmp_hasil['FOR'][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['FOR][0][1]
S<d></tr>"

echo '<tr
bgcolor="#800000"><td>".$tmp_hasil['FOR'][1][0]['no_punggung'].'</td>
<td>".$tmp_hasil['FOR'][1][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil[[FOR'[1][1]
[<hd></tr>"

break;

case 2:

echo '<h3>Formasi
Pilihan : 3-5-2 </h3></br>";

echo '<tr
bgcolor="#BDB76B"><td>".$tmp_hasil['GK'][0][0]['no_punggung].'</td>
<td>".$tmp_hasil['GK'][0][0]['nama'].'</td><td>".$tmp_hasil['GK'][0][1].'<
fd></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil[' DEF][0][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['DEF][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['DEF][0][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF][1][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['DEF][1][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['DEF][1][
1].'</td></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF'][2][0]['no_punggung.'</td
><td>".$tmp_hasil['DEF][2][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['DEF][2][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>"$tmp_hasil['MID"][0][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID"][0][
1].'</td></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>"$tmp_hasil['MID'][1][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][1][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil[MID[1][
1].'<ftd></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>".$tmp_hasil['MID'][2][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][2][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID'][2][
1].'</td></tr>";
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echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>"$tmp_hasil['MID'][3][0]['no_punggung.'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][3][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID][3][
1].'<ftd></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>".$tmp_hasil['MID][4][0]['no_punggung’].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][4][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID"][4][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#800000"><td>"$tmp_hasil['FOR'][0][0]['no_punggung'].'</td>
<td>"$tmp_hasil['FOR][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['FOR'][0][1]
S<hd></tr>"

echo '<tr
bgcolor="#800000"><td>".$tmp_hasil['FOR'][1][0]['no_punggung'].'</td>
<td>".$tmp_hasil['FOR'][1][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil[[FOR'|[1][1]
[<htd></tr>",

break;

case 3:

echo '<h3>Formasi
Pilihan : 4-3-3 </h3></br>",

echo '<tr
bgcolor="#BDB76B"><td>".$tmp_hasil['GK"][0][0]['no_punggung].'</td>
<td>'.$tmp_hasil['GK'][0][0]['nama'].'</td><td>".$tmp_hasil['GK'][0][1].'<
ftd></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF'][0][0]['no_punggung.'</td
><td>".$tmp_hasil['DEF][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['DEF][0][
1].'</td></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF[1][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['DEF][1][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil[ DEF][1][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF][2][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['DEF][2][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['DEF][2][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF[3][0]['no_punggung.'</td
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><td>".$tmp_hasil['DEF'][3][0]['nama’].'</td><td>"$tmp_hasil['DEF][3][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>".$tmp_hasil['MID'][0][0]['no_punggung’].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID'][0][
1].'</td></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>"$tmp_hasil['MID'][1][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][1][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID][1][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>"$tmp_hasil['MID'][2][0]['no_punggung].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][2][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID"][2][
1].'<ftd></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#800000"><td>"$tmp_hasil['FOR'][0][0]['no_punggung'].'</td>
<td>"$tmp_hasil['FOR'][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['FOR'][0][1]
[<htd></tr>"

echo '<tr
bgcolor="#800000"><td>".$tmp_hasil['FOR'][1][0]['no_punggung'].'</td>
<td>".$tmp_hasil['FOR'][1][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil[[FOR'|[1][1]
S<htd></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#800000"><td>".$tmp_hasil['FOR'][2][0]['no_punggung'].'</td>
<td>'.$tmp_hasil['FOR"][2][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['FOR][2][1]
[<htd></tr>"

break;

case 4:

echo '<h3>Formasi
Pilihan : 3-4-3 </h3></br>",

echo '<tr
bgcolor="#BDB76B"><td>".$tmp_hasil['GK'][0][0]['no_punggung.'</td>
<td>"$tmp_hasil['GK'][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['GK'][0][1].'<
ftd></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF[0][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['DEF][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['DEF'][0][
1].'</td></tr>";
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echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil['DEF'][1][0]['no_punggung.'</td
><td>".$tmp_hasil['DEF'][1][0]['nama’].'</td><td>"$tmp_hasil['DEF][1][
1].'<ftd></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#8FBC8B"><td>".$tmp_hasil[ DEF][2][0]['no_punggung.'</td
><td>"$tmp_hasil['DEF][2][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['DEF][2][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>"$tmp_hasil['MID'][0][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID][0][
1].'<ftd></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>".$tmp_hasil['MID'][1][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][1][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID"][1][
1].'</td></tr>";

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>"$tmp_hasil['MID'][2][0]['no_punggung.'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][2][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID][2][
1].'</td></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#DAA520"><td>".$tmp_hasil['MID'][3][0]['no_punggung'].'</td
><td>".$tmp_hasil['MID'][3][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['MID'][3][
1].'</td></tr>",

echo '<tr
bgcolor="#800000"><td>"$tmp_hasil['FOR'][0][0]['no_punggung'].'</td>
<td>"$tmp_hasil['FOR][0][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['FOR][0][1]
[<htd></tr>"

echo '<tr
bgcolor="#800000"><td>".$tmp_hasil['FOR'][1][0]['no_punggung'].'</td>
<td>".$tmp_hasil['FOR'][1][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil['[FOR'][1][1]
S<hd></tr>"

echo '<tr
bgcolor="#800000"><td>"$tmp_hasil['FOR"][2][0]['no_punggung'].'</td>
<td>".$tmp_hasil['[FOR[2][0]['nama’].'</td><td>".$tmp_hasil[[FOR][2][1]
S<hd></tr>";

break;

}

Yelse{ 7>
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<tr><td colspan="4">Tidak ada
pemain yg cocok untuk direkomendasikan</td></tr><?php

}
>
</table><br/>
<?php
}
}
}
7>

<form action="" method="GET">
<h3>Silahkan masukkan nilai perbandingan kriteria pada kolom di
bawah ini:</h3></br>
<table class="tablesorter">

<tr><td align="center">Fisik </td><td
align="center"><input type="text" name="kolom[0][fisik]" size="6"
value="<?php echo $ GET['kolom'][0]['fisik'];?>"/>&nbsp;:&nbsp;<input
type="text" name="kolom[0][teknik]" size="6" value="<?php echo
$ GET['kolom'][0]['teknik'];?>"/></td><td align="center">
Teknik</td></tr>

<tr><td align="center">Fisik </td><td
align="center"><input type="text" name="kolom[1][fisik]" size="6"
value="<?php echo $_GET['kolom[1][fisik'];?>"/>&nbsp;:&nbsp;<input
type="text" name="kolom[1][kognitif]" size="6" value="<?php echo
$ GET['kolom'][1]['kognitif];?>"/></td><td align="center">
Kognitif</td></tr>

<tr><td align="center">Teknik </td><td
align="center"><input type="text" name="kolom[2][teknik]" size="6"
value="<?php echo
$ GET['kolom'][2]['teknik'];?>"/>&nbsp;:&nbsp;<input type="text"
name="kolom[2][kognitif]" size="6" value="<?php echo
$_GET[kolom][2]['kognitif];?>"/></td><td align="center">
Kognitif</td></tr>

<tr>

<td align="center">Formasi</td>
<td align="center">
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<select name="formasi">

<option value="">-- Pilih Formasi --
</option>

<?php

$g_formasi = $_GET['formasi'];

$sql_f = mysql_query("SELECT *
FROM formasi WHERE status_formasi="1"");

while($data =
mysql_fetch_array($sql_f)){ 7>

<option value="<?php echo

$data['id_formasi'];?>" <?php if($data['id_formasi‘] == $g_formasi){ echo
"selected";}?> ><?php echo $data['nm_formasi'];?></option><?php

}

7>

</select>
</td>
</tr>
<tr><td></td><td align="center"><input type="submit"
name="btn" value="Proses" /></td></tr>
</table>
</form>

2. File functions.php
<?php
function get_columns($table="){
$sql = mysqgl_query("SHOW columns FROM ".$table."");
while($data = mysql_fetch_array($sql)){
$hasil[] = $data['FieldT;
}

return $hasil;

}

function sum_column($table=", $field="){

$sql = mysqgl_query("SELECT SUM(".$field.") sum FROM
" $table."™);

$data = mysql_fetch_array($sql);

$sum = $data['sum’];

$hasil = number_format($sum, 3);
return $hasil;
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}

function sum_all_kriteria($table="){
$sgql = mysql_query("SHOW columns FROM ".$table."");
while($data = mysql_fetch_array($sql)){
if($data['Field] !=‘focus"){
$tot_column = sum_column($table, $data['Field]);
$hasil[$data['Field]] = $tot_column;

¥
¥

return $hasil;

}

function sub_kriteria(){
$tabel = "sub_kriteria";

$jum_sub_kriteria = sum_all_kriteria($tabel);

$cols_sub = get_columns($tabel);
$sqgl = mysqgl_query("SELECT * FROM ".$tabel);
while($data = mysql_fetch_array($sql)){
$a
= number_format($data['Al / $jum_sub_kriteria['AT, 3);
$b
= number_format($data['B'] / $jum_sub_kriteria['B'], 3);
$c
= number_format($data['C'] / $jum_sub_kriteria['C"], 3);
$d
= number_format($data['D'] / $jum_sub_kriteria['D", 3);
$e
= number_format($data['E] / $jum_sub_kriteria['E'], 3);
$tot_row =%a+
$b + $c +$d +$e;
$tot_row =
number_format($tot_row, 3);
$prioritas =
number_format($tot_row/5, 3);
$tmp_prioritas[] = $prioritas;
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}

$arr_prioritas = array();
if(lempty($tmp_prioritas)){
arsort($tmp_prioritas);
$s="A;
foreach($tmp_prioritas as $val){
$arr_prioritas[$s] = $val;
$s = chr(ord($s) + 1);
¥
¥

return $arr_prioritas;

}

function kriteria_fisik(){

$jum_kriteria_fisik = sum_all_kriteria(‘fisik");
$arr_prioritas = array();
$sql = mysql_query("SELECT * FROM fisik");
while($data = mysql_fetch_array($sql)){
$kelincahan =
number_format($data['kelincahan] / $jum_kriteria_fisik['kelincahan', 3);
$keseimbangan =
number_format($data['keseimbangan'] /
$jum_kriteria_fisik['keseimbangan'], 3);
$kec_reaksi =
number_format($data['kec_reaksi'] / $jum_kriteria_fisik['kec_reaksi"], 3);
$tot_row =
$kelincahan + $keseimbangan + $kec_reaksi;
$tot_row =
number_format($tot_row, 3);
$prioritas =
number_format($tot_row/3, 3);
$arr_prioritas[$data[‘focus']] = $prioritas;
¥

return $arr_prioritas;

}

function kriteria_teknik(){
$jum_kriteria_teknik = sum_all_kriteria(‘teknik");
$arr_prioritas = array();
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$sql = mysqgl_query("SELECT * FROM teknik");
while($data = mysql_fetch_array($sql)){
$pass_bawah =
number_format($data['pass_bawah'] / $jum_kriteria_teknik['pass_bawah1,
3);

$pass_atas =
number_format($data['pass_atas'] / $jum_Kkriteria_teknik['pass_atas'], 3);

$dribbling =
number_format($data['dribbling’] / $jum_kriteria_teknik['dribbling, 3);

$shooting =
number_format($data['shooting'] / $jum_kriteria_teknik['shooting, 3);

$heading =
number_format($data['heading'] / $jum_kriteria_teknik['heading], 3);

$tackling =
number_format($data[‘tackling’] / $jum_kriteria_teknik['tackling], 3);

$tot_row = $pass_bawah +
$pass_atas + $dribbling + $shooting + $heading + $tackling;

$tot_row =
number_format($tot_row, 3);

$prioritas =

number_format($tot_row/6, 3);
$arr_prioritas[$data['focus]] = $prioritas;
}

return $arr_prioritas;

}

function nilai_pemain(){
$sql = mysqgl_query("SELECT * FROM pemain WHERE
status="1"");
while($data = mysql_fetch_array($sql)){
$sub_kriteria = sub_kriteria();
Skriteria_fisik = kriteria_fisik();
$kriteria_teknik = kriteria_teknik();
$hasil[$data['kode_pemain']['fisik]['kelincahan] =
$sub_kriteria[$data['kelincahan']] * $kriteria_fisik['kelincahan';
$hasil[$data['kode_pemain'][fisik']['keseimbangan'] =
$sub_kriteria[$data['keseimbangan']] * $kriteria_fisik['keseimbangan'];
$hasil[$data['kode_pemain']]['fisik’]['kec_reaksi'] =
$sub_kriteria[$data['kec_reaksi']] * $kriteria_fisik['kec_reaksi'];
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$hasil[$data['kode_pemain']]['teknik']['pass_bawah'] =
$sub_kriteria[$data['pass_bawah']] * $kriteria_teknik['pass_bawahT;
$hasil[$data['kode_pemain']]['teknik]['pass_atas'] =
$sub_kriteria[$data['pass_atas]] * $kriteria_teknik['pass_atas];
$hasil[$data['kode_pemain']]['teknik]['dribbling’] =
$sub_kriteria[$data['dribbling']] * $kriteria_teknik['dribbling'];
$hasil[$data['kode_pemain']]['teknik]['shooting’] =
$sub_kriteria[$data['shooting]] * $kriteria_teknik['shooting'];
$hasil[$data['kode_pemainT]['teknik']['heading’] =
$sub_kriteria[$data['heading']] * $kriteria_teknik['headingT;
$hasil[$data['kode_pemainT]['teknik']['tackling] =
$sub_kriteria[$data['tackling’]] * $kriteria_teknik['tackling'];
$hasil[$data['kode_pemain']]['kognitif] =
$sub_kriteria[$data['kognitif]];
}

return $hasil;

}

function kriteria_pemain(){
$kriteria = nilai_pemain();
if(fempty($kriteria)){
foreach($kriteria as $key => $val){
$hasil[$key]['fisik] =
number_format(array_sum($val['fisik']) / count($val[‘fisik), 3);
$hasil[$key]['teknik] =
number_format(array_sum($val['teknik]) / count($val['teknik), 3);
$hasil[$key]['kognitif] =
number_format($val['kognitif1], 3);
}
}

return $hasil;

}

function kriteria_utama($data="){
if(fempty($data)){
$hasil['fisik']['teknik'] = number_format($data[0][fisik] /
$data[0]['teknik], 3);
Shasil['teknik]['fisik'] = number_format($data[0]['teknik'] /
$data[0]['fisik], 3);
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$hasil['fisik']['kognitif] = number_format($data[1][fisik'] /
$data[1]['kognitif1], 3);

$hasil['kognitif['fisik'] =
number_format($data[1]['kognitif] / $data[1][ fisik], 3);

$hasil['teknik]['kognitif] =
number_format($data[2]['teknik’] / $data[2]['kognitif], 3);

$hasil['kognitif]['teknik] =
number_format($data[2]['kognitifT] / $data[2]['teknikT], 3);

$hasil['fisik']['fisik'] = 1;

$hasil['teknik']['teknik'] = 1;

$hasil['kognitif['kognitif] = 1;

return $hasil;



1.

LAMPIRAN Il LEMBAR ANGKET PENGUJIAN SISTEM

Tes Fungsional Sistem Admin dan Pelatih

Kuisoner Pengujian Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Starting Eleven

1. Tes Fungsionalitas Sistem

Berilah tanda Check (V) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai

menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan

data yang sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang

ditampilkan sangat tidak sesuai untuk pernyataan tersebut.

No.

Pernyataan

o

A

TIDAK

Sistem dapat menampilkan form login ketika pelatih belum
login

Pelatih dapat menampilkan data pemain

Pelatih dapat menampilkan nilai fisik pemain

Pelatih dapat menampilkan nilai teknik pemain

Pelatih dapat menampilkan nilai kognitif pemain

Pelatih dapat menampilkan perhitungan AHP kriteria fisik

Pelatih dapat menampilkan perhitungan AHP kriteria teknik

20 [y ok [fe N

Pelatih dapat menentukan perbandingan kriteria utama

Sistem dapat menampilkan hasil rekomendasi starting eleven
sesuai hasil perhitungan AHP kriteria utama

Pelatih dapat mengubah password

(('\<<Q<Q(<
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Kuisoner Pengujian Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Starting Eleven

L.

Tes Fungsionalitas Sistem

Berilah tanda Check (V) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai

menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan

data yang sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang

ditampilkan sangat tidak sesuai untuk pernyataan tersebut.

No.

Pernyataan

<
>

TIDAK

—

Sistem dapat menampilkan form login ketika pelatih belum
login

Pelatih dapat menampilkan data pemain

Pelatih dapat menampilkan nilai fisik pemain

Pelatih dapat menampilkan nilai teknik pemain

Pelatih dapat menampilkan nilai kognitif pemain

Pelatih dapat menampilkan perhitungan AHP Kriteria fisik

Pelatih dapat menampilkan perhitungan AHP kriteria teknik

Pelatih dapat menentukan perbandingan kriteria utama

b= et R B (SN B ol )

Sistem dapat menampilkan hasil rekomendasi starting eleven
sesuai hasil perhitungan AHP kriteria utama

=
o

Pelatih dapat mengubah password

| Pl Ee S S e [ [E ) B
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Kuisoner Pengujian Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Starting Eleven

1. Tes Fungsionalitas Sistem

Berilah tanda Check (V) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai

menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan

data yang sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang

ditampilkan sangat tidak sesuai untuk pernyataan tersebut.

No.

Pernyataan

TIDAK

—

Sistem dapat menampilkan form login ketika pelatih belum
login

Pelatih dapat menampilkan data pemain

Pelatih dapat menampilkan nilai fisik pemain

<J< | R

Pelatih dapat menampilkan nilai teknik pemain

Pelatih dapat menampilkan nilai kognitif pemain

Pelatih dapat menampilkan perhitungan AHP kriteria fisik

Pelatih dapat menampilkan perhitungan AHP kriteria teknik

Pelatih dapat menentukan perbandingan kriteria utama

st S FHON | Seavif e [Rlaak R

Sistem dapat menampilkan hasil rekomendasi starting eleven
sesuai hasil perhitungan AHP kriteria utama

—
=

Pelatih dapat mengubah password

Sl SIS TP
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Kuisoner Pengujian Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Starting Eleven

1. Tes Fungsionalitas Sistem

Berilah tanda Check (V) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai

menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan

data yang sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang

ditampilkan sangat tidak sesuai untuk pernyataan tersebut.

No. Pernyataan YA | TIDAK
it Sis?em dapat menampilkan form login ketika admin belum J
login
2. | Admin dapat menambahkan data pemain J
3. | Admin dapat menampilkan data pemain \/
4. | Admin dapat memperbaharui data pemain J
5. | Admin dapat memperbaharui data nilai pemain \/
6. | Admin dapat menampilkan data nilai pemain J
7. | Admin dapat memperbaharui perbandingan kriteria fisik J
8. | Admin dapat memperbaharui perbandingan kriteria teknik \/
9. | Admin dapat menampilkan data perbandingan kriteria fisik J
10. | Admin dapat menampilkan data perbandingan kriteria teknik \/
11. | Admin dapat menghapus data pemain J
12. | Admin dapat mengubah status pemain J
13. | Admin dapat menampilkan perhitungan AHP \/ ;
14. | Admin dapat mengubah password \/
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Kuisoner Pengujian Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Starting Eleven

1.

Tes Fungsionalitas Sistem

Berilah tanda Check (V) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai

menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan

data yang sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang

ditampilkan sangat tidak sesuai untuk pernyataan tersebut.

No. Pernyataan YA | TIDAK
L Sisfem dapat menampilkan form login ketika admin belum \/
login
2. | Admin dapat menambahkan data pemain J
3. | Admin dapat menampilkan data pemain J
4. | Admin dapat memperbaharui data pemain A
5. | Admin dapat memperbaharui data nilai pemain J
6. | Admin dapat menampilkan data nilai pemain \/
7. | Admin dapat memperbaharui perbandingan kriteria fisik \/
8. | Admin dapat memperbaharui perbandingan kriteria teknik \/
9. | Admin dapat menampilkan data perbandingan kriteria fisik \/ X
10. | Admin dapat menampilkan data perbandingan kriteria teknik of
11. | Admin dapat menghapus data pemain \/
12. | Admin dapat mengubah status pemain J
13. | Admin dapat menampilkan perhitungan AHP v
14. | Admin dapat mengubah password \/
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Kuisoner Pengujian Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Starting Eleven

1. Tes Fungsionalitas Sistem

Berilah tanda Check (V) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai

menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan

data yang sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang

ditampilkan sangat tidak sesuai untuk pernyataan tersebut.

No. Pernyataan YA | TIDAK
1 Sis@em dapat menampilkan form login ketika admin belum \/
login
2. | Admin dapat menambahkan data pemain J
3. | Admin dapat menampilkan data pemain v
4. | Admin dapat memperbaharui data pemain \/
5. | Admin dapat memperbaharui data nilai pemain \/
6. | Admin dapat menampilkan data nilai pemain Vi
7. | Admin dapat memperbaharui perbandingan kriteria fisik V.
8. | Admin dapat memperbaharui perbandingan kriteria teknik Vv
9. | Admin dapat menampilkan data perbandingan kriteria fisik J/
10. | Admin dapat menampilkan data perbandingan kriteria teknik \/
11. | Admin dapat menghapus data pemain \/
12. | Admin dapat mengubah status pemain v
13. | Admin dapat menampilkan perhitungan AHP J
14. | Admin dapat mengubah password v
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2. Tes Usability Sistem

2. Tes Usability Sistem

No. Pernyataan SS TS | STS
1. | Fitur sistem mudah dimengerti \/
2. | Antarmuka sistem menarik
3 Sistem dapat mempermudah admin dalam mengelola
| data pemain
A Sistem dapat mempermudah admin dalam mengelola
" | nilai pemain
5 Sistem dapat mempermudah admin dalam mengelola /
" | nilai perbandingan subkriteria
6 Menu dan navigasi pada sistem sudah berfungsi dengan
* | baik
7. | Menu — menu yang disediakan sistem mudah dimengerti
Keterangan:
SS :Sangat Setuju
S :Setuju
N :Netral
TS :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju
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2. Tes Usability Sistem

No. Pernyataan SS TS | STS
1. | Fitur sistem mudah dimengerti
2. | Antarmuka sistem menarik V2
3 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk melihat data 7
* | pemain
4 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk melihat nilai
" | pemain
5 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk menentukan
" | nilai perbandingan kriteria
6 Menu dan navigasi pada sistem sudah berfungsi dengan
. ; J
baik
7. | Menu — menu yang disediakan sistem mudah dimengerti | ./
Keterangan:
SS :Sangat Setuju
S :Setuju
N Netral
TS  :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju
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2. Tes Usability Sistem

No. Pernyataan SS TS | STS
1. | Fitur sistem mudah dimengerti v
2. | Antarmuka sistem menarik
3 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk melihat data
| pemain &
4 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk melihat nilai )
' | pemain
5 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk menentukan
" | nilai perbandingan kriteria v
6 Menu dan navigasi pada sistem sudah berfungsi dengan
5 2 v
baik
7. | Menu — menu yang disediakan sistem mudah dimengerti | /
Keterangan:
SS :Sangat Setuju
S :Setuju
N :Netral
TS  :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju
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2. Tes Usability Sistem

148

No. Pernyataan SS TS | STS
1. | Fitur sistem mudah dimengerti ¥
2. | Antarmuka sistem menarik
3 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk melihat data v
| pemain
4 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk melihat nilai A
" | pemain
5 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk menentukan o
" | nilai perbandingan kriteria
6 Menu dan navigasi pada sistem sudah berfungsi dengan o
© | baik
7. | Menu — menu yang disediakan sistem mudah dimengerti vV
Keterangan:
SS :Sangat Setuju
S :Setuju
N :Netral
TS  :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju




2. Tes Usability Sistem
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No. Pernyataan SS| S | N | TS |STS
1. | Fitur sistem mudah dimengerti v
2. | Antarmuka sistem menarik v
3 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk melihat data 2
* | pemain
4 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk melihat nilai w
* | pemain
5 Sistem dapat mempermudah pelatih untuk menentukan
nilai perbandingan kriteria
6 Menu dan navigasi pada sistem sudah berfungsi dengan
s 5 Vv’
baik
7. | Menu — menu yang disediakan sistem mudah dimengerti | v
Keterangan:
SS :Sangat Setuju
S :Setuju
N Netral
TS :Tidak Setuju
STS  :Sangat Tidak Setuju
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