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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) menghasilkan media pembelajaran fisika
berbasis Adobe Flash CS6 dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning
(CTL) untuk peserta didik kelas X SMA/MA pada pokok bahasan fluida statis, (2)
mengetahui kualitas media pembelajaran fisika  berbasis Adobe Flash CS6 dengan
pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk peserta didik kelas X
SMA/MA pada pokok bahasan fluida statis, (3) mengetahui respon peserta didik
terhadap media pembelajaran fisika  berbasis Adobe Flash CS6 dengan pendekatan
Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk peserta didik kelas X SMA/MA
pada pokok bahasan fluida statis.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan 4-D menurut
Thiagarajan Sammel and Sammel yang terdiri dari 4 langkah utama yang dibatasi
sampai tahap develop, yakni, (1) tahap define (pendefinisian), (2) tahap design
(perencanaan), (3) tahap develop (pengembangan). Teknik pengumpulan data yang
akan digunakan dalam penelitian ini adalah metode angket/kuisioner menggunakan
skala likert. Teknik analisis data yang digunakan adalah deskriptif kuantitatif.

Hasil penelitian yang telah dikembangkan berupa: 1) Media pembelajaran
fisika  berbasis Adobe Flash CS6 dengan pendekatan Contextual Teaching and
Learning (CTL) untuk peserta didik kelas X SMA/MA pada pokok bahasan fluida
statis; 2) Kualitas media pembelajaran fisika yang telah dikembangkan adalah
Sangat Baik (SB) berdasarkan penilaian ahli media 97,2%, ahli materi 90,25% dan
guru fisika 89,4% dari skor ideal; 3) Respon peserta didik pada uji coba terbatas
adalah Setuju (S) dengan persentase keidealan 77,64%, sedangkan respon peserta
didik  pada uji coba luas adalah Setuju (SS) dengan persentase keidealan 79,61%
dari skor ideal

Kata kunci: Media pembelajaran fisika, adobe flash cs6, CTL (contextual
teaching and learning),  fluida statis
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Dalam rangka meningkatkan pembangunan nasional, bangsa Indonesia

telah melaksanakan berbagai upaya untuk meningkatkan kualitas proses dan

hasil belajar di setiap jenjang dan tingkat pendidikan, agar diperoleh sumber

daya manusia Indonesia yang berkualitas yang siap bersaing di dunia global.

Seperti dijelaskan dalam UUD 1945, disebutkan bahwa tujuan pembangunan

nasional adalah mencerdaskan kehidupan bangsa, begitu juga dalam GBHN

juga dititikberatkan pada sektor pendidikan.

Seiring dengan kemajuan sistem Teknologi Informasi (TI), dunia

pendidikan senantiasa bergerak maju secara dinamis, khususnya untuk

menciptakan media, metode dan materi pendidikan yang semakin menarik,

interaktif dan komprehensif. Oleh karena itu sektor pendidikan harus mampu

memanfaatkan Teknologi Informasi (TI) untuk mengembangkan sistem

pendidikan.

Kurikulum 2013 juga mendukung adanya pengembangan media

pembelajaran yang inovatif sehingga dapat membantu dalam proses

pembelajaran terutama menggunakan kemajuan teknologi yang ada. Prinsip

pembelajaran yang diterapkan seharusnya dari pembelajaran yang menekankan

jawaban tunggal menuju pembelajaran dengan jawaban yang kebenarannya

multi dimensi sesuai dengan isi permendikbud nomor 65 tahun 2013. Format
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kurikulum 2013 ini juga sangat diperlukan media yang dapat menunjang

kemampuan berpikir kreatif peserta didik dalam pembelajaran .

Kurikulum 2013 yang berbasis karakter dan kompetensi ini ingin

mengubah pola pendidikan dari orientasi terhadap hasil dan materi ke

pendidikan proses, melalui pendekatan tematik integrative dengan Contextual

Teaching and Learning (CTL) (Mulyasa, 2013: 42). Contextual Teaching

Learning (CTL) adalah konsep belajar yang membantu pendidik mengaitkan

antara materi yang diajarkan dengan situasi dunia nyata siswa yang mendorong

siswa membuat hubungan antara pengetahuan yang dimilikinya dengan

penerapannya dalam kehidupan sehari-hari. Pendekatan kontekstual merupakan

suatu konsep belajar dimana guru menghadirkan situasi dunia nyata kedalam

kelas dan mendorong siswa membuat hubungan antara pengetahuan yang

dimilikinya dengan penerapan dalam kehidupan mereka sebagai anggota

kelurga dan masyarakat (Nurhadi,2003:4). Prinsip pembelajaran yang

diterapkan seharusnya dari pendekatan tekstual menuju proses sebagai

penguatan penggunaan pendekatan ilmiah sesuai dengan isi permendikbud

nomor 65 tahun 2013. Oleh karena itu, pembelajaran harus sebanyak mungkin

melibatkan peserta didik, agar mereka mampu bereksplorasi untuk membentuk

kompetensi dengan menggali berbagai potensi, dan kebenaran secara ilmiah

Hasil survey “Trends in International Math and Science” pada tahun

2007, yang dilakukan oleh Global Institute, menunjukkan bahwa hanya 5%

peserta didik di Indonesia yang mampu mengerjakan soal penalaran dengan

kategori tinggi; padahal peserta didik Korea dapat mencapai 71%. Sebaliknya
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78% peserta didik Indonesia dapat mengerjakan soal hapalan kategori rendah,

sementara peserta didik korea 10%. Data lain diungkapkan oleh Programme

For International Student Assessment (PISA), hasil studinya pada tahun 2009

menempatkan Indonesia pada peringkat bawah 10 besar dari 65 negara peserta

PISA. Hampir semua peserta didik Indonesia ternyata hanya menguasai

pelajaran sampai dengan level 3 saja, sementara banyak peserta didik di Negara

lain dapat menguasai sampai dengan level empat, lima, bahkan sampai enam.

Hasil dari kedua survey tersebut dapat disimpulkan bahwa prestasi peserta didik

Indonesia tertinggal dan terbelakang. Banyak faktor yang menyebabkan

perlunya pergantian kurikulum selain hasil survei di atas.

Dalam bidang pengajaran, komputer memungkinkan untuk

terselenggaranya proses belajar mengajar jarak jauh, atau pembelajaran tanpa

tatap muka. Namun demikian masalah yang timbul tidak semudah yang

dibayangkan. Pengajar dalam hal ini, pendidik yang menguasai materi

pelajaran, sebagian besar tidak mampu menghadirkan bentuk pembelajaran

dalam komputer, sedangkan ahli komputer yang mampu merealisasikan segala

hal dalam komputer biasanya tidak menguasai materi pelajaran (Ouda Teda

Ena. 2001:2). Dunia pendidikan terus bergerak secara dinamis, khususnya

untuk menciptakan media, metode, dan materi pendidikan yang semakin

interaktif dan komperhensif. Media yang secara lazim tersedia antara lain: buku,

majalah, jurnal, koran, tabloid untuk media offline, radio, TV, dan terakhir

internet sebagai media online. (Oetomo, 2002: 119) dalam

(Purnomo,Agus.,2006:23). Salah satu aplikasi yang digunakan dalam
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pembuatan media yang dapat mensimulasikan kehidupan sehari-hari adalah

Adobe Flash CS6. Aplikasi ini menjadi dasar pembuatan media yang dapat

menggabungkan beberapa unsur seperti teks, suara, video, gambar, dan animasi.

Fisika  adalah  suatu  ilmu yang mempelajari fenomena-fenomena  alam

sehingga merupakan dasar dari ilmu pengetahuan. Kajian ilmu fisika secara

mendalam bermanfaat untuk menghasilkan suatu inovasi atau

menyempurnakan penemuan yang telah ada sebelumnya, sehingga fisika

sangat menarik dan menantang untuk dipelajari.

Berdasarkan wawancara dengan pendidik Fisika  SMAN 1 Sewon

Bantul, diperoleh bahwa di SMAN 1 Sewon untuk kelas X sudah menerapkan

kurikulum 2013. Fasilitas seperti LCD proyektor untuk kelas X sudah ada di

tiap kelas, selain itu diperoleh bahwa terdapat kesulitan belajar siswa terhadap

materi fluida statis. Materi fluida statis yang berhubungan erat dengan

kehidupan sehari-hari tidak bisa diajarkan oleh pendidik hanya menggunakan

metode konvensional. Materi fluida statis juga sangat padat diperlukan sebuah

alat bantu media yang dapat peringkas konsep karena waktu dalam

pembelajaran sangat sedikit dan materi yang harus disampaikan cukup banyak,

selain itu dapat membantu mensimulasikan konsep-konsep fisika terutama pada

pokok bahasan fluida statis. Prinsip pembelajaran yang diterapkan seharusnya

dapat memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi untuk meningkatkan

efisiensi dan efektivitas pembelajaran sesuai dengan isi permendikbud nomor

65 tahun 2013. Hasil penelitian lembaga riset dan penerbitan computer (CTR)
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computer technology research menyatakan bahwa orang hanya dapat

mengingat  20% apa yang dilihat dan 30% apa yang didengar. Akan tetapi orang

dapat mengingat 50% apa yang dilihat dan didengar, serta 80% dari apa yang

dilihat, didengar, dan dipraktikkan sekaligus (M.Suyanto, 2003:18). Adobe

Flash CS6 merupakan aplikasi terbaru yang memungkinkan untuk membuat

simulasi-simulasi maupun animasi yang dapat menjadi media pembelajaran

untuk pendidik disekolah.

Selain wawancara tersebut diperoleh juga hasil wawancara dengan

beberapa peserta didik kelas X IPA bahwa, dalam pembelajaran mereka lebih

menyukai adanya animasi dibandingkan dengan metode kebanyakan pendidik

yang menggunakan ceramah. Peserta didik beranggapan bahwa metode

ceramah dapat membuat peserta didik megantuk dan tidak semangat untuk

memperhatikan terutama dalam pembelajaran fisika. Pada proses pembelajaran

ataupun evaluasi banyak sekali yang membatasi kemampuan berpikir kreatif

peserta didik seperti membatasi cara menyelesaikan masalah  hanya

menggunakan satu cara saja, sedangkan banyak alternatif yang dapat

digunakan dalam menyelesaikan masalah fisika tersebut. Selain hasil

wawancara hasil observasi yang telah dilakukan di sekolah tersebut banyak

pendidik yang belum memanfaatkan fasilitas sekolah dengan baik. LCD

proyektor yang sudah terdapat disetiap kelas banyak yang belum digunakan

oleh pendidik-pendidik.
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B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, beberapa

masalah yang teridentifikasi adalah sebagai berikut :

1. Fasilitas LCD proyektor sekolah kurang dimaksimalkan dengan baik.

2. Belum adanya media menggunakan Adobe Flash CS6 untuk kelas X yang

sesuai kurikulum 2013.

3. Belum adanya media pembelajaran fisika yang dapat mensimulasikan

kehidupan sehari-hari.

4. Pembelajaran masih berorientasi pada hasil dan materi, kurang mendalam

pada proses pembelajaran.

5. Alokasi waktu untuk materi fluida statis sangat singkat dengan konten

materi yang padat.

C. Batasan Pengembangan

Mengingat keterbatasan yang dimiliki oleh peneliti, maka penelitian ini

akan menggunakan model 4-D yang dibatasi sampai tahap develop

(pengembangan).

D. Rumusan Masalah

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran fisika berbasis adobe

flash CS6 dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL)

untuk peserta didik SMA/MA kelas X pada pokok bahasan Fluida Statis?

2. Bagaimana kualitas media pembelajaran fisika berbasis adobe flash CS6

dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk peserta

didik SMA/MA kelas X pada pokok bahasan Fluida Statis?
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3. Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran fisika

berbasis adobe flash CS6 dengan pendekatan Contextual Teaching and

Learning (CTL) untuk peserta didik SMA/MA kelas X pada pokok bahasan

Fluida Statis?

E. Tujuan Penelitian

1. Memperoleh media pembelajaran fisika berbasis adobe flash CS6 dengan

pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk peserta didik

SMA/MA kelas X pada pokok bahasan Fluida Statis.

2. Mengetahui kualitas media pembelajaran fisika berbasis adobe flash CS6

dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk peserta

didik SMA/MA kelas X pada pokok bahasan Fluida Statis.

3. Mengetahui respon peserta didik media pembelajaran fisika berbasis adobe

flash CS6 dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL)

untuk peserta didik SMA/MA kelas X pada pokok bahasan Fluida Statis.

F. Spesifikasi Produk yang dikembangkan

Spesifikasi produk yang akan dihasilkan dari penelitian pengembangan

ini adalah sebagai berikut:

1. Media pembelajaran fisika berbasis adobe flash CS6 untuk SMA/MA  kelas

X pada kurikulum 2013 dengan menggunakan pendekatan Contextual

Teaching and Learning (CTL).

2. Berbentuk media non cetak dengan media penyimpanan menggunakan CD.

3. Format dari media dapat berupa file dengan ekstensi .swf, .exe, .Html.

4. Kapasitas memori file Swf dalam CD berkisar 50 Mb.
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5. Materi dalam media adalah materi fisika kelas X yaitu fluida statis.

G. Manfaat Penelitian

1. Untuk Peserta Didik

a. Menjadi media penunjang bagi peserta didik dalam pembelajaran fisika

di SMA kelas X khususnya dalam pokok bahasan Fluida Statis.

b. Memudahkan peserta didik dalam berpikir dan memahami materi

karena media pembelajaran disusun secara sistematis.

2. Untuk Peneliti

Menambah wawasan penulis untuk membuat media dengan bantuan

teknologi terbaru, dan membuat karya tulis ilmiah.

3. Bagi Pendidik

Menjadi media pembelajaran bagi pendidik dalam pembelajaran fisika.

4. Peneliti Lain

Menjadi referensi bagi peneliti lain yang ingin mengembangkan

media pembelajaran berbasis adobe flash.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan tentang Produk

Simpulan yang dapat diambil dari penelitian pengembangan ini adalah

sebagai berikut:

1. Mneggunakan prosedur penelitian dengan model 4-D telah dihasilkan

produk berupa media pembelajaran fisika berbasis Adobe Flash CS6

dengan pendekatan CTL (Contextual teaching and learning) untuk peserta

didik SMA/MA kelas X pada pokok bahasan fluida statis. Media

pembelajaran fisika yang dikembangkan telah memenuhi kriteria kualitas

sehingga dapat digunakan sebagai salah satu media pembelajaran.

2. Kualitas berupa media pembelajaran fisika berbasis Adobe Flash CS6

dengan pendekatan CTL (Contextual teaching and learning) untuk  peserta

didik SMA/MA kelas X IPA pada pokok bahasan fluida statis yang

dikembangkan menurut ahli materi, ahli media, dan pendidik fisika SMA

memiliki kategori sangat baik dengan persentase keidealan berturut-turut

90,2%, 97,2%, dan 89,4%.

3. Respon peserta didik terhadap berupa media pembelajaran fisika berbasis

Adobe Flash CS6 dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning

(CTL) untuk  peserta didik SMA/MA kelas X IPA pada pokok bahasan

fluida statis yang dikembangkan memiliki kategori setuju pada tahap uji

terbatas maupun tahap uji luas. Persentase keidealan dari respon peserta

didik saat uji terbatas dan luas berturut-turut 77,64%, dan 79,61%.
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Hal ini mengindikasikan bahwa media pembelajaran fisika yang telah

dikembangkan dapat diterima peserta didik sehingga dapat digunakan

sebagai salah satu media alternatif dalam pembelajaran fisika.

B. Saran

1. Saran pemanfaatan

Penulis mengharapkan hasil penelitian berupa media pembelajaran

fisika berbasis Adobe Flash CS6 dengan pendekatan Contextual Teaching

and Learning (CTL) untuk peserta didik SMA/MA kelas pada pokok

bahasan fluida statis dapat digunakan dalam proses pembelajaran di sekolah

sehingga kualitas media keseluruhan menjadi lebih baik dan bermanfaat.

2. Saran diseminasi

Produk media pembelajaran fisika berbasis Adobe Flash CS6

dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk

peserta didik SMA/MA kelas  pada pokok bahasan fluida statis dapat di uji

coba masal di beberapa sekolah, sehingga media pembelajaran fisika layak

digunakan sebagai salah satu media pembelajaran.

3. Saran pengembangan produk lebih lanjut

Media pembelajaran fisika berbasis Adobe Flash CS6 dengan

pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk  peserta didik

SMA/MA kelas  pada pokok bahasan fluida statis dapat dikembangkan lebih

dalam lagi selain itu dapat juga dikembangkan pada materi fisika lainnya.
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Lampiran I
1.a.  Gambar produk awal media pembelajaran

1.b.  Gambar Produk Akhir

1.c.   Daftar Nama Validator Produk Media Pembelajaran Fisika

1.d.   Daftar Nama Penilai Produk Media Pembelajaran Fisika

1.e. lembar validasi instrument

1.f.   Lembar validasi media

1.g.  Lembar validasi materi

1.h.  lembar penilaian ahli media

1.i.  Lembar penilaian ahli materi

1.j   Lembar penilaian guru fisika

1.k.  Daftar nama uji luas dan uji terbatas

1.l.   Data angket respon siswa uji terbatas

1.m.  Data angket respon siswa uji luas

1.j.   Instrumen Penilaian dan Respon Siswa
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Lampiran 1.a

Gambar produk awal media pembelajaran
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Lampiran 1.b

Gambar Produk Akhir
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Lampiran 1.c

Daftar Nama Validator Produk Media Pembelajaran Fisika

Ahli Instrumen

Nama Ahli Media

Nama Daimul Hasanah, M.Pd

Instansi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Bidang Keahlian Instrumen

Ahli Media

Nama Ahli Media

Nama Yana Hendriana, ST., M.Eng.

Instansi Universitas Ahmad Dahlan

Bidang Keahlian Tekhnologi Informasi

Ahli Materi

Nama Ahli Media

Nama C. Yanuarief, M.Si

Instansi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Bidang Keahlian Fisika
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Lampiran 1.d

Daftar Nama Penilai Produk Media Pembelajaran Fisika

Ahli Materi

Nama Ahli Materi

Nama Drs. Aris Munandar

Instansi Universitas Sarjana Taman Siswa Yogyakarta

Bidang Keahlian Fisika

Nama Umi Fadilah, M.Pd

Instansi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Bidang Keahlian Fisika

Ahli Media

Nama Ahli Media

Nama Richki Hardi, M.Eng

Instansi Universitas Ahmad Dahlan

Bidang Keahlian Tekhnologi Informasi

Guru Fisika

Nama Ahli Media

Nama Drs. Jamal sarwana

Instansi SMAN 1 Sewon Bantul

Bidang Keahlian Pembelajaran Fisika
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Lampiran 1.e

Lembar Validasi Instrumen
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Lampiran 1.f

Lembar Validasi Media
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Lampiran 1.g

Lembar Validasi Materi
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Lampiran 1.h

Lembar Penilaiaan Ahli Media
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1.i

Lembar Penilaian Ahli Materi
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1.j

Lembar Penilaian Guru Fisika
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Lampiran 1.k

DAFTAR NAMA UJI COBA TERBATAS DAN

LUAS

a. Daftar Nama Uji Terbatas

No
Absen Nama Kelas

2 ajik dwi Kristanto X IPA6
5 Arfikah Istari X IPA6
8 Danie Pratama X IPA6

13 maylina X IPA6
15 Novia Sandra Dewi X IPA6
16 Resty Prastika X IPA6
11 Galih Dwi Pratama X IPA2



113

b. Daftar Nama Uji Luas

No
Absen Nama

Kelas

1 Agya zahra salsabila X IPA 1

2 Ahmad jati kudus X IPA 1

3 Aliya miftahul jannah X IPA 1

4 Anggita Nurlitasari X IPA 1

5 Ariyandhanu Mukti tri perkasa X IPA 1

6 Ayu Lilik Arum Sari X IPA 1

7 Betris ardhea Savira X IPA 1

8 Denok ayu ninik oya zimah X IPA 1

9 Faizal Yudi S X IPA 1

10 Galih Maharani X IPA 1

11 Hayu Cahyani X IPA 1

12 Jihan Sajidah X IPA 1

13 Karlina Intan Mulyawati X IPA 1

14 Latifah X IPA 1

15 Meliya dely Hanifandru X IPA 1

16 Mohammad haikal al mubarok X IPA 1

17 Muhammad Muttaqin Parto Kusumo X IPA 1

18 Muhammad iqbal Mahardika X IPA 1

19 Muhammad zakiy Hisyam X IPA 1

20 Nia Nur Fadhilah X IPA 1

21 Nov Rindam Nugroho Saputro X IPA 1

22 Putra Harleando X IPA 1

23 Regita Urbanantika X IPA 1

24 Riftananda Prabawa X IPA 1

25 Riski Ajin Rahmadi X IPA 1

26 Satiya Rahayu X IPA 1

27 Shinta Anindita Latanggang X IPA 1

28 Tri sunu Ariyono X IPA 1

29 Ulfiana Rahmawati X IPA 1

30 Yudha Hanif Lisandri X IPA 1



114

Lampiran 1.l
Angket respon siswa

Uji Terbatas
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1.m
Angket respon siswa Uji Luas
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Lampiran II

2.a Perhitungan Kualitas Media dari Ahli Materi

2.b Perhitungan Kualitas Media dari Ahli Media

2.c Perhitungan kualitas Media dari Guru Fisika

2.d Perhitungan Respon Siswa Uji terbatas

2.e Perhitungan Respon Siswa Uji Luas
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2.a

Perhitungan  Kualitas Media Pembelajaran Berdasarkan Penilaian Ahli
Materi

Aspek No
item

Penilai
I II

Kualitas Isi

1 4 3
2 4 4
3 3 4
4 4 4
5 3 3
6 4 4
7 4 4
8 3 4
9 3 3

Bahasa

10 4 3
11 4 4
12 3 4
13 4 3
14 4 3

Table Kriteria penilaian Produk

Skor rata-rata ( X ) Kriteria
>  3,25 s/d 4,00 Sangat Baik (SB)
> 2,50 s/d 3,25 Baik (B)
> 1,75 s/d 2,50 Tidak Baik (TB)
1,00 s/d 1,75 Sangat Tidak Baik (STB)

Jumlah Responden                   = 2

∑ Pernyataan                            = 14

Skor Tertinggi                          = 14 x 4 x 2 = 112

Skor yang diperoleh                 = 101

Skor Rata-rata                          = 101 : 2 : 14 = 3,61

Presentase Keidealan               = 101 : 121 x 100% = 90,2%

Kategori                                   =  Sangat Baik (SB)
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Penilaian tiap aspek menurut Ahli Materi, sebagai berikut:

1. Aspek Kualitas Isi

Jumlah Responden                   = 2

∑ Pernyataan = 9

Skor Tertinggi = 9 x 4 x 2 = 72

Skor yang diperoleh = 65

Skor Rata-rata                          = 65 : 2 : 9 = 3,61

Presentase Keidealan = 65 : 72 x 100% = 90,3%

Kategori                                   =  Sangat Baik (SB)

2. Aspek Bahasa

Jumlah Responden                   = 2

∑ Pernyataan = 5

Skor Tertinggi = 5 x 4 x 2 = 40

Skor yang diperoleh = 36

Skor Rata-rata                          = 36 : 2 : 5 = 3,60

Presentase Keidealan = 101 : 121 x 100% = 90%

Kategori                                   =  Sangat Baik (SB)
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2.b Perhitungan  Kualitas Media Pembelajaran Berdasarkan Penilaian Ahli
Media

Aspek
Penilaian

No
item

Penilai

Kualitas
Media

1 4
2 4
3 4
4 4
5 4

Bentuk dan
tampilan

huruf

6 4
7 4
8 4
9 4
10 4
11 3

Bahasa 12 4
13 4
14 3
15 4

Teknis 16 4
17 4
18 4

Table Kriteria Penilaian Produk

Skor rata-rata ( X ) Kriteria
>  3,25 s/d 4,00 Sangat Baik (SB)
> 2,50 s/d 3,25 Baik (B)
> 1,75 s/d 2,50 Tidak Baik (TB)
1,00 s/d 1,75 Sangat Tidak Baik (STB)

Jumlah Responden = 1

∑ Pernyataan = 18

Skor Tertinggi = 18 x 4  = 72

Skor yang diperoleh = 70

Skor Rata-rata                          = 70 :18 = 3,89

Presentase Keidealan = 70 : 72 x 100% = 97,2%

Kategori =  Sangat Baik (SB)
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Penilaian tiap aspek menurut Ahli Media, sebagai berikut:

1. Kualitas Media

Jumlah Responden = 1

∑ Pernyataan = 5

Skor Tertinggi = 5 x 4  = 20

Skor yang diperoleh = 20

Skor Rata-rata                          = 20 :5 = 4

Presentase Keidealan = 20 : 20 x 100% = 100 %

Kategori                                   =  Sangat Baik (SB)

2. Bentuk dan Tampilan Huruf

Jumlah Responden = 1

∑ Pernyataan = 6

Skor Tertinggi = 6 x 4  = 24

Skor yang diperoleh = 23

Skor Rata-rata                          = 23 :6 = 3,83

Presentase Keidealan = 23 : 24 x 100% = 96%

Kategori                                   =  Sangat Baik (SB)
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3. Bahasa

Jumlah Responden = 1

∑ Pernyataan = 4

Skor Tertinggi = 4 x 4  = 16

Skor yang diperoleh = 15

Skor Rata-rata                          = 15 :4 = 3,75

Presentase Keidealan = 15 : 16 x 100% = 94%

Kategori                                   =  Sangat Baik (SB)

4. Teknis

Jumlah Responden = 1

∑ Pernyataan = 3

Skor Tertinggi = 3 x 4  = 12

Skor yang diperoleh = 12

Skor Rata-rata                          = 12 :3 = 4

Presentase Keidealan = 12 : 12 x 100% = 100 %

Kategori                                   =  Sangat Baik (SB)
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2.c Perhitungan  Kualitas Media Pembelajaran Berdasarkan Penilaian Guru
Fisika

Aspek
Penilaian

No
item

Penilai

Kualitas isi 1 4
2 4
3 4
4 4
5 4
6 4
7 4
8 4
9 4
10 3
11 3

Bahasa 12 4
13 4
14 4
15 4
16 4

Evaluasi 17 4
18 3

Kualitas
Media

19 3
20 3
21 3
22 3
23 3

Kualitas
Teknis

24 3
25 3
26 3

Table Kategori Penilaian Produk

Skor rata-rata ( X ) Kriteria
>  3,25 s/d 4,00 Sangat Baik (SB)
> 2,50 s/d 3,25 Baik (B)
> 1,75 s/d 2,50 Tidak Baik (TB)
1,00 s/d 1,75 Sangat Tidak Baik (STB)
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Jumlah Responden = 1

∑ Pernyataan = 26

Skor Tertinggi = 26 x 4  = 104

Skor yang diperoleh = 93

Skor Rata-rata                          = 93 :26 = 3,58

Presentase Keidealan = 93 : 104 x 100% = 89,4 %

Kategori                                   =  Sangat Baik (SB)

Penilaian tiap aspek menurut Guru Fisika, sebagai berikut:

1. Kualitas Isi

Jumlah Responden = 1

∑ Pernyataan = 11

Skor Tertinggi = 11 x 4  = 44

Skor yang diperoleh = 42

Skor Rata-rata                          = 42 :11 = 3,82

Presentase Keidealan = 42 : 44 x 100% = 95 %

Kategori                                   =  Sangat Baik (SB)
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2. Kualitas Bahasa

Jumlah Responden = 1

∑ Pernyataan = 5

Skor Tertinggi = 5 x 4  = 20

Skor yang diperoleh = 20

Skor Rata-rata                          = 20 :5 = 4

Presentase Keidealan = 20 : 20 x 100% = 100 %

Kategori                                   =  Sangat Baik (SB)

3. Evaluasi

Jumlah Responden = 1

∑ Pernyataan = 2

Skor Tertinggi = 2 x 4  = 8

Skor yang diperoleh = 7

Skor Rata-rata                          = 7 :2 = 3,5

Presentase Keidealan = 7 : 8 x 100% = 87,5 %

Kategori                                   =  Sangat Baik (SB)
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4. Kualitas Media

Jumlah Responden = 1

∑ Pernyataan = 5

Skor Tertinggi = 5 x 4  = 20

Skor yang diperoleh = 15

Skor Rata-rata                          = 15 :5 = 3

Presentase Keidealan = 15 : 20 x 100% = 75 %

Kategori                                   = Baik (B)

5. Kualitas Teknis

Jumlah Responden = 1

∑ Pernyataan = 3

Skor Tertinggi = 3 x 4  = 12

Skor yang diperoleh = 9

Skor Rata-rata                          = 9 :3 = 3

Presentase Keidealan = 9: 12 x 100% = 75 %

Kategori =  Baik (B)
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2.d Perhitungan  Respon Siswa Uji Terbatas

Aspek
Pernyataan ∑Skor

(+/-) Nomor Tiap
Pernyataan

Tiap
Aspek

Kualitas
media

+ 1 27

267

- 14 28
+ 2 26
- 15 27
+ 3 26
- 16 27
+ 4 27
- 17 27
+ 5 25
- 18 27

Bentuk
dan
tampilan
huruf

+ 6 27

158

- 19 27
+ 7 26
- 20 26
+ 8 26
- 21 26

Bahasa

+ 9 23

91
- 22 25
+ 10 23
- 23 20

Kualitas isi

+ 11 24

130

- 24 23
+ 12 24
- 25 18
+ 13 23
- 26 18

Tabel kriteria Respon Siswa

Skor rata-rata ( X ) Kriteria

> 3,25 s/d 4,00 Sangat Setuju (SS)

> 2,50 s/d 3,25 Setuju (S)

> 1,75  s/d 2,50 Tidak Setuju (TS)

1,00 s/d 1,75 Sangat Tidak Setuju (STS)
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Jumlah Responden = 7

∑ Pernyataan = 26

Skor Tertinggi = 26 x 7 x 4  = 728

Skor yang diperoleh = 646

Skor Rata-rata                          = 646 :7:26 = 3,01

Presentase Keidealan = 646: 728 x 100% = 77,64 %

Kategori =  Setuju (S)

Penilaian tiap aspek menurut Respon Siswa, sebagai berikut:

1. Kualitas Media
Jumlah Responden = 7

∑ Pernyataan = 10

Skor Tertinggi = 10 x 7 x 4  = 280

Skor yang diperoleh = 267

Skor Rata-rata                          = 267 :7:10 = 3,34

Presentase Keidealan = 267: 280 x 100% = 83,44%

Kategori =  Sangat Setuju (SS)
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2. Bentuk dan Tampilan Huruf
Jumlah Responden = 7

∑ Pernyataan = 6

Skor Tertinggi = 7 x 6 x 4  = 168

Skor yang diperoleh = 158

Skor Rata-rata                          = 158 :7:6 = 3,29

Presentase Keidealan = 158: 168 x 100% = 82,29 %

Kategori =  Sangat Setuju (SS)

3. Bahasa
Jumlah Responden = 7

∑ Pernyataan = 4

Skor Tertinggi = 4 x 7 x 4 = 112

Skor yang diperoleh = 91

Skor Rata-rata = 91 :7:4 = 2,84

Presentase Keidealan = 646: 728 x 100% = 71,09 %

Kategori =  Setuju (S)
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4. Kualitas Isi
Jumlah Responden = 7

∑ Pernyataan = 6

Skor Tertinggi = 6 x 7 x 4 = 168

Skor yang diperoleh = 130

Skor Rata-rata                          = 130 :7:6 = 2,71

Presentase Keidealan = 130: 168 x 100% = 67,7 %

Kategori = Tidak Setuju (TS)
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2.e Perhitungan  Respon Siswa Uji Luas

Aspek
Pernyataan ∑Skor

(+/-) Nomor Tiap
Pernyataan

Tiap
Aspek

Kualitas
media

+ 1 99

970

- 14 95
+ 2 93
- 15 97
+ 3 98
- 16 99
+ 4 97
- 17 96
+ 5 98
- 18 98

Bentuk
dan
tampilan
huruf

+ 6 100

586

- 19 95
+ 7 100
- 20 93
+ 8 99
- 21 99

Bahasa

+ 9 95

377
- 22 94
+ 10 94
- 23 94

Kualitas isi

+ 11 97

551

- 24 90
+ 12 93
- 25 94
+ 13 93
- 26 84

Tabel kriteria Respon Siswa

Skor rata-rata ( X ) Kriteria

> 3,25 s/d 4,00 Sangat Setuju (SS)

> 2,50 s/d 3,25 Setuju (S)

> 1,75  s/d 2,50 Tidak Setuju (TS)

1,00 s/d 1,75 Sangat Tidak Setuju (STS)
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Jumlah Responden = 30

∑ Pernyataan = 26

Skor Tertinggi = 26 x 30 x 4  = 3120

Skor yang diperoleh = 2484

Skor Rata-rata                          = 2484 :30:26 = 3,18

Presentase Keidealan = 2484: 3120 x 100% = 79,61 %

Kategori =  Setuju (S)

Penilaian tiap aspek menurut Respon Siswa, sebagai berikut:

1. Kualitas Media
Jumlah Responden = 30

∑ Pernyataan = 10

Skor Tertinggi = 10 x 30 x 4  = 1200

Skor yang diperoleh = 970

Skor Rata-rata                          = 970 :30:10 = 3,23

Presentase Keidealan = 267: 280 x 100% = 80,83%

Kategori = Setuju (S)
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2. Bentuk dan Tampilan Huruf
Jumlah Responden = 30

∑ Pernyataan = 6

Skor Tertinggi = 30 x 6 x 4  = 720

Skor yang diperoleh = 586

Skor Rata-rata = 586 :30:6 = 3,26

Presentase Keidealan = 586: 720 x 100% = 81,39 %

Kategori =  Setuju (S)

3. Bahasa
Jumlah Responden = 30

∑ Pernyataan = 4

Skor Tertinggi = 4 x 30 x 4  = 480

Skor yang diperoleh = 377

Skor Rata-rata                          = 377 :30:4 = 3,14

Presentase Keidealan = 377: 480 x 100% = 78,54 %

Kategori =  Setuju (S)
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4. Kualitas Isi
Jumlah Responden = 30

∑ Pernyataan = 6

Skor Tertinggi = 6 x 30 x 4  = 720

Skor yang diperoleh = 551

Skor Rata-rata = 551 :30:6 = 3,06

Presentase Keidealan = 551: 720 x 100% = 76,53 %

Kategori =  Setuju (S)
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Lampiran III

Lampiran 3.a Surat Izin Penelitian

Lampiran 3.b Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

Lampiran 3.c Curriculume Vitae
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3.a
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3.b
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3.c

CURRICULUME VITAE

A. BIODATA DIRI

Nama Lengkap : Rizki Bayu Aji

Tempat, Tanggal Lahir : Temanggung, 21 Desember 1991

Agama : Islam

Alamat : RT/RW 05 Tlogorejo Temanggung, Jawa Tengah

Nama Ayah : Tugiman Waluyo

Nama Ibu : Khamidah

No. HP : 085643014391

Email : Rizki.bayu35@gmail.com

B. RIWAYAT PENDIDIKAN

No Pendidikan

1 TK Bhayangkari Temanggung

2 SD Temanggung 2 no 3

3 SMP Negeri 3 Temanggung

4 SMA Negeri 3 Temanggung

5 S1 Pendidikan Fisika UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
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