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INTISARI 

Sistem pengawas rumah sebagai penunjang keamanan rumah telah banyak 

digunakan oleh pemilik rumah. Namun, sistem pengawas rumah yang ada saat ini 

belum bisa membantu sepenuhnya dalam mengawasi rumah, misalnya CCTV 

(Closed-Circuit Television). CCTV hanya dapat diakses dari jarak yang cenderung 

pendek dan satu kamera CCTV hanya dapat digunakan pada satu ruang. Oleh 

karena itu, diperlukan sistem monitoring rumah yang mampu memonitoring 

seluruh ruangan pada rumah hanya dengan menggunakan satu kamera yang dapat 

dikendalikan dari jarak jauh dan memliki fitur rekam video dan capture foto. 

Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan dalam penelitan ini 

adalah metode pengembangan sistem prototyping. Proses dalam prototyping 

dilakukan secara bertahap dan dapat berulang-ulang tergantung pada 

fungsionalitas sistem apakah sudah memenuhi persyaratan atau belum. 

Berdasarkan fungsionalitas sistem, sistem robot monitoring rumah yang 

dihasilkan dari penelitian ini dapat meningkatkan keamanan apabila sistem 

diimplementasikan oleh pemilik rumah. 

 

Kata Kunci: Sistem Monitoring Rumah, Robot, Android 
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ABSTRACT 

Home surveillance system as home security support has been widely used by 

home owners. However, the existing house surveillance system has not worked 

efficiently, for instance CCTV (Closed-Circuit Television). CCTV can be only be 

accessed in a short range, and one camera of CCTV can only be used in a single 

room. Thus, home surveillance system which is able to monitor every corner of a 

room by using only one camera that can be controlled remotely and has video 

recording and photo capture is needed. 

The software development method used in this research is prototyping 

system. The prototyping process was carried out stage by stage and repeatedly 

depended on system functionality whether it had accomplished the requirements 

or not. 

Based on system functionality, robotic home surveillance system which is 

yielded by this research can be used to improve security if it is implemented by 

home owners. 

 

Keywords: Home Surveillance System, Robot, Android 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pencurian berdasarkan KUHP Pasal 362 adalah suatu tindakan mengambil 

barang atau sesuatu yang seluruhnya atau sebagiannya adalah kepunyaan orang 

lain dengan maksud untuk dimiliki secara melawan hukum (Hamzah, 1995). Saat 

ini sering terjadi tindak kejahatan dengan kasus pencurian dengan pemberatan. 

Tercatat bahwa kasus pencurian dengan pemberatan di wilayah DIY mengalami 

peningkatan, terbukti dari penangkapan 60 orang pencuri oleh Kepolisian Daerah 

(Polda) DIY pada awal tahun 2013 (Republika, 2013). Salah satu bentuk 

kejahatan pencurian yang banyak mendapat perhatian adalah kasus pencurian 

yang terjadi di kawasan tempat tinggal atau perumahan (Delia, 2009). 

Oleh karena itu diperlukan suatu sistem keamanan untuk mengurangi tindak 

kejahatan yang sering terjadi pada saat ditinggal pergi oleh pemilik rumah (Patria 

& Dian, 2013). Salah satu aspek penting dalam keamanan rumah adalah sistem 

monitoring rumah, sehingga dengan sistem ini maka pemilik rumah dapat 

memantau atau mengawasi rumah miliknya dari jarak jauh. 

Alat monitoring rumah yang saat ini paling banyak digunakan adalah 

CCTV. CCTV (Closed Circuit television) merupakan sebuah kamera video digital 

yang difungsikan untuk memantau dan mengirimkan sinyal video pada suatu 

ruang yang kemudian sinyal itu akan diteruskan ke sebuah layar monitor. Fungsi 

kamera CCTV adalah untuk memantau keadaan dalam suatu tempat, yang 
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biasanya berkaitan dengan keamanan atau tindak kejahatan, jadi apabila terjadi 

hal-hal kriminal akan dapat terekam kamera yang nantinya akan dijadikan sebagai 

bahan bukti (Dwi, 2012). 

Namun, kekurangan dari CCTV yaitu hanya dapat memantau dalam lingkup 

satu ruang saja sehingga diperlukan banyak CCTV untuk dapat memantau seluruh 

ruangan yang ada pada rumah. Kekurangan lain dari CCTV yaitu video 

rekamannya yang tidak dapat diakses dari jarak jauh (pada wireless CCTV jarak 

maksimal hanya 15 meter) sehingga pemilik rumah harus berada di dalam rumah 

atau di tempat yang dekat dengan rumah. Dua kekurangan tersebut membuat 

CCTV kurang efektif dalam memonitor rumah baik dari segi fungsionalitas, 

kuantitas, maupun finansial. 

Di sisi lain, telah banyak pihak yang mencari alternatif lain dalam 

menciptakan alat monitoring rumah selain menggunakan CCTV, salah satunya 

adalah WiFi Camera Robot. WiFi camera robot merupakan robot yang memiliki 

kamera yang dapat dikendalikan oleh dan bergerak sesuai keinginan penggunanya 

melalui jaringan WiFi yang sifatnya lokal yang memiliki fungsi untuk memonitor 

suatu tempat dengan menggunakan kamera yang ada terpasang badan robot. 

Namun robot ini masih sulit untuk didapatkan dan harganya mahal. Untuk 

mendapatkannya maka diharuskan membeli dari luar negeri dengan harga berkisar 

antara US $137,00 (Rp 1.550.000,00) hingga US $370,00 (Rp 4.200.000,00). 

Kelemahan lain dari robot ini adalah hanya dapat dikendalikan melaui jaringan 

WiFi yang sifatnya lokal, sehingga jarak pengendaliannya terbatas dan tidak bisa 

membantu pemilik rumah untuk mengawasi rumah apabila sedang ditinggal pergi. 
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Berdasarkan permasalahan yang telah penulis jabarkan di atas, maka penulis 

akan melakukan penelitian untuk membuat sistem monitoring rumah yang mampu 

memonitoring seluruh ruangan pada rumah hanya dengan menggunakan satu 

kamera dan memanfaatkan teknologi robot sebagai media penggeraknya, selain 

itu sistem juga dapat diakses dan dikendalikan dari jarak jauh. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, masalah yang akan diselesaikan dalam 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana membuat sistem yang dapat memonitor seluruh ruangan yang ada 

pada rumah. 

2. Bagaimana membuat sistem monitoring rumah yang dapat dikendalikan dari 

jarak jauh. 

3. Bagaimana membuat sistem monitoring rumah dengan yang memiliki fitur 

rekam video dan capture foto. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian dapat mencapai sasaran dan tujuan yang diharapkan, maka 

permasalahan yang ada dibatasi sebagai berikut: 

1. Robot dibuat menggunakan device yang mudah didapatkan, yaitu ponsel 

pintar Android sebagai kamera dan penerima perintah dari pengendali, RC 

Car (Radio-Controlled Car) sebagai alat penggerak robot, dan IOIO-Board 

sebagai alat yang digunakan sebagai penghubung ponsel Android dengan RC 
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Car sehingga RC Car dapat bergerak sesuai perintah yang diterima oleh 

ponsel Android. 

2. Aplikasi untuk sistem dibuat menjadi dua jenis yaitu aplikasi untuk robot dan 

aplikasi pengendali. 

3. Aplikasi untuk robot dipasang pada ponsel Android dan dibangun dengan 

menggunkan bahasa pemrograman Java yang merupakan bahasa 

pemrograman native untuk sistem operasi Android. 

4. Aplikasi pengendali merupakan berbasis web sehingga dapat digunakan pada 

banyak platform sistem operasi dan bersifat multiple-platform. 

5. RC Car yang digunakan merupakan RC Car berbahan bakar baterai dengan 

DC motor sebagai penggeraknya. 

6. Hasil rekaman kamera pada robot yang ditampilkan ke pengendali 

ditransmisikan melalui video streaming. 

7. Pengendali dapat menampilkan video yang ditransmisikan secara langsung 

dan real time oleh kamera ponsel Android pada robot melalui streaming 

video. 

8. Komunikasi antara pengendali dengan robot menggunakan jaringan Internet 

dengan protokol TCP. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

1. Meningkatkan keamanan rumah dengan membuat sistem robot monitoring 

rumah. 
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2. Membuat sistem robot monitoring rumah yang dapat diakses dan 

dikendalikan dari jarak jauh untuk mempermudah pemilik rumah dalam 

mengawasi rumahnya tanpa dibatasi oleh jarak dan tempat. 

3. Membuat sistem monitoring rumah yang memperbolehkan pemilik rumah 

untuk merekam video dan men-capture foto dari video monitoring yang 

ditampilkan sistem. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Pelaksanaan penelitian ini memiliki beberapa manfaat, antara lain: 

1. Meningkatkan keamanan rumah khususnya pada rumah kosong dengan 

adanya sistem monitoring yang dapat diakses secara real time tanpa ada batas 

jarak pemilik rumah dari rumahnya. 

2. Menghasilkan sistem monitoring alternatif dengan biaya yang lebih 

terjangkau dari sistem monitoring yang banyak digunakan saat ini, seperti 

CCTV, IP Camera, Wi-Fi Camera Robot, dan lain-lain. 
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BAB VII 

PENUTUP 

 

7.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan penelitian sistem robot monitoring rumah ini, maka 

didapatkan beberapa kesimpulan yaitu: 

1. Sistem dapat meningkatkan keamanan rumah apabila sistem 

diimplementasikan, hal tersebut berdasarkan hasil kuisioner pengujian yang 

menyatakan bahwa secara fungsionalitas sistem layak untuk digunakan atau 

diimplementasikan. 

2. Sistem robot monitoring rumah dapat diakses dan dikendalikan dari jarak jauh 

melalui jaringan internet. 

3. Sistem robot monitoring rumah memiliki fitur untuk merekam video dan men-

capture foto dari live video yang ditampilkan langsung kepada pengguna. 

 

7.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, sistem robot monitoring ini masih memiliki 

kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu, masih perlu pengembangan sistem 

agar menjadi lebih baik, diantaranya: 

1. Perlunya penggantian sumber baterai yang lebih tahan lama dan dapat diisi 

ulang, sehingga robot dapat aktif untuk waktu yang lebih lama. 

2. Mengurangi waktu delay pada proses pengiriman stream video dari robot ke 

aplikasi pengendali. 
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3. Mengurangi waktu delay pada proses pengiriman perintah dari aplikasi 

pengendali ke robot. 

4. Merubah tampilan sistem untuk dapat menampikan video dan foto dengan 

lebih jelas. 
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