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Sistem Pencarian Lokasi Toko Batik Kota Pekalongan Berbasis Android

Muhamad Syafriadi Hidayat
NIM. 10651016

INTISARI

Semakin berkembangnya batik sekarang ini juga memberikan dampak
positif pada kota Pekalongan.  Pada dasarnya banyak masyarakat sekitar maupun
wisatawan yang ingin mengetahui lebih tentang asal usul batik dan juga ingin
mencari batik di Pekalongan sesuai dengan apa yang mereka harapkan namun
masih minimnya informasi yang diperoleh tentang lokasi toko atau penjual batik
yang ada di kota Pekalongan. Banyaknya wisatawan yang bukan dari kota
Pekalongan yang biasanya mengalami kebingungan dalam mengetahui lokasi toko
batik di Pekalongan. Penggunaan smartphone sebagai media informasi dengan
tampilan yang menggambarkan lokasi toko batik merupakan salah satu informasi
yang dapat membantu para pencari toko.

Sistem ini menerapkan konsep client-server yang memanfaatkan jaringan
internet dengan menggunakan GPS (Global Positioning System) yang dibangun
dengan platform android. Sistem ini menggunakan Google Maps API sebagai
layanan peta virtual. Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam
pembuatan sistem ini adalah metode SDLC (Software Develpoment Life Cycle),
metode tersebut terdapat lima tahap yaitu : analisis, perancangan, pemrograman,
pengujian, dan perawatan. Sedangkan rumus yang digunakan untuk menghitung
jarak antara lokasi dengan pencari toko dalam sistem ini adalah rumus haversine,
yaitu sebuah persamaan pada navigasi, memberikan jarak lingkaran besar antara
dua titik pada permukaan bola (Bumi) berdasarkan bujur dan lintang.

Sistem pada sisi klien terbagi menjadi dua pengguna yaitu pemilik toko
dan pencari toko. Dari hasil pengujian fungsionalitas dan antarmuka bagian
pemilik toko 96,67% mengatakan ya, 3,33% mengatakan tidak, sedangkan
antarmuka sistem 10% mengatakan sangat setuju, 57,5% mengatakan setuju,
netral 28,33%, 4,17% tidak setuju, 0% sangat tidak setuju. Sedangkan hasil
pengujian fungsionalitas bagian pencari toko 100% ya, antarmuka sistem 35%
mengatakan sangat setuju, 55% mengatakan setuju, netral 10%, 0% tidak setuju,
0% sangat tidak setuju

Kata Kunci : Android, Google Maps, Mobile, GPS (Global Positioning System),
Haversine, Batik



xxi

Search System Store Location Batik Pekalonggan Based on Android

Muhamad Syafriadi Hidayat
NIM. 10651016

ABSTRACT

The continued development of batik is now also a positive impact on the
city of Pekalongan. Basically a lot of people around and tourists who want to
know more about the origins of batik and also batik in Pekalongan want to look
for according to what they expected, but they still lack about information obtained
about the location of the store or seller of batik in Pekalongan town. many of
tourists who are not from the town of Pekalongan who usually experience
confusion in knowing the location of the store in Pekalongan batik. The use of
smartphones as a medium to display information that describes the location of
batik shop is one of the helpful information seekers store.

The system implements the concept of client-server network utilizing the
Internet by using a GPS (Global Positioning System) is built with the android
platform. This system uses the Google Maps API as virtual map service. System
development methods are used in the manufacture of this system is a method of
SDLC (Software Develpoment Life Cycle), the method there are five phases:
analysis, design, programming, testing, and maintenance. The formula used to
calculate the distance between the location of the store in search of this system is
haversine formula, which is an equation in navigation, giving great circle distance
between two points on the surface of a sphere (Earth) by longitude and latitude.

System on the client side users are divided into two shopkeepers and
store locator. From the results of testing the functionality and interface parts store
owner said yes 96.67%, 3.33% said no, while 10% said system interface very
agreed, 57.5% agreed, neutral 28.33%, 4.17% is not agree, 0% very disagree.
While the results of testing the functionality of the search part store 100% yes,
35% said the system interface very agreed, 55% agreed, 10% neutral, disagree
0%, 0% verydisagree

Keywords: Android, Google Maps, Mobile, GPS (Global Positioning System),
Haversine, Batik
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Batik merupakan warisan budaya nenek moyang Indonesia yang sudah ada

sejak zaman Kerajaan Majapahit, Mataram, Solo dan Yogyakarta. Salah satu

kesenian batik khas Nusantara berada di Pekalongan. Salah satu bukti adanya

sebuah ciri khas kota batik Pekalongan adalah didirikannya Museum batik yang

secara periodik menggelar event batik internasional dan International Batik

Center. Apalagi dengan setelah ditetapkannya Keputusan Presiden (KEPRES)

Republik Indonesia Tanggal 02 Oktober 2009 Nomor 33 Tahun 2009 Tentang

Hari Batik Nasional oleh UNESCO, membuktikan bahwa batik adalah salah satu

kesenian asli Indonesia.

Banyak orang yang mencari informasi tentang batik Pekalongan, akan tetapi

tidak semua orang tahu dimana tempat atau toko yang menyediakan dan menjual

batik asli Pekalongan tersebut. Pencari batik Pekalongan tidak semuanya berasal

dari kota Pekalongan, akan tetapi banyak juga pendatang dari luar kota bahkan

luar negeri yang sengaja datang untuk mencari batik. Banyaknya tempat atau toko

penjual batik yang tersebar luas diberbagai tempat dan jalan di Pekalongan

membuat  para pencari batik tersebut kesulitan untuk mendapatkan informasi

lokasi toko batik, terutama dalam hal pencarian rute dan deskripsi toko. Atas dasar

hal tersebut perlu adanya media informasi yang memberikan informasi tentang

lokasi dan sebaran tempat atau toko dimana batik Pekalongan tersebut dijual dan
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juga terdapat petunjuk jalan atau rute menuju lokasi yang dituju. Salah satu upaya

yang dapat dilakukan untuk memperoleh informasi tersebut yaitu dengan

menggunakan sistem informasi berbasis mobile yang bisa memandu pencari batik

menuju toko atau tempat yang menyediakan batik yang dicari.

Salah satu hasil dari perkembangan teknologi informasi adalah adanya

telepon selluler dengan sistem operasi android. Android memliliki beberapa

keunggulan sebagai software yang memakai basis kode komputer yang bisa di

distribusikan secara terbuka, sehingga para pengguna bisa membuat aplikasi

didalamnya. Oleh karena itu android memiliki komunitas besar untuk para

pengembang aplikasi yang memperluas fungsi telepon seluler berbasis android.

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka untuk membantu pencari

batik mendapatkan informasi mengenai tempat atau toko yang menyediakan dan

menjual batik di daerah Pekalongan, maka di buatlah sistem pencarian toko-toko

batik di Pekalongan berdasarkan Location Based Service (LBS). Aplikasi ini juga

bisa menampilkan peta digital dan menemukan jarak terdekat menggunakan

google maps API.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan yang akan

diselesaikan dalam penelitian ini adalah

1. Bagaimana cara membangun sistem Location Based Service pemandu

pencarian tempat atau toko penjual batik berbasis android?
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2. Bagaimana cara membuat rekomendasi jarak terdekat dengan metode

haversine?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini disebutkan sebagai berikut :

a) Aplikasi ini dibuat dengan platform android versi 2.3 Gingerbread,

sehingga aplikasi ini bisa berjalan minimal pada sistem operasi android

2.3

b) Penelitian ini tidak membahas tentang keamanan sistem

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan pada latar belakang dan rumusan masalah yang dibahas

diatas, maka tujuan dan manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Membangun sistem pemandu pencarian toko-toko batik di Pekalongan

berdasarkan Location Based Service (LBS).

2. Memberikan informasi kepada pengguna tentang daerah yang menjual batik di

kota Pekalongan.

1.5 Manfaat Penelitian

Dengan diadakannya penelitian ini, diharapkan nantinya sistem yang

dibangun dapat :

1. Membantu para pencari batik dalam mencari lokasi toko batik di kota

Pekalongan.
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2. Mempermudah pencari batik menuju toko batik yang dituju.

3. Membantu pemilik toko batik menginformasikan tokonya kepada pencari

batik.

1.6 Keaslian Penelitian

Penelitian yang berhubungan dengan sistem pencarian toko batik diatas

platform android di Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan

Kalijaga Yogyakarta belum pernah di lakukan. Selain itu sistem yang mencari

toko-toko batik di kota Pekalongan belum pernah ditemukan oleh peneliti.

.
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BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada aplikasi

batik tour guide maka dapat diambil kesimpulan yaitu, penelitian ini berhasil

membangun aplikasi batik tour gauide dengan location base service untuk

membantu pencarian toko atau tempat batik di Pekalongan berbasiskan

platform android. Aplikasi juga bisa digunakan diluar kota pekalongan.

Aplikasi batik tour guide ini memiliki beberapa fitur, diantaranya tambah data

toko, manipulasi data toko, pencarian toko, tambah testimoni, peta dan rute

sehingga membuat pencarian menjadi lebih cepat.

Aplikasi batik tour guide juga mengimplementasikan rumus haversine

dalam pencarian lokasi toko, jadi beberapa lokasi toko yang memiliki jarak

terdekatlah yang akan tampil pada daftar toko. Daftar toko yang ditampilkan

dimulai dari toko yang memiliki jarak paling terdekat dari user.

7.2 Saran

Penelitian yang dilakukan tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan.

Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem lebih lanjut, maka

perlu diperhatikan beberapa hal, diantaranya:

1. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambah fitur rute terpendek

dari lokasi user menuju lokasi toko.

2. Tampilan sistem dari sisi server dan klien diperindah agar tampilan

menjadi lebih menarik dan juga diatur supaya lebih user friendly.



157

3. Aplikasi ini dapat dikembangkan menggunakan platform lain seperti

Blackberry, Windows Phone, dan iOS.

4. Aplikasi ini masih terdapat masalah jika digunakan pada sistem operasi

android versi 2.3 keatas, masalah terdapat pada fitur tambah data toko

dan ubah data toko. Masalah ini disebabkan karena adanya file foto

yang harus di upload. Oleh karena itu, untuk peneliti berikutnya agar

bisa menyelesaikan masalah tersebut.

5. Aplikasi dapat dikembangkan dengan Sqlite sehingga data yang telah

di lihat dapat diakses tanpa koneksi internet.

6. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambahkan cache sehingga

dapat menampilkan peta  google maps secara offline.

Akhirnya dengan segala keterbatasan dan kekurangan hasil penelitian

ini, penulis tetap berharap bahwa penelitian ini akan memberikan gagasan

baru bagi pembaca untuk mengembangkan lebih lanjut.
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