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MOTTO

یسُْرًا(٦) الْعسُْرِ  مَعَ  إِنَّ  یسُْرًا(٥) الْعسُْرِ  مَعَ  فإَنَِّ 
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(QS. Al Insyiroh : 5-6)

“Sebatang lilin dapat menyalakan seribu lilin tanpa harus

kehilangan nyala apinya. Kebahagiaan tidak akan pernah berkurang

ketika berbagi” – Buddha
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TES UJIAN MASUK PESERTA DIDIK BARU MENGGUNAKAN

SHUFFLING ALGORITHMS DI MADRASAH ALIYAH NEGERI 1

BOYOLALI

Muhammad Aprilian Fadholi

NIM. 10650001

INTISARI

Tes ujian masuk peserta didik baru yang dilakukan oleh sekolah biasanya

masih menggunakan tes ujian tertulis, sehingga terdapat beberapa kelemahan,

diantaranya adalah tes ujian tertulis masih bisa terjadi saling contek menyontek

antar peserta peserta, dan tes ujian tertulis juga membutuhkan waktu untuk

penilaian. Selain membutuhkan waktu untuk penilaian, juga akan membutuhkan

biaya tambahan, misalnya untuk photocopy soal dan lembar jawaban. Untuk

mempermudah panitia penerimaan peserta didik baru dalam tes ujian masuk dan

penilaian jawaban peserta ujian, maka dibutuhkan sebuah aplikasi sistem yang

memudahkan panita penerimaan peserta didik baru.

Terdapat berbagai macam algoritma pengacak atau shuffling algorithms

untuk untuk memberikan teknik pengacakan dan pada sistem ini

mengimplementasikan algoritma Fisher-Yates yang berfungsi untuk mengacak

soal-soal ujian. Pembuatan sistem akan menggunakan bahasa pemograman PHP

dan MySQL untuk pembuatan database dan metodologi yang digunakan adalah

SDLC.

Kata kunci: Ujian, Web, Shuffling Algorithms, Fisher-Yates, PHP, MySQL,

Metodologi SDLC
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ENTRANCE EXAM FOR NEW STUDENTS USING SHUFFLING

ALGORITHMS IN MADRASAH ALIYAH NEGERI 1 BOYOLALI

Muhammad Aprilian Fadholi

NIM. 10650001

ABSTRACT

Entrance exam for new students conducted by school usually still using

the written exam, therefore there are some weakness, such as within the written

exam can still cheating occurred among each participants, and written exam also

takes time for assessment. Besides needing time for assessment , will also require

an additional fee, for example, for photocopy questions and answer sheets. To

simplify job of examination committee entrance and assessment the answers

examinees, it needed an application system that facilitates the new students

admission committee.

There are a wide variety of encryption algorithms or shuffling algorithms

for randomization techniques and to provide these systems implement Fisher -

Yates algorithm that serves to randomize the exam questions. The system has built

using the PHP programming language and MySQL for database creation and the

methodology used is SDLC.

Keyword: Exam, Web, Shuffling Algorithms, Fisher-Yates, PHP, MySQL, SDLC

Methodology
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Proses seleksi penerimaan peserta didik baru adalah hal penting untuk

menentukan siswa-siswi yang layak untuk diterima di sekolah tersebut. Proses

pendaftaran dimulai dengan penyerahan Formulir Aplikasi bersama dokumen-

dokumen pendukung yang diperlukan. Setelah calon siswa menyerahkan formulir dan

dokumen pendaftaran, calon siswa akan melakukan tes ujian masuk untuk seleksi

siswa baru yang akan menentukan bahwa siswa-siswi berhak masuk di sekolahan

tersebut atau tidak. (Cholid Trenggono, 2013)

Proses seleksi penerimaan peserta didik baru di MAN 1 Boyolali masih

menggunakan cara manual. Bukan hanya dalam tes ujian masuk saja, tetapi juga

dalam pengisian data, penyimpanan, pengeditan, penilaian tes ujian masuk,

pelaksanaan tes ujian membaca, menulis dan berhitung, pembagian kelas, dan

pencarian data yang membutuhkan banyak waktu dan tenaga yang bisa sampai 2-3

minggu. Maka dari itu pihak sekolah juga membutuhkan bantuan dari para siswa agar

menjadi panitia untuk membantu dalam penerimaan peserta didik baru yang akan

masuk ke sekolah. (Mursito, 2013)

Tes ujian masuk peserta didik baru yang dilakukan oleh sekolah biasanya

masih menggunakan tes ujian tertulis, sehingga terdapat beberapa kelemahan,
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diantaranya adalah tes ujian tertulis masih bisa terjadi saling contek menyontek antar

peserta, dan tes ujian tertulis juga membutuhkan waktu untuk penilaian. Selain

membutuhkan waktu untuk penilaian, juga akan membutuhkan biaya tambahan,

misalnya untuk photocopy soal dan lembar jawaban. (Mursito, 2013)

Untuk mempermudah panitia penerimaan peserta didik baru dalam tes ujian

masuk dan penilaian jawaban peserta ujian, maka dibutuhkan sebuah aplikasi sistem

yang memudahkan panita penerimaan peserta didik baru. Sesuai dengan latar

belakang yang ada diatas maka dari itu akan dicoba dikembangkan sistem yang bisa

membantu menyelesaikan permasalahan tersebut berupa sebuah Sistem Tes Ujian

Masuk berbasis web. Dalam tes ujian masuk ini nantinya para calon peserta didik

baruu akan akan diberikan soal-soal secara acak sehingga para calon peserta didik

tidak akan saling menyontek satu sama lain.

Terdapat berbagai macam algoritma pengacak atau shuffling algorithms untuk

untuk memberikan teknik pengacakan pada soal ujian sehingga soal yang keluar akan

berbeda dan bisa dihasilkan tanpa pengulangan dan duplikasi. Salah satu diantaranya

adalah Fisher-Yates shuffle (diambil dari  nama Ronald Fisher dan Frank Yates)  atau

juga dikenal dengan nama Knuth shuffle (diambil dari nama Donald Knuth),

algoritma ini menghasilkan suatu permutasi acak dari suatu himpunan terhingga.

Diharapkan dengan sistem ini para calon peserta didik dapat mengerjakan soal

- soal tes ujian masuk sekolah dengan komputer, yaitu dengan soal yang di keluarkan

secara acak dari bank soal beserta pilihan jawaban di layar komputer secara acak,

kemudian akan dilakukan proses penilaian sehingga nilai lebih cepat diketahui.
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Sedangkan panitia penerimaan peserta didik baru menjadi mudah dalam melakukan

seleksi. Dengan menggunakan sistem tes ujian masuk ini semoga bisa mempermudah

guru dan panitia dalam menyeleksi calon peserta didik baru dan mempermudah dalam

pendataan.

1.2. Rumusan Masalah

Dalam Proposal tugas akhir ini dibahas beberapa permasalahan antara lain:

1. Bagaimana membuat sistem tes ujian masuk yang dapat menampilkan

soal ujian masuk secara acak?

2. Bagaimana membangun sistem tes ujian masuk peserta didik baru MAN 1

Boyolali menggunakan Fisher-Yates Shuffling Algorithms?

1.3. Batasan Masalah

Dalam penyusunan tugas akhir ini, penyusun perlu untuk membatasi masalah

yang akan dibahas di sini. Adapun batasan masalahnya adalah sebagai berikut :

1. Sistem ini dibuat untuk calon peserta didik MAN 1 Boyolali, dan Guru.

2. Sistem ini dibangun untuk tes ujian masuk siswa baru.

3. Sistem ini dibuat dengan Fisher-Yates Shuffling Algorithms.

4. Tidak membahas tentang jaringan.
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1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan dari tugas akhir ini antara lain :

1. Membuat sistem tes ujian masuk yang dapat menampilkan soal ujian

masuk secara acak.

2. Membangun sistem tes ujian masuk peserta didik baru MAN 1 Boyolali

berbasis web menggunakan Fisher-Yates Shuffling Algorithms.

1.5. Manfaat Penelitian

Manfaat dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Aplikasi ini dapat membantu calon peserta didik baru yang akan

mengikuti tes ujian masuk di MAN 1 Boyolali.

2. Aplikasi memudahkan guru dan panitia dalam menyeleksi calon peserta

didik baru.

1.6. Keaslian Penelitian

Penelitian yang berhubungan dengan sistem ujian masuk peserta didik baru

diatas yang berbasis web sudah pernah dilakukan. Namun penelitian yang

sebelumnya pernah dilakukan belum menggunakan pengacakan pada soalnya, jadi

soal yang muncul di komputer antara satu dengan yang lainnya masih sama.
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BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Setelah dilakukan penelitian maka dapat diambil kesimpulan, antara lain :

1. Sistem tes ujian masuk berhasil dibuat dan dapat menampilkan soal

ujian masuk secara acak dalam tes ujian masuk peserta didik baru

untuk membantu panitia pada seleksi penerimaan peserta didik

baru di MAN 1 Boyolali.

2. Penerapan algoritma Fisher-Yates Shuffle berhasil digunakan

sebagai metode dalam menerapkan sistem ujian agar soal yang

muncul pada sistem tidak sama, sehingga peserta tidak akan

menyontek antar peserta satu dan yang lainnya.

7.2 Saran

Penelitian ini tentunya tidak lepas dari kekurangan dan kelemahan. Untuk

pengembangan lebih lanjut perlu diperhatikan hal-hal sebagai berikut :

1. Antarmuka user/pengguna sebaiknya dibuat lebih interaktif dengan

pengguna itu sendiri.

2. Penambahan mata pelajaran tergantung pada sekolahan masing-

masing.

3. Penambahan database soal yang lebih banyak lebih baik.
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